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1. BEVEZET£S  

1.1 C£LKITţZ£SEK, KOMPETENCIĆK A TANTĆRGY 

TELJESĉT£S£NEK FELT£TELEI 

1.1.1 C®lkitŤz®s 

A hallgat· rendelkezzen az oktat§s- ®s inform§ci·technol·gi-
ai mŤvelts®ggel, ennek r®szek®nt ismerje meg az oktat§s- ®s info-
kommunik§ci·s eszkºzrendszer alkalmaz§s§nak m·dszertani 
alapjait, k¿lºnºs tekintettel a vil§gh§l·n el®rhetŖ szolg§ltat§sokra. 
A szakter¿let®hez kapcsol·d·an legyen k®pes az inform§ci·k ha-
t®kony keres®s®re, sokoldal¼ h§l·zati kommunik§ci·ra, adatok, 
inform§ci·k elektronikus kezel®s®re, digit§lis tartalmak l®trehoz§-
s§ra, m·dos²t§s§ra, kºzread§s§ra. Saj§t²tsa el a taneszkºzºk ®s 
elektronikus tananyagok ®rt®kel®s®nek ®s tervez®s®nek szem-
pontjait, valamint a kivitelez®s gyakorlat§t. 

1.1.2 Kompetenci§k 

ï Az eg®sz ®leten §t tart· tanul§st megalapoz· IKT kompeten-
ci§k fejleszt®se.  

Tud§s 

ï Ismeri az oktat§s ®s infokommunik§ci·s eszkºzrendszer al-
kalmaz§s§nak m·dszertani alapjait. A vil§gh§l·n el®rhetŖ 
szolg§ltat§sokat k®pes munk§j§ban innovat²van alkalmazni, 
a felmer¿lŖ k®rd®sekre adekv§t ®s konstrukt²v v§laszokat k®-
pes megfogalmazni. 

AttitŤdºk 

ï K®pes az elektronikus oktat§s-®s infokommunik§ci·s eszkºz-
rendszerek hozz§®rtŖ haszn§lat§ra saj§t ®letvezet®se ®s 
szakmai c®lfeladatai ell§t§sa sor§n, 

K®pess®gek 

ï K®pes multim®di§s elektronikus tananyagot ®rt®kelni. For-
r§sanyagokb·l ï tematikus terv ®s forgat·kºnyv alapj§n ï 
tudjon elektronikus tananyagot megjelen²t®sre alkalmas for-
m§ban ºssze§ll²tani.  
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M·dszerek:  

ï elŖad§s, gyakorlat, (online)projektmunka 

1.1.3 A tant§rgy teljes²t®s®nek felt®telei 

Elm®leti ismeretek: 

ï Az elm®leti ismereteket mag§ba foglal· feladatlap eredm®-
nyes kitºlt®se 

Gyakorlati feladatok: 

ï Kºzºss®gi kºnyvjelzŖ haszn§lat. (Delicious, DIIGO alkalma-
z§sok seg²ts®g®vel) 

ï Oktat§si c®l¼ multim®di§s, elektronikus tananyag (on-line, off 
line) ®rt®kel®se, vagy az SDT szakt§rgy§hoz tartoz· tan-

anyag elemez®se. http://tudasbazis.sulinet.hu  

ï Oktat§si c®l¼, multim®di§s, interakt²v, non-line§ris elektroni-
kus offline/on-line tananyag/m®diaterm®k elk®sz²t®se. 

Projekt feladat 

ï K®pz®si keretrendszer (MOODLE) haszn§lat. Kºzºss®gi m®-
diahaszn§laton alapul· h§l·zatalap¼ online tanul§si form§k 
alkalmaz§sa (f·rum, kºzºss®gi kºnyvjelzŖ, dokumentum-
megoszt· oldalak haszn§lata) 

ï MOODLE aktivit§s 

¶ Az elektronikus tanul§si fel¿leten v®lem®nyezz¿k az egyes t®ma-
kºrºket.  

¶ Az 5. Leck®ben a f·rumon vitassuk meg a tan§ri szerepek m·do-
sul§s§t: Varga Mikl·sn®: A pedag·gusszerepek §talakul§sa napja-
inkban http://www.ofi.hu/tudastar/pedagogusszerepek   

¶ BedŖ Ferenc: A tanul§selm®letek ®s az informatika. A pedag·gia-
tºrt®net tanul§selm®letei.   
http://w3.enternet.hu/infokt/publikacio/k1/k1.htm   

1.2 A KURZUS TARTALMA  

A Pedag·gusmesters®g IKT alapjai c²mŤ kurzusunk 4 fŖmodulb·l §ll. A beveze-
t®s, tant§rgyi kºvetelm®nyek, tanul·i munkaform§k ismertet®se ut§n az I. Mo-

http://tudasbazis.sulinet.hu/
http://www.ofi.hu/tudastar/pedagogusszerepek
http://w3.enternet.hu/infokt/publikacio/k1/k1.htm
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dulban az Elektronikus m®diumok oktat§stechnol·giai ®s az IKT kapcsolatrend-
szer®t t§rjuk fel. 
A II. Modulban az elektronikus tanul§s fogalomrendszer®vel, valamint az elekt-
ronikus tananyagtervez®s folyamat§val ®s m®diamŤfaji k®rd®seivel foglalko-
zunk, bele®rtve az eLearning szabv§nyokat. 
A III. a Digit§lis tartalmak offline ®s online kºrnyezetben c. Modulban a digit§lis 
tartalmak kezel®s®vel a kreat²v m®diatechnol·gi§kkal, valamint az online peda-
g·giai tud§sb§zisokkal foglalkozunk. 
A IV. Modulban az elektronikus tanul§si terekkel, az oszt§lytermi sz§m²t·g®p-
haszn§lat eszkºzeivel, m·dszereivel, valamint az innovat²v IKT megold§sokkal 
(interakt²v t§bla, CMPC, t§blag®p, okos telefon) foglalkozunk  

Az ismeretanyag 

1. Bevezet®s tant§rgyi kºvetelm®nyek, tanul·i munkaform§k. /FS/ 
I. Modul. Elektronikus m®diumok oktat§stechnol·giai ®s az IKT 

kapcsolatai. /Forg· S§ndor/ 
2. A hagyom§nyos ®s az ¼j m®dia rendszerek, csoportos²t§sa, a 

felhaszn§l§s m·dszertani k®rd®sei. /Forg· S§ndor/ 
3. Az IKT eszkºzºk oktat§stechnol·gi§ja. /N§dasi Andr§s, Forg· 

S§ndor/ 
4. Multim®di§s elektronikus tananyagok ®s elektronikus taneszkº-

zºk ®rt®kel®se, minŖs²t®se. /Forg· S§ndor/ 
5. Szem®ltet®s, szeml®letess®g. Az elektronikus publik§ci·. /Forg· 

S§ndor/ 
II. Modul. Az elektronikus tanul§s /Forg· S§ndor/ 
6. Az eLearning fogalomrendszere ®s m·dszertana. Az online kº-

zºss®gi m®dia. /Forg· S§ndor/ 
7. Elektronikus tananyagtervez®s folyamata ®s m®diamŤfaji k®rd®-

sei. E-learning szabv§nyok, szabv§nyos e-learning tananyagok. /Forg· 
S§ndor, Antal P®ter/ 

III. Modul. Digit§lis tartalmak offline ®s online kºrnyezetben 
/AP/ 

8. Digit§lis tartalmak kezel®se. kreat²v m®diatechnol·gi§k. (Antal 
P®ter) 

9. Online pedag·giai tud§sb§zisok. (Inform§ci·keres®s az interne-
ten. Digit§lis pedag·giai inform§ci·forr§sok, SDT, MozaBook) / Antal 
P®ter / 

IV. Modul. Elektronikus tanul§si terek / Antal P®ter / 
10. IKT seg®danyagok k®sz²t®s®nek gyakorlati k®rd®sei (szoftve-

rek: Lynx, WordWall, Smart Notebook, oszt§lymenedzselŖ rendszerek 
digit§lis t§bl§k, CMPC, iBook) / Antal P®ter / 

11. Az oszt§lytermi sz§m²t·g®p-haszn§lat eszkºzei, m·dszerei (in-
terakt²v t§bla, CMPC, t§blag®p, okos telefon) / Antal P®ter / 
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12. IKT innov§ci·k: ePortfolio, ePrezent§ci·, e-Book, iPad innova-
t²v projektek / Antal P®ter / 

V. MELL£KLETEK  
 

 

1. §bra:  A kurzus fogalomt®rk®pe 

1.3 TANULĆSI TANĆCSOK, TUDNIVALčK  

Ma m§r ak§r hagyom§nyos, ak§r a nyitott t§voktat§si elearning m·d-
szerekkel kombin§lt k®pz®sben val· r®szv®tel azt jelenti, hogy javar®szt 
ºn§ll·an kell az ismereteket elsaj§t²tani, m§skor kºzvetlen vagy elektro-
nikus konzult§ci· form§j§ban kapcsolatot kell tartani a megadott szakta-
n§rral, a konzult§ci·kra t§j®kozottnak kell lennie a k®pz®si form§r·l. Ez 
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sokszor megerŖltetŖ, §m ha nem tud tov§bbhaladni, akkor jelezheti a 
tan§r§nak, ill. a tutor sz§m§ra elektronikus vagy levelez®si form§ban. 
A tananyag nyomtatott offline ®s online elektronikus form§ban rendel-

kez®sre §ll. A nyomtatott anyag seg²ti a hagyom§nyos oktat§st, az online 
tananyag pedig a tanul§s elektronikus form§j§t t§mogatja. 
Munk§ja sor§n haszn§ljon online eszkºzºket, figyelje a kitŤzºtt felada-

tokat pr·b§lja meg a Moodle keretrendszer adta tanul§st t§mogat· lehe-
tŖs®geit (f·rumoz§s, kºzºs wiki szerkeszt®s) kihaszn§lni. 

A kurzus sor§n hozzunk l®tre a szakmai diskurzust seg²tŖ digit§lis 
kºnyvjelzŖt, kºzºss®gi kommunik§ci·s (Facebook, Twitter-csatorn§t) 
tartalommegoszt· oldalakat prezent§ci·s, ®s dokumentumf§jlokat meg-
oszt· (pl. Slideshare, Issue Scribid), oldalakat!  
Alkalmank®nt kurzus r®sztvevŖi 3-6 fŖs csoportokat alkotva dolgozz§k 

fel az adott elm®leti ·r§hoz tartoz· t®makºrt! A prezent§ci·k beoszt§sa 
®s a csoportok kialak²t§sa az elsŖ h®ten tºrt®nik t®makºrºnk®nt ®s idŖ-
pont megjelºl®ssel. A csoportok 10-15 perces prezent§ci·val k®sz¿lnek, 
melyeket 5-10 perces vita kºvet a csoport k®rd®seire v§laszolva. A pre-
zent§ci·k ®rt®kel®s®ben a hallgat·s§g a (http://www.doodle.com/), online 
®rt®kelŖ rendszer seg²ts®g®vel vesz r®szt. Elv§rt aktivit§s: csoportonk®nt 
2-3 relev§ns k®rd®s, kritikai ®szrev®tel, kapcsol·d· p®lda, illusztr§ci· 
bemutat§sa. 
A teamek §ltal elk®sz²tett prezent§ci·t 1-2 oldalas ²r§sos (szºveges) 

dokumentum form§ban is le kell adni (a kinyomtatott ®s elektronikusan 
feltºltºtt prezent§ci·n k²v¿l). 
Mivel a kurzus v®g®re fontos elv§r§s, hogy szakmailag hiteles, eszt®-

tikailag ig®nyes, mŤv®szi elemeket sem n®lk¿lºzŖ, rendszerelm®leti 
szempontb·l §tgondolt, pedag·giai, pszichol·giai ergon·miai, kommuni-
kat²v elv§r§soknak megfelelŖ multim®dia alkalmaz§sokat k®sz²tsen el, 
meg kell ismerkedni a multim®dia fogalomrendszer®vel, valamint az ®rt®-
kel®si szempontokkal egyar§nt.  
MielŖtt megkezdi tanulm§nyait, tekintsen meg min®l tºbb oktat§si c®l¼ 

multim®di§s elektronikus tananyagot, majd tapasztalatait rºgz²tse, hogy a 
k®sŖbbiekben ezek megmaradjanak a saj§ttervez®sŤ munk§j§hoz. (Ezen 
k²v¿l kºtelezŖen beadand· feladat is egy multim®dia ®rt®kel®se, valamint 
a saj§ttervez®sŤ produkci· szinopszis§nak a bead§sa)  

KºtelezŖ irodalom 

Kis-T·th L. (szerk..): A tan§ri mesters®g IKT alapelemei c. eLearning 
tananyag. http://www.ektf.hu/infokomm  

Forg· S§ndor (szerk.): A pedag·gusmesters®g IKT alapjai. L²ceum kiad· 
2014 (tervezet) 

http://www.doodle.com/
http://www.ektf.hu/infokomm
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Kulcs§r Zsolt: Az integrat²v e-Learning fel® 2008. URL:   
http://mek.oszk.hu/06600/06695/06695.pdf  

OLL£ J§nos, PAPP-DANKA Adrienn, L£VAI D·ra, TčTH-MčZER Szilvia, 
VIRĆNYI Anita (2012): Oktat§s-informatikai m·dszerek. Tan²t§s ®s 
tanul§s az inform§ci·s t§rsadalomban. ELTE Eºtvºs Kiad·, 
Budapest. 

FORGč S.:A multim®di§s oktat·programok, minŖs®g®nek szerepe a 
M£DIA kompetenci§k kialak²t§s§ban. ĐPSz, 2001. j¼lius ï 
augusztus. 69-78. o  

Aj§nlott irodalom: 

BENEDEK Andr§s (szerk.): Digit§lis pedag·gia. Tanul§s IKT 
kºrnyezetben. TYPOTEX, Budapest, 2008.  
http://epa.oszk.hu/00000/00035/00135/pdf/EPA00035_upsz_20090
8-09_091-096.pdf 

FORGč S§ndor: Az ¼j m®dia ®s az elektronikus tanul§s. In: Đj Pedag·giai 
Szemle, 2008. 8ï9. 91-97.  

KOMENCZI Bertalan: Eur·pai Iskolai H§l·zat: bej§rat az eur·pai virtu§lis 
oktat§si t®rbe ĐPSz, 2000/5. 

KOVĆCS Ilma: Az elektronikus tanul§s. Holnap Kiad· Budapest 2007. 
NĆDASI A.: Taneszkºzºk az inform§ci·s t§rsadalomban. OPKM, 

Budapest, 2002 
  

http://mek.oszk.hu/06600/06695/06695.pdf
http://epa.oszk.hu/00000/00035/00135/pdf/EPA00035_upsz_200908-09_091-096.pdf
http://epa.oszk.hu/00000/00035/00135/pdf/EPA00035_upsz_200908-09_091-096.pdf
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I. Modul. Elektronikus m®diumok oktat§s-
technol·giai ®s az IKT kapcsolatai 
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2. A HAGYOMĆNYOS £S AZ ĐJ M£DIA RENDSZEREK, 
CSOPORTOSĉTĆSA, A FELHASZNĆLĆS MčDSZERTANI 

K£RD£SEI 

2.1 C£LKITţZ£SEK £S KOMPETENCIĆK 

A hagyom§nyos ®s ¼jm®dia rendszer jellemzŖinek bemutat§sa, k¿lº-
nºs tekintettel a taneszkºzºk csoportos²t§s§ra. 
Elsaj§t²tja a multim®dia fogalomrendszer®t, krit®riumait. Megismerke-

dik a m®diakompetencia szintjeivel. K®pes a hagyom§nyos ®s az ¼jm®-
dia-rendszer lehets®ges taneszkºzºk funkci·inak megk¿lºnbºztet®s®re.  

2.2 TANANYAG 

A multim®dia fogalm§r·l  
Mit nevezz¿nk multim®di§nak? 
A multim®dia krit®riumai 
A m®diakompetencia szintjei 
Az ¼j m®diumok, mint lehets®ges taneszkºzºk 

 

2. §bra:  A 2. lecke fogalomt®rk®pe 
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2.2.1 Taneszkºzºk csoportos²t§sa  

A taneszkºzºk tºrt®neti alapon tºrt®nŖ maradand· csoportos²t§sa 
Schramm nev®hez fŤzŖdºtt,1 aki az oktat§s eszkºzeit n®gy nemzed®kbe 
sorolta.  
1. Az elsŖ nemzed®kbe tartoznak azok a t§rgyak, amelyeknek ®s 

bemutat§sa nem ig®nyel technikai eszkºzt: a val·s§g t§rgyai, modellek, 
makettek, modellek, egyedi megjelen®sŤ dokumentumok (k®pek, t®rk®-
pek, falit§bl§k, k®ziratok stb.) a legkor§bbi idŖ ·ta jelen van az iskol§ban 
2. A m§sodik nemzed®kbe tartoz· taneszkºzºk, a nyomtatott tan-

eszkºzºk, amelyek elŖ§ll²t§s§hoz, sokszoros²t§s§hoz m§r g®pekre van 
sz¿ks®g, ugyanakkor m®g ºnhordoz·ak, azaz benn¿k l®vŖ tartalom meg-
jelen²t®s®hez, az inform§ci·k kºzvet²t®s®hez nincs k¿lºn eszkºzre sz¿k-
s®g. Ebbe csoportba tartoznak a kºnyvek, a tankºnyvek, a munkaf¿ze-
tek, az olvas·kºnyvek, a f®nyk®pek, a sokszoros²tott rajzok.  
3. A harmadik az audiovizu§lis eszkºzºk nemzed®ke, melyek jellem-

zŖje, hogy az inform§ci·hordoz·k elŖ§ll²t§s§hoz ï hangfelv®telek, filmek, 
²r§svet²tŖ transzparensek, diak®pek videofelv®telek ï, ®s a megjelen²t®-
s®hez ï vet²tŖg®p, r§di·, magnetofon, telev²zi·, ²r§svet²tŖ, diavet²tŖ, t®v® 
ï eszkºzre van sz¿ks®g 
4. A negyedik nemzed®ket ï a tanul§s ir§ny²t§s§t is ell§tni k®pes ï 

programozott oktat§s eszkºzei alkotj§k melyekben oktat·g®pek (ember 
®s g®p kºzºtti kapcsolat) r®v®n, a tanul· ºn§ll·an tudja a tananyagot 
elsaj§t²tani. Ide tartoznak a programozott tankºnyvek, nyelvi laborat·riu-
mok, az oktat·csomagok 
A hazai szakemberek kºz¿l N§dasi integr§lva foglalja ºssze a k²s®rle-

ti- demonstr§ci·s, audiovizu§lis, nyomtatott ®s digit§lis taneszkºzºk ®s 
rendszerek sokf®les®g®t. 2  
L§sd Taneszkºzºk oszt§lyoz§si rendszere (Tompa 1997) 3 
5. Az ºtºdik nemzed®kbe (SzŤcs)4 sorolhat·k az interakt²v kapcsolatot 

megteremteni k®pes taneszkºzºk. Ennek r®v®n a sz§m²t·g®p programja-
ival ®s kiterjedt h§l·zati strukt¼r§j§val olyan interakt²v tanul§si kºrnye-

                                                
1
 Schramm, Wilbur Lang (1964): Mass media and National Development Stanford, Stan-
ford University Press vº. 141-143 vº. Tompa Im. URL books.google.com id®zi (Petrin® 
Fey®r Judit, 2003) 

2
 N§dasi Andr§s: Tartalomszab§lyoz§s ï a pedag·giai rendszer ®s a taneszkºz rendsze-
rek Kºnyv ®s nevel®s 2010 4. sz. 29-39. [elektronikus dokumentum]   
http://olvasas.opkm.hu/portal/felso_menusor/konyv_es_neveles/tartalomszabalyozas  

3
Tompa Kl§ra taneszkºz sz·cikke ®s oszt§lyoz§si rendszere a Pedag·giai Lexikonban 
(Keraban Kiad·, 1997. Budapest) 

4
 SZţCS, P.: Technol·giai fejlŖd®s ®s az oktat§stechnika ®rtelmez®s®nek v§ltoz§sa. In: 
Benedek Andr§s-Nov§ky Erzs®bet - SzŤcs P§l: Technol·giai fejlŖd®s az oktat§sban 
c²mŤ kiadv§nyban. Tankºnyvkiad·, Budapest, 1986. 

http://books.google.hu/books?hl=hu&lr=&id=z16jAAAAIAAJ&oi=fnd&pg=PA1&dq=Schramm,+Wilbur+Lang+(1964):+Mass+media+and+National+Development&ots=3Fk8ZG_8oi&sig=E0jBzw96y1-fCkHDY8wDiXB1w9Q&redir_esc=y
http://olvasas.opkm.hu/PORTAL/FELSO_MENUSOR/KONYV_ES_NEVELES/TARTALOMSZABALYOZAS
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zetet teremt, amely egyidejŤleg tºbb emberi ®rz®kszervre ir§nyul ®s cse-
lekv®sre k®sztet.  
A taneszkºzºk csoportos²t§si lehetŖs®geit §ttekintve meg§llap²that·, ï 

hogy b§r eljutottunk a legdinamikusabbakig, a h§l·zati alkalmaz§sokigï 
az ¼jm®di§val m®g ad·sak vagyunk. (Ez al·l kiv®telt k®pezhet é Magyar 
Mikl·s, aki 6. csoportr·l besz®l) 
£rdekess®gk®nt eml²thetŖ meg, hogy ebben az idŖszakban (90-es 

®vek eleje-kºzepe) m§r jelen voltak a CD alap¼ tananyagok is, de m®g 
hagyom§nyos oktat·csomagok5, amelyek tulajdonk®ppen a blended 

learning elŖzŖ v§ltozat§nak tekinthetŖk.  
TOMPA ²gy ²r errŖl: ĂAz oktat·csomag fogalm§val egy idŖben, a 70-es 

®vek kºzep®n ker¿lt be a pedag·giai, oktat§stechnol·giai sz·haszn§lat-
ba [é]. Akkor azoknak az inform§ci·hordoz·knak az egy¿ttes®t jelentet-
te, amelyek fizikai megjelen®s¿ket tekintve k¿lºn-k¿lºn fejlesztett elem-
k®nt (diak®p, film, vide·, hangszalag, munkaf¿zet, modell, makett, 
terepasztal, tanul·k²s®rleti berendez®s stb.) integr§l·dtak az oktat·cso-
magbaéò6 Val·j§ban a t§voktat§s kor§bbi szakaszainak oktat·csomag-
jai erŖsen kºtŖdtek a Schramm-f®le csoportos²t§s elsŖ h§rom nemzed®-
k®hez. 

2.2.2 A multim®dia fogalm§r·l7 

A multim®dia, mint interdiszciplin§ris fogalom sz§m²t§stechnika-
informatika, pedag·gia-oktat§stechnol·gia, kommunik§ci· ®s inform§-
ci·elm®let, pszichol·gia-ergon·mia, a vizu§lis ®s mozg·k®pkult¼ra tu-
dom§nyter¿letek vizsg§l·d§s§nak egyar§nt t§rgya. A multim®dia kifeje-
z®s az emberi ®rz®kel®s v§ltozatoss§g§nak ig®nye alapj§n fejlŖdºtt ki. A 
tºbb ®rz®kszervi csatorn§ra tºrt®nŖ egy¿ttes hat§s a szeml®ltet®s Ŗsi 
eszkºze, amelyet a sz§m²t§stechnika fejlŖd®se tett teljess® ®s interakt²v-
v§. A foglalkoz§s sikeres elsaj§t²t§s§hoz aj§nlatos megtekinteni olyan 
multim®di§s term®keket, amelyek a tan²t§si, tanul§si folyamatot seg²tik. 
A multim®dia elnevez®s gyŤjtŖfogalom, amely egyr®szt ¼j term®keket 

®s szolg§ltat§sokat jelent a sz§m²t§stechnika, a t§vkºzl®s, illetve a m®-
dia ter¿let®n, m§sr®szt a m®dia haszn§lat§ra is vonatkozik az inform§ci-

                                                
5
 TOMPA Kl§ra alapj§n: ĂK¿lºnf®le taneszkºzºk (audi·-vizu§lis, nyomtatott, elektronikus, 

multim®dia stb.) rendszere, amely pontosan meghat§rozott tanul§si c®lok el®r®s®t seg²-
ti, meghat§rozott tananyagon kereszt¿l, struktur§lt tematika alapj§n, a teljes²tm®ny®rt®-
kel®s ®s ºn®rt®kel®s lehetŖs®geit is biztos²tva.ò URL: 
http://human.kando.hu/pedlex/lexicon/O2.xml/oktatocsomag.html  

6
 TOMPA Kl§ra: Az elektronikus m®diumok integr§l· lehetŖs®gei. URL: 

http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk&kod=testveri-Tompa-mediumok  
7
 Forg· S§ndor: Az elektronikus tan²t§s eszkºzei ®s m·dszerei. In: Elektronikus tan-

anyagfejleszt®s (szerk.: Czegl®di L.): L²ceum Kiad·, Eger, 2011. pp. 41-64 

http://human.kando.hu/pedlex/lexicon/O2.xml/oktatocsomag.html
http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk&kod=testveri-Tompa-mediumok
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·k megszerz®se, illetve a tanul§si folyamat sor§n. A tudom§nyok elŖre-
halad§s§val egyre magasabb lesz az elsaj§t²tand· inform§ci·k mennyi-
s®ge, egyre tºbb ºsszef¿gg®st kell §tl§tnunk, az ¼j ®s idegen fogalmak-
hoz szeml®ltet®sre van sz¿ks®g. Napjainkban a val·s§gos tapasztal§s 
t®rben ®s idŖben m®retei miatt gyakran neh®zkes. Ez®rt szimb·lumokkal, 
§br§kkal, k®pekkel, mozg·filmekkel helyettes²tj¿k azt. Ezek egy¿ttes 
alkalmaz§sa ï az ²rott, a verb§lis, a m®di§lisan megjelen²tett inform§ci-
·kkal egy¿tt ï meglehetŖsen bonyolult, sok az ºsztºnºss®g, kev®s a 
tervszerŤ integr§ci·. 
A multim®dia fogalma a sz§m²t§stechnikai, informatikai, oktat§stech-

nol·giai szakter¿letek fogalomrendszere, mely a 90-es ®vektŖl l®pett a 
nyilv§noss§g el®. Eredetileg a tºbb ®rz®kszervi csatorn§ra hat· inform§-
ci·hordoz·k gyŤjtŖnevek®nt emlegett®k. K®sŖbb a multim®di§t a rend-
szerbe §ll²tott, tananyagot tartalmaz·, technikai m®diumok (inform§ci·-
hordoz·k ®s kºzvet²tŖk) egy¿ttesek®nt fogt§k fel, amely a tan§r ®s a 
tanul·k sz§m§ra egyar§nt haszn§lhat·. Ebben az ®rtelmez®sben az ok-
tat·csomagot tekintett®k multim®dia-rendszernek. 
A programozott oktat§s elveit megval·s²t· egy®ni tanul§si rendszerek, 

®s a sz§m²t·g®pes oktat§s k¿lºnf®le m·dozatai a tºbbcsatorn§s infor-
m§ci·kºzl®s mellett az interakt²v (interakt²v m®diakommunik§ci·), szab§-
lyozott tanul§stechnikai ®s metodikai lehetŖs®g®t is megteremtett®k. 

2.2.3 Mit nevezz¿nk multim®di§nak? 

£rtelmez®s¿nk szerint: A multim®dia olyan technol·gia, amely a sz§-
m²t·g®ppel seg²tett kommunik§ci·t ®s interakci·t ºsszetett, interakt²v 
m®diarendszerrel val·s²tja meg, ®s teszi lehetŖv® vizu§lis (adatok, szº-
veg, §ll·k®p, grafika, anim§ci·, mozg·k®p) ®s audit²v (besz®d, zene, 
zºrej) megjelen²t®si form§k integr§l§s§val. 
A tºbbf®le megjelen²t®si form§nak egys®ges kezelŖi fel¿letet a sz§m²-

t·g®p biztos²t. Az interakt²v multim®dia seg²ts®g®vel a felhaszn§l· a va-
l·sidejŤ szimul§ci·kt·l a virtu§lis vil§gokig juthat el, oly m·don, ahogy Ŗ 
ezt k²v§nja. ElsŖsorban az ºn§ll· manipul§ci· eszkºze. 

Az idŖf¿ggetlen m®diumokban az inform§ci· kiz§r·lag egyedi elemek 
sorozat§b·l vagy idŖf¿ggetlen elemekbŖl §ll (k®p, szºveg). Egy §bra 
vagy egy szºveg nem v§ltozik att·l, hogy n®h§ny m§sodperccel vagy 
ak§r tºbb sz§z ®vvel k®sŖbb n®zz¿k is meg, vagyis a szºveg ®s az §ll·-
k®p (t§bl§zat, grafikon, k®p) idŖf¿ggetlen m®diumok. 
IdŖf¿ggetlen m®diumok: 

ī Ćll·k®pek (§br§k, f®nyk®pek, diagramok, ikonok, szimb·lumok, 
piktogramok, log·k) 

ī Szºvegek (szºvegelemek, betŤk, sz§mok, ²r§sjelek) 
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A folyamatos m®diumok saj§ts§ga, hogy az idŖ m¼l§s§val v§ltoz-
nak. PercrŖl percre m§s ®s m§s k®psort l§tunk egy mozg·filmen, illetve 
¼jabb ®s ¼jabb hangsort hallunk egy hangfelv®telen; teh§t ezek a m®di-
umok idŖf¿ggŖk. A folyamat jellegŤ m®diumok mozg·k®pek ®s az audio 
hanghull§mok digitaliz§lt jelei. 
IdŖf¿ggŖ m®diumok: 

ī Audio m®dium 

ī Video m®dium 

ī Anim§ci·, amely lehet 2., ill. 3 dimenzi·s 
ï A frame anim§ci· egy kereten bel¿l lej§tsz·d· mikro-
anim§ci·t jelenthet. 

ï Az objektum anim§ci· sor§n a szºveges ®s k®pi elemek 
meghat§rozott ir§ny¼ mozgat§s§t v®gezz¿k. 

 

3. §bra:  Multim®diaelemek  
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A multim®dia teh§t elsŖsorban nem tºbbcsatorn§s inform§ci·kºzvet²-
t®st, hanem a vizu§lis ®s audit²v csatorn§n bel¿li k¿lºnbºzŖ tartalmak 
megjelen²t®s®t jelenti. Fontos, hogy a szºveges tartalmat min®l v§ltoza-
tosabban illusztr§ljuk ï elker¿lve ezzel a monom®di§lis, egycsatorn§s, 
egys²k¼ kºzl®st! 
£rtelmez®s¿nk szerint az interaktivit§s a beavatkoz§s lehetŖs®ge ®s 

®lm®nye, amelynek ellentettje a szerkesztetts®g. Az interaktivit§s l®nye-
ge, hogy a multim®diaalkalmaz§sban a tov§bbl®p®s ir§ny§t az olvas· 
v§lasztja meg, a program fejlesztŖi §ltal elŖre ki®p²tett kapcsolatok men-
t®n, a felhaszn§l· szabadon barangolhat; a lek®rdez®s menet®t gyakor-
latilag Ŗ ir§ny²tja. 
Eligazod§s, t§j®koz·d§sseg²tŖ eszkºz, amely az elektronikus fel¿leten 

az interakt²v ®s mŤsorszolg§ltat§sok kºzºtti v§laszt§st teszik lehetŖv® a 
felhaszn§l· r®sz®re.8 

2.2.4 A multim®dia krit®riumai 

A tºbbf®le megjelen²t®si form§nak egys®ges kezelŖi fel¿letet a sz§m²-
t·g®p biztos²t. Az interakt²v multim®dia seg²ts®g®vel a felhaszn§l· a va-
l·sidejŤ szimul§ci·kt·l a virtu§lis vil§gokig eljuthat, oly m·don, ahogy Ŗ 
ezt k²v§nja. 

A multim®dia jellemzŖi, krit®riumai 

A k¿lºnbºzŖ m®diumok egym§st·l teljesen f¿ggetlen¿l ®rhetŖk el. Azt 
jelenti, hogy egy beviteli m®diumhoz nem lehet m§s m®diumot t§rs²tani, 
mert a feldolgoz§s sor§n nem lehet m§r Ŗket sz®tv§lasztani. M§sk®ppen, 
ha egy olyan videor®szlettel dolgozunk, amelyben nincs sz¿ks®g¿nk az 
eredeti hangra ï ®s m®gis hanggal egy¿tt digitaliz§ljuk be a k®pet ï eb-
ben az esetben m§r nem §ll fenn a f¿ggetlens®g krit®riuma. 
A sz§m²t·g®pes t§mogatotts§g r®v®n lehetŖv® v§lik, hogy az egyes 

ºsszetevŖk kºzºtt idŖbeli, t®rbeli ®s tartalmi szinkroniz§ci·s kapcsolato-
kat hozzunk l®tre. A sz§m²t·g®pes vez®rl®s egyar§nt lehetŖv® teszi az 
interaktivit§st ®s az el§gaz§sos programfel®p²t®st. 
Mind a multim®di§ra, mind pedig az internetre alapozott tanul§si kºr-

nyezet igen nagy teljes²tm®nyŤ hardvert ig®nyel, ennek t§mogat§s§ra 
dolgozt§k ki az MPC 1-5-ig terjedŖ szabv§nyait. Az inform§ci·egys®gek 
gyors feldolgoz§sa, t§rol§sa, megjelen²t®se, tov§bb²t§sa nagy teljes²t-
m®nyŤ, multim®dia utas²t§sk®szlettel kieg®sz²tett processzort, nagym®re-

                                                
8
 Forg· S§ndor: A multim®di§s oktat·programok minŖs®g®nek szerepe a m®diakompe-

tenci§k kialak²t§s§ban. URL: http://www.ofi.hu/tudastar/multimedias (Letºlt®s: 2014. 05. 
18.) 

http://www.neumann-haz.hu/tei/tanulmanyok_digitkvt/kezikonyv/kezikonyv5.html
http://www.ofi.hu/tudastar/multimedias
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tŤ operat²v ®s optikai t§rat, hangk§rty§t, ill. hozz§kapcsol·d· hangfalat, 
mikrofont, fejhallgat·t ig®nyel ezeken a sz§m²t·g®peken. 

A v§ltozatos m®diumk®szlet m®diumok kombin§ci·ja. A verb§lis ®s 
k®pi k·dol§s (szºveg, k®p, hang, mozg·k®p) olyan v§ltozatoss§got ®s 
ezzel tºbboldal¼ szeml®ltet®si lehetŖs®get ny¼jt a felhaszn§l·knak, 
amely §ltal eredm®nyesebb ®s tart·sabb a tanultak rºgz²t®se. 
Tºbb ®rz®kszervre ir§nyul· egyidejŤ hat§s r®v®n az inform§ci·feldol-

goz§s ¼n. agyf®lteke-specializ§ci·s modellje szerint a bal oldali agyf®lte-
ke ink§bb a verb§lis (audit²v), m²g a jobb f®lteke ink§bb a vizu§lis k·do-
l§s¼ inform§ci·k feldolgoz§s§nak kºzpontja. A t¼lzottan verb§lis, illetve 
t¼lzottan vizu§lis inform§ci·s kºzeg az egyik agyf®lteke t¼lterhel®s®hez, 
m²g a m§sik ¿resj§rat§hoz vezet. 
A vegyes k·dol§s¼ tananyag kiegyenl²ti az agy terhel®s®t. Ezt a t®nyt 

felhaszn§lva a lok§lis ®s glob§lis kºrnyezetre alapozott tananyagokban 
az elŖbb eml²tett m®diumoknak igen v§ltozatos sk§l§j§t aj§nlatos alkal-
maznunk. 

Az interaktivit§s ®s a navig§ci· r®v®n a felhaszn§l· p§rbesz®det foly-
tat a rendszerrel, amely sor§n befoly§solni k®pes a rendszer mŤkºd®s®t, 
kiv§lthat hat§sokat, felid®zhet tartalmakat. Az interaktivit§s l®nyege, hogy 
a multim®dia mŤben a tov§bbl®p®s ir§ny§t a felhaszn§l· v§lasztja meg, a 
program fejlesztŖi §ltal elŖre ki®p²tett kapcsolatok ment®n az olvas· sza-
badon barangolhat, a lek®rdez®s menet®t gyakorlatilag Ŗ ir§ny²tja. Az 
interakci· eszkºzei, forr·gombok ®s mezŖk, valamint a navig§ci·s ele-
mek. 

A non-linearit§s arra utal, hogy egy kiv§lasztott r®szlet nem az elŖtte 
l®vŖ r®szeken v®gigfutva ®rhetŖ el, hanem azonnal hozz§f®rhetŖ. ĉgy a 
tartalomban tºrt®nŖ keres®s igen gyorsan oldhat· meg, hiszen a fel-
haszn§l·nak nem kell az egym§st kºvetŖ tartalmakon v®gig ôlapozvaô 
eljutni a c®linform§ci·hoz. A felhaszn§l·, az Ŗt ®rdeklŖ k®rd®seket olyan 
m®lys®gben ®s alaposs§ggal vizsg§lhatja, ahogyan ·hajtja. A multim®di-
§ban ï a velej§r· digitaliz§l§s r®v®n ï az inform§ci· elŖ§ll²t§sa, feldolgo-
z§sa, rºgz²t®se a sz§m²t·g®pek kºr® csoportosul. A szºvegszerkesztŖk, 
a grafikus szerkesztŖ programok, az adatb§zis-kezelŖk, a statisztikai 
feldolgoz· ®s prezent§l· programok haszn§lat§val felgyorsul az inform§-
ci· elŖ§ll²t§sa ®s terjeszt®se. A szºveg ®s a k®p (§ll· ®s mozg·) feldol-
goz§sa kibŖv¿l a hangmegjelen²t®ssel, majd ezt kºveti az ºsszetett m®-
dia elŖ§ll²t§sa, a multim®dia. 

K®t hivatkoz§st megtekintve p®ld§kat kaphatunk a magyarorsz§gi 
multim®di§s produkci·kr·l.  

1. Az Enciklop®dia Humana Egyes¿let (http://www.ehumana.hu) 
sz§mtalan tºrt®nelmi vonatkoz§s¼ multim®di§s CD-t k®sz²tett.  

http://www.ehumana.hu/
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2. A Neumann J§nos Digit§lis Kºnyvt§r ®s Multim®dia Kºzpont 
(http://www.neumann-haz.hu/cdrom_diszkografia/) a Magyarorsz§gon 
megjelent CD-ROM-okat is nyilv§ntartja. 

2.2.5 A m®diakompetencia szintjei 

A m®di§val tºrt®nŖ foglalkoz§s nem csak ºsztºnºsen, hanem tudato-
san is tºrt®nhet. A kompetencia legalacsonyabb szintje az, hogy tudjunk 
szakmai ismeretek birtok§ban v®lem®nyt mondani egy multim®di§s ter-
m®krŖl, am²g a legmagasabb szintje, hogy a m®dia meg®rt®s®n t¼l, k®-
pesek vagyunk a kreat²v m®diahaszn§latra. N®zz¿k meg az al§bbiakban 
r®szletesen a m®diakompetencia szintjeit: 
¥sztºnºs m®diakritika ï A befogad·k szintje. Egy produkci· beavat-

koz§s n®lk¿li megtekint®se, v®lem®nyalkot§s n®zŖk®nt. 
M®diaismeret ï MŤfaji ®s formanyelvi ismeretek birtok§ban ï tartalmi 

anal²zist v®gezve ï a k®pes ¿zenetek tartalm§hoz kiv§lasztani a leghat®-
konyabb m®diumot. 
M®diahaszn§lat ï A m®dia ®s eszkºzeinek ismeret®ben, azok prob-

l®mamentes alkalmaz§sa. 
M®diakreativit§s ï Az elektronikus publik§l§si ismeretek birtok§ban 

k®pes kifejezni ºnmag§t, alkalmas az elektronikus rendezŖi teendŖk ell§-
t§s§ra. 

A sz§m²t§stechnika fejlŖd®s®nek korai f§zis§ban felmer¿lt a hat®kony, 
minŖs®gi szoftver elk®sz²t®s®nek ig®nye. A szoftverterm®kek mŤkºd®s®-
nek minŖs®gi krit®riumai Raffai Magdolna meg§llap²t§sa szerint: a meg-
b²zhat·s§g, a helyess®g, a hat®konys§g, az integrit§si fok ®s a haszn§l-
hat·s§g.9 

2.2.6 Az ¼j m®dia 

Az ¼j m®dia fogalomkºre10 

A hagyom§nyos, elsŖsorban anal·g technol·gi§n alapul· egyir§ny¼ 
tºmegkommunik§ci·s form§kat kºvetŖ digit§lis technol·gi§k elterjed®s®-
vel kialakult ĐJ M£DIA-rendszer ï amelyben a kommunik§ci· k®tir§ny¼-
v§ v§lik ï r®v®n alapvetŖen megv§ltozik a tud§shoz val· hozz§f®r®s, 
fogyaszt§s ®s felhaszn§l§s lehetŖs®ge. Az ¼j m®dia11 Ăa digit§lis h§l·zati 

                                                
9
 Raffai Magdolna: Az informatika f®l ®vsz§zada. Springer Hungarica, Gyomaend-

rŖd,1997 
10

 Forg· S§ndor: Az elektronikus tan²t§s eszkºzei ®s m·dszerei. In: Elektronikus tan-

anyagfejleszt®s (szerk.: Czegl®di L.): L²ceum Kiad·, Eger, 2011. pp. 41-64 
11

 Szakad§t Istv§n: Đj m®dia, h§l·zati kommunik§ci·. In: Bevezet®s a szociol·gi§ba. 

Szerk. S. Nagy Katalin. Budapest, BME, 2006 

http://www.neumann-haz.hu/cdrom_diszkografia/
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kommunik§ci· r®v®n l®trejºvŖ m®diat²pus §tfog· neve. Az ¼j m®dia fo-
galma mag§ba foglalja a multim®dia ®s interakt²v m®dia jellegŤ tartalma-
kat, az ¼jszerŤ egy®ni ®s kºzºss®gi cselekv®si form§kat egyar§ntò. 
Az ¼j m®dia fogalomkºr®t j·l illusztr§lja Richard Bailey megfogalma-

z§sa, miszerint a m®diumok h§rom nagy korszaka k¿lºnbºztethetŖ 
meg12: 

ī 1870ï1980 kºzºtt: a tºmegkommunik§ci·s m®diumok (Mass 
media) (nyomtatott sajt· ®s elektronikus mŤsorsz·r§s) 

ī 1990-es ®vek: a m®diumok tºmege (Masses of media), melyek 
digit§lis k·dol§s¼ak 

ī 2000 ï a saj§t m®dia (Me media) (webnapl·k) 

ī 2003 ï We media13 (BOWMAN ®s WILLIS) h§l·zati m®dia, mely a 
kºzºss®gi jelleget  

Bailey R., m§r nemcsak digit§lis tºmegm®diumokr·l (Mass media), 
hanem m®diumok sokas§g§r·l (Masses of Media) sz·l. Az individuali-
z§ci· jelenk®nt megjelenik blogoszf®ra a ôMe Mediaô a szem®lyes m®di-
umok korszaka.14 A felsorol§st Bowman ®s Willis a kºzºss®gi We 
media15 fogalm§val eg®sz²tik ki, hangs¼lyozv§n ezzel az ¼jm®dia h§l·za-
tos, kºzºss®gi jelleg®t. Napjaink egy®ni m®diumait (Me Media), komple-
menter m·don eg®sz²ti ki a kollekt²v m®dia rendszer (We Media). Az in-
terneten ma m§r k¿lºnºsebb v®gzetts®g n®lk¿l lehet valaki operatŖr-
szerkesztŖ ®s egyben interneten publik§l· is egy szem®lyben. Teh§t 
2004-tŖl: kºzºss®gi m®dia (We media) ismerts®gi, t§rsas kºzºss®gi m®-
dia fogalm§r·l is besz®lhet¿nk  
Ez a fejlŖd®s megfeleltethetŖ a Schramm-f®le taneszkºzºk ºtºdik ge-

ner§ci·j§nak (SzŤcs)16. A szerzŖ azokat az interakt²v kapcsolatot megte-
remteni k®pes taneszkºzºket sorolta ide, amelyek lehetŖv® teszik a tanu-
l· sz§m§ra a folyamatos visszacsatol§st tanul· ®s a sz§m²t·g®p kºzºtt. 
Ennek r®v®n a sz§m²t·g®p programjaival ®s kiterjedt h§l·zati strukt¼r§j§-

                                                
12

 Bailey, Richard: PR and new media. URL: http://prbooks.pbwiki.com/PR-and-new-

media (Letºlt®s: 2011. 05. 18.) 
13

 BOWMAN, Shayne ï WILLIS, Chris (2003): We Media. Media Center at The American 

Press Institute. Stanford California, http://www.campbelllaird.com 
14

 BAILY, Richard: PR and new media [elektronikus dokumentum]   

http://prbooks.pbwiki.com/PR-and-new-media  
15

 Bowman, Shayne ï Willis, Chris (2003): We Media. Media Center at The American 

Press Institute. Stanford California, http://www.campbelllaird.com)  
16

 SZţCS, P.: Technol·giai fejlŖd®s ®s az oktat§stechnika ®rtelmez®s®nek v§ltoz§sa. In: 

Benedek Andr§s ï Nov§ky Erzs®bet ï SzŤcs P§l: Technol·giai fejlŖd®s az oktat§sban 
c²mŤ kiadv§nyban. Tankºnyvkiad·, Budapest, 1986. 

http://prbooks.pbwiki.com/PR-and-new-media
http://prbooks.pbwiki.com/PR-and-new-media
http://www.campbelllaird.com/
http://prbooks.pbwiki.com/PR-and-new-media
http://www.campbelllaird.com/
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val olyan interakt²v tanul§si kºrnyezetet teremt, amely egyidejŤleg tºbb 
emberi ®rz®kszervre ir§nyul ®s cselekv®sre. 

Ç Az ¼j m®dia a h§l·zati multim®di§s, interakt²v (egy®ni ®s 
kºzºss®gi cselekv®si form§kon alapul·) online megold§-
sokon t¼lmenŖen a mobiltelefonos (cellul§ris) ®s a digit§lis 
mŤsorsz·r§s r®v®n l®trejºtt interakt²v telev²zi·z§si megol-
d§sokat is mag§ba foglalja. 

Nemcsak m®diakonvergenci§r·l besz®l¿nk, ï amely a tºmeg ®s tele-
kommunik§ci·s technol·gi§k digit§lis egybefon·d§s§n alapulva jºtt l®tre 
ï hanem egyfajta m®dia diverzifik§ci·r·l, amely a tºmegkommunik§ci·s 
m®diumok elterjed®s®nek bŖv¿l®s®t, kiteljesed®s®t is jelenti (l§sd kºzºs-
s®gi m®dia). P®ld§ul napjainkban, a h§l·zati kompetenci§k birtok§ban, a 
kor§bbi felhaszn§l·k szolg§ltathatnak tartalmat ï user (consumer) 
generated content (UGC).  
Az Interakt²v TeleV²zi· a telev²zi·n alapul· tanul§s interakt²v form§j§-

ra elterjedt kifejez®s, amely a sz§m²t·g®pes technol·gia ®s a digit§lis 
telev²zi·z§s adta lehetŖs®gek r®v®n interakt²vv§ v§lik. K¿lºn kiemelen-
dŖk a mobil (cellul§ris, handy) kommunik§ci·s eszkºzºk (k®szs®g17) adta 
¼j pedag·gia ®s m·dszertani lehetŖs®gek, amelyek m§r nemcsak a for-
m§lis, hanem az inform§lis ®s non-form§lis tanul§s gazdag²t§s§hoz is 
hozz§j§rulnak. 
Napjainkban kiemelten fontos szerepet tºlthetnek be ezek az eszkº-

zºk ï a minim§lis IKT kompetenci§kat §tugorv§n ï azok kºr®ben Ă[é] 
akiket a t§rsadalmi kirekeszt®s vesz®lye fenyeget, akiknek nem siker¿lt 
beilleszkedni az oktat§si rendszerbe, ®s akik most sem vesznek r®szt a 
tradicion§lis oktat§sban vagy k®pz®sben, esetleg munkan®lk¿liek, k®-
pess®geiknek nem megfelelŖ munkakºrben dolgoznak, vagy hajl®ktala-
nok.ò18 

2.2.7 A konvergens m®diumok, mint lehets®ges 
taneszkºzºk 

3. Forg· S§ndor: Đj m®dia, technol·gi§k ®s tanul§s URL 

                                                
17

 Bal§zs G®za: Az ¼j m®dia retorik§ja. In: Vigilia, 68. ®vf. 1. sz. (2003), p. 13. 

A k®szs®g fogalm§t itt Bal§zs G®za ®rtelmez®sben adom meg, miszerint: ĂAz infor-
matikai forradalommal egy¿tt kibontakozott az ¼j m®dia lehetŖs®ge. Ma m®g nem tud-
juk, hogy milyen eszkºz lesz ez; fºltehetŖleg a telev²zi·k®sz¿l®khez ®s a sz§m²t·-
g®phez hasonlatos k®pernyŖs k®szs®g, amelyet a tele- ®s a tºmegkommunik§ci· 
egyes¿l®se, ®s az ·ri§si m®retŤ sz§m²t·g®pes adatb§zisok lehetŖs®ge teremt meg.ò 

18
 Benedek Andr§s: Mobiltanul§s ®s az eg®sz ®leten §t megszerezhetŖ tud§s. In: Vil§-

goss§g, 48. ®vf. 9. sz. (2007), p. 25. 

http://real.mtak.hu/7019/1/1200848.pdf
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A m®diumfajt§k kevered®s®nek korszak§t ®lj¿k, amikor h®tkºznapiv§ 
v§lik, hogy az interneten hallgathatunk r§di·mŤsort, vagy ak§r telev²zi·z-
hatunk is ï tehetj¿k ezt ak§r oly m·don, hogy kºzºsen k®sz²t¿nk tartal-
mat vagy megosztjuk az inform§ci·inkat m§sokkal. A modern tºmeg-
kommunik§ci·s eszkºzºk ma m§r a kºzvetlen emberi kommunik§ci· 
legl®nyegesebb csatorn§it egyre tºk®letesebben kºzvet²tik a befogad·k 
sz§m§ra. 
Ezeknek a m®diumoknak az oktat§ssal, a tan²t§s-tanul§s k®rd®seivel 

k¿lºn-k¿lºn is eredm®nyes volt a kapcsolata. A k¿lºnbºzŖ ter¿letek 
egym§sra tal§l§s§val (m®diakonvergencia) ®s ºn§ll· elterjed®s®vel (di-
verzifik§ci·) arra kell v§laszt adni a nevel®studom§nynak ®s az andrag·-
gi§nak, hogy mik®nt szolg§lhatj§k hat®konyan az oktat· munk§t. 
A m®diafogyaszt§s terei kibŖv¿ltek. A MacBride-jelent®s (1983) sze-

rinti elk¿lºn²tett funkci·k (t§j®koztat§s-t§j®koz·d§s, vita-eszmecsere, 
szocializ§ci·, kult¼ra-oktat§s, sz·rakoztat§s) a digitaliz§ci· r®v®n kiala-
kult konvergens m®diumok eset®ben nem hat§rolhat·k el mereven egy-
m§st·l, sok kºzºtt¿k az §tfed®s a gyakorlatban. ElŖszºr a sz·rakoztat· 
®s t§j®koztat§si-t§j®koz·d§si funkci· (information, illetve entertainment) 
funkci·k kevered®se r®v®n alakult ki az infotainment jelent meg. K®sŖbb 
megjelent a sz·rakoztatva oktat§s gyakorlata, ®s ezzel az edutainment, 
az education (oktat§s) ®s az (entertainment) sz·rakoztat§s szavakb·l 
ºsszerakott kifejez®s az edutainment (sz·rakoktat§s) elterjed®se.19 

Napjainkban ï kºzºss®gi m®dia alkalmaz§sok t®rnyer®se r®v®n ï ki-
terjeszthetŖ az oktat§si c®l¼ tartalom, elsŖsorban h§l·zati infokommuni-
k§ci·s eszkºzºkkel tºrt®nŖ elsaj§t²t§s§ra (info-oktat§s), mely alapj§t k®-
pezheti a h§l·zatalap¼ tanul§snak. 

 

                                                
19

 G§lik Mih§ly: M®diagazdas§gtan, Aula, 2003 (p. 21.)   

http://mediapedia.hu/tomegkommunikacio  

http://mediapedia.hu/tomegkommunikacio


A PEDAGčGUS MESTERS£G IKT ALAPJAI 
 

30 

 

4. §bra:  A m®dia, az oktat§s ®s az inform§ci· kapcsolata a tarta-

lommal 

Az elektronikus tanul§s h§l·zati alap¼, ¼j, alulr·l szervezŖdŖ paradig-
m§ja m§r tºbb ®ve jelen van a fiatalok kºr®ben. S¿rgŖsen §t kell gondol-
nunk, hogy az ¼j m®diarendszer ®s az e-learning 2.0-§s megold§sok 
mennyiben alkalmasak az ®lethosszig tart· tanul§s t§rsadalmi, oktat§s-
politikai kih²v§sainak megold§s§ra, seg²t®s®re. 
V§laszt kell adnunk arra, hogy a webkettŖn alapul· elearning 2.0-§s 

alap¼ tanul§si forma ï rugalmass§ga, flexibilit§sa, szabadon (irregul§ris, 
auton·m) szervezethetŖs®ge r®v®n ï k®pezheti-e a kºzeljºvŖben a ne-
vel®studom§nyi szakm·dszertani kutat§sok, alkalmaz§sok fŖ§ram§t, 
vagy egyfajta sarlat§ns§gnak, §ltudom§nynak (gerilla pedag·gi§nak) 
tekintendŖ az, amit nem a pedag·gusok, hanem a tan²tv§nyaik alkotnak 
meg ®s tesznek kºzz® a vil§gh§l·n. 
Ezt a tev®kenys®get a magyar pedag·gus t§rsadalomnak a kutat·kkal 

karºltve kell elv®gezni, hiszen a mi ®rdek¿nk, hogy a jºvŖben tºbb ®s 
differenci§ltan alkalmazhat· m®diarendszereket haszn§lhassunk az okta-
t§s minden ter¿let®n. (Forg· 2009) 
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2.3 ¥SSZEFOGLALĆS, K£RD£SEK 

2.3.1 ¥sszefoglal§s 

Ćttekintett¿k a hagyom§nyos ®s ¼jm®dia rendszer jellemzŖit megis-
merhette a taneszkºzºk csoportos²t§si lehetŖs®g®t. Elsaj§t²thatta a mul-
tim®dia fogalomrendszer®t, krit®riumait. Megismerkedhetett a m®dia-
kompetencia szintjeivel. A tanult ismeretek birtok§ban k®pes a ha-
gyom§nyos ®s az ¼jm®dia-rendszer lehets®ges taneszkºzºk funkci·inak 
megk¿lºnbºztet®s®re.  

2.3.2 ¥nellenŖrzŖ k®rd®sek 

? Csoportos²tsa a taneszkºzºket!  

? Ismertesse a multim®dia fogalm§t! 

? Mit nevezz¿nk multim®di§nak? 

? Melyek a multim®dia krit®riumai?  

? Mutassa be m®diakompetencia szintjeit! 

? Mit jelent a m®diakonvergencia fogalma? 

? Mit ®rt¿nk az Infoeducation kifejez®sen, milyen kapcsolatban van 
a h§l·zatalap¼ tanul§ssal? 

? Melyek az ¼j m®diumok, milyen lehets®ges taneszkºzºk funkci·i 
lehetnek az ¼j m®diumoknak? 

2.3.3 Gyakorl· tesztek 
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3. AZ IKT ESZK¥Z¥K OKTATĆSTECHNOLčGIĆJA 

3.1 C£LKITţZ£SEK 

Megismertetni az IKT eszkºzºk fejlŖd®s®nek elŖtºrt®net®t, a 
McLuhan-f®le technol·gia determinizmuson alapul· felfog§sok kibonta-
koz§s§nak folyamat§t, az elektronikus tanul§s fogalm§nak ®rtelmez®s®t. 
Elsaj§t²tja az alapvetŖ oktat§stechnol·giai alapelveket ®s modelleket, 

melyek r®v®n k®pess® v§lik az oktat§si rendszermodell meghat§roz· 
alkot·elemeinek alkot· m·don haszn§lat§ra. 

Tartalom: 
1. ElŖzm®nyek 
2. McLuhan hat§sa 
 2.1. Az IKT ²g®retes reprezent§nsa, az e-tanul§s 
3. Oktat§stechnol·giai alapelvek ®s modellek 
 3.1. Az oktat§si rendszermodell meghat§roz· alkot·elemei 
 3.2. Oktat§sfejleszt®si rendszermodell 

3.2 TANANYAG 

 

5. §bra:  A 3. lecke fogalomt®rk®pe 
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3.2.1 ElŖzm®nyek20 

Az elm¼lt viharos ®vsz§zad sor§n, a tºbb mint 1000 ®ves, eur·pai ®r-
t®keket ŖrzŖ magyar iskola pedag·giai gyakorlat§t legl§tv§nyosabban a 
tudom§nyos ismeretek robban§sszerŤ nºveked®se, a nagy t§rsadalmi 
v§ltoz§sok, az audiovizu§lis, majd az elektronikus m®diumoknak, fŖk®nt 
a sz§m²t·g®pnek a sz²nre l®p®se hat§rozta meg. Egy 1909-ben kiadott 
filmkatal·gus bevezetŖj®ben21 Edison igen mer®szen, a kºvetkezŖket 
²rta: ĂA kºnyvek hamarosan elavultak lesznek az iskol§ban. A tanul·kat a 
szem¿kºn kereszt¿l fogjuk oktatni. Az emberi tud§s minden §g§t lehet-
s®ges mozg·k®ppel tan²tani. Iskolarendszer¿nk 10 ®ven bel¿l teljesen 
megv§ltozik.ò A 100 ®ves j·slat nem igazol·dott, de a folyamat megin-
dult. Marshall McLuhan 22 1962-ben ²rt meg§llap²t§sa a tendenci§t ®s a 
gyorsul§st m§r pontosabban jelezte. Egy ritk§bban id®zett kijelent®se 
szerint: ĂA Gutenberg Galaxist elm®letileg a gºrb¿lt t®r felfedez®se sz¿n-
tette meg, de a gyakorlatban m§r k®t gener§ci·val azelŖtt kikezdte a te-
legr§f.ò Mint tudjuk, a telegr§f kor§ig ugyanis ï lesz§m²tva az Ŗsi f¿st- ®s 
hangjeleket ï komoly ¿zenet nem haladhatott gyorsabban a h²rvivŖn®l. 
Az Đj Pedag·giai Szeml®ben McLuhan gondolataira Sch¿ttler Tam§s 

2001-ben ²gy reflekt§lt: ĂA korszak, amelyben McLuhan pr·f®ci§ja sz¿le-
tett a telev²zi·z§s tºmeges elterjed®s®nek idŖszaka volt. Pszichol·gusok 
®s szociol·gusok ezekben az ®vekben kezdt®k elŖszºr le²rni, hogy mi-
lyen hatalmas kih²v§s az emberek, de k¿lºnºsen a gyerekek, a fiatalok 
sz§m§ra az olvas§ssal szemben az elektronikus ¼ton kºzvet²tett k®p. 
Maga McLuhan felv§zolta, mik®nt alakul §t, szeg®nyedik el a tipogr§fiai 
embert felv§lt· poszttipogr§fiai vagy elektronikus ember. Đgy v®lte, hogy 
a vil§gra, a kult¼r§ra vonatkoz· inform§ci·kat fŖleg a k®pi kºzl®sekbŖl 
szerzŖ poszttipogr§fiai ember elvesz²ti azokat az inform§ci·-felv®telben 
®s a k®pzelet mŤkºd®s®ben l®tezŖ strukt¼r§kat, amelyek a szimbolikus 
jelekbŖl, betŤkbŖl ºssze§ll· sorok, szºvegek olvas§sa kºvetkezt®ben 
alakulnak ®s fejlŖdnek. McLuhan ®s az §ltala teremtett m®diapszichol·-
giai-szociol·giai iskola a Gutenberg §ltal feltal§lt gyorsnyomtat§snak 
nemcsak ®s nem is elsŖsorban mŤvelŖd®stºrt®neti, hanem sokkal ink§bb 
kulturantropol·giai ®rt®ket tulajdon²tott, mivel ¼gy v®lte, hogy a nyomta-
tott szºvegek line§ris olvas§s§n szocializ§l·d· ember gondolkod§sa, az 
ezt meghat§roz· pszichikus mŤkºd®sek, az ennek nyom§n kialakul· 

                                                
20

 N§dasi Andr§s: Az ¼j oktat§stechnol·gia ®s az oktat§sfejleszt®s digit§lis eszkºzrend-

szere. Vº. 
http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1_tananyag5.html 

21
 Rohonyi, A. (1982) Oktat§s ®s technol·gia - A pedag·giai technol·gia kialakul§sa. 

OOK, Veszpr®m 
22

 Vº. http://en.wikipedia.org/wiki/Marshall_McLuhan  

http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1_tananyag5.html
http://en.wikipedia.org/wiki/Marshall_McLuhan


A PEDAGčGUS MESTERS£G IKT ALAPJAI 
 

34 

jellegzetes szem®lyis®gk®p jelentŖs m®rt®kben hatott a polg§ri t§rsada-
lom ®rt®krendj®re, kultur§lis k§nonj§ra. Ez®rt is keltett olyan riadalmat a 
20. sz§zad hatvanas-hetvenes ®veinek fordul·j§n McLuhan v²zi·ja a 
nyomtatott alap¼ kult¼ra t§volod· galaxis§r·l. Az ®rtelmis®g vil§gszerte 
r§®rzett arra, hogy a dºntŖen k®pi kºzl®seken szocializ§l·d· elektronikus 
ember az a tºmegember lesz, aki m®g v®dtelenebb ®s kiszolg§ltatottabb 
minden manipul§ci·val szemben, akinek gondolkod§s§t, ®rt®keit a tº-
megkult¼ra hat§rozza meg, aki e jellegzetes kultur§lis szocializ§ci· 
eredm®nyek®nt m®g ink§bb elvesz²ti auton·mi§j§t, m®g kev®sb® lesz 
sz§m§ra ®rt®k a demokr§cia, a t§rsadalmi r®szv®tel.ò 

3.2.2  McLuhan hat§sa  

H§rom-n®gy ®vtized t§vol§b·l szeml®lve meg§llap²thatjuk, a Guten-
berg-galaxis metafor§j§val le²rt jºvŖk®p sem ¼gy val·sult meg, mint 
ahogy azt McLuhan elk®pzelte. ĂA line§ris olvas§ssal inform§ci·kat szer-
zŖ tipogr§fiai ember nem lett az eny®szet®. 1980 ®s 2000 kºzºtt megh§-
romszoroz·dott a vil§gon kiadott kºnyvek sz§ma.ò Ekºzben persze fel-
nŖtt j· n®h§ny gener§ci·, melynek egyre tºbb olyan tagja van, aki alig 
mer²t szellemi t§pl§l®kot az ²rott szºvegekbŖl, s aki minden kor§bbi em-
bert§rs§n§l ink§bb manipul§lhat·v§, szellemi ®s t§rsadalmi ®rtelemben 
kiszolg§ltatottabb§ v§lt. Ugyanakkor az elektronikus k®pi kºzl®s nagyon 
sok ember sz§m§ra kit§g²totta a vil§got.  McLuhan m®dia®rtelmez®s®-
ben minden eszkºz¿nk egyfajta kiterjeszt®se ºnmagunknak. A mechani-
ka ®vezredei sor§n test¿nket terjesztett¿k ki a fizikai t®rben. Napjaink-
ban, egy ®vsz§zadnyi elektronikai fejlŖd®ssel a h§tunk mºgºtt, m§r 
kºzponti idegrendszer¿nket terjesztetj¿k ki glob§lis m®rt®kben, felsz§-
molva ezzel ï legal§bbis planet§ris ®rtelemben ï a t®r- ®s idŖbeli korl§-
tokat. Bizony§ra el®rkez¿nk az ember kiterjeszt®s®nek v®gsŖ st§dium§-
ba, amikor a megismer®s kreat²v folyamatai kºzºss®gi ®s v§llalkoz§si 
szinten a teljes emberi t§rsadalomra kiterjednek, sokkal ink§bb, mint 
ahogyan a k¿lºnbºzŖ m®diumok seg²ts®g®vel m§r eddig is kiterjesztett¿k 
idegp§ly§inkat, ®rz®kszerveinket. A m®diumokat kºzºs, internetes plat-
formon kezelŖ sz§m²t·g®p, ®s §ltal§ban az interakt²v multim®dia forr§sok 
tºmeges elterjed®se olyan tov§bbi utakat nyitott meg oktat§sban is, ame-
lyeket McLuhan m§r nem ismert, de j·l prognosztiz§lt. 
Az ¼j inform§ci·s ®s kommunik§ci·s technol·gi§k kulcseszkºzeinek, a 

sz§m²t·g®pnek ®s az Internetnek, az oktat§s szempontj§b·l is fontos 
interakt²v ®s visszacsatol§si k®pess®geit Csap· BenŖ23 ²gy ®rt®keli: ĂMi-
k®nt m§s bonyolult, sokf®le k¿lsŖ hat§snak kitett rendszerekben, az okta-
t§sban sem val·s²that· meg a kitŤzºtt c®lok el®r®se, a k²v§natos §llapo-

                                                
23

 In: Magyar Tudom§ny, 2003/12   

http://www.matud.iif.hu/mthon.html
http://www.matud.iif.hu/03dec.html
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tok fenntart§sa a visszacsatol§s, a szab§lyoz· folyamatok n®lk¿l. Tanu-
l§s sem l®tezik visszacsatol§s n®lk¿l, ²gy az oktat§si rendszerben sz§-
mos szinten ®s ponton v§lik sz¿ks®gess® a visszajelz®s. A probl®m§k, 
mŤkºd®si zavarok tºbbs®ge pedig visszavezethetŖ ezek hi§ny§ra. Az 
IKT alkalmaz§sa elsŖsorban azzal j§rulhat hozz§ a rendszer fejleszt®s®-
hez, hogy minden kor§bbin§l gazdagabb, gyakoribb, pontosabb, meg-
b²zhat·bb visszajelzŖ inform§ci·t szolg§ltathat a lehetŖ leggyorsabban.  
A sz§m²t·g®pek kiv§lthatj§k a tanul§s legegyszerŤbb folyamataiban, 

p®ld§ul a tan§r-di§k interakci·ban megjelenŖ visszajelz®seket. Egy 
hangelemz®sre is felk®sz²tett oktat·program p®ld§ul a nyelvtan§rn§l 
sokkal pontosabban - ®s term®szetesen f§radhatatlanul, v®gtelen t¿re-
lemmel - k®pes az idegen nyelvi kiejt®s hib§it korrig§lni. Egy kellŖen kifi-
nomult oktat·program hasonl·k®ppen k®pes a tananyag meg®rt®s®nek 
m®lys®g®t, minŖs®g®t tesztelni, ®s ezt a tanul· sz§m§ra azonnal vissza-
jelezni; sŖt egyben a hi§nyoss§gok p·tl§s§ra szolg§l· tananyagot is fel-
aj§nlani. M§r a maiakhoz k®pest val·ban primit²vnek nevezhetŖ oktat·-
programok is megmutatt§k az azonnali visszajelz®s megerŖs²tŖ szerep®t, 
®s a ma sok fiatalon megfigyelhetŖ, a f¿ggŖs®gig elmenŖ g®phez kºtŖ-
d®s mºgºtt szint®n az azonnali visszajelz®s ®s a gyors siker §ll.  
A sz§m²t·g®p nem felt®tlen¿l jobb minden esetben a tan§rn§l, viszont 

hamarosan jobban hozz§f®rhetŖ lesz, mint a szem®lyes tan§ri seg²ts®g. 
A form§lis tºmegoktat§s egyik legnagyobb probl®m§ja, hogy nem tudja 
kezelni a tanul·k kºzºtt levŖ sokf®le ®s nagym®rt®kŤ k¿lºnbs®get, ²gy az 
§tlagra m®retezett elj§r§saib·l senki sem az optim§lis m®rt®kben profit§l. 
Az oktat§s perszonaliz§l§s§ra, szem®lyre sz·l·v§ t®tel®re, individualiz§-
l§s§ra ir§nyul· tºrekv®sek megval·s²t§s§nak legfŖbb akad§lya a tan§ri 
kapacit§s szŤkºss®ge volt. Az IKT alkalmaz§s§val mindink§bb lehetŖv® 
v§lik, hogy a tanul·k saj§t temp·jukban haladjanak, mindenki azt tanulja, 
amit m®g nem tud, egy probl®ma meg®rt®s®hez azt az inform§ci·t kapja, 
ami n§la ®ppen hi§nyzik.  
Az IKT alkalmaz§sa lehetŖv® teszi a nagyobb l®pt®kŤ visszacsatol· 

folyamatok ki®p²t®s®t is. A kor§bban eml²tett kutat§sok magalapozz§k a 
standardok kidolgoz§s§t, a norm§k meg§llap²t§s§t, az inform§ci·s tech-
nol·gi§k pedig - mintegy hibajelet adva - folyamatosan megmutathatj§k 
az ettŖl val· elt®r®st. ĉgy p®ld§ul nemcsak a vizsg§ztat§s idegŖrlŖ mun-
k§j§t lehet sz§m²t·g®pes (interakt²v, adapt²v) tesztel®ssel kiv§ltani, ha-
nem a vizsg§z·kr·l val· nagy tºmegŤ inform§ci· ºsszegyŤjt®s®vel egy-
ben az eg®sz rendszer hat®konys§g§t is ®rt®kelni lehet. Sz§mos ilyen 
technol·gia mŤkºdik m§r ma is, ®s nincs akad§lya annak, hogy minden-
napos rutinelj§r§ss§ v§ljon. Ezek az alkalmaz§sok azonban kev®sb® 
l§tv§nyosak, b§r felbecs¿lhetetlen ®rt®kŤ inform§ci·t szolg§ltathatnak a 
rendszer fejleszt®s®hez.ò  
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6. §bra:  Az ¼j ®vezred inform§ci·s munkahelyeinek meghat§roz· 

IKT elemei  

A jºvŖt illetŖen ï hazai ®s nemzetkºzi forr§sok alapj§n egyar§nt ï vi-
szonylag pontos elŖrejelz®seink vannak arra vonatkoz·an is, hogy a 
munka vil§g§ban mire sz§m²thatunk. A Forrester Researchs Inc. Kutat·i 
24 (Connie Moore ®s Erica Rugullies, 2005.) bizony²tva l§tj§k, hogy a 
Ămediatiz§lt, informatiz§l·dottò, digit§lis technol·gi§kra alapozott munka-
helyek alapvetŖen megv§ltoztatj§k a munka term®szet®t, amelynek 
sz¿ks®gszerŤen az oktat§si rendszer eg®sz®re kihat§sa van. Tanulm§-

                                                
24

 EuroDidac 2006 ï Budapest. P. Z. Perjes elŖad§sa. Elhangzott a ĂEuropean 

Knowledge Economy Forum and Exhibitionò keret®ben. The Information Workplace 
Will Redefine the World of Work ï At Last! by Connie Moore and Erica Rugullies. 
Forrester Research Inc. 2005.  
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nyukban jelzik, hogy az IKT alkalmaz§sa nemcsak a tervezŖk ®s a kidol-
goz·k, hanem a v®grehajt·k munkam·dszereiben is egyre §ltal§nosabb§ 
v§lik, az emberekkel kºzvetlen¿l foglalkoz·k, a fizikai ter¿leten dolgoz·k 
®s a hagyom§nyosan informatikai munk§t v®gzŖk kºr®ben egyar§nt. Az 
§br§n l§that· technik§k, technol·gi§k ®s eszkºzºk a gazdas§gi, szolg§l-
tat§si ®s a kultur§lis szf®ra gyakorlat§ban egyar§nt megjelentek, ez®rt a 
Ădigit§lis ²r§stud§sò fontoss§g§nak megk®rdŖjelez®se v®gleg ®rtelmet-
lenn® v§lt. Tan²tv§nyaink, az inform§ci·s t§rsadalom ¼j gener§ci·i az 
iskol§b·l egy internetes, egy¿ttmŤkºd®sre alapozott multim®dia vil§gba 
®rkeznek, ahol a tud§sgazd§lkod§snak ®s az IKT-nek kulcsszerepe van. 
A vil§gszerte foly· Ăiskolasz§m²t·g®pesò programok ®s az ®let minden 

ter¿let®n gyorsan v§ltoz· technol·giai kºrnyezet tan²t§si ®s tanul§si 
m·dszereinket, a tananyagot ®s dºntŖen, a tan§ri munk§nkat is megv§l-
toztatja. Az ¼jabb inform§ci·s ®s kommunik§ci·s technol·gi§k hihetetle-
n¿l gyors fejlŖd®se az oktat§s hagyom§nyos kereteit egyre jobban fe-
szegeti. A jºvŖ®rt felelŖs t§rsadalomnak a hagyom§nyos ®rt®keket 
megŖrizve, az iskolarendszer tov§bbfejleszt®s®re ®s a tan²t§s-tanul§s 
gyakorlat§nak sz·szerinti ĂkorszerŤs²t®s®reò kell felk®sz¿lnie.  
Nem v®letlen, hogy IKT k®rd®skºrrel 2006-ban Magyarorsz§gon a VI. 

Orsz§gos Nevel®studom§nyi Konferencia egyik szimp·ziuma is foglako-
zott.25 ĂNagy biztons§ggal §ll²thatjuk, hogy a v§ltoz§sokat a korszerŤ 
technol·gi§k, k¿lºnºsen az inform§ci·s ®s kommunik§ci·s technol·gi§k 
hat§rozz§k meg. Nem t¼lz· az a meg§llap²t§s, hogy napjainkat jellemzŖ 
jelens®gek ®s v§ltoz§sok kºzºs alapja az inform§ci·s technol·gia robba-
n§sszerŤ terjed®se. LegjelentŖsebb hat§soknak tekinthetj¿k a tanul§s 
t®rh·d²t§s§t a gazdas§gban, ®s a h§l·zatosod§st. Ezek a folyamatok a 
v§llalatok tanul·szervezetekk® tºrt®nŖ §talakul§s§t id®zik elŖ, ®s a tu-
d§s§raml§s v§lik domin§nss§ az anyagi §raml§sokkal szemben. A fizikai 
munka kiszorul a termel®s ®lvonal§b·l ®s hely®t a tud§sintenz²v tev®-
kenys®g veszi §t. Vagyis a technol·gia, mint a magasabb szellemi hoz-
z§adott ®rt®k eredm®nye visszahat a t§rsadalomra ®s a fel®rt®keli az Ŗt 
Ăl®trehoz·ò tud§st. A termel®sben virtualiz§l·d§s ®s dematerializ§l·d§s 
megy v®gbe, ez egy¿tt j§r az emberek kºzºtti kapcsolatrendszerek fel®r-
t®kelŖd®s®vel, a kommunik§ci·k®pess®g ir§nti ig®ny elŖt®rbe ker¿l®s®-
vel. A kor§bbi tºmegtermel®ssel szemben az egy®ni ig®nyekre szab§s 
tºmegesed®se terjed el. Megv§ltozik a gazdas§gban az idŖ ®s a t®r fo-
galma, kibontakoz·ban a Ăjust in timeò forradalom. A sikeres v§llalati al-
kalmazkod§s felt®telei a rugalmass§g, a tanul§s ®s a h§l·zatosod§s.ò  

                                                
25

 Kºpeczi-B·cz Tam§s: Szem®lyre szabott e-tanul§si tananyagok ®s m·dszerek. A VI. 

Nevel®studom§nyi Konferencia ĂE-tanul§s alap¼ kooperat²v pedag·giai m·dszerek a 
tanul·kºzpont¼ tan²t§s szolg§lat§banò c. szekci·j§ban elhangzott elŖad§s. Budapest, 
2006. 
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Ezek alapj§n ®rthetŖ, hogy az inform§ci·s ®s kommunik§ci·s techno-
l·gi§k az oktat§sra, mŤvelŖd®sre, szabadidŖs programjainkra is erŖteljes 
hat§st gyakorolnak. B§r a legfontosabbnak sohasem a technik§t-
technol·gi§t, hanem az egy®nt ®s a kºzºss®get tekintj¿k, meghat§roz· 
az is, hogy milyen lesz az iskolai tanul§si kºrnyezet, az ®p²t®szeti t®r, s 
benne az informatikai infrastrukt¼ra.  
Kiss® egyszerŤs²tve az IKT hat§s l®nyeg®nek ®s m®rt®k®nek meg²t®-

l®s®t, ide k²v§nkozik egy l®nyeges mutat·, a tanul·k iskolai (nem csal§di, 
otthoni) sz§m²t·g®phez val· hozz§f®r®s®nek nemzetkºzi mezŖny-adata, 
amelyet az 1. sz. t§bl§zat tartalmaz. A t§bl§zat szerint Magyarorsz§g 
helyzete j· kºzepes, legal§bb is ebbŖl a szempontb·l. M§s forr§sok azt 
is megerŖs²tik, hogy b§r a magyar iskol§kban meglehetŖsen j· a sz§m²-
t·g®p penetr§ci· ï az OECD adatok alapj§n 9 fŖre jut 1 sz§m²t·g®p ï a 
helyzet m®gsem ennyire kedvezŖ. Bizonyos oktat§si c®lok ugyanis 
csak akkor ®rhetŖk el, ha ezeknek a sz§m²t·g®peknek a teljes²tm®nye 
megfelel az egyes szaktant§rgyak tanul§s§hoz sz¿ks®ges k¿lºnbºzŖ 
alkalmaz§sok futtat§s§ra. A teljes²tm®ny ebben az esetben azt jelenti, 
hogy a sz§m²t·g®pek alkalmasak Internethez val· kapcsol·d§sra, illetve 
multim®di§s elemek megjelen²t®s®re, lej§tsz§s§ra. A legjobb m®rŖsz§m 
tal§n az lehet, hogy milyen ma a magyar iskol§kban a 3 ®vesn®l nem 
ºregebb sz§m²t·g®p ell§totts§g. Ebben az esetben a 30 tanul·/sz§m²-
t·g®p ar§nyt m®rhetj¿k, ami gyakorlatilag azt jelenti, hogy oszt§lyter-
menk®nt 1 megfelelŖ sz²nvonal¼ sz§m²t·g®ppel kalkul§lhatunk akkor, 
amikor a mai magyar oktat§stechnol·giai h§tteret vizsg§ljuk. 

1. t§bl§zat  T§bl§zat. Az egy sz§m²t·g®pre jut· tanul·k sz§ma az 

OECD-orsz§gok felsŖ kºz®pfok¼ iskol§iban  

Orsz§g 
A legjobban ell§tott 
iskol§k (25%) §tlaga 

Medi§n 
A legrosszabbul ell§tott 
iskol§k (25%) §tlaga 

Ausztr§lia 4 5 7 

Ausztria 5 7 15 

Belgium 7 11 18 

Csehorsz§g 9 15 28 

Egyes¿lt Ćllamok 4 5 7 

Egyes¿lt Kir§lys§g 6 8 9 

Finnorsz§g 6 8 11 

Franciaorsz§g 6 11 15 

Gºrºgorsz§g 14 28 83 
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Orsz§g 
A legjobban ell§tott 
iskol§k (25%) §tlaga 

Medi§n 
A legrosszabbul ell§tott 
iskol§k (25%) §tlaga 

Izland 7 10 13 

ĉrorsz§g 10 14 19 

Jap§n 7 12 18 

Korea 4 9 13 

Lengyelorsz§g 8 26 45 

Luxemburg 8 9 11 

Magyarorsz§g 5 9 15 

Mexik· 12 23 59 

N®metorsz§g 14 22 31 

Norv®gia 4 6 9 

Olaszorsz§g 7 12 19 

Portug§lia 20 36 100 

Spanyolorsz§g 14 21 29 

Sv§jc 6 9 16 

Sv®dorsz§g 7 8 10 

Đj-Z®land 5 6 8 

Az orsz§gok §tlaga 8 13 24 

Forr§s: Education at a Glance, 2002. Megjegyz®s: Az adatok a PISA-
vizsg§latb·l sz§rmaznak 

Rendk²v¿l l®nyeges az Internet el®r®si sebess®g, ahol pozit²v ered-
m®nyk®nt kºnyvelhetj¿k el, hogy valamennyi kºzoktat§si int®zm®ny ren-
delkezik Internet hozz§f®r®ssel. Ennek az §tlagsebess®ge 800 kbit/sec, 
amely gyakorlatilag lehetŖv® teszi, hogy a tantermekben 1 sz§m²t·g®p 
on-line m·don az Internethez kapcsol·djon, amely kivet²tŖvel az oszt§ly-
teremben ¿lŖk sz§m§ra ak§r multim®di§s megjelen²t®sre is alkalmazhat· 
®s j·l haszn§lhat·.  
Az elm¼lt n®h§ny ®v jelentŖs oktat§stechnol·giai fejleszt®sei a tarta-

lomfejleszt®sek ®s szolg§ltat§sok ter¿let®n val·sultak meg. Ezek a fej-
leszt®sek minŖs®gi v§ltoz§st azonban csak akkor eredm®nyeznek, ha az 
egy®ni tanul§s szolg§lat§ba tudjuk §ll²tani, ha a tanul§st kieg®sz²tŖ tev®-
kenys®gek is sz®lesebb kºrben hozz§f®rhetŖk. A kor§bbi inform§ci·s 
adatb§zisok, pld. a kºnyvt§rak korl§tozott el®rhetŖs®g®t az Internet gya-
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korlatilag megsz¿nteti. Az Interneten el®rhetŖ inform§ci·s adatb§zisok, 
szakinform§ci·s port§lok, kutat· int®zeti, tansz®ki honlapok sz§mos tu-
dom§nyos mŤhely eredm®nyeit is el®rhetŖv® teszik. A tartalomfejleszt®-
sek kºzºtt a kºzoktat§s sz§m§ra k®sz¿lt a SuliNet digit§lis tud§sb§zis, 
amely mintegy elektronikus kºnyvt§r, egyre tºbb mŤvelts®gi ter¿leten, 
tant§rgyban biztos²tja k¿lºnbºzŖ digit§lis tartalmak el®r®s®t, egyben kre-
at²v m·dszertani seg®deszkºz az oktat·k sz§m§ra is.  
A struktur§lt, interakt²v multim®dia forr§sok haszn§lat§ra, a sz§m²t·-

g®ppel seg²tett, konstrukt²v tanul§si m·dszerekre ®p¿lŖ ĂkorszerŤò okta-
t§stechnol·gia m§r megnevezhetŖ, az ¼j inform§ci·s ®s kommunik§ci·s 
technol·gi§k integr§lt oktat§si alkalmaz§s§nak kerete, az e-learning, 
vagy e-tanul§s. Az e-tanul§s a szakk®pz®sben ®s a felsŖoktat§sban, 
§ltal§ban a felnŖttoktat§s ter¿let®n terjed, de a kºzoktat§s is a c®lke-
resztbe ker¿lt. Egy napjainkban megjelent, Ăa tan§ri mesters®gre k®sz¿-
lŖk sz§m§raò ²rott, az e-tan²t§sr·l sz·l· ¼j kºnyv26 szerzŖje a bevezetŖ 
fejezetben az e-tan²t§s mellett ²gy ®rvel: ĂA Magyarorsz§gon is kialakul·-
ban l®vŖ tud§salap¼, inform§ci·s t§rsadalom olyan paradigm§t kºvetel, 
amelyben az oktat§si szitu§ci· form§lis keretei fellaz²that·k. Tev®keny-
s®gei az ismeretek kºzvetlen §tad§sa helyett a k®pess®gfejleszt®s®re 
f·kusz§lnak, a primer ismeretek kºzvet²t®se helyett az inform§l·dni tud§s 
k®pess®g®nek kialak²t§s§ra tºrekszik, valamint a gradu§lis k®pz®s elv§-
r§sainak val· megfelel®s mellett plauzibilis kereteket biztos²t az ®lethosz-
szig tart· tanul§s m·dszertana sz§m§ra is.ò 

                                                
26

 KŖfalvi Tam§s: e-tanul§s ï inform§ci·s ®s kommunik§ci·s technol·gi§k felhaszn§l§sa 

az oktat§sban. Nemzeti Tankºnyvkiad·, 2006. 
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7. §bra:  Az e-learning kapcsolatai 

Az IKT ²g®retes reprezent§nsa, az e-tanul§s 

Az oktat§stechnol·gia, amelynek keret®ben a tan§ri mesters®g sz§-
m§ra az IKT b§rmelyik reprezent§nsa, pl. a CMI (sz§m²t·g®ppel szerve-
zett tan²t§s), a CAL (sz§m²t·g®ppel seg²tett tanul§s), a tanul§si objektu-
mokra (learning objects) alapoz· SDT, vagy az e-tanul§s b§rmelyik 
keretrendszere megjelenhet, a tan²t§s-tanul§s teljes eg®sz®re hat, elvileg 
®s gyakorlatilag is megv§ltoztatja a m·dszereket, a szervezeti form§kat, 
sŖt a tananyagot is. £rthetŖ ez®rt, hogy a tan§ri mesters®g ¼j kompeten-
ci§kkal eg®sz¿l ki, ®s ez vil§gszerte reformokat eredm®nyez a tan§rk®p-
z®s programjaiban. A probl®m§t azonban nem lehet csup§n egy ¼j tan-
t§rgy bevezet®s®vel megoldani, b§r arra is sz¿ks®g van.  
MeggyŖzŖd®s¿nk, hogy a megold§s kulcsa a tan§rok kez®ben van. 

Ez nem jelenti azt, hogy a gyorsan v§ltoz· technol·giai kºrnyezet, az 
oktat§ssal szemben megfogalmazott minŖs®gi elv§r§sok, ®s az eg®sz 
®leten §t tart· tanul§s sz¿ks®gszerŤs®ge nem fesz²ti el®gg® az oktat§s 



A PEDAGčGUS MESTERS£G IKT ALAPJAI 
 

42 

hagyom§nyos kereteit. A szem®lyre szabott, t®rben ®s idŖben kºtetlen 
tanul§s a tan§rok n®lk¿l csak form§lisan tud int®zm®nyes¿lni. A c®l 
azonban csak az lehet, hogy a pedag·giai gyakorlat eg®sz®ben ®p²tse 
fel ¼jra ºnmag§t, amelyben az eddig bev§lt m·dszerek ®s eszkºzºk, ill. 
az IKT jelenl®te ®s funkcion§lis alkalmaz§sa egyar§nt term®szetes.  

3.2.3 Oktat§stechnol·giai alapelvek ®s modellek 

Az 1950-es ®vektŖl sz§m²that·, hogy az Amerikai Egyes¿lt Ćllamok-
ban a behaviorista n®zeteket vall· pszichol·gus, Burrhus Frideric 
Skinner (1904-1990) harwardi professzor27, Magyarorsz§gon pedig az 
1960-as ®vek t§j§n a didaktikus, Kiss Ćrp§d (1907ï1979) oktat§skutat· 
tan§r28 munk§ss§g§nak kºszºnhetŖen ®s kutat§sai eredm®nyek®nt ki-
alakult, ill. honosodni kezdett az oktat§stechnol·gia (OT) diszcipl²na.29  
Kialakul§s§t ®s fejlŖd®s®t jelentŖsen meghat§rozta a vizu§lis szeml®l-

tetŖ m·dszer, a tanul§s-l®lektanilag j·l megalapozott programozott tan²-
t§s, az audiovizu§lis szeml®ltet®s30, a tºmegkommunik§ci·s m®diumok 

                                                
27

 Burrhus F. Skinner: A tan²t§s technol·gi§ja. A ford²t§s az eredetivel egybevetette ®s a 

jegyzeteket ²rta Kiss Ćrp§d. Gondolat, 1973. 
28

 Kiss Ćrp§d: A tanul§s programoz§sa. Tankºnyvkiad·, Budapest, 1973. 367 l. 
29

 Az oktat§stechnol·gia fenn§ll§sa ·ta innovat²vnak, korszerŤnek, progressz²vnek 

mondhat·, amelynek mŤvelŖi szisztematikusan kerest®k a bizony²t®kokat ®s ®rveket a 
tradicion§lis oktat§ssal szemben. A vit§kban m§r a 70-es ®vek elej®n felsz²nre ker¿lt 
az is, hogy a terminol·giai zŤrzavar akad§lyozza az oktat§stechnol·gusok egym§s kº-
zºtti p§rbesz®d®t is. Az Association for Educational Communication and Technology 
javaslat§ra az U.S. Office of Education (Amerikai Nev.-i Hivatal), a National Center for 
Education Statistics (Orsz. Nev.-statisztikai Kºzp.) bevon§s§val 1974-ben kiadott egy 
k®zikºnyvet, amely az ~i fogalmakat defini§lja, ®s ez§ltal megteremti az egys®ges 
terminol·gi§t. (A Handbook of Standard Terminologyé, 1975.) A kºnyv mintegy 1500 
szakkifejez®st defini§l. Eszerint: Ăaz ~ t§rgya az emberi tanul§s megkºnny²t®se, a ta-
nul§si forr§sok szisztematikus felt§r§sa, fejleszt®se, szervez®se, alkalmaz§sa ®s ezen 
folyamatok ir§ny²t§sa r®v®n. Mag§ban foglalja az oktat§si rendszerek kifejleszt®s®t, a 
l®tezŖ tanul§si forr§sok azonos²t§s§t ®s ezek eljuttat§s§t a tanul·khoz, valamint az 
ehhez sz¿ks®ges folyamatok ®s szakemberek ir§ny²t§s§t is, de nemcsak a felsoroltak-
ra korl§toz·dikò. Ezt erŖs²ti meg a Dictionary of Education meghat§roz§sa is, amely 
szerint az ~ Ătud. elvek alkalmaz§sa oktat§si rendszerek tervez®s®re ®s implement§l§-
s§ra, k¿lºnºs tekintettel a pontos ®s m®rhetŖ c®lokra, a tant§rgykºzp.-¼s§g helyett a 
tanul·kºzp.-¼s§g ®rv®nyes²t®s®re, az okt.-elm®letek gyakorlatot seg²tŖ lehetŖs®geinek 
elismer®s®re ®s az audiovizu§lis m®diumok kiterjedt oktat§si c®l¼ alkalmaz§s§raò. 

30
 Pedag·giai Lexikon: szeml®ltet®s: a szeml®letess®g elv®nek a gyakorlatban tºrt®nŖ 

®rv®nyes²t®se; az oktat§s folyamat§ban alkalmazott elj§r§s, amely egyar§nt vonatko-
zik a ped. ®s a tanul·k tev®kenys®g®re. Az oktat§s folyamat§ban felhaszn§lt eszkºzºk 
(szeml®ltetŖeszkºzºk) v. a val·s§g t§rgyainak ®s jelens®geinek megfigyel®se teszi le-
hetŖv® az ®rz®ki ®szlel®st. Ennek folyamat§ban a ped. ï a gyermekek akt²v r®szv®tele 
mellett ï hat ®rz®kszerveikre, s ezzel elŖseg²ti: 1. a pontos ®s vil§gos k®pzetek kialak²-
t§s§t a k¿lvil§g t§rgyair·l ®s jelens®geirŖl, 2. a t§rgyak ®s jelens®gek ºsszef¿gg®sei-
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elterjed®se ®s v®g¿l, a sz§m²t·g®ppel seg²tett oktat§s. Az oktat§stechno-
l·gia megalapoz·i, kezdetben fŖk®nt az 1910-es ®vektŖl ismert 
behaviorizmusra t§maszkodtak. Az ºtvenes ®vek ·ta zajl· kognit²v forra-
dalom azonban ¼j folyamatokat ind²tott el. J. Bruner, aki szint®n intenz²-
ven foglakozott az oktat§stechnol·gi§val, m§r nem a behaviorista n®ze-
teket vallja. Mindaz, amit az ®szlel®srŖl, a tanul§sr·l, a gyermekkori 
megismer®s folyamat§r·l ²rt, erŖteljesen befoly§solta az oktat§sr·l vallott 
felfog§s §talakul§s§t, s az oktat§s folyamat§r·l ²rt kºnyve erŖteljes hat§st 
gyakorolt a pedag·giai reformfolyamatokra, meg¼j²totta a tantervk®sz²t®s 
elm®let®t ®s gyakorlat§t. A pszichol·gus R. M. Gagne31 az egyik legis-
mertebb oktat§stechnol·gia kutat·, az ĂInstructional Designò teoretikusa, 
a tanul§selm®letek mindegyik®t ®rt®keli. 
Az IKT ®s k¿lºnºsen az e-learning az OT kºvetkezŖ, idŖt§ll· megha-

t§roz§sa szerint j·l kezelhetŖ ®s ®rt®kelhetŖ: ĂAz oktat§stechnol·gia tu-
dom§nyos elvek alkalmaz§sa oktat§si rendszerek tervez®s®re ®s imple-
ment§l§s§ra, k¿lºnºs tekintettel a pontos ®s m®rhetŖ c®lokra, a 
tant§rgykºzpont¼s§g helyett a tanul·kºzpont¼s§g ®rv®nyes²t®s®re, az 
oktat§selm®letek gyakorlatot seg²tŖ lehetŖs®geinek elismer®s®re ®s a 
hagyom§nyos mellett az audiovizu§lis, elektronikus m®diumok kiterjedt 
oktat§si c®l¼ alkalmaz§s§ra.ò  
Az oktat§stechnol·gia fogalm§val ®s ®rtelmez®s®vel kapcsolatos ku-

tat§sokat ®s vit§kat minden bizonnyal m§ig is befoly§solja egy tanul-
m§ny, amelyben Lumsdaine32 k®t oktat§stechnol·gi§t defini§lt. Ezek 
egyike a Ăhardware megkºzel²t®sò, m§sik a Ăsoftware megkºzel²t®sò c²m-
k®t kapta (Lumsdaine, 1964.). Az oktat§stechnol·gia a m®rnºki szeml®let 
®s m·dszerek alkalmaz§s§t, az oktat§s g®pes²t®s®t jelenti, amelynek 

                                                                                                                    
nek ®s tv.-szerŤs®geinek felt§r§s§t, 3. a megalapozott §lt.-²t§st. A ~ biztos²tja az ®rz®ki 
megismer®s ®s az elvont gondolkod§s szoros kapcsolat§t, megkºnny²ti a tanul·k 
sz§m§ra a tananyag m®lyebb meg®rt®s®t, s ez§ltal biztos²tja az ismeretek tart·s be-
v®s®s®t is.  
Forr§s: http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1_tananyag4.html, 
www.pedlexikon.hu  

 Vº. In: Tompa Kl§ra (1995): A korszerŤ oktat§stechnol·gia jellemzŖi. In: Oktat§selm®-
leti k®rd®sek a szakk®pz®sben (Szerk.: Benedek A.). MŤszaki Kºnyvkiad·. Budapest, 
1995. 63ï86. p.  

31
 GAGN£, R. M., BRIGGS, L. J. (1974). Principles of Instructional Design. Holt, Rinehart 

and Winston, New York, 212-213 l 
32

 Lumsdaine, A. A., Glaser, R. (1960). Teaching Maschines and Programmed Learning: 

A Source Book. Department of Audiovisual Instruction, National Education 
Association, Washington, D. C. vº. 

 Lumsdaine, A. A., (1964). Educational technology, programmed learning and 
instructional science. In: HILGARD, E. R. (1964). Theores of Learning and Instruction, 
63rd National Society for the Study of Education (NSSE) Yearbook Part I., University 
of Chicago Press, Chicago, Illinois 

http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1_tananyag4.html
http://iothu.sharedby.co/eca2d8b5750bc009/?web=d6c4cd&dst=http%3A//www.pedlexikon.hu/
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c®lja az oktat§s hat®konys§g§nak megnºvel®se. Ez azt is jelenti, speci§-
lis eszkºzºket kell kifejleszteni, amelyek az oktat§s ig®nyeit marad®kta-
lanul kiel®g²tik, ®s ennek a tev®kenys®gnek az elvi ®s gyakorlati tudniva-
l·it az oktat§stechnol·gial foglalja ºssze. A hat®konys§gnºvel®s ebben a 
szeml®letben nemcsak a az eredm®nyess®g nºvel®s®t, hanem a kºlts®-
gek csºkkent®s®t is jelentette.  

Az oktat§stechnol·gia a tudom§nyos ®s egy®b szervezett ismeretek 
tudatos felhaszn§l§s§t jelenti az oktat§s eredm®nyess®g®nek biztos²t§sa 
®rdek®ben. Nagy jelentŖs®get tulajdon²t az oktat§si c®lok kidolgozotts§-
g§nak, a tananyag tanul·hoz val· Ăillesztetts®g®nekò, az ®rt®kel®s rend-
szeress®g®nek ®s objektivit§s§nak. A tudom§nyos ismereteken fŖk®nt a 
viselked®studom§ny eredm®nyei ®rtendŖk. A k®t ®rtelmez®s helyett Da-
vies33 egy harmadikat aj§nlott, mondv§n, hogy a rendszerszeml®let e k®t 
megkºzel²t®st ºsszehozhatja ®s term®szetesen m§s elemekkel egy¿tt 
egy ¼j oktat§stechnol·gia ®p²thetŖ fel, amely Ăa modern szervez®selm®-
lettel kieg®sz²tve a tan²t§si ®s tanul§si forr§sokat is mag§ban foglal· op-
tim§lis strat®gi§k alkalmaz§sa a pedag·giai c®lok el®r®se ®rdek®benò 
(Davies, 1972.). Azt is le²rja, fŖk®nt Bruner34 n®zeteire t§maszkodva, 
hogy az oktat§stechnol·gia feltehetŖen elvezet egy ¼j oktat§selm®lethez, 
amely jelleg®t tekintve preszkript²v ®s normat²v, ®s amely k®pess® tesz: 

ī a tanul§si kºrnyezet optim§lis ir§ny²t§s§ra, amelyben az elŖre 
meghat§rozott c®lok el®r®se a tanul·k sz§m§ra a legjobban biz-
tos²that·, 

ī a tananyag sorrendj®nek ®s strukt¼r§j§nak olyan kialak²t§sa, 
amely lehetŖv® teszi, hogy a tanul·k azt kºnnyen elsaj§t²ts§k, 

ī annak kifejez®s®re, hogy az egyik oktat§si strat®gia mi®rt hat®ko-
nyabb, mint a m§sik, ®s a tan§r §ltal tetszŖlegesen haszn§lhat· 
®s a tanul·k sz§m§ra l®nyeges m®diumok megk¿lºnbºztet®s®re 
®s aj§nl§s§ra. 

Az oktat§stechnol·giai modellekben, illetve az oktat§stervez®s ®s fej-
leszt®s gyakorlat§ban a rendszerszeml®let ®rv®nyes²t®s®t tekintj¿k a 
legfontosabbnak. Ez azt jelenti, hogy a tanul§st eredm®nyezŖ hat§sokat 
®s tev®kenys®geket egy azonos pedag·giai c®lt szolg§l·, dinamikus 
rendszer meghat§rozhat· ®s egym§ssal funkcion§lis kapcsolatban l®vŖ 
komponenseinek tekintj¿k. Ez igen l®nyeges szempont, mert ez§ltal pl. 
az audiovizu§lis, elektronikus m®diumok, az IKT szerep®nek, vagy a tar-

                                                
33

 Davies, I. K. (1971). The Management of Learning. McGraw-Hill Book Company, Lon-

don. 256 l. (1976). Objectives in Curriculum Design. McGraw-Hill Book, Maidenhead 
England. 77 l. 

34
 Bruner, J. R.: Toward a Theory of Instruction. Harward University Press, Cambridge, 

Massachusetts. 1966. 
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talom, a tananyagstrukt¼ra fontoss§g§nak az egy®b rendszerºsszetevŖk 
rov§s§ra tºrt®nŖ t¼lhangs¼lyoz§sa elker¿lhetŖ, ®s az is, hogy b§rmelyik-
nek a szerep®t al§becs¿lj¿k. Az oktat§skutat·k §ltal felrajzolt modellek 
szinte mindegyike tºbb jellemzŖj®ben megegyezik.  

2. t§bl§zat Az oktat§si rendszermodell meghat§roz· alkot·elemei 

TANULčK 
JELLEMZŕI 

TANULĆSI 
FORRĆSOK 

FEJLESZT£SI 
FUNKCIčK 

OKTATĆS-
IRĆNYĉTĆS 

Szem®lyis®g Tartalom Kutat§s Szervezet  

ElŖismeret Anyagok Tervez®s Szem®lyzet 

Motiv§lts§g Eszkºzºk Gy§rt§s  

K®szs®gek M·dszerek £rt®kel®s  

St²lus Kºrnyezet Ell§t§s  

 Oktat·k Alkalmaz§s  

 
Differenci§lt oktat§si c®l- ®s kºvetelm®nyrendszer, amely azt jelenti, 

hogy az §ltal§nos c®lkitŤz®sek mellett az operacionaliz§lt c®lok rendsze-
r®t is kidolgozz§k, m®gpedig olyan taxonomikus form§ban, hogy azt az 
oktat§si strat®gi§k ®s m·dszerek, m®diumok kiv§laszt§s§hoz, a folya-
mattervez®shez ®s a teljes²tm®ny®rt®kel®si rendszer kidolgoz§s§hoz is 
alapk®nt lehessen haszn§lni.  
A format²v ®rt®kel®s, a kibernetikai ®rtelmŤ visszacsatol§s alkalmaz§-

sa, mind a tanul·k tev®kenys®g®nek folyamatos seg²t®se, szab§lyoz§sa, 
mind a rendszerºsszetevŖk optimaliz§l§sa ®s a rendszermŤkºd®s tºk®le-
tes²t®se c®lj§b·l.  
Tanul· ®s tanul§skºzpont¼s§g. Ez jelenti egyr®szt a tanul§sr·l alko-

tott pedag·giai ®s l®lektani elm®letek valamelyik®nek elfogad§s§t ®s 
azoknak a c®lpopul§ci·ra val· lebont§s§t. A tanul·k ®letkori saj§toss§ga-
inak, t®nyleges elŖismereteinek, tanul§si mot²vumainak, st²lus§nak felt§-
r§sa a folyamattervez®s egyik alapja.  
A tan²t§s-tanul§s folyamat§nak tervez®se. Ez jelenti a tanul·i ®s tan§ri 

tev®kenys®gek tartalm§nak ®s sorrendj®nek, valamint ir§ny²t§si rendsze-
r®nek kidolgoz§s§t. (Eddig leggyakrabban a R. Gagn®-f®le megkºzel²t®st 
alkalmaztuk: figyelemfelkelt®s - motiv§ci· - a tanul·k inform§l§sa a pon-
tos elv§r§sokr·l - a sz¿ks®ges elŖismeretek felid®z®se - az ¼j anyag pre-
zent§l§sa - a tanul·i aktivit§s kiv§lt§sa - visszacsatol§s - a rºgz²t®si ®s 
transzfer folyamatok elŖseg²t®se - a teljes²tm®nyek ®rt®kel®se). 
Kidolgozott oktat§si strat®gi§k ®s m®diumok. A kidolgozotts§g a stra-

t®gi§k ®s m®diumok teljes kºr®nek ®s ezek bizony²tott haszn§lhat·s§gi 
mutat·inak figyelembe v®tel®n, valamint az adott c®lokhoz, tananyaghoz 
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®s tanul·csoporthoz igazod· dºnt®s meghozatal§t jelenti, ez a megfelelŖ 
m®dia-kiv§laszt§sa.  
Krit®riumokon alapul· teljes²tm®ny-®rt®kel®s. Ez elsŖsorban a tanul·i 

teljes²tm®nyeknek a sz¿ks®gletelemz®sbŖl levezetett c®l- ®s kºvetel-
m®nyrendszer szerinti meg²t®l®se, nem pedig szubjekt²v, vagy helyi nor-
m§khoz val· viszony²t§sa.  
Az oktat§stechnol·gi§t jelenleg az ¼j inform§ci·s ®s kommunik§ci·s 

technol·gi§k, kiv§ltk®ppen az Internet, az interakt²v multim®dia, ®s a 
konstrukt²v tanul§si modell35 gazdag²tja. Az oktat§stechnol·gia ¼jabb 
kutat·inak pszichol·giai h§tteret a kognit²v pszichol·gia ad, amely az 
1960-as ®vekben v§ltotta fel behaviorizmust, ®s olyan emberi megismerŖ 
folyamatokkal foglalkozik, mint p®ld§ul a nyelv, az ®szlel®s, ®rz®kel®s, 
gondolkod§s, dºnt®shoz§s, vagy a probl®mamegold§s. M·dszereiben 
megŖrizte a behaviorizmus objektivit§s§nak szigor¼s§g§t, de a jelens®-
gek magyar§zat§ban megengedi az olyan, kºzvetlen¿l nem megfigyelhe-
tŖ fogalmak haszn§lat§t, mint a ment§lis reprezent§ci·.   
A tan§ri mesters®g inform§ci·- §s kommunik§ci·technikai elemeinek 

konkr®t meghat§roz§s§hoz kiindul§si alapnak tekintj¿k, hogy az oktat§s-
technol·gia kutat·i ï a kor§bbi kºzoktat§si innov§ci·k ®let¼tj§nak szisz-
tematikus elemz®se eredm®nyek®nt ï a kºvetkezŖkben egyet®rtenek: 
A mindenkori technol·giai fejleszt®sek eredm®nyei, manaps§g az ¼j 

inform§ci·s ®s kommunik§ci·s technol·gi§k ®s m®diumok, k¿lºnºsen a 
sz§m²t·g®pes h§l·zati ®s multim®dia telekommunik§ci·s rendszerek, 
tºbbnyire nem a pedag·giai sz¿ks®gletek kiel®g²t®se c®lj§b·l keletkez-
nek. Az oktat§si c®l¼ alkalmaz§sok meghat§roz§sa, a lehetŖs®gek fo-
lyamatos felt§r§sa azonban sz¿ks®gszerŤen megoldand· oktat§stechno-
l·giai feladat. 36 
A tan²t§s-tanul§s, iskol§ztat§s a tanul·k®rt van, ez®rt minden oktat§si 

rendszerelem tervez®sekor, beiktat§sakor, legyen az elv§r§s, c®lkitŤz®s, 
tananyag, feladat, m·dszer, taneszkºz, m®dia, ellenŖrz®s, ®rt®kel®s 
vagy b§rmilyen, sz§nd®kos nevel®si c®l¼ hum§n r§hat§s, figyelembe kell 
venni az adott tanul· ill. tanul·csoport ®s az int®zm®nyes²tett oktat§s 
jellemzŖit, ®s ez®rt ezeket l®nyegi tervez®si param®terk®nt kell kezelni az 
oktat§s- ®s m®diafejleszt®si programok sor§n.  
Az iskolai tanul§s kºzºss®gben realiz§l·dik. A tanul§st elŖseg²tŖ fo-

lyamatok sor§n ak§r kºzºss®gi, ak§r differenci§lt munk§r·l, egy®ni tanu-

                                                
35

 Duffy, T. M., & Cunningham, D. J. (1996). Constructivism: Implications for the design 

and delivery of instruction. In D. H. Jonassen (Ed.), Handbook of research for 
educational communications and technology (p.170-198). New York: Simon & Schus-
ter Macmillan 
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 N§dasi A.:   

http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1_tananyag5.html  
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l§sr·l van sz·, sz§mos bev§lt, m®diaf¿ggetlen technika, elj§r§s ®s m·d-
szer alkalmaz§s§ra sor ker¿l (pl. visszacsatol§s, csoport-szervez®s, ma-
gyar§zat, megbesz®l®s) ®s term®szetesen taneszkºzºkre, forr§sokra 
alapozott elj§r§sokra is (pl. tankºnyv, munkaf¿zet, k²s®rletez®s, sz§m²t·-
g®pes szimul§ci·, audiovizu§lis szeml®ltet®s, multim®dia programok 
haszn§lata). Az oktat§stechnol·gi§nak a kºzoktat§sban nem szabad 
kiz§r·lag, vagy egyoldal¼an az ¼j m®diumokra alapozott megold§sokra 
alapozni.  
Az oktat§stechnol·giai kutat§soknak a m®diumok ®s m®dia-

kombin§ci·k hat®konys§g§nak ®s az eredm®nyes tanul§st biztos²t· m®-
diajellemzŖknek a kimutat§s§ra, az optim§lis tanul§si felt®telek meghat§-
roz§s§ra, konkr®t tantervi c®lok el®r®s®t, tartalmak elsaj§t²t§s§t 
bizony²that·an seg²tŖ rendszerek ill. ¼j inform§ci·kºzlŖ ®s k®szs®gfej-
lesztŖ tananyagok kifejleszt®s®re kell ir§nyulnia. 
Az IKT kompetenci§k szerepe is j·l l§that· egy oktat§sfejleszt®si ®s 

tartalomszolg§ltat§si rendszermodellben, amely a pedag·giai gyakorlat 
rendszerszeml®letŤ, dinamikus modellje, ®s amelynek elemei, mŤveletei 
®s kapcsolatai az oktat§stervez®shez, -fejleszt®shez ®s a tanul§sir§ny²-
t§shoz egyar§nt t§mpontot adnak, tanterv-, kurzus-, t®ma- ®s kompeten-
ciafejleszt®si szinten egyar§nt.  

A nemzeti szintŤ oktat§stervez®s ®s szab§lyoz§s, mint pl. az ®retts®gi 
kºvetelm®nyek, a tankºnyv ®s taneszkºz jegyz®kek, iskola®p¿let ®s inf-
rastruktur§lis szabv§nyok a pedag·gusok ®s az iskolafenntart·k mellett, 
r®szben a sz¿lŖket ®s a di§kokat is ®rintik. A digit§lis tud§skºzpontok 
haszn§lat§nak megtan²t§sa, pl. kiemelt feladatk®nt jelentkezik. 

A pedag·giai folyamattervez®shez sz¿ks®ges tan§ri ismeretek ®s 
k®szs®gek ï a helyi programok ®s tantervek szerep®nek nºveked®se 
kºvetkezt®ben ï jelentŖsen fel®rt®kelŖdtek. Az Interneten el®rhetŖ, tema-
tikusan rendezett programok, multim®dia forr§sok gyŤjt®se ®s int®z-
m®nykºzi cser®je interakt²v rendszert felt®telez, amely nemcsak lek®r-
dezhetŖ, hanem tºlthetŖ is. A taneszkºz ill. m®dia-kiv§laszt§s ®s tanul§si 
forr§s®rt®kel®s mellett, az inform§ci·hordoz·k, tananyagok didaktikai ®s 
szakm·dszertani megtervez®se, digit§lis eszkºzºkkel tºrt®nŖ megszer-
keszt®se is ¼j ismereteket ®s k®szs®geket ig®nyel.  

A napi, konkr®t tan²t§si-tanul§si folyamatok ir§ny²t§sa t§mogathat· a 
pedag·gusoknak sz·l·, foglalkoz§sszervez®si ®s m·dszertani mint§kkal, 
ill. az ºn§ll· tanul§sra, differenci§l§sra alkalmas nyomtatott anyagok, 
kºnyvek aj§nl§s§val, on-line audiovizu§lis ®s interakt²v, multim®dia tan-
anyagok szolg§ltat§s§val. Az ismeret§tad§s klasszikus, kºzºss®gi m·d-
szerei ®s taneszkºzei ®s tanul§si forr§sai mellett azonban, az IKT rend-
szerekre ®p²tett ºn§ll· ®s kooperat²v tanul§si folyamatok ir§ny²t§sa, 
megszervez®se, az ehhez sz¿ks®ges informatikai tanul§si kºrnyezet ®s 
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a folyamatos motiv§ci· szint®n ¼j tan§ri ismereteket ®s kompetenci§kat 
felt®tez.  

Az oktat§sfejleszt®si rendszermodell 

 

8. §bra:  Oktat§sfejleszt®si rendszermodell 

M§ig fenn§ll· probl®ma azonban, hogy OTït gyakran egyszerŤen az 
oktat§sban alkalmazhat· technikai eszkºzºk, pl. a sz§m²t·g®p haszn§la-
t§val ®s kezel®s®vel azonos²tj§k. Azt is tudom§sul kell venn¿nk, hogy az 
IKT §ltal§nos elfogad§sa ®s pedag·giai haszna csak elm®letileg ®s k²-
s®rletileg igazolt, hiteles ®rvekre ®p²tett tan§ri ismeretek ®s k®szs®gek, 
valamint adekv§t iskolai infrastrukt¼ra megl®te eset®n v§rhat·. A tanul§si 
kºrnyezet legfontosabb meghat§roz·i a taneszkºzºk, vagy ¼jabb n®ven, 
a tanul§si forr§sok.  
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3.3 ¥SSZEFOGLALĆS, K£RD£SEK 

3.3.1 ¥sszefoglal§s 

Megismerkedt¿nk az IKT eszkºzºk fejlŖd®s®nek elŖtºrt®net®vel, a 
McLuhan-f®le technol·gia determinizmuson alapul· felfog§sok kibonta-
koz§s§nak folyamat§val, valamint az elektronikus tanul§s fogalm§nak 
®rtelmez®s®vel. 
A tanultak r®v®n elsaj§t²thatta az alapvetŖ oktat§stechnol·giai alapel-

veket ®s modelleket, melyek r®v®n k®pess® v§lik az oktat§si rendszer-
modell meghat§roz· alkot·elemeinek alkot· m·don haszn§lat§ra. 

3.3.2 ¥nellenŖrzŖ k®rd®sek 

? Milyen elŖzm®nyei voltak az IKT kialakul§s§nak? 

? Sz·ljon McLuhan m®diafelfog§s§nak hat§sair·l! 

? Ismertesse az elektronikus tanul§s fogalomrendszer®t, mint az IKT 
reprezent§ns§t! 

? Milyen oktat§stechnol·giai alapelveket ®s modellek ismer? 

? Melyek az oktat§si rendszermodell meghat§roz· alkot·elemei? 

3.3.3 Gyakorl· tesztek 
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4. MULTIM£DIĆS ELEKTRONIKUS TANANYAGOK £S 

ELEKTRONIKUS TANESZK¥Z¥K £RT£KEL£SE, MINŕSĉT£SE  

4.1 C£LKITţZ£SEK £S KOMPETENCIĆK 

A r®sztvevŖ az elm®leti ismeretek birtok§ban saj§t²tsa el az elektroni-
kus tananyagtervez®shez elengedhetetlen ®rt®kelŖ ®s minŖs²t®si alapel-
veket. Legyen tiszt§ban az elektronikus produkci·k elt®rŖ ®rt®kel®si for-
m§ival, ismerje az e-learning keretrendszer funkci·it, valamint az 
oktat·szoftverek, elektronikus tananyagok ir§nti elv§r§sokat. Legyen 
k®pes a multim®di§s elektronikus tananyagot tºbb szempont¼an ®rt®kel-
ni. 

4.2 TANANYAG 

Tartalom: 
4. Multim®di§s elektronikus tananyagok ®s elektronikus taneszkºzºk 

®rt®kel®se, minŖs²t®se.   
4.2.1 Az elektronikus produkci·k ®rt®kel®si form§i 
  A minŖs²t®s lehetŖs®gei 
  Kºnyvt§ri ®rt®kel®si szempontok 
  A multim®di§s elektronikus tananyagok ®rt®kel®se, minŖs²t®se 
4.2.2 Oktat·szoftverek, elektronikus tananyagok ir§nti elv§r§sok 
4.2.3 Az e-learning keretrendszer funkci·i  
4.2.4 Kurzusok minŖs®gbiztos²t§sa 
  A szint®zisen alapul· minŖs®gbiztos²t§si rendszer alapjai 
  A kurzusok ®rt®kel®s®rŖl  
4.2.5 A Szint®zisen alapul· e-learning ®rt®kelŖ rendszer 
  A minŖs®gbiztos²t§si szempontrendszer 
  Az e-lerarning kurzusok, tananyagok, szolg§ltat§sok ®rt®kel®se 
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9. §bra:  A 4. Lecke fogalomt®rk®pe 

4.2.1 Az elektronikus produkci·k ®rt®kel®si form§i 

4. Tanulm§ny: Forg· S§ndor: A multim®di§s oktat·programok 
minŖs®g®nek szerepe a m®diakompetenci§k kialak²t§s§ban, ĐJ 
PEDAGčGIAI SZEMLE 12: (7-8) pp. 69-77. URL: 

A minŖs²t®s lehetŖs®gei37 

A multim®dialit§s napjainkban nem csak a mobilkommunik§ci·s esz-
kºzeinek egy prom·ci·s fogalma, hanem a lok§lis ®s h§l·zati tanul§s® is. 
A tanul§si technol·gi§k infokommunik§ci·s kiterjeszt®se r®v®n az e-
learning tananyagok egyik kulcseleme, az interakci·n t¼l az illusztrat²v 
megjelen®s. Az interaktivit§st biztos²t· multim®dia elsŖsorban az otthoni 
tanul§sban alkalmazhat·, m§sodsorban kis csoportos oktat§sban, nagy 
l®tsz§m¼ elŖad§sokon viszont kev®sb®. ElŖad§sokon prezent§ci· form§-
j§ban is helyet kaphat a multim®dia, hiszen a szeml®ltet®s ¼j t§vlatait 

                                                
37

 Forr§s: Forg· S§ndor: A multim®di§s oktat·programok minŖs®g®nek szerepe a m®-

diakompetenci§k kialak²t§s§ban. In: Đj pedag·giai szemle, 51. ®vf. 7/8. sz. (2001), p. 
69-78. URL: URL: http://www.ofi.hu/tudastar/multimedias (Letºlt®s: 2014. 05. 18.) 
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nyitja meg, olyan esem®nyek, folyamatok, ®s k²s®rletek v§lnak bemutat-
hat·v§, amelyre eddig nem volt lehetŖs®g, ez§ltal emelve az elŖad§s 
hat®konys§g§t. EbbŖl kºvetkezik, hogy a megfelelŖ, interaktivit§st bizto-
s²t· multim®di§s programmal a tanul§s hat®konys§ga tºbbszºrºs®re 
nºvelhetŖ. 
A digit§lis technika elterjed®s®vel ¼j lehetŖs®g ny²lott a hagyom§nyos 

§ll·k®p, a hang, ®s az elektronikus k®pek egy¿ttes megjelen²t®s®re. A 
multim®dia-produkci· sok idŖt, munk§t ®s kºlts®ges eszkºzparkot ig®-
nyel. Meggondoland· teh§t, hogy megt®r¿l-e a befektet®s, vagy pedig 
hasonl· hat®konys§g el®rhetŖ m§s, egyszerŤbb eszkºzºkkel is. 
Azt gondoln§nk, hogy eligaz²t benn¿nket a hagyom§nyos m®diumok 

ismerete. A hagyom§nyos m®diaismereti elemeket azonban mindenk®p-
pen ºtvºzni kell az elektronikus megjelen²t®s ism®rveivel, a mai kor di-
namik§j§nak megfelelŖ v§g§si technik§kkal, a mai korra jellemzŖ be-
sz®dst²lussal. A multim®dia-produkci·k ®rt®kel®s®hez ismerni kell a 
nyilv§nos megsz·lal§s (kºzl®s) ism®rveit, a pedag·giai c®loknak megfe-
lelŖ elv§r§sokat ®s az egyes m®diumok jellemzŖit, tervez®s¿ket, az er-
gon·miai elv§r§sokat ®s alkalmaz§suk kºr¿lm®nyeit. Ugyanakkor az 
¿zenetet ¼gy kell megtervezni, hogy a felhaszn§l· (tanul·) v§rhat· visel-
ked®si reakci·it is figyelembe vegye a programtervezŖ. A produkci·k 
minŖs²t®s®re tºbb szempont¼ multim®dia-®rt®kel®sek l®teznek.38 

A multim®di§s oktat·anyagokat ºsszetett szempontrendszer szerint 
kell vizsg§lni, §llap²tja meg K§rp§ti. MinŖs²t®s¿k sor§n ®rt®kelni kell tar-
talmukat, az alkalmazott technik§t ®s pedag·giai m·dszereket, valamint 
eszt®tikai ®s alkalmazhat·s§gi szempontokat is figyelembe kell venni. 
Ezek a krit®riumok nem teszik lehetŖv®, hogy a megszokott tankºnyvb²-
r§lati szervek, vagy szoftverzsŤrik ®rt®kelj®k Ŗket. A minŖs®g komplex 
volta, ®s a krit®riumok szabta felt®telek miatt, ¼j minŖs²tŖ szervezet ®s 
minŖs®g¿gyi szabv§ny l®trehoz§s§t teszi sz¿ks®gess®. A multim®di§s 
oktat§si eszkºzºkre minŖs®g¿gyi szabv§ny nem l®tezik, de mind az ISO 
mind a TQM szabv§nycsal§d tartalmaz erre a ter¿letre is alkalmazhat· 
elŖ²r§sokat. McFarlane39 szerint a minŖs®gellenŖrzŖ rendszereknek a 
kºvetkezŖ felt®teleknek kell megfelelnie: 

ī T¿krºzze az eszkºz saj§toss§gait ®s mŤfaji sokf®les®g®t. 

ī A minŖs²t®s seg²tse elŖ az eszkºz helyes oktat§si felhaszn§l§s§t. 

                                                
38

 Izs· Lajos: Multim®dia oktat§si anyagok kidolgoz§s§nak ®s alkalmaz§s§nak pedag·-

giai, pszichol·giai ®s ergon·miai alapjai. BME T§voktat§si Kºzpont, 1998. p. 77.  
K§rp§ti Andrea: Oktat§si szoftverek minŖs®g®nek vizsg§lata. URL:   

http://www.ofi.hu/tudastar/oktatasi-szoftverek) (Letºlt®s: 2014. 05. 18.) 
39

 McFarlane, Angela: Educational use of ICT. OECD/CERI ICT Project Area 1. K®zirat. 

Paris, OECD, 1999 

http://www.ofi.hu/tudastar/oktatasi-szoftverek
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ī £rv®nyes²teni kell a k®pz®s, tov§bbk®pz®s szempontjait: meg kell 
vizsg§lni, milyen h§tt®rszolg§ltat§sokat tartalmaz a szoftver. 

ī Az ®rt®kel®s megkezd®se elŖtt a krit®riumokat is minŖs²ttetni kell. 

ī Megvizsg§land·, rugalmas-e az ®rt®kel®si rendszer. 

ī Sz®les kºrŤ oktat§si c®lokat vagy merev kºvetelm®nyeket fogal-
maz-e meg? 

ī Haszn§lhat·k-e az ®rt®kel®si krit®riumok m§r a tervez®s szaka-
sz§ban, ®s alkalmasak-e a vevŖk orient§l§s§ra? 

Az ®rt®kelŖ rendszernek alkalmasnak kell lennie arra, hogy a kºzokta-
t§s k¿lºnbºzŖ (makro- ®s mikro-) szintjeit befoly§solja. Publik§ci·k, inter-
netes eredm®nykºzl®s, szem®lyes kapcsolattart§s az oktat§spolitikai 
dºnt®shoz·kt·l a tan§rokig ®s di§kokig minden c®lcsoporttal.40 
Izs· az ĂOktat§si multim®dia anyagok minŖs®g®nek meghat§roz·iò 

c²mŤ fejezetben hangs¼lyozza, hogy Ăaz oktat§si multim®di§s term®kek 
minŖs®g®nek meghat§roz·ir·l sajn§latosan kev®s j·l dokument§lt kuta-
t§si eredm®nnyel rendelkez¿nk.41 Az ide vonatkoz· kissz§m¼ kºzlem®-
nyek kºz¿l Barker ®s King munk§j§t emeli ki.42 Az §ltala kidolgozott 
szempontrendszer a kºvetkezŖ43: 

ī az ®rdeklŖd®s lekºt®se* 

ī interaktivit§s* 

ī testreszabhat·s§g* 

ī a m®diumok helyes ar§nya 

ī az interakci·k m·dja 

ī az interakci· minŖs®ge* 

ī a felhaszn§l·i fel¿let minŖs®ge* 

ī a tanul§si st²lusoknak val· megfelel®s* 

ī ellenŖrz®si ®s ®rt®kel®si technik§k 

ī be®p²tett intelligencia 

ī a kieg®sz²tŖ tanul§st t§mogat· eszkºzºk megfelel®se 

ī alkalmass§g egy®ni vagy csoportos haszn§latra 

                                                
40

 Vº: K§rp§ti Andrea: Oktat§si szoftverek minŖs®g®nek vizsg§lata 
41

 Izs· Lajos: INTERFACE. MM felhaszn§l·i szempont¼ minŖs²t®s®re szolg§l· tesztelŖ 

kºrnyezet. URL: http://tutor.nok.bme.hu/mmo/4/interfac.htm (Letºlt®s: 2011. 05. 18.) 
42

 Barker, Philip ï King, Terry: Evaluating Interactive Multimedia Courseware ï a 

Methodology. In: Computers education, vol. 21, no. 4. (1993), p. 307-319. 
43

 A sk§la, a *-gal jelºlt szempontokat §ltal§nos ®rv®nyŤnek ®rt®keli, m²g a tºbbit bizo-

nyos kateg·ri§j¼ term®kek eset®n tekinti ®rv®nyesnek. 

http://tutor.nok.bme.hu/mmo/4/interfac.htm
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A multim®di§s eszkºzºk ®rt®kel®s®rŖl sz§mos hazai publik§ci· is 
megjelent. Mindegyikben felmer¿l az ig®ny, hogy a szoftvereket m®g 
piacra dob§s elŖtt, a fejleszt®s f§zis§ban kellene az ®rt®kelŖ szempontok 
szerint minŖs²teni. A hagyom§nyosnak mondhat·, krit®riumlist§s 
(checklist) ®rt®kel®si elj§r§sokon k²v¿l a felhaszn§l· viselked®s®nek 
vizsg§lat§val is foglalkoznak Magyarorsz§gon.44 

Kºnyvt§ri ®rt®kel®si szempontok 

A kºnyvt§ros szakma sz§m§ra k®sz¿lt tºbb szempont¼ ®rt®kel®st 
Dr·tos L§szl· alkotta meg Kºnyvt§ri k²v§ns§glista CD-ROM kiadv§nyok-
hoz c²men.45 Hat k²v§ns§gcsoportot alkotva, kºnyvt§ri szakemberk®nt 
§ll²totta fel m§ig is ®rv®nyes k²v§ns§glist§j§t (formai, technikai jellegŤ, a 
telep²t®sre vonatkoz· elv§r§sok, valamint a dokument§ci·ra, a kezelŖfe-
l¿letre letºlt®sre ®s nyomtat§sra vonatkoz· k²v§ns§gokat megk¿lºnbºz-
tetve), amely nemcsak a kºnyvt§ri szakm§ban elfogadott, hanem a pe-
dag·guskºrºkben is. 

A multim®di§s elektronikus tananyagok ®rt®kel®se, minŖs²t®se 

Az al§bbiakban elsŖsorban pedag·giai ®s m®diaismereti ®rt®kel®si 
szempontrendszerre f·kusz§lva pr·b§lunk meg eligazod§st adni a fej-
lesztŖknek ®s a pedag·giai felhaszn§l·knak egyar§nt. Alkalmazzunk 
szakmailag hiteles, eszt®tikailag ig®nyes, mŤv®szi elemeket sem n®lk¿-
lºzŖ, rendszerelm®leti szempontb·l §tgondolt, pedag·giai, pszichol·giai, 
ergon·miai, kommunikat²v elv§r§soknak megfelelŖ produkci·t. 
C®lunk, hogy felismertess¿k a kommersz (sz·rakoztat·, ismeretter-

jesztŖ) ®s a szakmailag ig®nyes, tudom§nyos megalapozotts§g¼, pro-
dukci·k elhat§rol§si szempontjait. 
Egy multim®dia oktat·program hat®konys§g§nak m®r®se m·dszerta-

nilag neh®z feladat. Felt®telez®sem szerint a felhaszn§l·k sz§m§ra a 
multim®di§s oktat§s kih²v§st jelent, hiszen meg¼jul§s a k®pz®s tradicio-
n§lis jelleg®vel szemben. A korszerŤ oktat§s biztos²tja sz§mukra, hogy 
k®pesek lesznek eleget tenni a tud§st§rsadalom §ltal megkºvetelt elv§-
r§soknak. A szempontrendszerben a pedag·giai-m®diaismereti szem-
pontok ker¿lnek kiemel®sre. Az ®rt®kel®si szempontrendszer nem tºre-
kedhet a teljes kºrŤs®gre, de a pedag·giai c®lzattal k®sz¿lt multim®dia-
alkalmaz§sokra haszn§lhat·. Tekints¿k §t rºviden a fŖ szempontokat! 

                                                
44

 K§rp§ti A. im. 
45

 Dr·tos L§szl·: Kºnyvt§ri k²v§ns§glista CD-ROM kiadv§nyokhoz. 1998. URL: 

http://www.bibl.u-szeged.hu/mke_eksz/cdrom/jocd.html (Letºlt®s: 2014. 05. 18.) 
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Multim®dia produkci·k ®rt®kel®si szempontjai 

I. AZ ¦ZENET MEGFOGALMAZĆSA. Szakmai pontoss§g, hiteless®g, 
a kºzlendŖ egyszerŤs®ge ®rthetŖs®ge, tºmºrs®ge. 
II. RENDSZERSZEML£LETţ TERVEZ£S (ELEMZ£S, TERVEZ£S). 

Mennyiben felel meg a program a c®lkitŤz®snek, alkalmas-e az elt®rŖ 
tanul§si st²lusokhoz, tartalmaz-e ºn®rt®kelŖ teszteket? 
III. STRUKTĐRA. A tartalmi, logikai, elhelyez®si strukt¼ra megfelelŖ-

s®ge, §tl§that·s§ga. 
IV. NAVIGĆCIč. Tartalmazza-e a minim§lis navig§ci·s elemeket, a 

navig§ci·s elemek seg²tik-e az eligazod§st, tartalmaz-e t§rgy ®s n®vmu-
tat·t? 
V. KOMMUNIKĆCIč-INTERAKCIč. Akci·-reakci· (v§rakoz§si idŖ), 

megszak²that·s§g, a t§rsalg§s fenntart§s§nak az elve. 
VI. PEDAGčGIAI-DIDAKTIKAI SZEMPONTOK. A feldolgoz§s megfe-

lel-e a tanul§si c®loknak, kellŖen motiv§l-e, fenntartja-e az ®rdeklŖd®st, 
elŖseg²ti-e az ºnaktivit§st? 
VII. PSZICHOLčGIAI, ERGONčMIAI SZEMPONTOK. Mennyire fel-

haszn§l·hoz igaz²tott a program, ad-e siker®lm®nyt a tanul·nak, kialakul-
e a kognit²v t®rk®p a tananyagr·l, az alkalmazott sz²n- ®s formavil§g 
megfelel-e tartalomnak? 
VIII. A MULTIM£DIA-KOMPONENSEK VIZUĆLIS £S AUDITĉV 

ELEMEI. A multim®di§s oktat·programokban a szºveges r®szek t¼lzott 
vagy teljes haszn§lata megfosztja a produkci·t a multim®dia-jelzŖtŖl. A 
m§sik t¼lz§s, ha mindent k®pi nyelvre ford²tunk le, ebben az esetben az 
absztrakci· rov§s§ra cseleksz¿nk. Az elŖzŖekhez k®pest ugyancsak 
sz®lsŖs®ges az az eset, amikor a hanganyagokat vissz¿k t¼lz§sba 
(olyann§ v§lik, mint egy hang CD). Fontos, hogy az egyes m®diumok 
erŖs²ts®k egym§st, ne pedig gyeng²ts®k, vagy esetleg kiolts§k egym§s 
hat§s§t. P®ld§ul m§sr·l sz·l a besz®d, mint amit l§tunk a k®pen. A he-
lyes v§lt§sok a m®diumok kºzºtt mindenk®ppen jav²tj§k a produkci·t. 

ī Szºveges r®szek: EgyszerŤs®g, olvashat·s§g, tagol§s, tºmºrs®g, 
szembar§t megjelen®s. 

ī Sz§mok, adatb§zis: Keres®s gyorsas§ga, §ttekinthetŖs®g, a hal-
ad§s bemutat§sa. 

ī Ćll·k®pek: Kompon§lts§g, tudatos sz²nhaszn§lat, k®pi kiemel®s 
eszkºzei. 

MegfelelŖ-e a t·nus®rt®k, (alul, vagy t¼lexpon§lt a k®p). KellŖen 
®les-e a k®p? A k®p®less®g illetve ®letlens®g lehet mŤfaji ®s 
technikai egyar§nt. K®t v§ltozata l®tezik: a m®lys®gi ®less®g, ®s a 
bemozdul§sos ®letlens®g. Optim§lis-e a felbont§s ®s a k®pm®ret 
ahhoz, hogy a k®p tanulm§nyozhat· legyen? MegfelelŖ-e a sz²n-
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m®lys®g, a felbont§s? Vannak-e a szereplŖ kºrnyezet®ben zava-
r· t§rgyak, amelyek elterelik a n®zŖ figyelm®t? MegfelelŖ-e a 
k®pkiv§g§s, be§ll²t§s? A t¼l t§voli, vagy t¼l kºzeli felv®tel rontja 
ide§lis §br§zol§st. 

ī Ikonok, szimb·lumok, log·k: Kivitelez®s egyszerŤs®ge, kºz®rthe-
tŖs®ge, l®nyegkiemel®s m®rt®ke. 

ī 3D §br§zol§s: A modultest t®rbeli bonyolults§ga, megjelen²t®se, 
t®rhat§sa, t®rbeli anyagszerŤs®ge. 

ī Anim§ci·: Folyamatoss§g, a mozg§s egyenletess®ge, val·szerŤ-
s®ge, dinamik§ja. 

ī Akt²v fel¿letek: Kºvetkezetes elhelyez®s, folyamatos ®s indokolt 
jelenl®t. 

ī Audit²v inform§ci·k: A szºveg ®rthetŖs®ge, a h§tt®rzene adekv§t-
s§ga ®s kiiktat§si lehetŖs®ge. 

HibalehetŖs®gek: Az automata ¿zemm·d miatt a h§tt®r zaj felerŖ-
sºdik. Gyakran visszhangoss§ v§lik a hangfelv®tel, (Kong·, ¿res 
hang, hang§r effektus.) Az elŖad·, megsz·lal· hangkaraktere 
nem jelenik meg, letompul, mert rossz minŖs®gŤ, mikrofont al-
kalmaztak. Tºbb mikrofon alkalmaz§sa eset®n gyakran elŖfordul, 
hogy az al§rendelt hang a domin§nsabb ï bekiab§l·k elnyomj§k 
a szereplŖ hangj§t ï mint a fŖhang. Ennek a ford²tottja pedig az a 
jelens®g, amikor a k²s®rŖzene elnyomja a besz®det. 

ī Mozg·k®pek: Kompoz²ci·, k®pkiv§g§s, ®less®g, megvil§g²t§s, a 
kameramozg§s egyenletess®ge. 

A felesleges kameramozg§s is a bizonytalans§g ®rzet®t keltheti. 
A remegŖ k®p az §llv§ny alkalmaz§s§nak hi§nya, vagy az §llv§ny 
rossz kik®pz®se miatt keletkezhet. Nem megfelelŖ frame/sec ®r-
t®k, azaz darabos a digitaliz§l§s sor§n bevitt vide·-r®szlet. 

IX. TECHNIKAI KIVITELEZ£S. Zajoss§g, rossz felbont§s, a kommu-
nik§ci·t zavar· elemek. 
X. JĆRUL£KOS ELEMEK (install§l§s, f¿lszºveg, tartalmi le²r§s). A 

nyomtatott mell®kletk®nt megjelenŖ haszn§lati utas²t§s, az oktat§si m·d-
szereket bemutat· seg®dlet megl®te emeli az ®rt®k®t a produkci·nak. 

XI. ON-LINE FRISSĉT£S. Felhaszn§l·bar§t szolg§ltat§scsomag meg-
l®te: telefonos seg²ts®gny¼jt§s, on-line inform§ci·k¿ld®s ®s friss²t®si le-
hetŖs®g. 

XII. SZUBJEKTĉV £RT£KEL£S. Az egy®ni szempontok azt az ºsz-
szegzŖ, ugyanakkor egy®ni ®szrev®teleket tartalmazz§k, amelyek a fenti 
szempontok alapj§n aj§nl§sokat tartalmaznak a term®k megv§s§rl§s§ra, 
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vagy annak elutas²t§s§ra. Azaz aj§nlja-e a multim®di§s term®k beszer-
z®s®t az ®rt®kelŖ vagy sem. 

 

10. §bra:  Multim®diaproduktumok ®rt®kel®si szempontjai (Forg· 

2001) 

4.2.2 Oktat·szoftverek, elektronikus tananyagok ir§nti 
elv§r§sok 

Mivel az elektronikus tanul§s sor§n a tan§r csak t§vjelenl®ttel, vagy 
csak elŖre megtervezett form§ban k®pes ir§ny²tani a tanul§si folyamatot, 
²gy az oktat·szoftvernek, elektronikus tananyagnak kell p·tolni a hagyo-
m§nyos oszt§lytermi tan§ri tev®kenys®g megannyi ism®rveit. Meg kell 
ragadni a hallgat·k figyelm®t, szinten kell tartani a hallgat·k ®rdeklŖd®st, 
megfelelŖ idŖkºzºnk®nt visszat®rni a tananyag l®nyeges r®szeire, be kell 
iktatni elektronikus sz§monk®r®seket stb. 
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Ahhoz, hogy az elektronikus tananyag, megfeleljen az elv§r§soknak, 
a fejleszt®s sor§n tºbb fontos szempontot is szem elŖtt kell tartani. 

A tananyag struktur§l§sa, fel®p²t®se: megfelelŖen kidolgozott szerke-
zet r®v®n t§rja a hallgat·k el® az alapvetŖ inform§ci·kat, mutassa be a 
c®l ®s kºvetelm®nyrendszert, aktiviz§lva vezesse v®gig a tananyagon, 
adjon mintap®ld§kat, gyakorol§si lehetŖs®get, ®s k®rjen sz§mon. A hall-
gat·k vil§gosan l§ss§k §t, hogy milyen l®p®sekben saj§t²thatj§k el a tan-
anyagot. 
ModulrendszerŤ kialak²t§s r®v®n a tananyagot tºbb modulra osztva 

lehetŖv® v§lik, hogy a hallgat· csak azokat, a sz§m§ra sz¿ks®ges modu-
lokat tanulm§nyozza, amelyeket m®g nem saj§t²tott el. 
Elm®leti magyar§zatok, le²r§sok, szºveges ismertetŖk ®s illusztr§ci·k 

r®v®n szert tehet a fogalmak vil§gos ®s tºmºr elsaj§t²t§s§ra. 
Elj§r§sok ismertet®se sor§n lehetŖs®ge van a hallgat·nak a fogalma-

kon alapul· mŤveletek r®szletes elsaj§t²t§s§ra. Fontos a mŤvelet v®gre-
hajt§s§hoz sz¿ks®ges l®p®ssorozatok pontos le²r§sa, bemutat§sa ani-
m§ci·k, szimul§ci·k seg²ts®g®vel. 

Gyakorlatok. A gyakorlatok l®p®senk®nti megold§s§val a hallgat·k 
megtanulj§k, hogy az elŖzŖekben megszerzett tud§st hogyan haszn§l-
hatj§k az ¼j koncepci·k elsaj§t²t§s§ra. A gyakorlati p®ld§k seg²tik az e-
learning r®sztvevŖit, hogy a p®ld§t mindennapos tapasztalataikkal ºsz-
szevetve, ºsszef¿gg®seket ismerjenek fel, ®s kºvetkeztet®seket vonja-
nak le. A tanul§si folyamat kºzben elsaj§t²tott ismeretek k®pess® teszik a 
hallgat·kat arra, hogy az oktatott eszkºzºket magabiztosan ®s f¿ggetle-
n¿l haszn§lj§k mindennapos munkav®gz®s¿k sor§n. 
Diagnosztikus m®r®s (elŖfelm®r®s) alkalmaz§s§val lehetŖv® v§lik, 

hogy minden modul elej®n a hallgat·k adott t®makºrhºz tartoz· tud§s-
szintj®t felm®rhess¿k. Az elŖfelm®r®s sor§n megjelenŖ k®rd®sekre adott 
v§laszok alapj§n eldºnthetŖ, hogy az adott modult a hallgat·nak el kell-e 
v®geznie vagy sem. 
Vizsg§k sor§n m®rhetŖ a tananyag elsaj§t²t§s§nak m®lys®ge. A vizs-

gak®rd®sek k®t t²pusba sorolhat·k: a teszt jellegŤ elm®leti vizsg§k a fo-
galmak elsaj§t²t§s§t, a teszt jellegŤ gyakorlati megval·s²t§sra vonatkoz· 
vizsg§k pedig a hallgat·knak az adott t®makºrºkhºz kapcsol·d· gyakor-
lati probl®mamegold· k®pess®g®t m®rik. A vizsgak®rd®sek kombin§ci·-
j§b·l az adott hallgat· ®s az oktat§st koordin§l· szakemberek sz§m§ra 
egy®rtelmŤv® v§lik, hogy hi§nyos tud§s eset®n kinek melyik oktat§si mo-
dult kell §tism®telnie a t®makºr m®lyebb elsaj§t²t§s§hoz. 
MegfelelŖ szintŤ ®s mennyis®gŤ multim®di§s eszkºzºk haszn§lat§val 

felkelthetŖ a hallgat·k ®rdeklŖd®se, figyelm¿k szinten tarthat·, a k¿lºn-
bºzŖ percepci·s tulajdons§gokkal rendelkezŖ hallgat·k sz§m§ra (vizu§-
lis, verb§lis t²pus) optim§lisan kºzvet²theti a tartalmat. 
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4.2.3 Az e-learning keretrendszer funkci·i 

ī A hallgat·k egyedi azonos²t§sa, eredm®nyeik nyilv§ntart§sa, a 
hallgat·i aktivit§s kºvet®se. 

ī A kurzusok k¿lºnbºzŖ anyagaihoz, elemeihez tºrt®nŖ hozz§f®r®si 
jogosults§gok kezel®se, hozz§f®r®s biztos²t§sa a hallgat·k sz§-
m§ra. 

ī Be§ll²that·nak kell lennie, hogy melyik hallgat·i csoport vagy 
b§rmely hallgat· milyen tananyagokb·l tanuljon. 

ī A tananyagfejlesztŖk, oktat§si adminisztr§torok jogosults§g§nak 
be§ll²t§sa; milyen tananyagokat m·dos²thatnak, milyen adatokhoz 
f®rhetnek hozz§. 

ī A keretrendszernek t§rolnia kell, hogy egy adott hallgat· bejelent-
kezett-e, az adott tanfolyamot elkezdte-e vagy sem, mely t®makº-
rºket n®zte m§r §t egy adott tanfolyamon, illetve levizsg§zott-e, 
milyen eredm®nnyel, ®s a vizsgak®rd®sekre milyen v§laszokat 
adott. 

ī Tananyag-adminisztr§ci·. Nyilv§ntartja a kurzusra, vizsg§ra val· 
jelentkez®seket. 

ī A tananyagok egyszerŤ m·dos²t§sa ®s friss²t®se, szerkezet®nek 
§talak²t§sa, bizonyos r®szek ¼jra felhaszn§lhat·s§ga. 

ī Kommunik§ci·s fel¿let, ®s form§k (szinkron-aszinkron) biztos²t§-
sa. 

ī A tanul·i aktivit§s serkent®s®re alkalmazott automatikus funkci·k 
megl®te. 

ī A tan§ri ®rt®kel®s t§mogat§sa (diagnosztikus, format²v ®s 
szummat²v ®rt®kel®s). 

ī ¥n®rt®kelŖ ®s sz§monk®rŖ elemek megl®te. 

ī Inform§lja a felhaszn§l·kat az oktat§ssal kapcsolatos h²rekrŖl. 

ī Web-elŖad§sok, web-szemin§riumok lebonyol²t§s§nak t§mogat§-
sa. 

ī A virtu§lis csoportmunka t§mogat§sa, kollaborat²v fel¿letet bizto-
s²t§sa. 

ī Jelent®sek k®sz²t®se. A keretrendszerben t§rolt kºvet®si inform§-
ci·kat az oktat§si adminisztr§toroknak egyszerŤ eszkºzºkkel kell 
megkapni. 

ī Napl·zza a felhaszn§l·k: tan§rok, tanul·k tev®kenys®g®t. 

ī Kapcsol·d§s a megl®vŖ rendszerekhez. L®nyeges, hogy az e-
learning keretrendszer ne k¿lºn§ll· elem legyen az adott c®g 



A PEDAGčGUS MESTERS£G IKT ALAPJAI 
 

60 

vagy szervezet oktat§si rendszer®ben, hanem szervesen kapcso-
l·djon ahhoz, ez®rt nagyon fontos, hogy a keretrendszer kapcso-
latot tudjon teremteni a megl®vŖ alkalmazotti nyilv§ntart§ssal, a 
p®nz¿gyi rendszerekkel, illetve a tud§smenedzsment-
eszkºzºkkel. 

4.2.4 Kurzusok minŖs®gbiztos²t§sa 

5. Szakirodalom: Forg· S.: Szint®zisen alapul· e-learning ®rt®kelŖ 
rendszer URL 

A szint®zisen alapul· minŖs®gbiztos²t§si rendszer alapjai 

ī A Kºz®p-magyarorsz§gi Region§lis T§voktat§si Kºzpont §ltal kºz-
readott szempontrendszer a tananyagfejleszt®srŖl ®s ²r§sr·l. 

ī Az Eszterh§zy K§roly FŖiskol§n bevezetett t§voktat§si rendszer 
tervez®si, ind²t§si param®terei. 

ī Az e-learning elk®pzel®sek megval·s²t§s§t c®lz· e-Europe akci·-
terv, amelyet a portug§liai Feir§ban 2000. j¼nius 19-20-§n tartott 
tan§cskoz§son fogadtak el. 

ī Az AICC szervezet CBT tananyagok fejleszt®s®hez vonatkoz· 
aj§nl§sai, amelyet 1988-ban alap²tottak. 

ī A SCORM technikai specifik§ci·k, amelyek valamilyen m·don 
kapcsolatban §llnak egym§ssal. (A modell szorosan kapcsol·dik 
m§s szervezetek, mint p®ld§ul az AICC, IMS vagy IEEE technikai 
specifik§ci·ihoz.) 

ī A sv§jci (Edutech) pedag·giai ®rt®kelŖk szempontjai. 

ī  A University of Manitoba internetes t§voktat· rendszerek minŖs²-
t®s®rŖl sz·l· tanulm§nya, amely ºsszehasonl²t§st ny¼jt az ºt leg-
fejlettebb web-alap¼ t§voktat§si rendszerrŖl. 

ī A CEN ISS Mallorca szempontrendszer®t. 

ī A BME T§voktat§si Kºzpont E-m·dszerTAN rendszere. 

ī A MATISZ e-learning tºrekv®seket bemutat· oldalai. 

A kurzusok ®rt®kel®s®rŖl 

Az e-learning keretrendszer ®s oktat·szoftver ir§nti elv§r§sok megfo-
galmaz§sa sor§n onnan kell kiindulnunk, hogy mit v§r el egy felhaszn§l· 
a szolg§ltat§sok ir§nt. A sv§jci illetŖs®gŤ EDUTECH elektronikus tanu-
l§ssal foglalkoz· szakmai gr®mium tagjai kialak²tottak egy olyan szem-
pontrendszert ï az elektronikus tud§s-menedzsment-rendszerekre (LMS) 
®s a kurzus-menedzsmentrendszerekre (CMS) ï, amelynek seg²ts®g®vel 

http://tarsadalominformatika.elte.hu/wp-content/uploads/2013/10/modszertaniutmutato_tarsinf_eger_fuzet_5.pdf
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az oktat§si int®zm®nyeknek lehetŖs®ge van elemezni az egyes szolg§lta-
t§sokat. 
Az al§bbiakban ºsszefoglaljuk ezeket a szempontrendszereket. 
I. ElsŖ a kifog§stalan hallgat·i kºrnyezet, amelyben biztos²tani lehet 

a folyamatos ®s azonos²tott form§ban a tananyaghoz val· hozz§f®r®st. 
Hallgat·i kºrnyezethez fontos hogy a tanul· saj§t ig®nyeinek megfelelŖ-
en testre tudja szabni a fel¿letet. (Szem®lyes megjegyz®sek hozz§fŤz®-
se, kºnyvjelzŖ alkalmaz§sa stb.) 

II. Milyen legyen a szerzŖi kºrnyezet? Ennek sor§n azt kell megfon-
tolni, hogy a tananyagfejleszt®shez elegendŖ-e a szerzŖk r®sz®rŖl a fel-
haszn§l·i szintŤ tervezŖi tud§s (copy, paste, HTML kompetencia), tar-
talmaz-e be®p²tett online szerkesztŖt, van-e lehetŖs®g tºbb szerzŖs 
munkav®gz®sre. 

III. A tan§ri kºrnyezet adjon lehetŖs®get a nevelŖi ®s oktat· szerep 
gyakorl§s§ra, csoportmunka kialak²t§s§nak lehetŖs®g®re, a tutor§l§sra 
®s v®g¿l pedig a kurzus ®rt®kel®s®re, napl·z§sra. 

IV. Az adminisztr§ci· sor§n legyen lehetŖs®g a regisztr§ci·ra ®s a 
kºvet®sre, hozz§f®r®si jogok megad§s§ra, illetve megvon§s§ra. 

V. A technikai kºvetelm®nyek sor§n ker¿ljºn megad§sra a szerver 
kliens (pl. platform f¿ggetlen web bºng®szŖ) platform technikai jellemzŖi. 

VI. Az §ltal§nos tulajdons§gok ®s jellemzŖk kºzºtt kiemelendŖ, a 
tºbbnyelvŤs®g, a szabv§nyoss§g, a metaadat t§mogat§s az IKT t§moga-
totts§g, a rendszerdokument§ci· valamint a stabilit§s ®s a megb²zhat·-
s§g. 

A sv§jci EDUTECH pedag·giai ®rt®kelŖk r®szletes szem-
pontjai: 

I. Hallgat·i kºrnyezet 
A.) Hozz§f®r®s 
B.) Szem®lyes testreszabotts§g 
C.) Aszinkron kommunik§ci· 
D.) Szinkron kommunik§ci· 
E.) Pedag·giai eszkºzºk 

II. SzerzŖi kºrnyezet 
F.) Tananyagfejleszt®s 
G.) Kurzusvezet®s 
H.) Tud§sellenŖrz®s 

III. Tan§ri kºrnyezet ®s a m·dszerek 
I.) Ćltal§nos (nevelŖi, oktat·i szerep) 
J.) Csoportmunka 
K.) Tutor§l§s 
L.) Kurzus®rt®kel®s 
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IV. Adminisztr§ci· 
M.) Ćltal§nos jellemzŖk 

V. Technikai kºvetelm®nyek 
N.) Szerver kliens platform technikai jellemzŖi 

VI. Ćltal§nos tulajdons§gok (kºlts®gek) 
O.) Ćltal§nos jellemzŖk 
P.) T§mogatotts§g 
Q.) Kºlts®gek 

4.2.5 A Szint®zisen alapul· e-learning ®rt®kelŖ rendszer 

A minŖs®gbiztos²t§si szempontrendszer 

A fenti ®rt®kel®si, minŖs®gbiztos²t§si szempontrendszert, szervezetek 
aj§nl§s§t ®s a szabv§nyokat §ttanulm§nyozva, ker¿lt kialak²t§sra a Szin-
t®zisen Alapul· MinŖs®gbiztos²t§si Rendszer, amely egyar§nt figyelembe 
veszi a tervez®si, a fejleszt®si ®s a szolg§ltat§st ig®nybe vevŖ felhaszn§-
l·i szempontokat is. 

Egy e-learning tananyag ®s szolg§ltat§sa sor§n a felhaszn§l·i oldalr·l 
rendszerint a kºvetkezŖ elvek fogalmaz·dnak meg: 

ī adjon inform§ci·t a kurzusr·l; 

ī biztos²tson tºbbf®le (on-line, off-line) kommunik§ci·s form§t; 

ī legyen j·l szerkesztett; 

ī adminisztr§lja az elŖmenetelemet; 

ī tartsa nyilv§n a szem®lyes adatokat; 

ī legyen tartalmas ®s didaktikus; 

ī kºnnyen lehessen benne eligazodni; 

ī szem®lyre szabhat· legyen; 

ī ismertesse a technikai kºvetelm®nyeket; 

ī lehessen v®lem®nyt nyilv§n²tani a haszn§lhat·s§g§r·l. 
A minŖs®gbiztos²t§s azt vizsg§lja, hogy a hagyom§nyos ®s az elekt-

ronikus t§voktat§s (tanul§s) tervez®se sor§n milyen lehetŖs®gek vannak 
az ellenŖrz®sre, ®rt®kel®sre, minŖs®gbiztos²t§sra. A hagyom§nyos elj§-
r§sok kºz¿l melyek azok, amelyek h§tt®rbe szorulnak, vannak-e kºzºtt¿k 
olyanok, amelyek v§ltozatlan form§ban adapt§lhat·k az ¼j rendszerbe, 
illetve fokoz·dik-e valamelyik jelentŖs®ge. Az al§bbiakban egy ºsszeha-
sonl²t· m·dszereken alapul· komplex minŖs®gbiztos²t§si rendszer al-
kalmaz§s§t javasoljuk a tervezŖk, fejlesztŖk ®s felhaszn§l·k sz§m§ra. 
Ebben a r®szben egy ¼gynevezett hibrid sziszt®m§t, a tervez®si ®s 

fejleszt®si folyamatokhoz kapcsol·d· minŖs®gbiztos²t§si rendszert fo-
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gunk felv§zolni. A szolg§ltat§st ig®nybe vevŖ sz§m§ra fontos felt®tel 
rendszert emelt¿nk ki. Ebben az esetben a folyamat ®s term®kir§-
nyults§g¼ megkºzel²t®sek egy rendszerben egyes¿lnek. 

E-learning tananyagok, elektronikus szolg§ltat§sok ®rt®-
kel®se 

Hagyom§nyos oktat§si form§kn§l neh®z lehetŖs®get biztos²tani a fo-
lyamatos k®pz®s sz§m§ra, hiszen egy kºnyv nyomtat§sa ®s terjeszt®se 
hossz¼ idŖbe telik. M²g egy le²rt ®s kinyomtatott ïlegyen az ak§r CD ala-
p¼ off-line technol·gi§n alapul· ï inform§ci· el®r a di§kokhoz ®s ®rdek-
lŖdŖkhºz m§r csak elavult inform§ci·t tartalmaz az internet adta elektro-
nikus h§l·zati alkalmaz§sok elterjed®se azonban beteljes²teni l§tszik a 
t§voktat§ssal egy¿tt az e-learning minden technikai ®s m·dszertani ig®-
ny®t. Az off-line technol·gia alap¼ kºzvet²tŖkºn ï CD-ROM ï t§rolt okta-
t§si anyag is egy lez§rt egys®get k®pvisel, amit nem lehet ugyanazon 
fel¿leten friss²teni, az ¼j protot²pus elk®sz²t®se, gy§rt§sa terjeszt®se kºlt-
s®ges ®s idŖig®nyes. A piacon l®vŖ k¿lºnbºzŖ oktat§si keretrendszerek 
vannak jelen. Ćruk ®s tud§suk rendk²v¿l ingadoz· k®pet mutat.  
Ebben a pontban az ker¿l elemz®sre, hogy a hagyom§nyos az elekt-

ronikus t§voztatat§s (tanul§s) tervez®se sor§n milyen lehetŖs®gek van-
nak az ellenŖrz®sre, ®rt®kel®sre, minŖs®gbiztos²t§sra; a hagyom§nyos 
elj§r§sok kºz¿l melyek azok, amelyek h§tt®rbe szorulnak, vannak-e kº-
zºtt¿k olyanok, amelyek v§ltozatlan form§ban adapt§lhat·k az ¼j rend-
szerbe, illetve fokoz·dik-e valamelyik jelentŖs®ge. 
Olyan szempontrendszer ker¿lt ºssze§ll²t§sra, amely ï a nemzetkºzi 

standardok ®s a hazai tapasztalatok, valamint saj§t fejleszt®seink alapj§n 
ïaz ®rt®kel®si rendszerek saj§toss§gai figyelembe v®tel®vel hozz§j§rul-
hat a standardiz§ci·s tºrekv®sekhez.  

Az ®rt®kel®si szempontrendszer  

Az elektronikus tanul§shoz elengedhetetlen egy olyan szoftver ®s 
szerver alkalmaz§sa, melynek r®v®n lehetŖv® v§lik a tananyag kºzvet²-
t®se ®s egyfajta napl·z§sa. N®zz¿k meg a k®t fogalom jelent®s®t.  
Az eLearning keretrendszer mely olyan sz§m²t·g®pes szoftver, mely-

nek seg²ts®g®vel sz§m²t·g®pes h§l·zaton (lok§lis, glob§lis) kapcsol·d· 
szolg§ltat§sok r®v®n szem®lyre szabott tanul§si folyamat v®gezhetŖ ®s 
szervezhetŖ. A keretrendszerek az oktat§s tartalm§nak kºzread§s§t, a 
hallgat·k ®s a k®pz®s menedzsel®s®t, az oktat§shoz tartoz· kieg®sz²tŖ 
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tev®kenys®gek v®grehajt§s§hoz ny¼jtanak seg²ts®get. Az e-tanul§si ke-
retrendszer az al§bbi funkci·kat foglalhatja mag§ba46: 

ī Inform§ci· a kurzusr·l (inform§ci· ®s t§j®koztat§s biztos²t§sa a 
kurzusr·l pr·bakurzus kipr·b§l§sa) 

ī Kommunik§ci·s fel¿let biztos²t§sa (aszinkron, szinkron egy¿ttmŤ-
kºd®si form§k biztos²t§sa) 

ī Design (strukt¼ra, forma) tartalmi formai ®s didaktikai tagoz·d§s, 
§ttekinthetŖ, j·l struktur§lt tartalom  

ī Adminisztr§ci· (§ltal§nos jellemzŖk), nyilv§ntartja a kurzusra, 
vizsg§ra jelentkez®seket, be§ll²that· a tananyagfejlesztŖk, oktat§-
si adminisztr§torok jogosults§ga 

ī Tartalom kºzz®t®tele (tartalom, pedag·giai elvek, didaktikai m·d-
szerek ®rv®nyes¿l®se, pszichol·giai-ergon·miai elvek, a medi§lis 
(mŤfaji) kºzl®si elv§r§soknak val· megfelel®s), a tanul·i aktivit§s 
serkent®s®re alkalmazott automatikus funkci·k megl®te 

ī Kºzponti adatb§zis (a hallgat·k egyedi azonos²t§sa, a vonatkoz· 
adatok gyŤjt®se, eredm®nyeik nyilv§ntart§sa, hallgat·i aktivit§s 
kºvet®se) 

ī Navig§ci· (§ltal§nos elv§r§sok, kieg®sz²tŖk), kºnnyen tanulhat· a 
haszn§lat 

ī  Hallgat·i t§mogat§s (el®rhetŖs®g, hozz§f®r®s, szem®lyes testre 
szabotts§g), a tanul·i teljes²tm®ny figyelemmel k²s®r®se, az ala-
csonyan teljes²tŖ hallgat·knak ny¼jtott seg²ts®g ®s t§mogat§s) 

ī Technikai kºvetelm®nyek (bºng®szŖ, oper§ci·s rendszer)  

ī £rt®kel®s, visszacsatol§sok, minŖs®gbiztos²t§s (ºn®rt®kelŖ ®s 
sz§monk®rŖ elemek megl®te, tartalom, haszn§lhat·s§g minŖs²t®-
se). 

Kapcsol·d§s a meglevŖ rendszerekhez. L®nyeges, hogy az e-learning 
keretrendszer kapcsol·djon az adott c®g vagy szervezet oktat§si rend-
szer®hez, a meglevŖ alkalmazotti nyilv§ntart§ssal, a p®nz¿gyi rendsze-
rekkel, illetve a tud§smenedzsment-eszkºzºkkel. 
  

                                                
46

 A tan§ri mesters®g inform§ci·- ®s kommunik§ci·technikai alapelemei c²mŤ elektroni-

kus tananyag.   
http://www.ektf.hu/infokomm/?k_tartalom=leckek 
http://www.szamitastechnika.hu/archiv.php?id=19695  

http://www.ektf.hu/infokomm/?k_tartalom=leckek
http://www.szamitastechnika.hu/archiv.php?id=19695
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Az e-lerarning kurzusok, tananyagok, szolg§ltat§sok ®rt®kel®se 

3. t§bl§zat  Az e-lerarning kurzusok, szolg§ltat§sok ®rt®kel®se  

Szempontok R®szletezve 

N
a
g
y
o
n
 

g
y
e
n
g
e
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y
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g
e

 

Ć
t
l
a
g
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s

 

J
· 

K
i
v
§
l
·

 

I. Inform§ci· a kurzusr·l 

Inform§ci· ®s t§j®koztat§s 
biztos²t§sa 

     

Bemutat§s      

II. Kommunik§ci· 

Aszinkron egy¿ttmŤkºd®s      

Szinkron egy¿ttmŤkºd®s      

Visszacsatol§si rendszer      

III. Design 
Strukt¼ra      

Forma      

IV. Adminisztr§ci· Ćltal§nos jellemzŖk      

V. Tartalom kºzz®t®tele 

Tartalom megjelen²t®se      

Pedag·giai elvek, didaktikai 
m·dszerek ®rv®nyes¿l®se 

     

Pszichol·giai-ergon·miai 
elvek 

     

A m®di§lis (mŤfaji) kºzl®si 
elv§r§soknak val· megfelel®s 

     

VI. Kºzponti adatb§zis 

Hallgat·kra vonatkoz· adatok 
gyŤjt®se 

     

Dokument§ci·gyŤjt®s, iktat§s      

VII. Navig§ci· 
Ćltal§nos elv§r§sok      

Kieg®sz²tŖk      

VIII. Hallgat·i t§mogat§s 
El®rhetŖs®g, hozz§f®r®s      

Szem®lyes testreszabotts§g      

IX. Technikai kºvetelm®-
nyek  

Kliens platform ï standard 
     

X. £rt®kel®s, visszacsato-
l§sok, minŖs®gbiztos²t§s 

Tartalom, fel®p²t®s, haszn§l-
hat·s§g 

     

¥sszesen: Terjedelem: 20-100      

 
A fentiek ºsszefoglal§sak®nt az al§bbi §bra mutatja a fŖ szemponto-

kat. 
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11. §bra:   A szint®zisen alapul· minŖs®gbiztos²t§si rendszer (Forg· [et al.] 
2004a)

47
 

4.3 ¥SSZEFOGLALĆS, K£RD£SEK 

4.3.1 ¥sszefoglal§s 

A tananyagban megismert¿k az elektronikus tananyagtervez®shez el-
engedhetetlen ®rt®kelŖ ®s minŖs²t®si alapelveket, az elektronikus pro-
dukci·k elt®rŖ ®rt®kel®si form§it. Elsaj§t²thatta az e-learning keretrend-
szer funkci·it, valamint az oktat·szoftverek, elektronikus tananyagok 
ir§nti elv§r§sokat. A tanult ismeretek birtok§ban k®pes a multim®di§s 
elektronikus tananyagot tºbb szempont¼an ®rt®kelni. 

4.3.2 ¥nellenŖrzŖ k®rd®sek 

? Melyek a multim®di§s elektronikus tananyagok ®rt®kel®s®nek leg-
fontosabb szempontjai? 

? Mutassa be az e-learning keretrendszerek funkci·it! 

                                                
47

 Forg· S§ndor ï Hauser Zolt§n ï Kis-T·th Lajos: Tanul§s t®r- ®s idŖkorl§tok n®lk¿l. In: 

Iskolakult¼ra, 14. ®vf. 12. sz. (2004), p. 125-141URL:   
http://www.iskolakultura.hu/documents/2004/12/tan2004-12.pdf 

http://www.iskolakultura.hu/documents/2004/12/tan2004-12.pdf
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? Melyek az oktat·szoftverek ir§nti legfontosabb elv§r§sok? 

? Mit jelent a szint®zisen alapul· minŖs®gbiztos²t§si rendszer? 

? Milyen szempontok ®rv®nyes¿lnek az e-learning kurzusok ®rt®ke-
l®s®n®l? 

4.3.3 Gyakorl· tesztek 
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II. Modul. Az elektronikus tanul§s  
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5. SZEM£LTET£S, SZEML£LETESS£G, ELEKTRONIKUS 

PUBLIKĆLĆS  

5.1 C£LKITţZ£SEK £S KOMPETENCIĆK 

A kurzus sor§n megismerked¿nk a szeml®ltet®s szeml®letess®g tºr-
t®neti aspektusain t¼l a 21. sz§zadi korszerŤ tanul§si form§kkal, a multi-
m®di§s szeml®ltet®s saj§toss§gaival. 
Elsaj§t²thatja az E. Dale ïf®le megismer®si/tapasztalati piramist, an-

nak mai ï az elektronikus tanul§sra tºrt®nŖ ®rtelmez®s®t. Feldolgozzuk 
az elektronikus m®diumok §ltali befogad§s ism®rveit, a vizu§lis, audit²v 
®s audio-vizu§lis m®diumok  saj§toss§gait. Elsaj§t²thatja a program struk-
t¼ra kialak²t§s§nak m·dozatait.  

5.2 TANANYAG 

A tanul§s 21. sz§zadi form§i 
A szeml®ltet®s mint professzi· 
A Dale f®le tapasztalati piramis 
A multim®dia mint a szeml®ltet®s kiterjesztŖje 
Az elektronikus m®diumok §ltali befogad§s ism®rvei 
 A vizu§lis m®diumok 
 A hang (a besz®d ®s a zene) 
 A mozg·k®p a multim®di§ban 

 

 

12. §bra:  Az 5. Lecke fogalomt®rk®pe 
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5.2.1 A tanul§s 21. sz§zadi form§i 

A digit§lis korszak internetes gener§ci·j§ra alapvetŖen az jellemzŖ, 
hogy a di§kok a gyors inform§ci·szerz®st ig®nylik ®s az internet korsza-
k§ban sz§mukra ez m§r egy®rtelmŤ inform§ci·s t®r. Kedvelik a multim®-
di§s alkalmaz§sokat ®s multitask (tºbb feladat/program p§rhuzamos mŤ-
kºd®se egyazon rendszereken) megold§sokat. ElŖnyben r®szes²tik az 
inform§ci· azonnali el®r®s®t az azonnali megerŖs²t®st ®s jutalmaz§st 
v§rj§k el. Ma m§r a keres®sek sor§n ï a megfelelŖ IKT kompetenci§ikkal 
rendelkezŖk ï relev§ns tal§latok birtok§ban, egyszerŤen jutnak hozz§ 
inform§ci·khoz, h§l·zati kapcsolatok l®tes²t®s®vel kºnnyen osztj§k meg 
a megszerzett inform§ci·kat. Tari (2010) hangs¼lyozza, hogy az infor-
m§ci·s kor gyermekei ï a mai harmincasok ï ®rintkez®si szok§sai meg-
v§ltoztak ®s a kºzºss®ghez tartoz§st, a kºzºss®gi ®lm®nyt kºzºss®gi 
port§lokon, blogokon, h§l·zatszervez®sen alapul· j§t®kokban tal§lj§k 
meg. 

Az internetes tartalmak megjelen®s®vel, megjelenŖ rendszeres k®rd®-
sek: melyik inform§ci·forr§s hiteles szŤrhetŖ-e a tartalom, ha igen akkor, 
hogyan, melyik inform§ci·ra van sz¿ks®g¿nk? Az emberi tanul§s sor§n 
§ltal§ban megismer®srŖl besz®l¿nk, ahol a megismerŖ tev®kenys®get az 
ember biol·giai strukt¼r§j§nak egy r®szrendszere, az agy v®gzi. Az agy 
k®pes a k¿lvil§g, a kºrnyezet modellez®s®re. A tanul§s a mindenkori 
ment§lis reprezent§ci·ban bekºvetkezŖ v§ltoz§s, amely legszembetŤ-
nŖbben a cselekv®sben nyilv§nul meg, de befoly§solja azt is, ahogyan a 
vil§got - ®s benne ºnmagunkat - ®szlelj¿k, ®rtelmezz¿k ®s ®rt®kelj¿k. A 
ment§lis reprezent§ci· alak²that· ®s tov§bbi v§ltoz§sok alapj§t k®pezhe-
ti. 
A 20. sz§zadig h§rom jellegzetes pedag·giai paradigma ®s ezeknek 

megfelelŖ didaktikai rendszer alakult ki. A k¿lºnbs®g kºzºtt¿k abban van, 
hogy milyen szerepet tulajdon²tanak a tan²t§sban az ismeret§tad§snak, a 
szeml®ltet®snek illetve a cselekedtet®snek, milyen felfog§st vallanak a 
tan§r ®s tanul· szerep®rŖl a tan²t§si-tanul§si folyamatban.48 Eszerint az 
al§bbi didaktikai korszakok k¿lºnbºztethetŖk meg: 

1. Az elsŖ didaktika, a megismertet®s pedag·gi§ja, ï mely az ·kor ®s 
a kºz®pkor felfog§sa ï a tanul§st az ismeretek, tud§s, bºlcsess®g §tad§-
s§t illetve elsaj§t²t§s§t jelentette, ²gy nagy figyelmet ford²tottak az eml®-
kezet fejleszt®s®re, az eml®knyomok t§rol§s§nak ®s visszakeres®s®nek 
hat®kony technik§inak kialak²t§s§ra. A tanul· a k¿lvil§ggal nem kºzvet-

                                                
48

 N§dasi Andr§s: Oktat§selm®let ®s technol·gia [elektronikus dokumentum]   

http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1_tananyag2.html   
(Letºlt®s: 2014. 05. 07.) 

http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1_tananyag2.html
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len¿l, valamilyen kºzvet²t®s (®lŖsz·ban elŖadott vagy olvasott szºvege-
ket) r®v®n ker¿l kapcsolatba, mely r®v®n saj§t²tja el az ¼j ismerteket. 

2. A m§sodik didaktika, a szeml®ltet®s pedag·gi§ja ï a XVII. sz§zad-
ban az empirizmus indukt²v logik§j§ra ®p²tett elk®pzel®s ï szerint a tanu-
l§s alapj§t a val·s§g t®nyeibŖl kikºvetkeztethetŖ ºsszef¿gg®sek felisme-
r®sek jelentett®k. A val·s§g®rz®kel®sre ®p²tett szenzualista (az ismere-
ismereteket kiz§r·lag az ®rz®kel®sbŖl sz§rmaztat· felfog§s) pedag·gia 
paradigm§j§nak kialak²t§sa Comenius nev®hez kapcsolhat·, aki a peda-
g·giai m·dszereinek kºz®ppontj§ba a szeml®ltet®st tette. A szenzualiz-
muson k²v¿l, a tanul§s elm®leti alapjainak lerak§shoz j§rult hozz§ m®g a 
kutat§son alapul· a megismer®si folyamatot egyetlen forr§s§nak tekintŖ 
empirizmus (pl. Bacon, Hobbes, Locke). Ez r®szben a 17. sz§zadban 
megjelenŖ filoz·fiai n®zet a racionalizmus, (amely szerint az ismeretek-
hez csak a tapasztalataink r®v®n juthatunk el) filoz·fi§j§n alapult (l§sd 
Descartes, Spinoza, Leibniz, Kant). 

A benyom§sok megfigyel®s®n alapul· szentimentalizmus, mely az 
embert olyan ®rzŖ ®s gondolkod· l®nyk®nt fogta fel. Nem ismereteket 
k²v§nt kºzvet²teni, hanem elŖseg²teni, hogy az ember ºnmaga szerezzen 
tapasztalatokat. 

3. A harmadik didaktika, ï a XIX. ®s XX. sz§zad fordul·j§n, a reform-
pedag·gia (Dewey, Montessori, Ellen Key) r®v®n kialakult ï cselekedte-
t®s pedag·gi§ja, mely az eredm®nyes tanul§s alapfelt®telek®nt a felfe-
dezŖ tanul§son alapul· a tanul·i aktivit§st, ºntev®kenys®get, 
munk§ltat§st felt®telezte. Ennek egyik §ga a Pavlov-f®le klasszikus kon-
dicion§l§s, valamint a Thorndike ®s B.F. Skinner k²s®rletei eredm®nyeire 
t§maszkod· oper§ns kondicion§l§s, mely ut·bbib·l a behaviorizmus ta-
nul§selm®lete ®s pedag·giai gyakorlatak®nt, a programozott oktat§s ala-
kult ki.  
Ezek a felfog§sok nem csak egym§st kºvetve, felv§ltva, hanem egy-

m§st kieg®sz²tve is l®teztek, teret adva a XXI. sz§zad elej®re kialakult a 
tanul§s komplex, holisztikus (az embert teljess®g®ben: testi, lelki, szel-
lemi ®s szoci§lis egys®g®ben szeml®lŖ) ®rtelmez®s®nek. A XX. sz§zad 
v®g®re kibontakozott az integrat²v rendszer, amely behaviourizmuson, 
kognit²vizmuson, ®s a konstrukt²v tanul§sfelfog§sokon alapul.  
A XIX. sz§zadban ¼jabb elm®letek ®s modellek seg²tik a 21 sz§zad 

tanul§si form§inak felt§r§s§t, mint p®ld§ul a trialogikus tanul§s elm®le-
te, mely a kºlcsºnºsen, kºzºsen k®sz²tett vagy m·dos²tott objektumo-
kon, tartalmakon kereszt¿li tanul§st jelenti. Paavola ®s Hakkarainen 
(2005) finn kutat·k tanul§sfelfog§sa szerint nem csup§n elsaj§t²t§s, ®s 
r®szv®tel tºrt®nik a tan²t§si-tanul§si folyamatban, hanem tud§salkot§s, 
ahol a hangs¼ly nem csak az egy®nen ®s a kºzºss®gen van, hanem 
azon a folyamaton, amelyben a r®sztvevŖk egy¿ttmŤkºdve kºzºs tud§s 
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objektumot alkotnak. Mindezt kieg®sz²ti a webes bºng®sz®stŖl kezdve a 
tartalomfeltºlt®sen §t a megoszt§son alapul· h§l·zatis§g ®lm®nye, 
amelynek nagy szerepe volt a forradalmian ¼j paradigma megjelen®s®-
ben a h§l·zatalap¼ tanul§si form§k a konnektivizmus (Siemens & 
Downes) kialakul§s§ban.  
Ezek az ¼j 21. sz§zadi oktat§si paradigm§k k®pezik az alapj§t, a ne-

gyedik didaktik§nak melyet Komenczi a kºvetkezŖk®ppen fogalmazott 
meg: az informatikai forradalom eszkºzeinek felhaszn§l§s§val - az infor-
m§ci·s t§rsadalom kih²v§saira adott v§laszk®nt - a tan²t§s ®s tanul§s ¼j, 
minden eddigin®l hat®konyabb form§inak, m·dszereinek ²g®ret®t jelen²ti 
meg (hipertanul§s, e-learning).49 

Č F·rumon vitassuk meg a tan§ri szerepek m·dosul§s§t: Varga Mik-
l·sn®: A pedag·gusszerepek §talakul§sa napjainkban   
http://www.ofi.hu/tudastar/pedago gusszerepek  

Č BedŖ Ferenc: A tanul§selm®letek ®s az informatika. A pedag·gia-
tºrt®net tanul§selm®letei.   
http://w3.enternet.hu/infokt/publikacio/k1/k1.htm   

A 20. sz§zad nagy tanul§selm®letei50  

ī Felt®teles reflexre alapul· kondicion§l§s - Pavlov (1904 Nobel d²j) 

ī A kvantitat²v reakci·kra alapoz· tanul§s - az instrument§lis kondi-
cion§l§s. Thorndike ®s Skinner 

ī Ut§nz§sos tanul§s - Albert Bandura 

ī Ćtstruktur§l§s - Wolfgang Kºhler 

ī Bel§t§sos cselekv®s - Karl B¿hler 

ī MŤveleti l®lektan - Jean Piaget 

ī Agyi funkci·k ®s ter¿letek ºsszekapcsol·d§sa - Kognit²v ir§nyza-
tok 

ī BelsŖ konstrukci·k alapj§n a vil§g meg®rt®se ®s cselekv®s - 
Konstruktivizmus 

Az elearning fogalma is §talakul·ban van, hisz a web 2.0 elterjed®s®-
vel az egyir§ny¼ inform§ci·szerz®s a web k®tir§ny¼s§ga kºvetkezt®ben 
§talakult. 

                                                
49

 Komenczi Bertalan: Az e-learning m·dszertani k®rd®sei.   

http://www.oktopusz.hu/mss/alpha?pg=222&m288_doc=368&st=42  
50

 Jenei Zsolt: Ha k²v§ncsi vagy hogyan oktatj§k gyermeked...   

http://oktatas.blog.fn.hu/index.php?view=bejegyzes_oldal&bejid=42065&bejcim=Ha_ki
vancsi_vagy__hogyan_oktatjak_gyermeked&todo=/  

http://www.ofi.hu/tudastar/pedagogusszerepek
http://w3.enternet.hu/infokt/publikacio/k1/k1.htm
http://www.oktopusz.hu/mss/alpha?pg=222&m288_doc=368&st=42
http://oktatas.blog.fn.hu/index.php?view=bejegyzes_oldal&bejid=42065&bejcim=Ha_kivancsi_vagy__hogyan_oktatjak_gyermeked&todo=/
http://oktatas.blog.fn.hu/index.php?view=bejegyzes_oldal&bejid=42065&bejcim=Ha_kivancsi_vagy__hogyan_oktatjak_gyermeked&todo=/
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Az e-learning olyan, sz§m²t·g®pes h§l·zaton el®rhetŖ k®pz®si forma, 
amely a tan²t§si-tanul§si folyamatot hat®kony, optim§lis ismeret§tad§si, 
tanul§si m·dszerek birtok§ban megszervezve mind a tananyagot ®s a 
tanul·i forr§sokat, mind a tutor-tanul· kommunik§ci·t, mind pedig az 
interakt²v sz§m²t·g®pes oktat·szoftvert egys®ges keretrendszerbe fog-
lalva hozz§f®rhetŖv® teszi a tanul· sz§m§ra. (Forg· 2005). 

Az e-learning 2.0 tanul·kºzpont¼, irregul§risan szervezŖdŖ tanul§si 
forma, mely a tanul· auton·mi§j§n ®s spont§n tud§scser®n alapulva m§r 
nem hierarchikus, hanem sokir§ny¼, decentraliz§lt, sokcsatorn§s; a 
kollaborat²v tanul§sra ºsztºnºzve kibontakoztatja a tanul·i kreativit§st. 
(Forg· S. 2009) 
Ez ut·bbi megkºzel²t®sbŖl levezethetŖ a h§l·zatalap¼ tanul§s, 

konnektivizmus (George Siemens ®s Stephen Downes), mely az infor-
m§ci·s t§rsadalom tanul§selm®lete ®s a h§l·zatelm®letek pedag·gi§ban 
val· alkalmaz§s§n alapul, de informatikai alapokon nyugszik. Ez az 
elektronikus eszkºzºkkel t§mogatott inform§ci·-csere egy inform§lis h§-
l·zatba szervezve folyamatos, ®lethosszig tart·, m§s tev®kenys®gekbe 
be§gyazott, h§l·zatosodott tev®kenys®gk®nt hat§rozhat· meg.  

5.2.2 A szeml®ltet®s mint professzi·  

A szeml®ltet®s mindig kºzponti k®rd®se volt a nevel®studom§nnyal 
foglalkoz· tud·soknak, tan§roknak, szakembereknek. COMENIUS didakti-
kai alapelvei kºzºtt ï melyet BACON elvei alapj§n dolgozott ki ï a szeml®-
letess®grŖl ezt ²rta: ĂSz¿ks®ges, hogy a megismer®s mindig az ®rz®k-
szervekbŖl induljon ki (semmi sincs ugyanis az ®rtelemben, ami nem volt 
meg elŖbb az ®rz®kekben). Mi m§s ez, mint az, hogy a tan²t§s ne a dol-
gok sz·beli elbesz®l®s®vel vegye kezdet®t, hanem a re§lis megfigyel®s-
sel? £s v®g¿l, miut§n megmutattuk a dolgot, jºhet a bŖvebb magyar§-
zat.ò51 

Kijelent®s®vel tulajdonk®ppen azt az elvet fogalmazta meg, hogy a 
megismer®sbe az elsŖ jelzŖrendszert (a k¿lvil§g kºzvetlen ®rz®kel®s®t) 
is be kell vonni. (Annak idej®n a t¼lzott verbalizmus volt a jellemzŖ az 

                                                
51

COMENIUS, J. A.: Didactica magna (Nagy oktat§stan). P®cs, Seneca Kiad·, 1992. p. 

287.  
 A szerzŖ didaktikai ®s metodikai alapelvei ï a mai iskola szeml®letess®grŖl sz·l· alap-
j§t is k®pezi. Felfog§sa szerint min®l tºbb ®rz®kszerv bekapcsol§sa a c®l, az §ltal§no-
s²t§st, a fogalomalkot§st pedig a konkr®t tapasztalatokra kell ®p²teni. De ne feledj¿k, 
hogy ez a val·s§g megismer®s®nek indukt²v m·dszere volt csup§n! R®szletesebben 
URL: http://magyar-irodalom.elte.hu/nevelestortenet/06.01.html  

http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Tutor&action=edit&redlink=1
http://magyar-irodalom.elte.hu/nevelestortenet/06.01.html
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oktat§sra.) Az Orbis sensualium pictus c²mŤ kºnyv®ben nem puszt§n 
szavakkal ²rta le, hanem k®pekkel is ®rz®keltette a l§that· vil§got. 52 
Az ismeretkºzl®si ®s szerz®si folyamatban a verb§lis kºzl®s mellett 

mindig haszn§ltak a meg®rt®s megkºnny²t®s®re szeml®ltetŖ seg®desz-
kºzºket, melyek k®sŖbb megszokott§ v§ltak, esetleg a feled®s hom§ly§-
ba ker¿ltek. Ugyanakkor a technikai sz²nvonal fejlŖd®se sor§n folyama-
tos meg¼jul§suk tapasztalhat·. 
Az iskolarendszer pedag·giai gyakorlat§t legl§tv§nyosabban a nagy 

t§rsadalmi v§ltoz§sok, a tudom§nyos ismeretek robban§sszerŤ nºveke-
d®se, az audiovizu§lis, majd az elektronikus m®diumoknak, fŖk®nt a 
sz§m²t·g®pnek a sz²nre l®p®se hat§rozta meg.  
ĂEgy 1909-ben kiadott filmkatal·gus bevezetŖj®ben Edison igen me-

r®szen a kºvetkezŖket ²rta: ôA kºnyvek hamarosan elavultak lesznek az 
iskol§ban. A tanul·kat a szem¿kºn kereszt¿l fogjuk oktatni. Az emberi 
tud§s minden §g§t lehets®ges mozg·k®ppel tan²tani. Iskolarendszer¿nk 
10 ®ven bel¿l teljesen megv§ltozik.ô A 100 ®ves j·slat nem igazol·dott, 
de a folyamat megindult.ò53 

5.2.3 A Dale f®le tapasztalati piramis 

Szakter¿let¿nk ï a verb§lis oktat§st kieg®sz²tŖ ï olyan m®diumokra 
alapozott tan²t§si ®s tanul§si m·dszerekkel ®s szeml®ltet®sbeli k®rd®-
sekkel foglalkozott, mint a vizu§lis (film) az audiovizu§lis, a telev²zi·s54 ®s 
programozott oktat§s, ¼jabban pedig a sz§m²t·g®ppel t§mogatott tanul§s 
®s az interakt²v multim®dia programok, interakt²v t§bla, vagy az e-
learning haszn§lata.55 
Đgy v®lem, hogy a szeml®ltet®s probl®makºr®nek feldolgoz§s§hoz 

nagyon alkalmas a DALE-f®le tapasztalati piramis, mely egyben ir§nyelv 
®s oktat§si tananyag is sz§momra, melyet ®rdemes ¼jragondolni az ¼j 

                                                
52

 V.º. A JATE Egyetemi Kºnyvt§ra r®gi magyar kºnyvmŤv®szetrŖl sz·l· oldala. URL: 

http://www.bibl.u-szeged.hu/oldbook/comen1.html  
53

 In: ROHONYI, A.: Oktat§s ®s technol·gia - A pedag·giai technol·gia kialakul§sa. Veszp-

r®m, OOK, 1982. Id®zi: NĆDASI: Az ¼j oktat§stechnol·gia ®s az oktat§sfejleszt®s digit§-
lis eszkºzrendszere. (k®zirat) EKF, M®diainformatika Int®zet 44 p.  

54
 SCHRAMM aki a 20 sz§zad egyik legnagyobb m®diakutat·ja volt, tºbb tanulm§ny§ban is 

felr·tta telev²zi· passz²v volt§t, azaz az interakci· hi§ny§t. 
55

 M§r a mozg·g®p ®s mozi megjelen®s®nek hajnal§n voltak olyan elk®pzel®sek, hogy 

oktat·filmekkel ®s r§di·ad§sokkal lehet p·tolni a tan§rokat. Hasonl·an az elŖzŖkhºz 

az oktat§st szolg§l· iskolatelev²zi·nak ï mely most m§r digit§lis ®s interakt²v is, majd 
interakt²v sz§m²t·g®pes programoknak, az interneten kereszt¿l tºrt®nŖ on-line tanu-
l§snak ®s az interakt²v t§bla haszn§lat§nak ï voltak ®s vannak pesszimista ®s optimis-
ta felfog§sai, de mindenk®ppen kialakul·ban vannak a m·dszerei. 

http://www.bibl.u-szeged.hu/oldbook/comen1.html
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inform§ci·s ®s kommunik§ci·s technol·gi§kkal, valamint a funkcion§lis 
szempontokkal kieg®sz²teni.  
A technikai eszkºzºk elterjedt haszn§lata azon az elven alapul, hogy 

ezek az eszkºzºk kev®sb® elvontak, mint a kimondott vagy a nyomtatott 
sz·. Edgar DALE az Ohio egyetem tan§ra a pedag·giai tapasztalatok 
piramis§t §ll²totta fel,56 ahol a tapasztalatok a legelvontabbakt·l kiindulva 

a legkºzvetlenebbekig, legval·sabbakig terjednek. Az oktat§si folyamat-
ban a tanul· ezeket a l®pcsŖfokokat mindk®t ir§nyban v®gigj§rja, ºssze-
kapcsolva a szimbolikus megjelen²t®st a tapasztalati t®nyekkel, a sz·beli 
kºzl®seket pedig az oktat§si eszkºzºkkel egy¿tt haszn§lj§k.  
A multim®dia kor§ban is aktu§lis a lenti §bra, mert seg²ts®g®vel l§that-

juk az egyes megismer®si form§k egym§shoz val· viszony§t. E. DALE a 
m®dium kiv§laszt§s§hoz a kºvetkezŖ pedag·giai-m·dszertani j· tan§-
csot adta: ĂEreszkedj olyan alacsonyra a sk§l§n, amennyire csak sz¿k-
s®ges a tanul§s biztos²t§sa ®rdek®ben, de emelkedj olyan magasra, 
amennyire csak tudsz a leghat§sosabb tanul§s ®rdek®ben!ò57 

A DALE §ltal 1946-ban kidolgozott Ătapasztalati piramistò tov§bbfejlesz-
tette HYLAND, Bruce 1969-ben58, melyben szerepet kapott a 

szimultaneit§s is, azaz az egyes megismer®si form§k nemcsak egyen-
k®nt, hanem v§ltozatosan fordulnak elŖ.  
£rtelmez®s®ben egy §tlagos ember a sz·ban vagy ²r§sban kapott in-

form§ci·knak mindºssze 5-10 sz§zal®k§t jegyzi meg. A m®dia (p®ld§ul 
egy film) 25 sz§zal®kos teljes²tm®nyre k®pes. A szerepj§t®k ¼tj§n tºrt®nŖ 
tanul§s 40-60 sz§zal®kra emeli a befogad§s m®rt®k®t. A legjobb, 80-90 
sz§zal®kos teljes²tm®nyt pedig a t®ma saj§t bŖr¿nkºn val· tapasztalata 
ny¼jtja.  

 

                                                
56

 DALE E.: Audio-Visual Methods in Teaching. New York: The Dryden Press, 1954.  

Id®zi NAGY S§ndor 1967, pp. 200ï201. M·dos²t§sok GYARAKI F. In: Pedag·giai k®zi-
kºnyv. Szerk.: BĆTHORI Zolt§n. Budapest, Tankºnyvkiad·, 1980. 

57
 NĆDASI Andr§s: Az inform§ci·hordoz·k ®s inform§ci·hordoz· rendszerek tervez®s®nek 

®s alkalmaz§s§nak alapjai. In: Oktat§stechnol·gia II. (szerk.: OROSZ S§ndor). Veszp-
r®m, OOK, 1985. p. 32. 

58
URL:http://www.public-

health.uiowa.edu/icphp/ed_training/ttt/archive/2002/2002_course_materials/Cone_of_L
earning.pdf  

http://www.public-health.uiowa.edu/icphp/ed_training/ttt/archive/2002/2002_course_materials/Cone_of_Learning.pdf
http://www.public-health.uiowa.edu/icphp/ed_training/ttt/archive/2002/2002_course_materials/Cone_of_Learning.pdf
http://www.public-health.uiowa.edu/icphp/ed_training/ttt/archive/2002/2002_course_materials/Cone_of_Learning.pdf
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13. §bra:  Megismer®si form§k E. Dale-f®le piramisa 

Az interakt²v multim®di§s sz§m²t·g®pek megjelen®s®vel az §bra ki-
eg®sz²thetŖ a szimul§ci·n alapul· tev®kenys®gekkel, a virtu§lis val·s§g 
eszkºzeivel. A piramist a konkretiz§ci· - absztrakci· tengelye a szeml®l-
tet®s ®s cselekv®s szempontj§b·l tov§bbra is 3 r®szre tagolva, de az 
interaktivit§st is szem elŖtt tartva az al§bbi csoportos²t§s tehetŖ: 

1. A szimbolikus/monomedi§lis megjelen²t®s, melynek sor§n a t®nye-
ket fogalmilag ismerj¿k meg csup§n. Ez szºveg olvas§sa, illetve szºveg 
hallgat§sa r®v®n tºrt®nhet. 

2. Az audiovizu§lis megjelen²t®sben a 3 dimenzi·s vil§got rajzok, 
f®nyk®pek §ltal vizu§lisan, a t®rbeli hangot mono, sztereo vagy kvadro 
form§ban ®rz®kelj¿k. 

3. Az interakt²v tºbbcsatorn§s tapasztal§s folyam§n minden ®rz®k-
szerv¿nkkel r®szt vesz¿nk a kºr¿lºtt¿nk l®vŖ vil§g megismer®s®ben a 
l§t§s, hall§s, szagl§s, ²zlel®s, tapint§s, hŖ®rz®kel®s r®v®n. 

Ha az eddigi tapasztalatainkat is figyelembe v®ve Ŗszint®n v®giggon-
doljuk DALE kijelent®seit, bizony²tani sem kell, hogy a kutat· nem j§r 
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messze az igazs§gt·l. (A megismer®si piramis egy interakt²v anim§ci·-
ban is el®rhetŖ.)59 

Az inform§ci·s ²r§stud§st ennek sor§n nem csup§n sz§m²t·g®pes is-
meretk®nt fogtam fel, hanem az alkalmazott m®diaelemekkel tºrt®nŖ 
manipul§ci·k®nt is.60 

5.2.4 A multim®dia mint a szeml®ltet®s kiterjesztŖje 

Az e-learningben m§r nem n®lk¿lºzhetŖk azok a multim®dia technol·-
gi§k, amelyek az oktat§s ®s az ismeretszerz®s minden ter¿let®n ¼j lehe-
tŖs®gek kibontakoz§s§t seg²tik. Az audiovizu§lis megjelen²t®s, a m®dia-
rendszerek egy§ltal§n nem ¼jak a gyakorl· pedag·gusok sz§m§ra, §m a 
tºbbcsatorn§s megjelen²t®s ®s az interakt²v (p§rbesz®des) forma r®v®n 
olyan gyorsas§ggal lehet nagy mennyis®gŤ inform§ci·val b§nni, melynek 
r®v®n az ismeretelsaj§t²t§s is sokkal hat®konyabb§ ®s gyorsabb§ v§lik. 
A multim®di§s e-learning tananyag tervez®se sor§n nem hagyhat· fi-

gyelmen k²v¿l, hogy a modulokra szabdalt tananyag j·l tanulhat· legyen. 
A tanul· ºn§ll·an tanul, mondhatni kettesben van a tananyaggal, ez®rt a 
tananyagnak megfelelŖen motiv§l·nak kell lennie. 
A multim®dia szakter¿lete a sz§m²t§stechnika-informatika, pedag·gia-

oktat§stechnol·gia, kommunik§ci·- ®s inform§ci·elm®let, pszichol·gia-
ergon·mia, a vizu§lis ®s mozg·k®pkult¼ra tudom§nyter¿letek vizsg§l·-
d§s§nak egyar§nt t§rgya.  
A multim®dia kifejez®s az emberi ®rz®kel®s v§ltozatoss§g§nak ig®nye 

alapj§n fejlŖdºtt ki. A tºbb ®rz®kszervi csatorn§ra tºrt®nŖ egy¿ttes hat§s 
a szeml®ltet®s Ŗsi eszkºze, melyet a sz§m²t§stechnika fejlŖd®se tett tel-
jess® ®s interakt²vv§. A tananyag eredm®nyes elsaj§t²t§s§hoz aj§nlatos 
megtekinteni olyan multim®di§s term®keket, amelyek a tan²t§si, tanul§si 
folyamatot seg²tik.  
A tervez®s sor§n m®diaelemek egy¿ttes hat§s§nak kialak²t§sa ï az 

²rott, a verb§lis, k®p ®s mozg·k®p form§j§ban megjelen²tett egy¿ttes 
inform§ci·k ï meglehetŖsen bonyolult feladat.  
A multim®di§ban ï a velej§r· digitaliz§l§s r®v®n ï az inform§ci· elŖ§l-

l²t§sa, feldolgoz§sa, rºgz²t®se a sz§m²t·g®pek kºr® csoportosul. A szº-
vegszerkesztŖk, a grafikus szerkesztŖ programok, az adatb§zis-kezelŖk, 
a statisztikai feldolgoz· ®s prezent§l· programokkal felgyorsul az infor-
m§ci· elŖ§ll²t§sa ®s terjeszt®se. 

                                                
59

 URL: http://elearning.ektf.hu, ®s http://www.ektf.hu/~forgos/hivatkoz/DALE_piramis.swf  
60

 A kifejez®st az al§bbiak szerint ®rtelmezem: szenzoros korrekci·k v®grehajt§sa, feles-

leges mozdulatok kik¿szºbºl®se, a mozg§si sebess®g nºvel®s®nek k®pess®ge, m·-
dos²t§sok elv®gz®se.  

http://elearning.ektf.hu/
http://www.ektf.hu/~forgos/hivatkoz/DALE_piramis.swf
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14. §bra:  A multim®dia ºsszetevŖi 

A multim®dia teh§t elsŖsorban nem tºbbcsatorn§s inform§ci·kºzvet²-
t®st, hanem a vizu§lis ®s audit²v csatorn§n bel¿li k¿lºnbºzŖ tartalmak 
megjelen²t®s®t jelenti. Fontos, hogy a szºveges tartalmat min®l v§ltoza-
tosabban illusztr§ljuk, hogy ezzel elker¿lj¿k a monomedi§lis, egycsator-
n§s, egys²k¼ kºzl®st. 
£rtelmez®sem szerint az interaktivit§s a beavatkoz§s lehetŖs®ge ®s 

®lm®nye, amelynek ellentettje a szerkesztetts®g. Az interaktivit§s l®nye-
ge, hogy a multim®dia-alkalmaz§sban a tov§bbl®p®s ir§ny§t az olvas· 
v§lasztja meg a program fejlesztŖi §ltal elŖre ki®p²tett kapcsolatok ment®n, 
a felhaszn§l· szabadon barangolhat, a lek®rdez®s menet®t Ŗ ir§ny²tja. 
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Eligazod§st, t§j®koz·d§st seg²tŖ eszkºz, amely az elektronikus fel¿le-
ten az interakt²v ®s mŤsorszolg§ltat§sok kºzºtti v§laszt§st teszik lehetŖ-
v® a felhaszn§l· r®sz®re.61 

5.2.5 Az elektronikus m®diumok §ltali befogad§s ism®rvei 

Az elektronikus tananyagokban a multim®di§s szeml®ltet®s seg²ts®-
g®vel a szºveges, tartalmat nemcsak §ll·k®pes illusztr§ci·k, hanem ani-
m§ci·, hang ®s mozg·k®p is kieg®sz²tik. 

A vizu§lis m®diumok 

A szºveg 

A szºveg elŖseg²theti a k®p meg®rt®s®t, k¿lºnºsen akkor, amikor a 
k®pek nem el®gs®gesek, a komment§r pedig kev®s. Tudjuk azt is, hogy 
nem lehet minden (k¿lºnºsen a magyar§z·, fogalomle²r·, c²m) szºveget 
k®ppel, anim§ci·val helyettes²teni. Az elektronikus szºveg megjelen®se 
®s elterjed®se a szºveg ¼j ®rtelmez®s®t ig®nyli. A multim®di§ban a szº-
veg megjelenhet mint inform§ci·, mint eligazod§st ny¼jt· navig§ci· ®s 
mint eszt®tikum. Az §b®c® k·djainak olvas§sa sor§n a l§tott szºvegbŖl 
kialakul a jelent®s. 

A tipogr§fia a szºveges kºzl®s megform§l§s§val, k®p ®s szedett szº-
veg egy¿ttes elrendez®s®vel foglalkozik. AlapvetŖ elemei a betŤk, vona-
lak, foltok. A tipogr§fia jelent®se: t²pusokkal ²rni (t¿posz sz· jelent®se 
gºrºg¿l vert vagy v®sett §bra, a gr§f· pedig azt jelenti, ²rni). Ezt a kifeje-
z®st a 16. sz§zad ·ta haszn§lj§k. A nyomtat§st Gutenberg a toll n®lk¿li 
²r§snak nevezte. 

 

15. §bra:  A szºveg mint eszt®kai, inform§ci·s ®s navig§ci·s elem 

                                                
61

 Forg· S§ndor: A multim®di§s oktat·programok minŖs®g®nek szerepe a m®diakompe-

tenci§k kialak²t§s§ban. URL: http://www.ofi.hu/tudastar/multimedias (Letºlt®s: 2012. 
05. 07.) 

http://www.ofi.hu/tudastar/multimedias
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A fedett ®s ¿resen marad· r®szek egy¿ttes hat§sa ®rv®nyes¿l a mŤ-
vekben. A tipogr§fia legelemibb form§ja a jel (piktogram), mely lehet ak§r 
egyetlen betŤ is. Egyetlen betŤt is m§r sokf®le szempontb·l ²t®lhet¿nk 
meg. Lehet informat²v, d²sz²tŖ, kºzºmbºs vagy vonz·, lehet szakszerŤ ®s 
hivatalos, esetleg szem®lyes. BetŤkbŖl §llnak a szavak, a szavakb·l sz·-
szerkezetek, mondatok ®p¿lnek fel ï ezek alkotj§k a sorokat, a monda-
tokb·l szºvegtºmbºk vagy has§bok, amelyek viszont az oldal ®p²tŖele-
mei. A szºveg mell® sz§mtalan esetben helyeznek §br§t is. Az §bra ®s 
szºveg elhelyez®s®nek hagyom§nyos m·dja, amikor mindkettŖnek meg-
van a maga k¿lºn helye. A k®t inform§ci· kºzºtti ºsszetartoz§st is kellŖ-
en ®rz®keltetni kell. A k®p ®s a szºveg egym§sra helyez®sekor megne-
hez¿l az olvashat·s§g. Ezek ink§bb hangulatkeltŖ megold§sok. 
Tekintettel arra, hogy a sz§m²t·g®ppel a betŤk ®s a dokumentum alak²-
t§s§ba beavatkozhatunk, fontos az olvashat·s§g krit®riumait mindenki-
nek betartania, aki elektronikus dokumentumot §ll²t elŖ. 

Az elektronikus szºveg 

Az al§bbiakban §ttekintj¿k a nyomtatott ®s az elektronikus szºveg be-
fogad§s§nak ism®rveit. Ezek a jellemzŖk sok tekintetben hasonlatosak, 
pl. tºbbszºr ¼jraolvashat·, a tanul· jegyzetelhet kºzben, ®s ez seg²ti az 
elm®ly¿lt feldolgoz§st. Egyes tanul·kn§l megkºnny²ti a visszaeml®kez®st 
a g®pelt szºveg k®pe. Az olvasva tanul§s ï gyakorlott olvas·kn§l ï m·-
dot ad az inform§ci· szelekt²v, rugalmas kezel®s®re. Sok kºzºs elem¿k 
van (betŤt²pusok, betŤm®ret, elhelyez®s, kiemel®s, tel²tetts®g, h§tt®r, 
elŖt®r, sz²n ®s formai elemek). 

A betŤt²pus ®s a betŤm®ret megv§laszt§sakor fontos szerepet j§tszik 
az a t®ny, hogy milyen a kºzlendŖ t®ma, annak hangulata, az illusztr§ci· 
®s a v§lasztott betŤ kapcsolata, a betŤ olvashat·s§ga.  
A nyomtatott betŤ §ltal§ban statikus, szem®lytelen, t§rgyilagos, szºg-

letes, szil§rd ®s egy®rtelmŤ. Az ²rott betŤ dinamikus, szem®lyes, egy®ni, 
saj§tos, lend¿letes, l§gy ®s term®szetes. Ez ut·bbit §ltal§ban nem alkal-
mazz§k a k®pernyŖn.  

Az (elektronikus) szºveg befogad§s§nak ism®rvei 

A szºvegpercepci· kutat§sai alapj§n az olvas§si folyamat k®t fok§t 
hat§rolj§k el: a betŤk, szavak, mondatr®szek ®s mondatok felismer®s®t, 
valamint az ®rtelmi percepci·t. Ezen t¼lmenŖen az al§bbi szab§lyok az 
alapvetŖk:  

Az ®rthetŖs®g ®s megtart§s mindenkor elsŖsorban a szºvegfel®p²t®s-
tŖl f¿gg. Az ®rthetŖs®g dimenzi·i a kºvetkezŖk: 
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ī egyszerŤs®g a mondat®p²t®sben ®s a sz·v§laszt§sban (rºvid 
mondatok, kºzkeletŤ szavak, kifejez®sek, a szakkifejez®sek 
megmagyar§z§sa, szeml®letess®g), 

ī tagol§s logikailag ®s a k¿lsŖs®gekben (§ttekinthetŖs®g, kºvetke-
zetes tipogr§fiai megold§sok), 

ī tºmºrs®g, vagyis a rºvids®g ®s pregnancia egyes²t®se, szemben 
a terjengŖs®ggel, a redundanci§val. 

Sz§mok, adatok 

A korszerŤ multim®dia-alkalmaz§sok j· r®sze nagy mennyis®gŤ in-
form§ci·t ny¼jt a felhaszn§l·nak. A szºveges elemek mellett a sz§mok, 
adatok egyar§nt alkothatj§k a multim®dia komponenseit. 

A szºveg elsŖsorban narrat²v elem, a sz§mok kvalitat²v jellegŤek, a 
m®r®s, ºsszehasonl²t§s, viszony²t§s megjelen²tŖi. Kognit²v tartalmuk r®-
v®n gyorsan ®rtelmezhetŖek. Seg²tik az eligazod§st t®rben ®s idŖben. Az 
adatb§zisok n®lk¿lºzhetetlen elemei. 

Az §ll·k®p  

A vizu§lis vil§g t§gul· horizontjai ®s ¼j dimenzi·i a t®rbeli meg²t®l®s ®s 
a kommunik§ci· ¼j kifejez®sm·djait k²v§nj§k meg. A k®pek fontos ®s 
hat§sos seg®deszkºzºk. Fekete ®s sz²nes form§ban jelentŖsen is erŖs²-
tik az ¿zenet hat§s§t. 
A vizu§lis benyom§sok ®rzelemkiv§lt· erej®t m§r az ·kori gºrºgºk is 

ismert®k. A k®pzŖmŤv®szetben §br§zolt meztelens®g, atrocit§s, gusztu-
sos ter²t®k vagy undor²t· l§tv§ny, hat§st gyakorolnak az ®rzelmeinkre. Az 
®rzelemkelt®s azonban nemcsak a kºr¿l²rt eg®sz mŤre vonatkozik, ha-
nem az eg®szet alkot· r®szekre is (pont, vonal, s²k, t®r, sz²n). 
Amennyiben egy ¿res pap²rlap van elŖtt¿nk, arra b§rmilyen jelºl®st 

felrajzolhatunk. Vizu§lis jelrendszer¿nk elemei a s²kon a pont, a vonal ®s 
a folt. A vizu§lis megjelen²t®s sor§n a magyar§z· rajzok k®sz²tŖi a pon-
tok, vonalak ®s foltok viszonyaival j·l felfoghat· §br§zol§sra tºrekednek. 
A viszonylatokb·l ad·dik hat§suk, mely a fesz¿lts®g ï old·d§s, harm·nia 
ï diszharm·nia, l§gys§g ï kem®nys®g ®rzet®t keltheti a szeml®lŖben. 
A kompoz²ci· a k®p szerkezete. A k®pen bel¿l a szemet vezetik a t§r-

gyak, a vonalak, a t·nusok, sz²nek, az elhelyezked®s, a r®szlet viszonya 
a kºrnyezet®hez. A kompoz²ci· elemei alak²tj§k a k®pi figyelmet. A kom-
poz²ci· lehet szimmetrikus, aszimmetrikus, §tl·s, h§romszºg, sokszºg, 
ellent®tes, szab§lyos, ellent®tes, fesz²tett, nyugodt, sz®tesŖ, ar§nyos stb.  

A pont a kompoz²ci· alapeleme. Seg²ts®g®vel §ll ºssze a kompoz²ci·. 
Az ¿res pap²rlapra vetett pont nemcsak ºnmag§ban l®tezik, hanem a 
k®pelemek sokir§ny¼ viszonylatait jelzi. 
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A vonal a kompoz²ci·ban az ®rtelmet ®s ®rzelmet egyar§nt megjelen²-
ti. A pont elmozdul§sa r®v®n keletkezik. Seg²ts®g®vel magyar§zni, bemu-
tatni lehet strukt¼r§t, tov§bb§ §rulkodik a rajzol· szem®lyis®g®rŖl ®s lel-
ki§llapot§r·l is. 

A folt saj§ts§gos kont¼rral jelzett alakzat. A pontok tºmeg®bŖl vagy a 
vonalak s²k menti ºsszesŤrŤsºd®s®bŖl keletkezik. Ha a t®rben sŤrŤsºdik, 
akkor testes idom jºn l®tre. 
A tºmeg a testet ºltºtt t§rgyak k¿lsŖ form§ja ®s belsŖ tartalma. Ar§-

nyokat, szimmetri§t ®s ritmust fejez ki. A tºmeg tagol§s§val nagy fel¿le-
tek monot·ni§j§t lehet eszt®tikuss§ tenni. A f®ny- ®s §rny®khat§sok a 
plasztikuss§got fokozz§k. 
A f®ny ®s a sz²n. Az etol·gi§val, a viselked®s biol·giai vizsg§lat§val 

foglalkoz· kutat·k kimutatt§k, hogy a sz²neknek az ®lŖvil§gban ï ezen 
bel¿l az §llatvil§gban ï fontos szerep¿k van p®ld§ul a rejtŖzkºd®sben, az 
§lc§z§sban, a figyelemfelh²v§sban stb. ¥sszess®g®ben a sz²n kulcsinger 
az ®lŖvil§gban, ²gy az §ll·k®pben is rendk²v¿l meghat§roz· szerepet kap. 
A sz²neknek is van ¿zenettartalmuk. A sz²nek az ®lettani hat§sukon 

k²v¿l sz²njelleg¿kkel, asszoci§ci·s ®s szimbolikus jelent®s¿kkel erŖs ®r-
zelmi ingert jelentenek az egy®n sz§m§ra, nagym®rt®kben befoly§solj§k 
ked®ly§llapot§t. Melyek ezek? A sz²nek h§romf®le hat§s§t k¿lºnbºztetik 
meg: 

ī karakterisztikus, 

ī asszociat²v,  

ī szimbolikus jelent®startalmat. 
 
A karakterisztikus hat§sa a sz²nnek valamilyen szem®lyis®gtulajdon-

s§ggal, §ltal§ban a dinamik§val val· kapcsolat§t jelzi. 
Az asszociat²v hat§s sor§n a vel¿nk megtºrt®nt kellemes vagy kelle-

metlen ®lm®nyeink ®rzelmi tºlt®s®t valamilyen sz²n veszi §t. Ez lehet 
§ltal§nos term®szeti jelens®ghez, t§rgyakhoz, szem®lyekhez kºtŖdŖ 
egyar§nt. Itt teh§t a sz²nek maradnak meg, az ®lm®ny pedig a h§tt®rben 
marad. 

A szimbolikus (jelk®pi) hat§shoz a k¿lºnf®le t§rsadalmi, tºrt®nelmi, 
nemzeti ®rzelmek tapadnak. A szimb·lumrendszer kult¼rkºrºnk®nt v§l-
tozhat. 
A sz²nek hat§sa. K¿lºnbºzŖ sz²nek elt®rŖ m·don hatnak az idegrend-

szer¿nkre. A hat§sok alapj§n a sz²neket sz§mos csoportba osztott§k. 
Ezek ismerete a vizu§lis kºzl®sek sor§n elengedhetetlen. 
Hideg sz²nek: a fekete, zºld ®s k®k; a meleg sz²nek: a vºrºs ®s a s§r-

ga. A hideg sz²nek szeml®l®se eset®n csºkken a pulzussz§m, a meleg 
sz²nek fokozz§k az ®lettani funkci·kat. A sz²nes k®pernyŖ legfontosabb 
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elŖnye az inform§ci·k nagyobb m®lys®gbeli ®s felbont§si megjelen²the-
tŖs®ge. 

A szimb·lumok, embl®m§k, piktogramok, ikonok, log·k 

Napjainkban egyre jobban felismerik, hogy a kommunik§ci· nonverb§-
lis form§i mennyire hat®konyan k®pesek emberi gondolatokat, ®rzelme-
ket kºzvet²teni. Egyre ink§bb kialakul·ban van ï a testbesz®dhez hason-
l·an egy nemzetkºzi jelrendszer ï nyelvi p®ld§n§l maradva ï a vizu§lis 
eszperant· nyelv kialakul§sa. K®pszerŤ jeleket mindig haszn§ltak akkor, 
ha a k®pbŖl kºvetkeztetni lehetett a jelent®sre. A k®p²r§s legŖsibb form§i 
a piktogramok, az ideogramok, a hieroglif§k ®s nemzeti ºrºks®g¿nk, a 
rov§s²r§s. 
Pszichol·giai, olvas§sl®lektani kutat§sok eredm®nyek®nt meg§llap²-

tott§k, hogy a k®pi elemeknek nagyobb hat§suk van, mint a szavaknak. 
A szºveg megfejt®se sz·r·l sz·ra ®s mondatr·l mondatra - sorr·l sorra 
halad, a k®pek gyorsabban vagy azonnal hatnak. (Egy k²nai mond§s 
szerint egy k®p fel®r ezer sz·val.) 

ī A szimb·lumok olyan grafikus jelek, amelyeket valamelyik tudo-
m§nyter¿let alak²tott ki, majd az absztraktb·l k®pp® v§lt. £rtelme-
z®se kºzmegegyez®sen alapul (pl. a f®rfi ®s a nŖ szimb·luma). 

ī Az embl®m§k a vizu§lis kommunik§ci·t, jelent®s§tvitelt c®lz· vi-
zu§lis k·dok. Jelmondattal k²s®rt szimbolikus rajz, megk¿lºnbºz-
tetŖ jel. 

ī A piktogramok leegyszerŤs²tett, logikai term®szetŤ, kºz®rthetŖ §b-
r§k. Gondolatot, mondat®rt®kŤ kºzl®st tov§bb²thatnak. 

ī Az ikonok a jelt§rgyat egy k¿lsŖ k®pszerŤ viszony alapj§n jelºlŖ 
jelek. K®pszerŤ kommunik§ci·s rendszereket alkotnak. Az ikoni-
kus jelek az eredeti jelent®sre utalnak, a l®nyegi tulajdons§g§t 
emelve ki az §br§zolt jelens®gnek. 

ī A log·k v®dett m§rkajegyek, besz®det helyettes²tŖ jelek. Log· 
vagy logot²pia: egy sz· vagy n®h§ny betŤ, amely egy szervezet, 
int®zm®ny azonos²t§s§ra szolg§l. A v®djegy egy regisztr§lt (jegy-
zett), a kºztudatba rekl§m ¼tj§n bevezetett jel, amellyel megk¿-
lºnbºztethetŖk az egyes gy§rt·k term®kei. 

 
Arnheim62 szerint a k®szen t§lalt k®pek rontj§k az absztrakci·s k®s-

zs®g kialakul§s§t ®s fejlŖd®s®t. B§rmely oldalr·l vizsg§ljuk is a k®rd®st, 
t®ny, hogy a vizualit§s dºntŖ eleme lehet a multim®dia hat§soss§g§nak. 

                                                
62

 ARNHEIM R.: Vizu§lis m®diumok ®rt®kei ®s hi§nyoss§gai. In: Tanulm§nyok az oktat§s-

technol·gia kºr®bŖl. Szerk.: Falus I. Bp., Tk. 1982. 
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A l§tv§nyt a kompoz²ci· adja. A kompoz²ci·t mindenekelŖtt a tartalom 
hat§rozza meg, s ez az ¿zenet lehet az alapja azoknak az elveknek, 
meggondol§soknak, amelyek alapj§n a tervezŖk csoportos²tj§k a l§tv§ny 
elemeit. 

A 3D-s §br§zol§s 

A t®rhat§s¼ §br§zol§s c®lja, hogy k¿lºnbºzŖ szeml®ltetŖ §br§kat, di-
agramokat, modelleket mutassunk be azzal a c®llal, hogy elŖseg²ts¿k a 
tananyag meg®rt®s®t. K¿lºnºsen fontos az §br§k, modellek szerepe a 
mŤszaki tudom§nyter¿lethez kapcsol·d· t®makºrºkben. KiemelŖ hat§-
suk van. Szerep¿k a plasztikus megjelen²t®sben fontos. A h§romdimen-
zi·s modellez®sek v§ltozatai: 

ī A dr·tv§zmodellez®s, a 3D-objektum v§z§nak a le²r§sa. Enn®l az 
§br§zol§sn§l nincsenek fel¿letek, csak vonalakkal, ²vekkel, kºrºk-
kel adj§k meg a test v§z§t. 

ī A fel¿letmodellez®sn®l egy elhanyagolhat· v®kony r®teget ren-
delnek az objektum fel¿let®hez. 

ī A szil§rdtest-modellez®s a modellez®s legmagasabb form§ja. Egy 
teljesen z§rt h§romdimenzi·s forma sz§m²t·g®pes megjelen²t®se. 
A szil§rdtest-modell le²rja a test §ltal elfoglalt teret ®s a val·di ob-
jektum hat§rol· fel¿let®t. 

Az anim§ci· 

Jelent®se: a k®pek ®letre kelt®se. A multim®di§ban a filmmel ®s az §l-
l·k®ppel §ll rokons§gban. Anim§ci·k seg²ts®g®vel l®nyegesen tºbb in-
form§ci·t kºzºlhet¿nk, mint egyszerŤ grafikus oldalakkal, viszont a sz§-
m²t·g®p teljes²tm®ny®t m®gsem kell megnºvelni oly m®rt®kben, mintha 
videoelemeket haszn§ln§nk. 

A multim®di§ban fontos szerepet j§tszik a figyelemfelkelt®s, ez®rt az 
anim§ci·r·l fontos tudni, hogy a hanghat§sokat kºvetŖen a legerŖsebb 
figyelemfelkeltŖ komponens. Ezek a mozg·, forg·, elevens®get t¿krºzŖ 
objektumok vagy framek teszik sz²nesebb® az alkalmaz§sokat. 
A celluloidfilmek haszn§latakor a val·s§gos filmjeleneteket lerajzolt§k, 

festett®k, majd kombin§lt§k a val·s§gos k®pekkel. Ma sz§m²t·g®pes 
anim§ci·s programokkal tºrt®nik az elŖ§ll²t§suk. Az anim§ci·k l®trehoz§-
s§hoz 2-8 k®pkocka lej§tsz§sa sz¿ks®ges. M²g a 2 kock§s anim§ci· 
egyszerŤ k®pcser®n alapul, ®s a k®t§llapot¼ esem®nyekhez alkalmaz-
z§k, a tºbbkock§s anim§ci·k a folyamatoss§got adj§k vissza. Anim§ci·s 
§tmenetek, megjelen®si v§ltozatai: 

ī Motion blur: idŖben tºrt®nŖ elmos§s, §tmenetk®pz®s 
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ī Morphing: a k®pek kºzºtt §tmenetek l®trehoz§s§ra haszn§lj§k. 
Kamer§val vagy elektronikusan megalkotott k®t k®p kºzºtt k®pes 
a kiindul§si §llapotb·l §tmenetet k®pezni a v®g (c®l) §llapotig. Az 
§ttŤn®s effektust·l annyiban k¿lºnbºzik, hogy nemcsak a k®ppon-
tok sz²n®t futtatj§k §t, hanem mag§t a k®pet, ®s az is torz²tva. A 
kiindul§si pont bizonyos r®szeit a c®lk®p egyes elemeihez rende-
lik, melyek a k®pfel¿leten m§shogyan helyezkednek el. A k®t 
kulcsk®p kºz® a sz§m²t·g®p kock§kat illeszt, melyen a k®t v®g§l-
lapot helyben ®s sz²nben k®pzett §tmenet®nek valamelyik §llapo-
ta l§that·. Legismertebb p®lda Michael Jackson ĂBlack or Whiteò 
c. klipje. 

ī A metamorf·zis sor§n is idŖbeli §tmenet van a megalkotott objek-
tumok kºzºtt. EgyszerŤbb alakzatokb·l kiindulva elk®pzelhetŖ 
egy kocka ®s egy gºmb kºzºtti §tmenet, am²g n®h§ny frame alatt 
az egyik §talakul a m§sikba. A sz®pen kivitelezett metamorf·zis 
var§zslatos hat§s¼ a befogad·ra, mert ¼j, megdºbbentŖ ®s sz¿r-
realisztikus. 

A parancsszekvencia 

A parancsszekvenci§k egy program vez®rl®s®re szolg§lnak, ezek se-
g²ts®g®vel a felhaszn§l· k®pes visszahatni a programra. Ezek leggyak-
rabban a k®pernyŖ valamilyen ®rz®keny ï interakci·ra k®pes ï r®sz®t 
jelentik. A felhaszn§l·i fel¿letek ï mert nincsenek szabv§nyos²tva ï he-
lyes kialak²t§sa nagyon l®nyeges szempont. Pl. a megfelelŖ helyen l®vŖ, 
jobbra mutat· ny²l a kºvetkezŖ oldalra, a felfel® mutat· a kiindul§si hely-
zetre, esetleg a fŖmen¿re utalhat. Az itt alkalmazott piktogramok gyakran 
a benn¿nket kºr¿lvevŖ vil§got (pl. elektronikus berendez®sek kezelŖ-
szerveit) szimboliz§lj§k (pl. stop, play, pause, forward, rewind gombok). 
A fel¿letek ®rz®kenys®ge sok m·don jelezhetŖ: az Ăide kattintsò t²pus¼ 
¿zenetektŖl az eg®rkurzor megv§ltoz§s§ig a tervezŖk sz§mos k¿lºnf®le 
m·dszert alkalmaznak. 

Az akt²v fel¿letek teszik lehetŖv®, hogy a felhaszn§l· kez®be adjuk a 
multim®dia vez®rl®s®nek eszkºz®t. Az akt²v fel¿letek b§rmely geometriai 
alakzatot felvehetnek. Seg²ts®g¿kkel megval·sulhat a felhaszn§l· ka-
landv§gya. 
Az akci·gombok kºz¿l elengedhetetlenek: az elŖre, h§tra l®ptet®s, le-

gelsŖ illetve a legutols· pontra ugr§s lehetŖs®ge, a kil®p®s (befejez®s) 
lehetŖs®ge. ¥sszegezz¿k a m®diaelemek ism®rveit! A tervez®s sor§n a 
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szakirodalomban elfogadott az al§bbi szempontrendszer. A k®pernyŖ 
¿zenettervez®s®nek ºsszes²tett szempontjai63  

ī A grafikus elemek tervez®se kºzben vegy¿k figyelembe a k®per-
nyŖ ar§nyait! 

ī Hagyjunk elegendŖ ¿res helyet a k®pernyŖn, legyen szellŖs a 
k®p! 

ī Haszn§ljuk ki a k®pernyŖ ¼jrahaszn§lhat· term®szet®t! 

ī Legy¿nk kºvetkezetesek a k®pernyŖelemek elhelyez®s®ben ®s 
funkci·j§ban! 

ī Emelj¿k ki megfelelŖen, rangsoroljuk a fontosabb inform§ci·kat! 

ī Alkalmazzunk vil§gos, el®g nagy ®s j·l olvashat· betŤt²pust! 

ī A szºvegelrendez®s seg²tse az olvashat·s§got ®s az inform§ci· 
azonos²t§s§t! 

ī V§lasszunk hat§sos sz²neket! 

ī Tervez®s kºzben alapozzunk a m®dium erŖss®geire, ellens¼lyoz-
zuk annak gyenges®geit! 

5.2.6 A hang (a besz®d ®s a zene) 

A multim®dia-produkci·k hat§s§nak nºvel®se ®rdek®ben lehetŖs®-
g¿nk van arra, hogy hanganyagot sz·laltassunk meg. A hang a multim®-
dia legplasztikusabb eszkºze. Egyszerre hat a felhaszn§l·k ®rtelm®re ®s 
®rzelm®re. Tartalmi ®s metakommunik§ci·s elemeket is kºzvet²t. Infor-
m§l a nyelvrŖl, annak haszn§l·j§r·l. Az inton§ci· a mondanival· egy 
r®sz®nek kiemel®se; a besz®d sebess®ge, a mondat dallama, a hanglej-
t®s mind utal a szereplŖ tulajdons§gaira. Lehet suttog· besz®d, ki§lt§s, 
¿vºlt®s, §llati hang, de lehet kellemes zene, valamilyen meglepŖ speci§-
lis effektus vagy dr§mai hangulat¼ al§fest®s.  

A besz®d seg²ti az ®rtelmez®st, valamint al§t§masztja a l§tottakat is. 
Az emberi hangok ï a nyomtatott inform§ci·kkal szemben ï erŖteljeseb-
bek, mint az ²rottak, mert a mondottak ®rzelmeket, hiteless®get tudnak 
kºzvet²teni az§ltal, hogy hangs¼lyt, megfelelŖ inton§ci·t adunk mondani-
val·nknak.  

Az oktat· jellegŤ hanganyagokt·l elsŖsorban azt v§rjuk el, hogy a hal-
lottak minŖs®gileg ®rt®kelhetŖk ®s be®p²thetŖk legyenek, seg²ts®k a 
meg®rt®st. A besz®d hat§s§nak szempontj§b·l fontos, hogy meggyŖzŖ 
autentikus szem®lyis®get sz·laltassunk meg. L®nyeges szempont az is, 
hogy az ¼j ®s ismeretlen fogalmak ne forduljanak elŖ t¼lzott sz§mban, 

                                                
63

 G. I. RIMAR: Vez®relvek a k®pernyŖn megjelenŖ oktat·programok tervez®s®hez. OIT. 

Hundidac. 1997. 20ï25.. 
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mert kºnnyen lemondhat a felhaszn§l· a meghallgat§sr·l vagy az intel-
lektu§lis feldolgoz§sr·l. ¦gyelni kell a szºveg hossz¼s§g§ra, hiszen egy 
idŖ ut§n unalmass§ v§lhat a kºzl®s a hallgat· sz§m§ra. 

Gyakran alkalmazunk h§tt®rzen®t, kieg®sz²tve speci§lis hangeffektus-
sal ®s egyszerŤ magyar§z· szºveggel. A j· h§tt®rzene ï mely hangulatot 
teremt, kiemel, hangs¼lyoz, elŖre jelez, megerŖs²t ï, ®szrev®tlen¿l t§mo-
gatja a mondanival·t, an®lk¿l, hogy a befogad§s sor§n sz®tv§lasztan§nk 
az audit²v ®s vizu§lis hat§st. A h§tt®rzene legfontosabb feladata, hogy 
alkalmazkodj®k a mŤ t®m§j§hoz, hangulat§hoz ®s ritmus§hoz.  

5.2.7 A mozg·k®p a multim®di§ban 

A film ®s a vide· legkisebb ºn§ll· egys®ge a k®p. Az idŖben is kiterje-
dŖ kompoz²ci· a be§ll²t§s. Ez megfelel a besz®lt nyelvben a szavaknak, 
a mont§zsokkal kialak²tott k®psor pedig a mondatoknak. A k®pkeret ab-
lak a vil§gra. Azt a r®szletet, amelyet a keret alkot a t®rben, k®pkiv§g§s-
nak, pl§nnak nevezz¿k. A filmes nyelvben a k®pkiv§g§s m®rt®ke az em-
ber. A f®lkºzeli ®s kºzeli k®pekkel mintegy belehatolunk a t®m§ba, a 
t§voli k®pekkel pedig elt§volodunk att·l. A keretbe foglalt k®p szerkezete 
a kompoz²ci·. Ismeretesek a vizu§lis kommunik§ci·ban is haszn§latos 
kompoz²ci·s alapelemek, melyek a mozg·film eset®n mozg§s- ®s idŖ-
elemekkel bŖv¿l ki (idŖszŤk²t®s, idŖbŖv²t®s). 
A mozg§s megjelen²t®se a mozg·filmez®s l®nyegi eleme. A k®pkere-

ten bel¿l mozognak a szereplŖk, a t§rgyak, elsºt®t¿l-kivil§gosodik a k®p, 
egyik k®p §ttŤnik a m§sikba ï mindez mozg§s. A mozg§s tºrt®nhet a k®p 
m®lys®g®ben ®s s²kj§ban. A kameramozg§s tºrt®nhet tengely kºr¿l (pa-
nor§m§z§s), ill. s²kbeli (kocsiz§s) vagy t®rbeli (daruz§s) mozgat§ssal. 
V§ltoz· gy¼jt·t§vols§ggal (zoom) a k®pkiv§g§st ®s k®pm®lys®g §trende-
zŖd®s®t lehet el®rni. 
A multim®di§ban a mozg§s tºlti meg dinamik§val a k®peket. Ha a fel-

v®teli kamer§z§s nem el®g sima, akkor a l§tv§ny r§ngatott, r§zk·d· lesz. 
A vari·z§ssal el®rhetŖ a t®m§hoz val· kºzel²t®s bemutat§sa. A t®m§t 
lehetŖleg fizikailag aj§nlatos megkºzel²teni, ²gy nagyl§t·szºggel k®sz¿l-
nek a felv®telek ®s elker¿lhetŖ a remeg®s. Teleobjekt²v-§ll§sban kºny-
nyen beremeg a kamera az operatŖr kez®ben. 
A mont§zzsal (v§g§ssal) kifejezhet¿nk asszoci§ci·kat, ellent®teket, 

hasonl·s§got, ritmust. A felvett jeleneteket rºvidebb, hosszabb be§ll²t§-
sokban vessz¿k fel.  
A vizu§lis §tvezet®sre mozg§sokat, anim§ci·kat, effektusokat haszn§-

lunk. Ezek nemcsak az inform§ci·-§tad§s gazdag²t§s§ra szolg§lnak, 
hanem arra is, hogy seg²ts®k §tadni a felhaszn§l·nak a cselekv®s, az 
interaktivit§s ®rz®s®t egy epiz·don bel¿l. Ezek az effektusok addig j·k, 
m²g nem torz²tj§k a tartalmat. 
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A f®ny a film®ltetŖ forr§sak®nt nemcsak az expoz²ci·hoz sz¿ks®ges, 
hanem §ltala jelenik meg t®r, a hangulat, ²gy lehet ®rtelmezni a megjele-
n²tetteket. Elemei a f®ny ®s az §rny®k.  
Fontos hat§st fejt ki a vide·k sz²ngazdags§ga is. A sz²nek vid§ms§g-

gal tºltenek el, ®l®nk²tenek, lehangolnak, szomor¼v§ tesznek, kºzºnyt 
§rasztanak. Ezek megjelen®se a v§sznon, ill. a k®pernyŖn mind ¿zenetet 
hordoznak. A sz²n bevezeti, hangulataival festi a t®m§t. 
A vizu§lis k®pess®gek m®r®se ®s a m®diakutat§sok eredm®nyek®nt 

arra jutottak, hogy az ismeretanyag rºvidebb bemutat§sa hat®konyabb, 
eredm®nyesebb, mint a hossz¼ bej§tsz§sok.  

5.2.8 A programstrukt¼ra 

A multim®dia-alkalmaz§sokat megelŖzv®n a hiperm®dia k®sz²t®sekor 
m§r komoly tapasztalatot szereztek a kor§bbi fejlesztŖk. ĂA hiperm®dia 
azt jelenti, hogy a tananyagot kis egys®gekre, ôn·dusokraô bontj§k le, 
amelyek ¼gy kapcsol·dnak egym§shoz, hogy a felhaszn§l· tud v§logatni 
kºzºtt¿k.ò64  

A tananyag szerkezet®t mindig egys®gek alkotj§k, amelyek egy-egy 
alkalomra tervezett modulokb·l, ezek pedig n·dusokb·l65 §llnak. Az epi-
z·dok66 pedig a n·dusokat ®p²tik fel. A n·dusok alkotj§k a modulokat. A 

multim®di§ban a tanul·k sz§m§ra e moduloknak j·l tanulhat·knak kell 
lenni¿k. Ennek pedig az a felt®tele, hogy olyan egys®geket, n·dusokat 
tartalmazzon, amelyekben az ismeretanyag pontosan le van ²rva, ®s 
kºnnyen hozz§f®rhetŖ. Az ºn§ll· tanul§s helyzet®ben a tanul· §ltal§ban 
Ăkettesbenò van a tananyaggal, ez®rt a tananyagnak motiv§l· szerepet 
kell betºltenie. 
¥sszess®g®ben sorra kell venni a multim®dia-komponenseket ®s a 

produkci· lefoly§si strukt¼r§j§t. A multim®dia strukt¼r§ja az al§bbi fŖ 
elemekre bonthat·: 

ī bejelentkezŖ k®p (C²mk®p) 

ī nyit·k®p (Welcome) 

                                                
64

 CRAIG LOCATISïJAMES CHARUHASïRICHARD BANVARD: Hipervideo. Educational 

Technology Research and Development. 1990, Vol. 38. No. 2. 41ï49. 
65

 Meg kell jegyezni, hogy a n·dusok §llhatnak egy vagy tºbb k®pbŖl, vagy mozg· epiz·-

dokb·l (komputer vagy vide·anim§ci·), hangk²s®rettel vagy an®lk¿l. Azt, hogy az au-
diovizu§lis inform§ci· hogyan jelenik meg egy n·dusban, att·l f¿gg, hogy az adott kºr-
nyezetben hogyan ker¿l bemutat§sra egy ismeretanyag. 

66
 Epiz·doknak nevezz¿k a tananyagegys®geket, amelyek ºn§ll·an ®rtelmezhetŖk, m®g 

¿zenet®rt®kkel rendelkeznek, de terjedelm¿k, nagys§guk olyan, hogy alkalmasak 
(k®pernyŖ)¿zenetk®nt is mŤkºdni. A hivatkoz§sok legals· szintje. Az epiz·dok m®rete 
ºsszef¿gg a n·dus m®ret®vel a hiper- ®s a multim®di§ban is. C®ljuk, hogy inform§ci·t 
adjanak ®rtelmes egys®gekben, de nem lehetnek hosszabbak a sz¿ks®gesn®l. 
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ī fŖmen¿ (Start) 

ī men¿pontok 

ī alfejezet 

ī modulok/n·dus/ epiz·dok 

ī tov§bbi lehetŖs®gek: s¼g·, demo funkci·, tutor, n®vjegy 
Az §br§n a bekeretezett r®szben l§thatjuk a tananyagmodulokat, ame-

lyek ºsszetett egys®gei a tananyagnak.  
Ez k®sŖbb j·l kapcsol·dott nemzetkºzi szabv§nyokhoz az SDT-hez.67 

(Az §ltalam haszn§lt epiz·d elnevez®s megfeleltethetŖ az atomi egys®-
geknek, a n·dusok lapoknak, a modulok pedig foglalkoz§soknak). Meg-
jegyz®s: Ez a tagol§s majd a mobiltanul§sn§l alkalmazott mikro-learning 
fogalm§val hozhat· ºsszhangba. Ha a SCORM68 terminol·gi§j§nak akar-
juk megfeleltetni, a k®t als· szint eset®ben ez egy®rtelmŤ. (Ez esetben 
az epiz·d, az atomi elem, asset adekv§t fogalmak). 

 
 

                                                
67

 K¥NCZ¥L Tam§s: A ĂSulinet eTanul§s M·dszertani ®s Kompetencia Kºzpontò (rºviden: 

eSulinet Kºzpont) ¼j szervezeti keretekben, az eddigi feladatkºrt ®s c®lcsoportot kibŖ-
v²tve v®gez IKT kompetenciafejleszt®st a magyar oktat§si rendszerben.  

68
 A SCORM (Sharable Content Object Reference Model, Megoszthat· Tartalom Elem 

Hivatkoz§si Modell), melyet az amerikai v®delmi miniszt®rium §ltal alap²tott ADL (Ad-
vanced Distributed Learning) hozott l®tre a tanul§si tartalom ¼jrahasznos²t§s§ra ®s 
szabv§nyos²t§s§ra. 
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16. §bra:   A multim®di§s tananyag lehets®ges §ltal§nos²t§sa, el-

vi §br§ja  

5.3 ¥SSZEFOGLALĆS, K£RD£SEK 

5.3.1 ¥sszefoglal§s 

A kurzus sor§n megismerkedt¿nk a szeml®ltet®s szeml®letess®g tºr-
t®neti aspektusain t¼l a 21. sz§zadi korszerŤ tanul§si form§kkal, a multi-
m®di§s szeml®ltet®s saj§toss§gaival. 
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Elsaj§t²thatta az E. Daleïf®le megismer®si/tapasztalati piramist, annak 
mai ï az elektronikus tanul§sra tºrt®nŖ ®rtelmez®s®t. Feldolgoztuk az 
elektronikus m®diumok §ltali befogad§s im®rveit, a vizu§lis, audit²v ®s 
audio-vizu§lis m®diumok  saj§toss§gait. A tanultak alapj§n elsaj§t²that-
ta a programstrukt¼ra kialak²t§s§nak m·dozatait.  

5.3.2 ¥nellenŖrzŖ k®rd®sek 

? Mi jellemzi a 21. sz§zadi tanul§si form§kat? 

? A szeml®ltet®snek milyen szerepe van a megismer®si folya-
matokban? 

? Mutassa be a Dale f®le tapasztalati piramist, sz·ljon annak 
multim®di§lis vonatkoz§sair·l! 

? A multim®di§s megjelen²t®ssel, hogy lehet kiterjeszteni a szem 

? l®ltet®st? 

? Sz·ljon az elektronikus m®diumok §ltali befogad§s ism®rveirŖl az 
egyes m®dia-elemekre (vizu§lis, auditv, audio-vizu§lis) vonatkoz-
tatva! 

5.3.3 Gyakorl· tesztek 
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6. AZ ELEARNING FOGALOMRENDSZERE £S MčDSZERTANA. 
A K¥Z¥SS£GI M£DIA.69 

6.1 C£LKITţZ£SEK £S KOMPETENCIĆK 

A lecke c®lja, hogy a r®sztvevŖk ismerj®k meg az elektronikus tanul§s 
fogalomrendszer®t ®s m·dszereit. Legyenek tiszt§ban a 21. sz§zad kor-
szerŤ tanul§si form§ival. Saj§t²ts§k el az e-learning ºsszetevŖit, a 
blended learning fogalomrendszer®t, valamint az e-learning megold§sok 
ºsszetevŖit. Ismerj®k a hagyom§nyos ®s kºzºss®gi m®dia kºzºtti k¿-
lºnbs®geket, szerezzenek j§rtass§got a h§l·zatalap¼ tanul§s ®s az ¼j-
m®dia rendszer haszn§lat§ban. 

Tartalom: 

ī Bevezet®s 

ī Az elektronikus tanul§si form§kr·l 

ī Az e-learning ºsszetevŖi 

ī Az e-learning ®rtelmez®se 

ī A blended learning 

ī Az e-learning megold§sok ºsszetevŖi 

ī TananyagszerkesztŖk ®s k®pz®smenedzsment rendszerek 

ī A h§l·zatalap¼ tanul§s 

                                                
69

 Forg· S§ndor: Az elektronikus tan²t§s eszkºzei ®s m·dszerei. In: Elektronikus tan-

anyagfejleszt®s (szerk.: Czegl®di L.): L²ceum Kiad·, Eger, 2011. pp. 41-64 
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17. §bra:  A 6. lecke fogalomt®rk®pe 

6.2 TANANYAG 

6.2.1 Bevezet®s 

Az internetes kºzºss®g t§rsas szervezŖd®sei ma m§r az oktat§st ï 
ezen bel¿l az elektronikus tanul§si form§kat ï is el®rt®k. A tanul·k is 
megjelentek olyan saj§t fejleszt®sŤ m®diatartalmakkal, mint blogok, f·-
rumok, kºzºss®gi weboldalak ®s tartalommegoszt· programok, amelyek 
egyfajta civil kºzºss®gekre jellemzŖ Ăkontroll§latlanò forr§soknak tekint-
hetŖk. Az ¼j m®dia eszkºzrendszer®vel ï amely a tartalmat vil§gh§l·n, 
multim®di§s megjelen²t®ssel, interakt²van, egy®ni ®s kºzºss®gi cselek-
v®si form§kban is feldolgozhatja ï elŖ§ll²tott tartalmak k¿lºnf®le csator-
n§kon kereszt¿l jutnak el a kºzºns®ghez (weboldal, interakt²v telev²zi·, 
mobiltelef·nia stb.). 
A digitaliz§ci· ï amely kezdetben a helyhez kºtºtt (lok§lis) m®diumok-

kal tºrt®nŖ tartalomfeldolgoz§st ®s kommunik§ci·t forradalmas²totta ï 
napjainkra a h§l·zati kommunik§ci·s form§k merŖben ¼j r®szter¿leteit 
alak²totta ki: a webkettŖn alapul· t§rsas-kºzºss®gi (szoci§lis) szervezŖ-
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d®si ®s tanul§si form§kat ®s tanul·-kºzpont¼ webes kºrnyezeteket (e-
learning2.0). Az ¼j telev²zi·z§si technol·gi§k ï a gazdag m®diatartalom 
®s az interaktivit§s r®v®n ï pedig a sz§m²t·g®p ®s a telev²zi·z§s adta 
egy¿ttes ®lm®ny kombin§ci·j§t ny¼jtj§k a n®zŖ sz§m§ra. A lecke a m®-
diatechnol·gi§k konvergenci§ja ®s diverzifik§ci·ja r®v®n kialakult Đj M®-
dia gener§ci·/nemzed®k (h§l·zati multim®di§s, interakt²v ï egy®ni ®s 
kºzºss®gi cselekv®si form§kon alapul· online ®s mobil megold§sok) el-
m®leti ®s gyakorlati aspektusait k²v§nja felt§rni.70 

6.2.2 Az elektronikus tanul§si form§kr·l 

Jelenleg a t§voktat§s sor§n dºntŖen nyomtatott kºnyveket ®s jegyze-
teket vesznek ig®nybe a k®pzŖ int®zm®nyek. Azonban elsŖsorban a kºz-
oktat§si ®s a felnŖttoktat§si szf®r§ban jelentŖs m®rt®kben jelen van m§r 
napjainkban a sz§m²t·g®p-alap¼ k®pz®s (CBT (Computer Based 
Training) is. 
A TBT (Technology Based Teaching) az angolsz§sz orsz§gokban a 

hagyom§nyos oktat§stechnol·gia, a korszerŤ inform§ci·technol·gia ®s 
tanul§selm®letek, illetve a szem®lyis®gfejleszt®s integr§ci·ja r®v®n jºtt 
l®tre. Term®szetesen m§s ter¿letekbŖl is mer²tett a TBT (programozott 
oktat§s, oktat§stechnika, pedag·giai technol·gia, kommunik§ci·elm®let). 
A TBT kialakul§s§ban dºntŖ szerepet j§tszottak a nyitott k®pz®si for-

m§k, amelyek a kºtºtt hagyom§nyos oktat§si form§khoz k®pest flexibilis 
elemeket tartalmaznak, ®s a r®sztvevŖk sz§m§ra kºnnyebben hozz§f®r-
hetŖek. A technol·gi§ra ®s a sz§m²t·g®pre (TBT ®s CBT rendszerek) 
alapozott tan²t§sra az jellemzŖ, hogy akkor lehets®ges a technol·gia 
t§mogat§s§val valamit megtanulni, ha a tanul§s folyamat§t ir§ny²tj§k. Az 
interakt²v technol·gia nºveli a tanul· kontrollj§t ®s az ism®tl®sek lehetŖ-
s®g®t a tanul§si folyamatban. 
A TBT olyan oktat§si m·dszer, technol·gia, amely a programtervezŖ 

®s felhaszn§l· pedag·gus szoros egy¿ttmŤkºd®se r®v®n ºtvºzi a ha-
gyom§nyos, nyomtatott inform§ci·hordoz·kat a legkorszerŤbb technik§ra 
®p¿lŖ anyagokkal (interakt²v CD, vide·, sz§m²t·g®p). 
Egyar§nt szolg§lja a hagyom§nyos tantervŤ tan²t§st ®s a szem®lyi-

s®gkºzpont¼ tanul§st, felgyors²tja, megkºnny²ti az oktat§st, ®s egyenle-
tes minŖs®get k®pes biztos²tani, az §ltal§nos ®s a szakmai mŤvelts®g 
ter¿let®n. 
M²g kor§bban a tan§r ®s az oktat§s, napjainkban a tanul· ®s a tanul§s 

ker¿lt a kºz®ppontba. Ez®rt a sz·haszn§lat e szerint m·dosult: az 
instruction-t felv§ltotta a learning ï sugalmazva ezzel a tanul·kºzpont¼-

                                                
70

 Forg· S§ndor: Az ¼j m®dia ®s az elektronikus tanul§s. In: Đj pedag·giai szemle, 59. 

®vf. 8/9. sz. (2009), p. 91-97. 
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s§got, a nagyobb tanul·i szabads§got, ugyanakkor a nagyobb felelŖss®-
get is a tanul· r®sz®rŖl. E filoz·fia alapj§n alakultak ki az ¼n. CBL anya-
gok, ill. a CAL (Computer Aided Learning), azaz a sz§m²t·g®ppel seg²tett 
tanul§s. 

Ç A CBT sz§m²t·g®p §ltali ismeretelsaj§t²t§s (medi§lis tanul§s), 
amelynek sor§n interakt²v, dial·gikus form§ban, k®pszerŤen, 
tºbboldal¼ megjelen²t®st (grafika, anim§ci·, mozg·k®p, adat-
b§zis) felhaszn§lva tºrt®nik az ismeretek elsaj§t²t§sa. Intelli-
gens t®mastrukt¼r§val, magas interaktivit§ssal, felhaszn§l·ba-
r§t megjelen²t®ssel rendelkezik. 

A fogalmak ®rtelmez®sei 

CAL (Computer Aided Learning): sz§m²t·g®ppel seg²tett tanul§s. 
CBL (Computer Based Learning): a CBL rºvid²t®st gyŤjtŖn®vk®nt al-

kalmazzuk mindenf®le sz§m²t·g®ppel t§mogatott oktat§-
si/tan²t§si/k®pz®si form§ra, tananyagra, illetve oktat§stechnol·giai esz-
kºzre. 

CMI (Computer Managed Instruction): sz§m²t·g®p §ltal szervezett ok-
tat§s l®nyege, hogy a di§k nincs kºzvetlen kapcsolatban a sz§m²t·g®p-
pel, nem oktat§si anyagot t§rol, a di§kok adatait tartja sz§mon, az eg®sz 
oktat§si folyamat ir§ny²t§s§t k²v¿lrŖl t§mogatja. 

CBI (Computer Based Instruction): sz§m²t·g®pre alapozott oktat§s. 
CAI (Computer Aided Instruction): sz§m²t·g®pes vagy sz§m²t·g®p §l-

tal seg²tett oktat§s eset®n a sz§m²t·g®p oktat·g®pk®nt funkcion§l, tar-
talmi ®s tanul§sir§ny²t· inform§ci·kat egyar§nt t§rol, valamint tºbbf®le 
didaktikai feladat megold§s§ban k®pes seg²teni a tan§rt. 

WBT (Web Based Training): azaz web alap¼ tanul§s. A web-alap¼ 
k®pz®sen (WBT) bel¿l elsŖsorban az aszinkron tan²t§s ®s oktat§s, vala-
mint a hallgat·k aszinkron egy¿ttmŤkºd®s®nek lehetŖs®gei terjedtek el 
napjainkban. 

 
A megfelelŖen megtervezett oktat§si szoftverek alkalmaz§sa eset®n a 

sz§m²t·g®p alap¼ tananyagok az egy®ni tanul§s ï ®s ²gy a nyitott- ®s 
t§voktat§s ï t§mogat§s§ra a leghat®konyabb eszkºzºk lehetnek. 
A tanul§s a tanul· sz§m§ra kºzvetlen siker®lm®nyt biztos²t, amely 

erŖs²ti a tanul§si motiv§ci·t ®s ez§ltal ºn§ll· tanul§sra serkenti. Felhasz-
n§lhat· az ºn§ll· egy®ni ®s a csoportos tanul§sra, illetve bemutat§sra 
egyar§nt. J·l alkalmazhat· a gyakorlatok elŖ- ®s ut·feldolgoz§s§ra. 
Tºbboldal¼s§ga r®v®n gazdas§gosan felhaszn§lhat· m®dium. 
A tanul· k¿lºnbºzŖ szinten §llhat kapcsolatban egy CBT-programmal: 

a kommunik§ci·s szinttŖl a felhaszn§l·i-alkalmaz·i r®tegen §t a fejlesz-
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tŖi-programoz·i szintig. A CBT nem kiz§r·lag az ismeretanyag kºzvet²t®-
s®re alkalmas, hanem bonyolultabb k®pess®gek elsaj§t²t§s§ra is. A tanu-
l·k legink§bb a CBT ®s a szem®lyes oktat§s kombin§ci·j§t kedvelik. A 
gyakorlatban legjobban bev§lt, ha a CBT-anyagok haszn§latakor a tan§ri 
elŖad§st ®s a csoportos megvitat§st didaktikailag ¿gyesen ºsszekapcsol-
j§k. 

6.2.3 Az e-learning megold§sok ºsszetevŖi 

Az e-learning ®rtelmez®se 

Az e-learninggel t§mogatott vegyes t²pus¼ oktat§sban a t®r- ®s idŖbeli 
korl§tokat m§r digit§lis (off-line, on-line) technol·gia-technika r®v®n val·-
s²tj§k meg (CD-ROM, DVD, internet), amelyek ï a pap²ralap¼ tananyag-
ok mellett ï kezdetben komplementer ®s napjainkban egyre ink§bb alter-
nat²v m·don vannak jelen az elektronikus tanul§sban. 
Benedek Andr§s ²gy ²r errŖl: ĂL®nyeges megkºzel²t®se az e-learning 

problematik§nak a technol·giai h§tt®r. [é] Magyarorsz§g nem marad ki 
a nemzetkºzi §ramlatokb·l, ugyanakkor nem tekinthetj¿k a magyar gya-
korlatot ®s elm®letet olyan sz²nvonal¼nak, amely egy koherens e-
learning strat®gi§ban jelenik meg.ò71 

Az elektronikus tanul§sn§l, ï mivel elsŖsorban az ºn§ll· tanul§s lehe-
tŖs®g®t adja ï az ºn§ll· tanul§s v§lik a legfontosabb§. Ebben az ¼j rend-
szerben a tan§r legfontosabb feladata az, hogy a tananyagot ¼gy tervez-
ze meg, hogy az alkalmas legyen ak§r a tan·r§n k²v¿li auton·m 
elsaj§t²t§sra is. 

A hazai e-learning tananyagfejleszt®sek kezdetben a nemzetkºzi ta-
pasztalatokon alapulva trendeket ®s szabv§nyokat §tv®ve projektek r®-
v®n terjedtek, erŖs informatikai befoly§ssal, majd ezt kºvetŖen jelentek 
meg a (t§v)oktat§s-m·dszertani szakemberek is. J· p®lda erre az 
eLearning f·rumok72 tºrt®nete, amelybŖl l§that·, hogy az e-learning akti-
vit§s kezdetben a gazdas§gi szf®r§b·l hogyan profiloz·dott az oktat§s 
szereplŖi sz§m§ra a k¿lºnbºzŖ ter¿leteken, a kºz- ®s felsŖoktat§sban ®s 
a felnŖttk®pz®sben. 

Az e-learning m·dszerekkel eleinte a levelezŖoktat§st k²v§nt§k felv§l-
tani ï kezdetben regul§ris form§ban, azaz fel¿lrŖl szervezŖdve, egyfajta 
keretet adva a tananyagfeltºlt®snek, a kurzusvezet®snek ®s a kºzºs 

                                                
71

 Benedek Andr§s: E-learning strat®gi§k. In: Az eLearning szerepe a felnŖttoktat§sban 

®s a k®pz®sben. Szerk. Harangi L., Kelner G.. Budapest, Magyar Pedag·giai T§rsa-
s§g FelnŖttnevel®si Szakoszt§ly, 2003. p. 6ï7. 

72
 eLearning f·rumok. URL: http://elearning.sztaki.hu/archivum (Letºlt®s: 2014. 05. 18.) 

http://elearning.sztaki.hu/archivum
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kommunik§ci·nak ï, majd elkezdŖdºtt a nappalis k®pz®sbe tºrt®nŖ diff¼-
zi·ja egyfajta komplementer (blended) megold§sk®nt. 

Az internet megjelen®se ®s szolg§ltat§sainak sz®leskºrŤ terjed®se ï 
webes fel¿leten (Web 1.0!) ï nem csak a gazdas§gra ®s kommunik§ci·s 
form§kra hatott, hanem a tanul§s eszkºzt§r§nak sz®les²t®s®hez is elve-
zetett. Kezdetben a tanul§si tartalmak szºveges, k®pi illusztr§ci·kkal 
ell§tott, multim®di§s anyagok form§j§ban ï amelyek nem ºltºttek igaz§n 
interakt²v form§t, mivel a tanul·k passz²v befogad·k®nt csup§n az infor-
m§ci· letºltŖjek®nt vettek a r®szt a folyamatban ï voltak el®rhetŖk. A 
tanul§sszervezŖ programok (Learning Management System, LMS) ï a 
tartalom kºzread§s§n ®s az adminisztr§ci·s lehetŖs®geken t¼l m§r olyan 
eszkºzt is tartalmaztak, amely a tanul§si folyamatot keretek kºz® szer-
vezve lehetŖs®get adtak a hallgat·i aktivit§s nºvel®s®re. 

Ç Az e-learning olyan sz§m²t·g®pes h§l·zaton el®rhetŖ nyi-
tott ï t®r- ®s idŖkorl§tokt·l f¿ggetlen ï k®pz®si forma, 
amely a tan²t§si-tanul§si folyamatot megszervezve hat®-
kony, optim§lis ismeret§tad§si, tanul§si m·dszerek birto-
k§ban a tananyagot ®s a tanul·i forr§sokat, a tutor-tanul· 
kommunik§ci·t, valamint a sz§m²t·g®pes interakt²v oktat·-
szoftvert egys®ges keretrendszerbe foglalva, a tanul· sz§-
m§ra hozz§f®rhetŖv® teszi.73 

A blended learning mint szeml®ltet®s ®s m·dszer 

A vegyes t²pus¼ tanul§si form§k (blended learning) t¼lmutatnak az 
oszt§lytermi kerteken, hisz kiterjed az IKT technol·gi§k r®v®n a form§lis 
®s inform§lis form§k r®v®n, tanul·kºzpont¼, seg²ti az egy®ni ®s t§rsas§-
gi, ir§ny²tott ®s felfedez®s-orient§lt (szinkron-aszinkron) ®s az ºn§ll· ta-
nul§st t§mogat· form§kat egyar§nt. 
Allison Rossett kiemeli a mŤhelymunk§val, konzult§ci·val, t§mogat·k-

kal, on-line oszt§lytermekkel ®s dºnt®st§mogat· eszkºzºkkel val· ell§-
totts§got. 

                                                
73

 Forg· S§ndor: wikip®dia 
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18. §bra:  A blended learning komponensei 

Ç A blended learning tanul§s ®s oktat§selm®leti, m·dszertani 
alapokon nyugv· §tfog· infopedag·giai strat®gia, amely a 
tanul§st t§mogat· rendszer r®v®n ï az emberi l®t v§ltoza-
tos megismer®si, ®s kommunikat²v form§it integr§lva ï t®r- 
®s idŖkorl§tok n®lk¿l biztos²tja a tanul· sz§m§ra az optim§-
lis ismeretelsaj§t²t§st. 

A blended learning, a hagyom§nyos jelenl®ten alapul· oktat§s ®s kon-
zult§ci·, valamint a t§voktat§s elektronikus tanul§si kºrnyezet®nek, illetve 
tananyagainak v§ltozat§b·l alakult ki. 

Az e-learning megold§sok ºsszetevŖi74 

Az e-learning tananyagok 

Hagyom§nyos oktat§si form§kn§l alkalmazott tananyagok kºzºtt ne-
h®z lehetŖs®get biztos²tani a folyamatos tov§bbk®pz®s sz§m§ra, hiszen 
egy kºnyv nyomtat§sa ®s terjeszt®se hossz¼ idŖbe telik. Kºnnyen elŖfor-
dulhat, hogy a le²rt ®s kinyomtatott tud§s, mire el®r a di§kokhoz ®s ®rdek-
lŖdŖkhºz m§r csak elavult inform§ci·t tartalmaz. Hasonl· a helyzet az 
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 Forg· S§ndor: Az elektronikus tan²t§s eszkºzei ®s m·dszerei. In: Elektronikus tan-

anyagfejleszt®s (szerk.: Czegl®di L.): L²ceum Kiad·, Eger, 2011. pp. 41-64 



A PEDAGčGUS MESTERS£G IKT ALAPJAI 
 

99 

off-line technol·gia alap¼ kºzvet²tŖkkel is. Egy CD-ROM-on t§rolt oktat§-
si anyag is egy lez§rt egys®get k®pvisel, amelyet nem lehet jav²tani. Đj 
inform§ci·t csak ¼j CD kiad§s§val lehet biztos²tani, ami ugyan gyorsabb, 
mint egy kºnyv ¼jranyomtat§sa, de az ¼j CD terjeszt®se kºlts®ges ®s 
idŖig®nyes. 
Az internet kialakul§sa, az elektronikus h§l·zati alkalmaz§sok elterje-

d®se azonban beteljes²teni l§tszik a t§voktat§s minden technikai ®s m·d-
szertani ig®ny®t. 

Keretrendszerek ®s oktat·szoftverek 

Az elektronikus tanul§shoz elengedhetetlen egy olyan szoftver ®s 
szerver alkalmaz§sa, melynek r®v®n lehetŖv® v§lik a tananyag kºzvet²-
t®se ®s egyfajta napl·z§sa. N®zz¿k meg a k®t fogalom jelent®s®t.  

Az e-learning keretrendszer olyan sz§m²t·g®pes szoftver, amelynek 
seg²ts®g®vel sz§m²t·g®pes h§l·zaton (lok§lis, glob§lis) kapcsol·d· szol-
g§ltat§sok r®v®n szem®lyre szabott tanul§si folyamat v®gezhetŖ ®s szer-
vezhetŖ. A keretrendszerek az oktat§s tartalm§nak kºzread§s§hoz, a 
hallgat·k ®s a k®pz®s menedzsel®s®hez, valamint az oktat§shoz tartoz· 
kieg®sz²tŖ tev®kenys®gek v®grehajt§s§hoz ny¼jtanak seg²ts®get. 

Az e-learning szereplŖi 

A teljes kºrŤ megold§sok mŤkºd®s¿k kºzben a hallgat·n k²v¿l olyan 
r®sztvevŖket is ig®nyelnek, mint75: 

ī Rendszergazd§k ï feladatuk az e-learning infrastrukt¼ra ¿zemel-
tet®se, karbantart§sa. 

ī Oktat§si adminisztr§torok ï az oktat§si tev®kenys®g folyamatos 
nyomon kºvet®se, hallgat·k beiskol§z§sa, k®pz®si tervek ºssze-
§ll²t§sa, ¼j k®pz®si ig®nyek megfogalmaz§sa. 

ī Oktat·k ï a felmer¿lŖ hallgat·i probl®m§k, k®rd®sek kezel®se, 
tananyagok tartalm§nak ºssze§ll²t§sa, friss²t®se. 

ī TananyagfejlesztŖk ï tananyagok elektronikus oktat§si anyagg§ 
tºrt®nŖ §talak²t§sa, karbantart§sa. 

Az e-learning alkot·elemei 

A szabv§nyos²t§s egyik legfontosabb feladata, hogy biztos²tsa az 
egyes alkot·elemek s¼rl·d§smentes egy¿ttmŤkºd®s®t az internetes ok-
tat§s ter¿let®n. Az alkot·elemeket nem felt®tlen¿l egyetlen c®g §ll²tja elŖ. 

                                                
75

 H²dv®gi P®ter: E-learning megold§sok. URL:   

http://www.ofi.hu/tudastar/tanulas-kora/learning-megoldasok (Letºlt®s: 2011. 05. 18.) 

http://www.ofi.hu/tudastar/tanulas-kora/learning-megoldasok
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ElŖfordulhat, hogy a rendszer minden egyes eleme m§s-m§s c®g term®-
ke. Ebben az esetben az elemek kºnnyed kommunik§ci·j§t ®s az elemek 
kºzti adatcser®t a szabv§nyok biztos²tj§k. A szabv§nyok olyan szab§lyo-
z§sok, amelyek az ipar, technol·gia, tudom§ny ®s kºzigazgat§s ter®n 
racionaliz§l§si, minŖs®gbiztos²t§si, biztons§gi, kºrnyezetv®delmi ®s 
kommunik§ci·fejleszt®si kºvetelm®nyeket §ll²tanak fel. 

 
Az e-learning legfontosabb alkot·elemei a kºvetkezŖk: 
1. Learning Management System. Ez a rendszer testes²ti meg az ok-
tat· fel¿letet, amely az internetes oktat§shoz elengedhetetlen. 

2. Tananyag. CBT oktat·egys®g, amelynek fel®p²t®s®t ®s alkot·ele-
meit a szabv§ny rendszerezi. 

3. Metaadat. Adatok az adatokr·l, amelyek megkºnny²tik a keres®st 
egy adatbankban. 

4. SzerzŖ szoftver. A rendszer feladata kºz® tartozik a tananyagok 
elŖ§ll²t§sa, az alkot·elemek sorba rendez®se szabv§nyos²tott s®-
ma alapj§n, illetve az alkot·elemek csoportos²t§sa olyan m·don, 
amely a tanul§si folyamatnak a lehetŖ legjobban megfelel. A szerzŖ 
szoftver tartalmazhat be®p²tett tesztk®sz²tŖ programr®szt is. 

5. Ćltal§nos alkot·elemek 
a) Browser. Egy browser seg²ts®g®vel a tanul· egyszerŤen el®rheti 
a tananyagot akkor ®s ott, amikor ®s ahol arra sz¿ks®ge van. 

b) Kapcsol·d§si pont. Az LMS-nek rendelkeznie kell kapcsol·d§si 
pontokkal is, amelyek lehetŖv® teszik az adatcser®t ®s adatfel-
dolgoz§st m§s rendszerekkel, mint p®ld§ul m§s szolg§ltat· 
Web-oldal§val, adatbankokkal, vagy ERP rendszerekkel egy¿tt. 

6.2.4 TananyagszerkesztŖk ®s k®pz®smenedzsment 
rendszerek 

A tananyagszerkesztŖ LCMS (Learning Content Management 
System, azaz oktat§si tartalmakat szervezŖ rendszer) seg²ts®g®vel 
szabv§nyos tananyagok elŖ§ll²t§s§ra alkalmas tananyagok §ll²that·k elŖ, 
kurzusok tervezhetŖk, leck®k kivitelezhetŖk ®s tesztelhetŖk. Seg²ti az 
ismeretszerz®s (tºrzs- ®s kieg®sz²tŖ tananyagainak) tananyagainak elŖ-
§ll²t§s§t. Seg²ts®g¿kkel a SCORM 1.2 form§tumon k²v¿l lehets®ges elŖ-
§ll²tani a SCORM csomagokb·l a tananyag XHTML v§ltozat§t, amelynek 
futtat§s§hoz m®g SCORM lej§tsz·ra sincs sz¿ks®g, csup§n egy bºng®-
szŖre, ami k¿lºnºsen kedvezŖ a tananyagok off-line megjelen²t®se ese-
t®n. 

Az egyik leggyakrabban haszn§lt tananyagszerkesztŖ az eXe Editor 
mely m§s webszerkesztŖ programokkal ºsszehasonl²tva, nem ig®nyel 
hossz¼ tanul§si folyamatot, sok lehetŖs®get ad, sokkal egyszerŤbben, 
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mint a tºbbi program, rengeteg elŖre be®p²tett eszkºzt tartalmaz (tesztek 
k®sz²t®se, rss olvas· stb.) 

A k®pz®smenedzsment (keretrendszer) olyan, web-alap¼ rendsze-
rek, melyekkel a tananyagok, seg®danyagok ®s b§rmilyen, az oktat§shoz 
kºthetŖ Ăobjektumokò rendszerez®sre, t§rol§sra ker¿lhetnek (Forr§s: 
Wikip®dia). 

A rendszer ir§nti elv§r§sok a kºvetkezŖk, azaz a rendszer legyen al-
kalmas az al§bbi feladatok ell§t§s§ra: 

ï jelentkez®s/jelentkeztet®s m·dja: a felv®telek ®s ®rtes²t®sek 
folyamata 

ï tervezett tanfolyamok, kurzusok t²pusa ®s a kapcsol·d· ke-
retrendszer-funkci·k §ttekint®se tan§ri (tutori) ®s tanul·i sze-
repkºrºnk®nt 

ï tanul§st t§mogat· funkci·k ®s ig®nyek ºsszehangol§sa 
ï sz§monk®r®s, vizsg§ztat§s m·dja: feladatlapok, tesztek §ltal, 
automatikus vagy oktat·i ellenŖrz®ssel, az eredm®nyek elt§-
rol§s§val 

ï statisztik§k, jelent®sek szempontrendszere 
ï a keretrendszer konfigur§l§sa 
ï arculati testreszab§s 
ï adatfeltºlt®s 
ï oktat§si funkci· 

A nyitott forr§sk·d¼ (open source) ingyenes szoftverek ï amelyek le-
hetŖv® teszik a rugalmas, dinamikus tananyagfejleszt®st, a kooperat²v 
m·dszerek alkalmaz§s§t, a kommunik§ci·s form§k biztos²t§s§t, az ®rt®-
kel®st ®s az adminisztr§ci·t ï (pl. ILIAS, MOODLE) az ezredfordul·t kº-
vetŖ ®vekben nyertek alkalmaz§st. Az ut·bbi ®vekben ezek kºz¿l egy®r-
telmŤen a MOODLE nyert polg§rjogot a felsŖoktat§sban.76 

6.2.5 A h§l·zatalap¼ tanul§s  

6. Tºrzsanyag: Forg· S§ndor: Az ¼j m®dia ®s az elektronikus tanul§s.Đj 
Pedag·giai Szemle. 8-9. sz. 2009 94. URL 

A kºzºss®gi m®dia 

A kºzºss®gi m®dia az ezredfordul· ut§ni ®vekben bontakozott ki az§l-
tal, hogy megjelentek a web 2.0-§s megold§sok, melynek l®nyege, hogy 
a kor§bbi felhaszn§l·k ï a Web 1.0 fogyaszt·ib·l ï tartalomszolg§ltat·v§ is 
v§ltak, teh§t az egyir§ny¼ webes kommunik§ci· k®tir§ny¼v§ v§lt ²gy teret adva 

                                                
76

 A magyar MoodleMoot konferenci§k, valamint a magyar Moodle kºzºss®g oldala: 

http://moodlemoot.kfrtkf.hu (Letºlt®s: 2011. 05. 18.) 
A Moodle Startlap el®rhetŖs®ge: http://moodle.lap.hu (Letºlt®s: 2011. 05. 18.) 

http://epa.oszk.hu/00000/00035/00135/pdf/EPA00035_upsz_200908-09_003-026.pdf
http://moodlemoot.kfrtkf.hu/
http://moodle.lap.hu/
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a digit§lis tartalmak, szºvegek, k®pek, vide·k, hanganyagok, linkek stb. egy-

szerŤ megoszt§s§ra. 
A kºzºss®gi alkalmaz§sok elterjed®s®vel ²gy v§lt lehetŖv®, hogy az ¼j 

®vezred di§kjai sz§m§ra az internet nemcsak inform§ci·forr§s, hanem ¼j 
szocializ§ci·s t®rr® v§ljon. 
A web 2.0 az interaktivit§s adta lehetŖs®gek kºvetkezt®ben a kor§b-

ban elszigetelt felhaszn§l·kat ºsszekapcsolva (t§rsas t®rbe helyezve) 
kºzºsen k®sz²thetnek, vagy oszthatnak meg tartalmat, cser®lhetnek in-
form§ci·t. 

Tim Berners-Lee77 a web 2.0 kapcs§n azt §ll²tja, hogy elnevez®s egy-
fajta szakzsargon ®s a web 1.0, eddig is az emberekkel tºrt®nŖ ºsszekºt-
tet®st szolg§lta. V®g¿l kijelenti, hogy senki sem ®rti, mit is jelent ®s arra 
meg§llap²t§sra jut, hogy amiben a 1.0 ®s a 2.0 k¿lºnbºzik az a sebess®g 
®s a m®rt®k. 

Val·ban nem k¿lºnbºztethetŖ meg ®les hat§r egyes gener§ci·k 
kºzºtt, de a web 2.0 legfontosabb jellemzŖit tal§n azzal lehetne legjob-
ban jellemezni, hogy a kºzºss®gre ®p¿lnek ®s a felhaszn§l·k kºzºsen 
k®sz²tik a tartalmat vagy megosztj§k egym§s inform§ci·it kºzºss®gek 
szervezŖdnek c²mk®z®s (tagging) lehetŖv® teszi, hogy fogalmakat tºbb 
szempontb·l egyszerre oszt§lyozzunk. 

A c²mke (tag) tulajdonk®ppen egy szabad kulcssz·, amivel 
megjelºlhet¿nk valamit. A klasszikushierarchikus taxon·mi§k-
kal szemben (pl. decim§lis kºnyvt§ri rendszer), a c²mk®k 
egyen®rt®kŤek ®s rendszerezetlenek. A c²mk®kbŖl c²mkefelhŖ 
k®sz²thetŖ, ahol az egyes szavak elŖfordul§sukkal ar§nyos 
m®retben jelennek meg. 

Az §bra mutatja, hogy az elektronikus tanul§shoz tartoz· fogalmakat 
hogy milyen c²mk®kkel l§ttuk el. A betŤk m®ret®bŖl szeml®letesen kiol-
vashat· az ¼n. ĂfelhŖ-n®zetò-bŖl, hogy egyes c²mk®k milyen ar§nyban 
fordulnak elŖ a tºbbihez k®pest.  

7. Olvasnival·: WebkettŖ azoktat§sban itt ®rhetŖ el. 

                                                
77

 Developer Works Interviews: Tim Berners-Lee:   

http://www.ibm.com/developerworks/podcast/dwi/cm-int082206txt.html   
[elektronikus dokumentum] (Hozz§f®r®s ideje: 2014. 07.09.) 

http://www.infonia.hu/webketto_az_oktatasban.pdf
http://www.ibm.com/developerworks/podcast/dwi/cm-int082206txt.html
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19. §bra:  A Web 1.0-rŖl a 2.0-ra val· §tmenet jellemzŖi
78

 

A Wikip®dia megfogalmaz§sa szerint a kºzºss®gi m®dia: Ăinternetes 
alkalmaz§sok olyan csoportja, amely a web 2.0 ideol·giai ®s technol·giai 
alapjaira ®p¿l, ami elŖseg²ti, hogy kialakuljon ®s §talakuljon a felhaszn§l· 
§ltal l®trehozott tartalomò.79 

Kºzºss®gi m®dia ®s az ¼j t²pus¼ e-learning 

A webkettŖn alapul· t§rsas-kºzºss®gi szervezŖd®si forma ï amely 
ny²ltrendszerŤ szolg§ltat§sai r®v®n lehetŖv® teszi ®s b§tor²tja a r®szv®-
telt, nemcsak egyir§ny¼ befogad§sra alkalmas olvas·v§, hanem ²r·v§ 
szerkesztŖv® is t®ve benn¿nket ï kialakul§s§t kºvetŖen a tanul§si for-
m§kban is megjelent az e-learning 2.0, a tanul·-kºzpont¼ webes kºrnye-
zet form§ja. 
Ez a tanul§si forma ï a felhaszn§l·kat tud§sfejlesztŖ kºzºss®gk®nt 

®rtelmezve ï olyan eszkºzºkre t§maszkodik, amely ºsszekapcsolja a 
h§l·zati tartalmakat egy egyszerŤ webes fel¿leten. Az Ăe-learning kettŖ 

                                                
78

 Krauth P®ter, KºmlŖdi Ferenc: A Web 2.0 jelens®g (®s ami mºgºtte van)   

http://www.nhit-it3.hu/images/tagandpublish/Files/it3-2-2-2.pdf   
[elektronikus dokumentum] (Hozz§f®r®s ideje: 2014. 07.09.) 

79
 Forr§s: Kaplan Andreas Kaplan ®s Michael Haenlein Wikip®dia   

http://en.wikipedia.org/wiki/Andreas_ (Hozz§f®r®s ideje: 2014. 07.09.) 

http://www.nhit-it3.hu/images/tagandpublish/Files/it3-2-2-2.pdf
http://en.wikipedia.org/wiki/Andreas_
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pont null§sò t²pus¼ tanul§s elm®let®t a konnektivizmus ï a h§l·zatalap¼ 
tanul§sfelfog§s ï ²rja le, amely a digit§lis korszak tanul§selm®let®nek 
foghat· fel. 
Napjainkban a webkettes szolg§ltat§sok ï amelyekben a tartalmat 

maguk a felhaszn§l·k alkotj§k meg, tºltik fel osztj§k meg, vagy v®lem®-
nyezik ï hat§s§ra megindul· t§rsas kºzºss®gi megold§sok az e-
learningre is kihatottak. A digitaliz§ci·, amely kezdetben a helyhez kºtºtt 
(lok§lis) m®diumokkal tºrt®nŖ tartalomfeldolgoz§st ®s kommunik§ci·t 
forradalmas²totta, napjainkra a h§l·zati kommunik§ci·s form§k merŖben 
¼j r®szter¿leteit, tºbbek kºzºtt ï a webkettŖn alapul· t§rsas-kºzºss®gi 
szervezŖd®sek mint§j§ra ï a tanul·kºzpont¼ webes kºrnyezeteket (e-
learning 2.0) is kialak²totta. 
A digit§lis korszakban a nºvekvŖ internetpenetr§ci· (a hazai lakoss§-

gon bel¿l az internetezŖk ar§nya 2008 elsŖ f®l®v®ben 46 sz§zal®kos) 
kºvetkezt®ben ma m§r olyan fiatalok ï screenagereek, download nem-
zed®k ï vannak, akik sz§m§ra a digit§lis eszkºzhaszn§lat mindennapos, 
rendelkeznek az alapvetŖ IKT kompetenci§kkal, ®s otthonosan mozog-
nak a vil§gh§l·n. Prefer§lj§k az azonnali (optim§lis idŖz²t®sŤ) inform§ci·-
szerz®st (tanul§st, multim®di§s tartalmakat), sz®leskºrŤ h§l·zati kap-
csoltrendszerrel rendelkeznek, amelyben sz²vesen osztj§k meg a 
megszerzett, vagy az §ltaluk gener§lt tartalmakat. 
A kor§bban §ltalam megfogalmazott e-learning defin²ci· az e-learning 

2.0 v§ltozat megjelen®se r®v®n ¼jragondol§sra k®sztetett.80 
Az e-learning defin²ci· oppon§l§sa k¿lºnºsen kardin§lis pontokat fog 

®rinteni, a hagyom§nyos pedag·giai ®rt®keket illetŖen. 

ī Đjragondoland· Ăa tan²t§si-tanul§si folyamatò megszervez®s®nek 
a k®rd®skºre. 

ī A tananyag egys®ges keretrendszerbe foglal§sa. 

ī Valamint a tananyag tanul· sz§m§ra hozz§f®rhetŖv® t®tele, ill. 
annak kiz§r·lagoss§ga. 

Az e-learning 2.0, valamint az ¼j m®diumok megjelen®se ismeret®ben 
teh§t ®rdemes ¼jragondolni a kor§bbi defin²ci·t. Meg kell eml²teni Kulcs§r 
Zsolt gondolat§t, miszerint81: ĂMindezen technol·giai ¼j²t§sok ellen®re azt 
kell l§tnunk, hogy a Web 2.0 elsŖsorban nem technol·giai, hanem szem-
l®letbeli v§ltoz§st jelent.ò 

                                                
80

 Forg· S§ndor: Az eLearning fogalma. In: E-learning 2005. Szerk. Hutter Ottt·, Magyar 

G§bor, Mlinarics J·zsef. Budapest, MŤszaki Kºnyvk., 2005. p. 14. 
81

 Kulcs§r Zsolt: Az integrat²v e-learning fel®. URL:   

http://mek.oszk.hu/06600/06695/06695.pdf (Letºlt®s: 2011. 05. 18.) 

http://mek.oszk.hu/06600/06695/06695.pdf
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Ç Az e-learning 2.0 tanul·kºzpont¼, irregul§risan szervezŖdŖ 
tanul§si forma, amely a tanul· auton·mi§j§n ®s spont§n 
tud§scser®n alapulva, m§r nem hierarchikus, hanem sok-
ir§ny¼, decentraliz§lt ®s sokcsatorn§s, a kollaborat²v tanu-
l§sra ºsztºnºzve kibontakoztatja a tanul·i kreativit§st. 

6.3 ¥SSZEFOGLALĆS, K£RD£SEK 

6.3.1 ¥sszefoglal§s 

A kurzus sor§n megismerhette az elektronikus tanul§s fogalomrend-
szer®t ®s m·dszereit, valamint a 21. sz§zad korszerŤ tanul§si form§it. 
Elsaj§t²thatta az e-learning ºsszetevŖit, a blended learning fogalomrend-
szer®t, valamint az e-learning megold§sok ºsszetevŖit. Megismerhette a 
hagyom§nyos ®s kºzºss®gi m®dia kºzºtti k¿lºnbs®geket, j§rtass§got 
szerezhetett a h§l·zatalap¼ tanul§s ®s az ¼jm®dia rendszer haszn§lat§-
ban. 

6.3.2 ¥nellenŖrzŖ k®rd®sek 

? £rtelmezze az e-learning fogalm§t! 

? V§zolja fel a tananyagok didaktikai tagoz·d§s§t! 

? Mit nevez¿nk multim®di§nak? 

? Melyek a multim®dia legfontosabb krit®riumai? 

? Mit ®rt¿nk az e-learning 2.0 tanul§si form§n? 

 

6.3.3 Gyakorl· tesztek 
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7. ELEKTRONIKUS TANANYAGTERVEZ£S FOLYAMATA £S 

M£DIAMţFAJI K£RD£SEI. E-LEARNING SZABVĆNYOK, 
SZABVĆNYOS E-LEARNING TANANYAGOK. 

7.1.1 C®lkitŤz®sek ®s kompetenci§k 

A lecke c®lja, hogy a hallgat·k megismerkedjenek az elektronikus 
tananyagtervez®s elm®leti k®rd®seivel, az elektronikus tananyagok struk-
t¼r§j§val, a forgat·kºnyvek elk®sz²t®s®nek k®rd®seivel. ismerik az  
e-tananyagok technikai, mŤfaji ®s didaktikai kºvetelm®nyeit. Tiszt§ban 
vannak az e-learning szabv§nyok fogalomrendszer®vel, ®s a legfonto-
sabb szabv§nyok jellemzŖivel. 

 
Tartalom: 
Elektronikus tananyagtervez®s folyamata ®s m®diamŤfaji k®rd®sei. 
M®diaelemek forgat·kºnyvei 
E-learning tananyagok technikai kºvetelm®nyei 
Didaktikai, m·dszertani k®rd®sek ®s technol·giai felt®telek 
E-learning szabv§nyok 
Oktat§selm®leti k®rd®sek 
Mi az e- learning? 
Az e-learning fogalomrendszere 
A szabv§nyos²t§s elŖnyei ®s folyamata 
Az elektronikus oktat·programok struktur§lis fel®p²t®se 
E-learning szabv§nyok 
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20. §bra:  A 7. Lecke fogalomt®rk®pe  

7.2 ELEKTRONIKUS TANANYAGTERVEZ£S FOLYAMATA £S 

M£DIAMţFAJI K£RD£SEI 

Elektronikus tananyagfejleszt®s didaktikai m·dszertani k®rd®sei 
®s technol·giai felt®telei 

Egy projekt megtervez®se sor§n az al§bbi szempontokat aj§nlatos be-
tartani: 

1. A rendszer §ltal§nos elveinek tiszt§z§sa a projektmenedzsment 
sz§m§ra. 

2. A rendszer §ltal§nos elveinek tiszt§z§sa a munkat§rsak sz§m§ra. 

3. A tananyag m·dszertani tagoz·d§s§nak kidolgoz§sa. 

4. A didaktikai tagoz·d§s elk®sz²t®se. 

5. TananyagszerkesztŖ programok tulajdons§gainak felt§r§sa 
(m·dszertani k®sz blokkok, egyszerŤ szerkezet, tºbbf®le export§-
l§s). 
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6. TananyagszerkesztŖ program kiv§laszt§sa (pl. eXe Editor). 

7. A k®pz®smenedzsment (keretrendszer) rendszer ir§nti elv§r§sok
  bemutat§sa. 

8. Didaktikai tagoz·d§s ®s m®diumok. 

9. M®diaelemek forgat·kºnyvei. 

Tananyagok didaktikai tagoz·d§sa 

I. Bevezet®s r®szei: c®lkitŤz®s (kurzusra), a kurzus tartalma, a kurzus 
tºmºr kifejt®se, kompetenci§k ®s kºvetelm®nyek meghat§roz§sa, tanul§-
si tan§csok, tudnival·k ismertet®se. 

 
II. Lecke (tºrzsanyag) r®szei (1-8): c®lkitŤz®s, (a lecke c®lj§nak rºvid 

meghat§roz§sa), a tartalom rºvid ismertet®s a leckec²mek alapj§n, a 
tananyag kifejt®se, ºsszefoglal§s, ºnellenŖrzŖ k®rd®sek, gyakorl· tesz-
tek, ºsszefoglal§s. 

 
III. A kurzusban tanultak ºsszefoglal§sa: a c®lok ºsszefoglal§sa, 

tartalmi ºsszefoglal§s, a tananyagban tanultak r®szletes ºsszefoglal§sa. 
Z§r·gondolatok, egy®b kieg®sz²t®sek (opcion§lisan). 

 
IV. Kieg®sz²t®sek (az eg®sz tananyaghoz): irodalomjegyz®k, hivat-

koz§sok, m®diaelemek (§bra ®s t§bl§zatjegyz®k, hang-®s vide·f§jlok 
jegyz®ke, k¿lsŖ URL, glossz§rium, kulcsfogalmak ®rtelmez®se (opcion§-
lis), tesztek (gyakorl·tesztek, pr·bavizsga, z§r·vizsga). 
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21. §bra:  Az infokommunik§ci·s tananyag strukt¼r§ja 

8. Infokommunik§ci·r·l sz·l· tananyag URL: http://www.ektf.hu/infokomm/  

 

22. §bra:  Az SDT strukt¼r§ja 

http://www.ektf.hu/infokomm/
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23. §bra:  Sulinet Digit§lis Tud§sb§zis nyit· oldala 
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu  

http://tudasbazis.sulinet.hu/hu
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7.2.1 M®diaelemek forgat·kºnyvei 

Az e-learning tananyagokban az egyes tananyagelemeket ¼gy kell 
megv§lasztani, hogy a kºzvet²tendŖ tartalmat a lehetŖ legoptim§lisabban 
kºzvet²tse a tanul·k sz§m§ra. 
A leggyakrabban haszn§latos m®diumelemek a szºveg, az §ll·k®p, a 

hang a mozg·k®p ®s anim§ci·, valamint a hivatkoz§sok (SDT). 
Az e-learning tananyagban tal§lhat· f®nyk®peknek, illusztr§ci·knak, 

§br§knak, grafikonoknak ®s egy®b k®p jellegŤ tartalmaknak ï ak§r alap-
elemek, ak§r illusztr§ci·k ï egy®rtelmŤnek kell lenni¿k, ®s a tananyag-
hoz kell kapcsol·dniuk, mellŖzve az oda nem illŖ tartalmakat, r®szeket. 
Annak ®rdek®ben, hogy a k®pek felhaszn§l§sa min®l kºnnyebb ®s hat®-
konyabb legyen, ezen elemeknek is sz§mos, a tartalomra vonatkoz· 
metaadata l®tezik.82 

Az §ll·k®pek (f®nyk®pek, illusztr§ci·k, §br§k, grafikonok ®s egy®b 
k®p jellegŤ tartalmak) le²r§sa tartalmazza az illusztr§ci· tartalm§nak szº-
veges (sz²n ®s formavil§g, hangulat, szereplŖk, helysz²n) ®s technikai 
le²r§s§t, (m®ret, felbont§s, sz²nm®lys®g), valamint a vizu§lis objektumok 
(szem®lyek, szºvegblokkok) elhelyez®s®t a k®p-feloszt§s§t. Grafikusan 
v§zoljuk skicc, vagy forr§sk®p form§j§ban. Tartalmazza a k®p azonos²t·-
it. 

Az anim§ci·k az adott tananyagban tal§lhat· kisebb-nagyobb m®rt®-
kŤ interaktivit§st megengedŖ, valamilyen folyamatot, esem®nyt bemuta-
t·, szimul§l· tartalmak egyfajta mikro-learning tartalmak, amelyek a kor-
szerŤ pedag·giai tºrekv®seknek megfelelŖen nagyfok¼ interaktivit§st, 
cselekvŖ r®szv®telt k²v§nnak a felhaszn§l·t·l. C®lszerŤ olyan forgat·-
kºnyveket kidolgozni, amelyek nyom§n a felhaszn§l· gondolkod§sa, 
kreativit§sa, vagy a felhaszn§l·k kºzºtti kommunik§ci· ®s kollaborat²v 
munka ker¿lhet elŖt®rbe. Minden anim§ci·t l®nyegre tºrŖ, de kellŖen 
informat²v ¼tmutat·val kell ell§tni. 

Az anim§ci·k forgat·kºnyv®nek tartalmai elemei: c²m (az a felirat, 
amely a k®p alatt szerepel), azonos²t·, a jelenet §ltal§nos tudnival·inak 
®s az anim§ci· tartalm§nak le²r§sa, esem®ny, jelens®g megnevez®se, 
felhaszn§l·i aktivit§s param®terek megad§sa. Interakt²vnak csak azok a 
tananyagelemek tekinthetŖk, amelyek ¼gy teljes²tik oktat§si c®ljukat, 
hogy kºzben a felhaszn§l· akt²v kºzremŤkºd®s®re is sz¿ks®g van (l§sd 
SDT). 
Mozg·k®p (mozg·film-, rajzfilm r®szletek) ®s anim§ci· jellegŤ tartal-

mak mozg·k®p tananyagelemk®nt vannak jelen a tananyagban. Az §lta-
luk hordozott inform§ci·k szakmailag helyt§ll· ismereteket kºzvet²tsenek. 

                                                
82

 Sulinet Digit§lis Tud§sb§zis felhaszn§l·i k®zikºnyv. URL:   

http://ikt.sulinet.hu/segedletek/SDT_kk_1j25.pdf (Letºlt®s: 2011. 05. 18.) 

http://ikt.sulinet.hu/segedletek/SDT_kk_1j25.pdf
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A mŤfaji saj§toss§gok megv§laszt§sa mellett fontos a technikai kivitele-
z®s (®l®ss®g, kompoz²ci·, kameramozg§s, k®pkiv§g§s) is. Ennek sor§n 
¿gyelj¿nk arra, hogy a mozg·k®pelemek ne tartalmazzanak oda nem illŖ 
esetleg zavar· r®szleteket (zºrejek: az oda nem illŖ k®pek, t§rgyak, be-
sz®dhangok). 

A mozg·k®pek forgat·kºnyv®nek tartalmai elemei: c²m (az a felirat, 
amely a k®p alatt szerepel), azonos²t·, a jelenet §ltal§nos tudnival·inak, 
helysz²n, idŖtartam, a jelenet §ltal§nos tudnival·inak le²r§sa (szºveg, 
k®p, hangz· tartalom meghat§roz§sa, k²s®rŖzene, hangeffektusok ®s 
atmoszf®ra megad§sa). 
A multim®di§s tartalommegjelen²t®s fontos eszkºze lehet az akuszti-

kus inform§ci·k (zenei r®szletek, besz®dek, zºrejek, zajok, hangr®szle-
teket ®s egy®b hasonl· jellegŤ tartalmak) bemutat§sa. Fontos megje-
gyezni, hogy a narr§ci· ®s a k²s®rŖ zene effektusok harmonikusan 
erŖs²ts®k, seg²ts®k a mondanival· ®rz®kletes megjelen²t®s®t. A hang-
elemek ne tartalmazzanak a tartalmat zavar· zajokat, zºrejeket, oda nem 
illŖ besz®dhangokat. 
Mind a mozg·k®pes, mind pedig a hangelemekn®l ¿gyelni kell arra, 

hogy csak a sz¿ks®ges idŖtartam¼ r®szletek ker¿ljenek a tananyagba. 
Olyan m®dialej§tsz·t kell alkalmazni, amely seg²ts®g®vel meg§ll²that·, 
gyors²that· a felv®tel. 
A hanganyag forgat·kºnyv®nek tartalmai elemei: c²m (az a felirat, 

amely a lej§tsz· alatt szerepel), azonos²t·, helysz²n, idŖtartam, a jelenet 
§ltal§nos tudnival·inak le²r§sa (hangz· tartalom, narr§ci·, szºveg meg-
hat§roz§sa, k²s®rŖzene, hangeffektusok ®s atmoszf®ra megad§sa.) 

Az e-learning tananyagokban tal§lhat· k¿lsŖ, internetes forr§sok (pl. 
weboldal) alkalmaz§sa link form§j§ban jelenik meg a tananyagban, 
amellyel biztos²thatjuk a kapcsol·d§st m§s inform§ci·khoz, tananyagok-
hoz. Fontos, hogy a hivatkoz§s pontos, szakszerŤ ®s kellŖ m®lys®gŤ 
legyen, emellett pedig fontos szempont, hogy csak ingyenesen el®rhetŖ, 
a tananyag nyelv®vel azonos nyelvŤ tartalomra hivatkozzunk. 
A hivatkoz§s forgat·kºnyv®nek tartalmai elemei: c²m (az a szºveg 

[szerzŖ: c²m], amely a link alatt szerepel), az a megnevez®s, amely a 
linkhez tartozik. 
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Forgat·kºnyv elem 
 

R®szletes le²r§s 

SzerzŖ neve  

Forgat·kºnyv azonos²t· k·d  

Film video c²me:  

T§rgya:   

Zene, effekt:   

IdŖtartam:  

Helysz²n:  

 
 

JELENETEK R£SZLETES LEĉRĆSA 

Sor-
sz§m 

K®p Hang 

jelenet 

Mozg·k®p jelene-
tek ®s §ll·k®pes 
feliratok le²r§sa 

Narr§ci·, dial·gus 
(Narr. norm§l, dial·gus 

f®lkºv®r) 

Zene (zenesz§m 
c²me, szerepe) 
narr§ci· alatt vagy 
csak zenek®nt 

1 
   

2 
   

3 
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7.1 FORGATčK¥NYV ï K£P 

Azonos²t· K®p tartalm§nak 
le²r§sa 

 

Forr§s 

 F®nyk®pek, il-
lusztr§ci·k, §br§k, 
grafikonok ®s 
egy®b k®p jellegŤ 
tartalmak szºve-
ges le²r§sa 
(m®ret, sz²n ®s 
formavil§g, hangu-
lat, szereplŖk) 

V§zlat/skicc, forr§s-
k®p. 

Vizu§lis elemek, szem®-
lyek, szºvegblokkok. 

¥tlet pl.,  
URL: 

http://www 
vagy ppt 

C²m:  Azonos²t·: 

    

7.2 FORGATčK¥NYV - ANIMĆCIč 

Forgat·kºnyv elem 
 

R®szletes le²r§s 

SzerzŖ neve  

 Forgat·kºnyv azonos²t· k·d  

Anim§ci· c²me  

T§rgya  

S¼g· szºveg (ha van) opc i-

on§lis 

 

Param®terek megad§sa  

Le²r§s   

K®pernyŖterv  

apcsol·d· nyersanyagok 

megnevez®se (link, ppt, 

egy®b f§jl) 

 

7.2.1 E-learning tananyagok technikai kºvetelm®nyei 

Az eXe Editor (e-learning XHTML editor) olyan szerzŖi rendszer, 
amely nem ig®nyel magas szintŤ programoz§si ismereteket a felhaszn§-
l·t·l, mivel kºnnyen haszn§lhat· professzion§lis megjelen²t®si k®pess®-
geket ny¼jt. A tan§rok (tananyagfejlesztŖk, szerzŖk) sz§m§ra olyan esz-
kºz, amely seg²ts®g®vel kºnnyen ºssze§ll²that· egy j·l mŤkºdŖ 
tananyag. 

http://www/
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Az eXe a tananyagszerzŖ kez®be ¼gynevezett iDevice-t (Instruction 
Device-t ï oktat§si eszkºzºket) ad, melyek seg²ts®g®vel elhelyezhetŖk a 
m®dia§llom§nyok a tananyagban: 

ï Vide·: vide· §llom§nyok besz¼r§s§t flv (flash video) form§-
ban kell megtenni. 

ï Hang: hang§llom§nyok besz¼r§sa mp3 form§ban tºrt®nik. 
ï Anim§ci·: anim§ci·kat SWF kiterjeszt®ssel illeszthet¿nk a 

tananyagba. 
A m®dia§llom§nyokkal kapcsolatos kºvetelm®nyek a lenti t§bl§zatban 

olvashat·k. 

4. t§bl§zat t§bl§zat: M®diaform§tumok ®s kºvetelm®nyeik 

T²pus Kºvetelm®ny Felbont§s Form§tum 

Ćll·k®p 

K®pernyŖk®p 800Ĭ600, 72 DPI 

JPG, PNG 
Rajzolt 

800Ĭ600, 72 DPI, 
Arial, 10-12pt  
Vonalvastags§g min. 
0,5 mm 

T²pus Kºvetelm®ny Felbont§s Form§tum 

Hang 

Minimum 
22.050 Hz, 16 bit,  
mono-sztereo 

MP3 
Aj§nlott 

44.100 Hz, 16 bit,  
mono-sztereo 

T²pus Kºvetelm®ny Felbont§s Form§tum 

Mozg·k®p Aj§nlott 

K®p: 720Ĭ576, 25 
FPS,  
Hang: 44.100 Hz, 16 
bit, mono-sztereo 

FLV 

T²pus Felbont§s K®pr§ta Form§tum 

Anim§ci· 640x480 24 SWF 
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7.2.2 Didaktikai, m·dszertani k®rd®sek ®s technol·giai 
felt®telek83 

A digit§lis tanul§si tartalom §ltal§nos s®m§ja 

A digit§lis tanul§si tartalom (learning content) egy §ltal§nos s®m§ja a 
kºvetkezŖ: 

ï A k®pz®s programja, tanterve a curriculum, amely tºbb ºsz-
szetartoz· kurzusb·l §ll. 

ï A kurzus elnevez®s jelenthet tanfolyamot vagy tant§rgyat, de 
megfelelhet egy tankºnyvnek is. 

ï A lecke a logikailag ºsszef¿ggŖ tartalomr®sz, amely a tarta-
lomobjektumokat tartalmazza, megfelel a tankºnyv egy leck®-
j®nek vagy fejezet®nek. 

ï Megoszthat· tananyagelem, amely tºbb elembŖl §ll. 
ï Tananyagelem (asset), amely tov§bb nem oszthat· m®diaf§j-
lokat tartalmaz. M®rete ®s form§ja k¿lºnbºzŖ. Egy olyan f§jl, 
amely egyedi m®diaelemeket (szºveget, k®pet, hangot, moz-
g·k®pet) tartalmazhat. 

ï A k®pz®s programja, tanterve a curriculum, mely tºbb ºssze-
tartoz· kurzusb·l §ll.  

ï A kurzus elnevez®s jelenthet tanfolyamot vagy tant§rgyat, de 
megfelelhet egy tankºnyvnek is.A lecke a logikailag ºssze-
f¿ggŖ tartalomr®sz ï, mely a tartalomobjektumokat tartal-
mazza ï megfelel a tankºnyv egy leck®j®nek vagy fejezet®-
nek.  

A megoszthat· tananyagobjektum lapokba szervezŖdve a tartalomnak 
olyan legkisebb egys®g®t k®pezi ï amely egy vagy tºbb objektumb·l 
§llhat ï, amelyet a tartalom ®s tanul§smenedzsment rendszerek ºn§ll·an 
kezelnek. A szabv§nyok ®s aj§nl§sok az e-learning eset®ben is nagyban 
seg²tenek az elektronikus oktat§si keretrendszerek ®s elektronikus tan-
anyagok megalkot§s§ban illetve felhaszn§l§s§ban. Az e-learning szab-
v§nyok r®v®n lehetŖv® v§lik a tananyag adatstrukt¼r§ba rendez®se, a 
kommunik§ci·s form§k egys®ges²t®se, a k®pz®si c®lok ®s rendszerek 
kºzºtti teljes §tj§rhat·s§g. A SCORM (Sharable Content Object 
Reference Model ï Megoszthat· Tartalom Elem Hivatkoz§si Modell), 
amelyet az amerikai v®delmi miniszt®rium §ltal alap²tott ADL (Advanced 
Distributed Learning) hozott l®tre, olyan hivatkoz§si modell, amelyben a 
tanul§si tartalom ¼jrahasznos²t§s§ra, szabv§nyos²t§s§ra ny²lik lehetŖs®g. 

                                                
83

 Forg· S§ndor: ELEKTRONIKUS TANANYAGOK DIDAKTIKAI SZERKEZETE.   

http://tarsadalominformatika.elte.hu/wp-
content/uploads/2013/10/modszertaniutmutato_tarsinf_eger_fuzet_1.pdf  

http://tarsadalominformatika.elte.hu/wp-content/uploads/2013/10/modszertaniutmutato_tarsinf_eger_fuzet_1.pdf
http://tarsadalominformatika.elte.hu/wp-content/uploads/2013/10/modszertaniutmutato_tarsinf_eger_fuzet_1.pdf
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24. §bra:  A digit§lis tanul§si tartalom (learning content) 

7.2.3 Didaktikai, m·dszertani k®rd®sek ®s technol·giai 
felt®telei 

Tananyagok didaktikai tagoz·d§sa 

Az e-learning tananyagot tºbbf®lek®ppen lehets®ges kurzusba szer-
vezni. Saj§t gyakorlatunkat illetŖen elmondhatjuk, hogy a didaktikai tago-
z·d§st mindig a kurzushoz igaz²tjuk. Az egyik j·l bev§lt rendszer¿nk az 
al§bbi tagoz·d§st kºveti: 

ī Bevezet®s (c®lkitŤz®sek, kompetenci§k, tanul§si tan§csok) 

ī Leck®k foglalkoz§sok (tºrzsanyag 10-12 h®tre bontva)  

ī Tesztek (gyakorl·, pr·ba, z§r·) 

ī Kieg®sz²t®sek (irodalomjegyz®k, hivatkoz§sok, m®diaelemek, 
glossz§rium) 

ī ¥sszefoglal§s (a kurzus sor§n tanultak ºsszefoglal§sa)  
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25. §bra:  A tananyagok didaktikai tagoz·d§s§nak bemutat§sa 1. 

A bevezet®s r®szei 

Az elŖsz· ®s tanul§si tan§csok szakasz adjon lehetŖs®get a motiv§ci· 
megteremt®s®re, az ®rdeklŖd®s felkelt®s®re. A tartalmi §ttekint®s mutas-
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sa be a modul- ®s leckec²meket. A fel¿let haszn§lata, strukt¼r§ja c²mŤ 
egys®gben mutassuk be a k®pz®smenedzsment rendszer haszn§lat§t, 
adjunk a tananyaghoz tart·z· tanul§si tan§csokat. 
C®lkitŤz®sek meghat§roz§sa azt a saj§tos tºbbletet, hozz§adott ®rt®-

ket fejezi ki, amivel a tanfolyam tartalmi kºvetelm®nyeinek teljes²t®se 
ut§n a r®sztvevŖk rendelkezni fognak. Fontos szerepe van a c®l megha-
t§roz§s§nak, pedag·giai szakszerŤs®ge. A k®pz®si c®l korrekt, orient§l·, 
vil§gos megfogalmaz§sa az®rt is fontos, mert c®l felsz²nes vagy t¼l §lta-
l§nos megfogalmaz§sa nem teszi lehetŖv® a hallgat·k sz§m§ra a korrekt 
egy®rtelmŤ v§laszt§st. Ez®rt a k®pz®si c®l kifejt®s®nek egy®rtelmŤnek ®s 
vil§gosnak kell lennie. 

A tanul§s sikeres befejez®s®hez kºthetŖ elv§r§sok rendszere. A k®p-
z®si c®l a tanul§si folyamat sor§n alkalmazott tanul§sszervez®si felada-
tok ¼tj§n val·sul meg. A c®lkitŤz®sek az elsaj§t²tand· kompetenci§k 
meghat§roz§sa az elk®sz²tett Tematika alapj§n tºrt®njen. A k®pz®si c®l 
kifejt®s®nek egy®rtelmŤnek ®s vil§gosnak kell lennie. (Megismeri, elsaj§-
t²tja, feldolgoz§sra ker¿l, alkot·, kreat²v alkalmaz§s stb.). 
A tant§rgy teljes²t®s®nek felt®telei meghat§roz§sa sor§n egy®rtelmŤ-

en ®s konkr®tan meg kell hat§rozni azokat a k®pz®s v®g®n v§rhat· 
eredm®nyeket, melyek megszerz®s®t a program a r®sztvevŖknek ²g®ri. 
(mit fog tudni, milyen szinten, mire lesz k®pes a tananyag elsaj§t²t§sa 
r®v®n). Hat§rozza meg mindazokat a felt®teleket, amelyeket a hallgat·-
nak a programegys®gben val· r®szv®tel sor§n teljes²tenie kell. 

A tartalmi kºvetelm®nyekben egy®rtelmŤen ®s konkr®tan meg kell ha-
t§rozni azokat a k®pz®s v®g®n v§rhat· eredm®nyeket, tud§st, k®pess®-
get, attitŤdºt (kompetenci§kat), melyek megszerz®s®t a program a r®szt-
vevŖknek ²g®ri. A tartalmi kºvetelm®nyekben azt kell megfogalmazni, 
melyek azok az elm®leti vagy gyakorlati ismeretek, illetve k®pess®gek 
(kompetenci§k), amelyet a k®pz®s sor§n el kell saj§t²tani. A kºvetelm®ny 
akkor re§lis, ha a hozz§rendelt k®pz®si idŖ, a tananyag, k®pz®s tev®-
kenys®gei (az elsaj§t²t§si alkalmak, m·dszerek), valamint az elŖ²rt elle-
nŖrz®si ï ®rt®kel®si elj§r§sok ºsszhangban vannak.  
A kºvetelm®nyekben azokat a konkr®t elv§r§sokat kell rºgz²teni, ame-

lyek teljes²t®se a program r®sztvevŖje sz§m§ra az adott k®pz®s sikeres 
befejez®s®t jelentik. Teh§t az itt szereplŖ kºvetelm®nyek azt rºgz²tik, 
hogy a jelen program oktat§si m·dszereivel, seg®danyagaival ®s kºtele-
zŖ szakirodalm§val milyen kimeneti kºvetelm®nyek k®rhetŖek sz§mon. 

A kurzus tartalma a tananyagok tagoz·d§s§n bel¿l val·sul meg. A 
program tartalom kidolgozotts§ga azon m¼lik, hogy mennyire vil§gos ®s 
pontos. A tananyagnak be kell mutatnia, hogy logikai, struktur§lis ®s me-
todikai fel®p²tetts®ge hogyan seg²ti a r®sztvevŖ egy®ni tanul§s§t. A kur-
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zus tartalm§nak bemutat§sa tºrt®nhet szºveges, vagy ak§r multim®di§s 
(Podcast/Video) form§j§ban is. Fontos a szem®lyes hangv®tel.  

A leck®k, foglakoz§sok fel®p²t®se 

A lecke weblap¼ oktat§si egys®g, melynek kifejt®se 6 pontba sŤr²the-
tŖ. A lecke tartalmazza az a konkr®t c®lkitŤz®seket ®s kompetenci§kat, a 
rºvid tartalmat az elsaj§t²tand· ismerteket (multim®di§s interakt²v form§-
ban), a tan²t§si-tanul§si tev®kenys®geket, esetleg figyelemfelkeltŖ p®ld§-
kat.  
Kompetenci§k meghat§roz§sa r®v®n tºrt®nik mindazon elv§r§sok 

megfogalmaz§sa (ismeret - tud§s, attitŤdºket/n®zetek, k®pess®gek), 
melyeket a hallgat· a kurzus sor§n elsaj§t²that ®s a sikeres elsaj§t²t§s 
r®v®n a k®pess® v§lik a kitŤzºtt c®l el®r®s®re. (Ismerje, saj§t²tsa el, meg 
tudja nevezni, tudja alkalmazni, legyen k®pes a tanultakat analitikus, 
szintetiz§l· form§ban alkalmazni, ®rt®kelni, ºsszehasonl²tani.) 
A tartalmi ºsszefoglal§st kºvetŖn lehetŖs®get biztos²t az ºnellenŖrz®s-

re ï nyitott ®s z§rtv®gŤ form§ban egyar§nt). A lecke (tºrzsanyag) r®szei: 

1. C®lkitŤz®s 

2. Tartalom 

3. A tartalom kifejt®se 

a. le²r§sok 

b. defin²ci· 

c. k®rd®sek 

d. feladat 

e. hivatkoz§s 

f. p®lda 

g. kiemel®s 

h. megold§s 

4. ¥sszefoglal§s 

5. ¥nellenŖrzŖ 

6. Tesztk®rd®sek 

A kurzusban tanultak ellenŖrz®se, tud§spr·ba  

A tartalmi kifejt®st kºvetŖen tºrt®nik a tanultak ºsszefoglal§sa, tartalmi 
ºsszefoglal§s, a tananyagban tanultak r®szletes ºsszefoglal§sa. Fontos 
eleme ennek a r®sznek visszacsatol§s, ºnellenŖrz®s m·dozatainak (k®r-
d®sek, tesztek) biztos²t§sa. 
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A leck®k v®g®n tal§lhat· ºnellenŖrzŖ/gyakorl· k®rd®sek a megtanu-
land· tartalmak egyes elemeire ®s a kºzºtt¿k l®vŖ ºsszef¿gg®sekre k®r-
dez r§. 
Az ellenŖrz®snek azt kell meg§llap²tania, hogy teljes²tette-e a r®sztve-

vŖ a program tartalmi kºvetelm®nyeit. Az ellenŖrz®s m·dj§t az hat§rozza 
meg, hogy milyen term®szetŤ feladathelyzetekben, milyen teljes²tm®-
nyekben ®s megnyilv§nul§sokban lehet megb²zhat· inform§ci·hoz jutni a 
kºvetelm®nyek teljes²t®s®rŖl. E pontban ºssze kell foglalni, milyen m·-
don k®sz¿l a r®sztvevŖ elv®gzett tanul§s§r·l, munk§j§r·l dokument§ci·. 
Az ellenŖrz®s m·djait a kºvetelm®nyeknek megfeleltethetŖ kifejtetts®ggel 
kell megadni.  
A programban ¿gyelnie kell arra, hogy az ellenŖrz®s form§ja megfelel-

jen a kitŤzºtt c®lnak ®s kºvetelm®nynek, valamint az alkalmazott m·d-
szereknek: pl. tr®ning eset®n nehezen k®pzelhetŖ el ²r§sbeli vagy sz·beli 
vizsga. Teljes²tm®nyk®pes tud§st elv§r· k®pz®sn®l kev®snek tŤnik a 
teszt-vizsga, csak ismeretbŖv²tŖ k®pz®sn®l nem v§rhat· el az ismeretek 
gyakorlati alkalmaz§sa stb.  

Az eg®sz tananyagra vonatkoz· kieg®sz²t®sek az al§bbi ele-
mekbŖl §llnak 

ī irodalomjegyz®k, hivatkoz§sok, m®diaelemek lelt§ra (§bra ®s t§b-
l§zatjegyz®k, hang-®s videof§jlok jegyz®ke. (Az aj§nlott irodalom 
®s §ltal§ban a hivatkozott forr§sok azt az alapot jelentik, amelyen 
a meg®rtett ®s rendszerbe szervezett ismeretanyag fel®p¿l.) 

ī glossz§rium, kulcsfogalmak ®rtelmez®se (opcion§lis) 

ī tesztek (gyakorl·tesztek, pr·bavizsga, z§r·vizsga) 

7.3 E-LEARNING SZABVĆNYOK  

7.3.1 Oktat§selm®leti k®rd®sek 

Az ·korban ®s a kºz®pkorban a tan²t§s sor§n di§kok az ismereteket 
elsŖsorban szavakb·l ®s kºnyvekbŖl saj§t²tott§k el. Ebben a folyamatban 
kºzponti szerepet j§tszott a tan²t·, meghat§roz· jelentŖs®ge volt a tekin-
t®lytiszteletnek, a tan§r az §ltala leadott tud§s reproduk§l§s§t v§rta el. Az 
ºn§ll·, kreat²v gondolkod§s a h§tt®rbe szorult. 
Comenius didaktikai elk®pzel®sei a XXVII. sz§zadban forradalmian 

hatottak a didaktikai elveire. A szeml®ltet®ssel, az ®rz®kszervekhez kº-
tºtt megismer®ssel p§rosul· tan²t§s sokkal hat®konyabb§ a besz®d ala-
p¼n§l.  
Ezek az elvek ma m®g fokozottabban elŖt®rbe ker¿lnek, hiszen a mai 

modern inform§ci·s t§rsadalomban az adekv§t tud§s m®g jobban fel®r-
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t®kelŖdik. Ezzel p§rhuzamosan az inform§ci· megszerz®s®nek a minŖ-
s®ge ®s a tartalomi hat®konys§ga is meghat§roz· eleme a mai kornak. 
Sokszor nem el®g egy szakm§t ismern¿nk, rengeteg kompetenci§t 
komplex szintetiz§l· tud§st v§r el tŖl¿nk a t§rsadalom. 
Ez®rt az oktat§si rendszer nagy kih²v§sa hogy olyan ismereteket, k®s-

zs®geket, k®pess®geket alak²tsunk ki a tanul·kban, amelyek sz¿ks®g 
eset®n kieg®sz²thetŖk, m·dos²that·k. A diszciplin§ris gondolkod§sm·d 
mellett, azt kieg®sz²tve, sz¿ks®gess® v§lt az inter- ®s multidiszciplin§ris 
gondolkod§sm·d, a tant§rgyak helyett elŖt®rbe ker¿lt a tant§rgykºzis®g. 
A reproduk§l· tud§s mellett (r®szben helyett) a kompetencia alap¼ tud§s 
l§tszik c®lravezetŖnek. A j·l §tgondolt szempontok szerint kialak²tott, 
hosszabb t§von ®rv®nyes kompetenci§k teszik lehetŖv® a tanul·k sz§-
m§ra a v§ltoz· elv§r§sok, tartalmak mellett is a tanul§s hat®konys§g§t, a 
differenci§lt, szinte szem®lyre szabhat· k®pz®st.84 Ezt sugallja a munka-
erŖpiac is, elv§rja a k®pzŖhelyektŖl, hogy az ®ppen sz¿ks®gess® v§lt 
tud§st min®l hat®konyabban §t tudja adni a dolgoz·iknak, az oktat·he-
lyeknek pedig arra kell felk®sz¿lni¿k, hogy erre a c®lra min®l rugalma-
sabban kezelhetŖ rendszereket hozzanak l®tre. 
A c®lok megval·s²t§s§nak alapja egy olyan fejlett technol·giai h§tt®r, 

amely lehetŖv® teszi az ismeretelsaj§t²t§s eddig ismeretlen m·djait, ¼j 
m·dszertani ®s pedag·giai kih²v§sokat gener§lva. Erre a kih²v§sra az 
egyik lehets®ges alternat²va az e-learning alkalmaz§sa. 

7.3.2 Mi az e-learning? 

EgyszerŤen fogalmazva, az e-learning az inform§ci·s technol·gi§k 
hat®kony felhaszn§l§sa az oktat§si folyamat sor§n. 
Term®szetesen ettŖl j·val ºsszetettebb tud§skºzvet²tŖ rendszerrŖl 

van sz·, melyet pontos²tanunk kell. 

Ç Az e-learning olyan, sz§m²t·g®pes h§l·zaton el®rhetŖ k®p-
z®si forma, amely a tan²t§si-tanul§si folyamatot hat®kony, 
optim§lis ismeret§tad§si, tanul§si m·dszerek birtok§ban 
megszervezve mind a tananyagot ®s a tanul·i forr§sokat, 
mind a tutor-tanul· kommunik§ci·t, mind pedig az interak-
t²v sz§m²t·g®pes oktat·szoftvert egys®ges keretrendszer-
be foglalva hozz§f®rhetŖv® teszi a tanul· sz§m§ra.85 

                                                
84

 Forr§s: Vass Istv§n: A tant§rgykºzis®g k¿lºnbºzŖ megjelen®si form§i - Ember ®s t§r-

sadalom programok; Megjelent: Iskolakult¼ra, 1998, 11. sz§m. 
85

 FORGč S§ndor: Az e-learning fogalma. In: HUTTER Ott· ï MAGYAR G§bor - 

MLINARICS J·zsef: E-LEARNING 2005 (e-learning k®zikºnyv), MŤszaki Kºnyvkiad·, 
2005. 14. 
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a GyŤjtsºn e-learning meghat§roz§sokat internetes forr§sokb·l ®s 
elemezze, hogy milyen ®rtelmez®sbeli k¿lºnbs®gek vannak kºzºt-
t¿k. Tapasztalatai alapj§n fogalmazza meg a saj§t e-learning ®r-
telmez®s®t. ĉrjon errŖl egy rºvid ºsszefoglal·t ®s ossza meg tan§-
r§val ®s t§rsaival, mit gondol az e-learning fogalomrendszer®rŖl. 

A defin²ci·b·l kider¿l, hogy egy komoly szervez®st ig®nylŖ, tºbb 
szakma konvergens egy¿ttmŤkºd®se r®v®n hat®konny§ v§l· komplex 
rendszerrŖl van sz·. Ez term®szetesen mag§ba foglalja azt a technol·gi-
ai protokollt, ami mŤkºdtetni tudja az eg®sz folyamatot ®s azt a pedag·-
giai innov§ci·t, ami a hagyom§nyos oktat·i szerepet, egy ¼j tanul§sseg²-
tŖ szerepre, v§ltoztatja. Az e-learning tananyagok eset®ben a hagyo-
m§nyos tankºnyv metamorf·zisa kºvetkezik be. A tan§r szem®lyes 
tartalomkºzvet²tŖ szerepe megszŤnik. A tanul§si programot tartalmaz· 
t§voktat§si tankºnyv, egy tanul§st seg²tŖ, inform§ci·kat szolg§ltat· szoft-
veralkalmaz§ss§ alakul §t. 
Leck®nk feladata, azoknak a protokolloknak a meghat§roz§sa, ame-

lyek lehetŖv® teszik egy e-learning rendszer mŤkºd®s®t. 

7.3.3 Az e-learning fogalomrendszere 

Learning Object (LO) 

A fogalom l®nyege az, hogy meghat§rozzuk a tananyag tartalom leg-
kisebb ºn§ll·an is ®rtelmes egys®geit. Ehhez a tananyag anal²zise ¼tj§n 
jutunk el. Amit kapunk, az a tananyagelem, m§s n®ven learning object 
(rºviden LO). 
A Learning Object lehet b§rmilyen m®diaelem, k®p, szºveg, mozg·-

k®p, hang, anim§ci·. A legnehezebb a szºvegn®l meg§llap²tani, hogy hol 
van az a hat§r, amikor m§r nem lehet tov§bb bontani. Illetve ford²tva, 
amikor m§r strukt¼r§t alkotnak a szºvegr®szek. 
Az ¼jrahasznos²that·s§g ®rdek®ben a tananyag elemek hivatkoznak 

m§s elemekre, ®s nem utalhatnak a szºvegkºrnyezet¿kre, mert akkor 
s®r¿l az ¼jrahasznos²that·s§guk. 

Metaadat 

Annak ellen®re, hogy a tananyag elemek nem hivatkozhatnak egy-
m§sra, kºzºtt¿k logikai kapcsolatokat kell l®trehoznunk. Ennek egyik 
m·dja a metaadat megad§sa. Ez le²rja, ®s egyben azonos²tja is a tan-
anyagelemeket. E logikai kapcsol·d§s megteremt®s®re h§rom szinten 
k²n§lkozik lehetŖs®g. A legegyszerŤbb egy elŖre kiv§lasztott besorol§si, 
oszt§lyoz§si rendszer szerinti azonos²t§s, amely alapj§n azonos Ăjelen-
t®skºrbeò sorolunk tananyagelemeket. Ezt a meghat§roz§st tov§bb 
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pontos²thatjuk kulcsszavaz§ssal, s v®g¿l lehetŖs®g van arra, hogy konk-
r®tan hivatkozzunk egy vagy tºbb a kapcsol·d· tananyagelemekre. A 
tananyagelemek kºzºtti tartalmi kapcsolat jelºl®s®re, az elemek sorrend-
j®nek meghat§roz§s§ra a manifest86 §llom§ny szolg§l. 

 

a V§lasszunk ki egy tetszŖleges tankºnyvbŖl egy legal§bb 3 oldalas 
r®szt. A szºveget bontsuk fel logikai egys®gekre, ezeket helyez-
z¿k el, egy 2 has§bos t§bl§zat bal oldali r®sz®n egyenk®nt. A jobb 
oldali has§bban pedig ²rjunk hozz§juk kulcsszavakat. A k®pi ele-
mekkel (ha vannak) tegy¿k ugyanezt. Az eredm®nyt osszuk meg 
t§rsainkkal ®s tutorunkkal. 

E-learning rendszer 

M§s n®ven keretrendszer. Azokat az alkalmaz§sokat ®rtj¿k alatta, 
amelyeken kereszt¿l a k¿lºnbºzŖ szerepkºrbe tartoz· felhaszn§l·k (ad-
minisztr§torok, szerzŖk, oktat·k, tutorok ®s tanul·k) hozz§f®rnek a tan-
anyaghoz. Ezek az alkalmaz§sok modul§ris fel®p²t®sŤek, s att·l f¿ggŖen, 
hogy mire helyezik a hangs¼lyt, illetve annak f¿ggv®ny®ben, hogy ho-
gyan alakul funkcionalit§suk m§s ®s m§sk®pp h²vjuk Ŗket. 

                                                
86

 A manifest f§jl egy speci§lis f§jl, amit csomagokkal ®s kiterjeszt®sekkel kapcsolatos 

adatok t§rol§s§ra haszn§lnak. A manifest f§jl metaadatokat tartalmaz n®v-®rt®k p§rok 
form§j§ban. 
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26. §bra:  E-learning keretrendszer fel®p²t®se 

LMS ï Learning Management System 

M§s n®ven tanul§sir§ny²t§si rendszer. Feladata, hogy azonos²tsa a 
felhaszn§l·kat, ®s jogosults§gaiknak megfelelŖen hozz§f®r®st biztos²t 
sz§mukra kurzusaikhoz, tov§bb§ napl·zza a felhaszn§l·k tev®kenys®ge-
it. KiemelkedŖen fontos a tanul·i tev®kenys®gek, ®s teljes²tm®nyadatok 
napl·z§sa. A szabv§nyokhoz igazod· LMS szerverekre jellemzŖ, hogy a 
szabv§nyos tananyagot jellemzŖen strukt¼r§ba szervezve, kurzusk®nt87 
t§rolja. 

CMS ï Content/Course Management System 

TartalomkezelŖ, illetve kurzuskezelŖ rendszer. CMS rendszerek ese-
t®n ink§bb dokumentumkezel®srŖl besz®lhet¿nk, mint interakt²v e-
learning tananyagokr·l. A tartalomkezelŖ rendszerek nem alkalmasak az 
e-learning eset®ben megszokott tev®kenys®gek napl·z§s§ra. Jogosult-

                                                
87

 A kurzus a tananyag e-learning form§tum¼ verzi·ja. A kurzus §ltal§ban modulokb·l §ll, 

a modulok pedig leck®kre oszthat·k. A kurzus terjedelme ®s szerkezete a tananyag 
jelleg®tŖl f¿ggŖen v§ltozatos lehet. 
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s§g-kezel®s ezekben is van, de a napl·adatokb·l nem lehets®ges ele-
gendŖ pedag·giailag relev§ns inform§ci·t kinyerni. 

LCMS ï Learning Content Management System 

M§s n®ven tanul§si tartalomkezelŖ rendszer, vagy tananyagkezelŖ 
rendszer. Jellegzetess®ge, hogy b§r azonos²t§sra itt is van lehetŖs®g, de 
elsŖsorban a tananyagelemek t§rol§sa a feladata. K¿lºnlegess®ge, hogy 
mindig tartalmaz szerzŖi modult, amely seg²ts®g®vel a t§rolt tananyag-
elemekbŖl tananyagstrukt¼r§kat, kurzusokat lehet ®p²teni. 
Az LCMS rendszerek is napl·znak, de elsŖdleges c®ljuk a tananyag-

elemeken v®gzett manipul§ci·k nyomon kºvet®se. Lehets®ges a tanul·i 
tev®kenys®gek kºvet®se, ®s a teljes²tm®nyadatok gyŤjt®se is. Ugyanak-
kor nem csak e-learning rendszerek sz§m§ra k®pesek publik§lni, hanem 
CD/DVD, illetve nyomtathat· form§ba is. LMS szerverrel egy¿tt alkal-
mazva ide§lis e-learning rendszer alak²that· ki vele. 

VLE - Virtual Learning Environment 

Virtu§lis oktat§si kºrnyezet. Az e-learning keretrendszerekben az a 
modul, amely a felhaszn§l·k ï elsŖsorban a tanul·k, oktat·k, tutorok ï 
sz§m§ra kommunik§ci·s fel¿letet ®s egy¿ttmŤkºd®si lehetŖs®get ny¼jt. 
Biztos²tja azokat az eszkºzºket (cseveg®s, f·rum, e-mail, ¿zenetv§lt§s, 
fali¼js§g, stb.), amelyek seg²ts®g®vel a hagyom§nyos oszt§lytermi okta-
t§sban megszokott tan²t§si-tanul§si ®s szoci§lis tev®kenys®gek (pl.: k®r-
d®sfeltev®s, megerŖs²t®s, fogad··ra, stb.) megval·s²that·k, illetve he-
lyettes²thetŖk. 
AlapvetŖen k®t megval·s²t§si form§ja van a virtu§lis oszt§lytermek 

haszn§lat§nak: szinkron ®s aszinkron. Az aszinkron k®pz®si forma ese-
t®ben a tanul· h§l·zaton kereszt¿l saj§t ¿temez®se szerint halad a tan-
anyag feldolgoz§s§val. Ugyanakkor lehetŖs®ge van online eszkºzºk 
haszn§lat§ra. 
A szinkron k®pz®s a r®sztvevŖk egyidejŤ jelenl®t®t felt®telezi. Ebben 

az esetben tºbbnyire ®lŖ video-, illetve hangkapcsolatot ®p²tenek ki a 
virtu§lis oszt§lyterem r®sztvevŖi kºzºtt. 
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27. §bra:  Virtu§lis tanul§si kºrnyezet s®m§ja 

Mi®rt fontos a szabv§nyos²t§s? 

A hagyom§nyos sz§m²t·g®p alap¼ oktat·programok strukt¼r§ja mŤ-
kºd®se §ltal§ban tervezŖk logik§j§t kºveti, ²gy ezek nagyon egyedi fel-
®p²t®sŤek. A k®sz tananyag sem eg®sz®ben, sem r®szeiben nem alkal-
mazhat· m§s kontextusban, m§s tananyag r®szek®nt egyr®szt, mert 
fizikailag z§rt egys®get alkotnak, m§sr®szt tartalmilag tele vannak az 
eredeti kºrnyezet®re tºrt®nŖ utal§sokkal. 
A digit§lis tananyaggy§rt§s igen hosszadalmas ®s kºlts®ges tev®-

kenys®g. Az egyre bŖv¿lŖ oktat§si piacon nincs ®rtelme annak, hogy az 
egyes diszkr®t tananyagelemeket ¼jra ®s ¼jra elk®sz²ts®k. Ink§bb az ¼j-
rahasznos²that·s§gukat, hordozhat·s§gukat kell megoldani. 
A szabv§nyos²t§s ir§nti ig®ny §ltal§ban annak a biztos jele, hogy az 

adott szegmensben ï a mi eset¿nkben az e-learning ter¿let®n ï tºmeges 
kereslet jelentkezik, s a fokozott kereslet kºlts®ghat®kony kiel®g²t®se 
®rdek®ben racionaliz§lni ®s egys®ges²teni kell az alkalmazott technol·gi-
§t a sikeres megold§sok ment®n. Az e-learning technol·gi§k globaliz§-
ci·ja szint®n ezt a tendenci§t erŖs²ti. 
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7.3.4 A szabv§nyos²t§s elŖnyei ®s folyamata 

Egy¿ttmŤkºd®si k®pess®g  

Az adott szabv§nynak megfelelŖ tananyagok az azt t§mogat· keret-
rendszerben lej§tszhat·k. 

Testre szabhat·s§g 

Ma m§r a technol·gia lehetŖs®get ny¼jt arra, hogy a tananyageleme-
ket az egy®ni sz¿ks®gletekhez, k®pess®ghez, illetve ²zl®shez igaz²tva 
szabadon csoportos²thassuk, s tºmegesen szem®lyre szabhassuk a tan-
anyagot. Ez csup§n a megfelel Ŗ alkalmaz§s kiv§laszt§s§nak k®rd®se. 

Kºlts®gmegtakar²t§s 

A szabv§nyok alkalmaz§s§nak kºvetkezt®ben lecsºkkenhet a tan-
anyag elŖ§ll²t§s§nak ideje, valamint lehetŖs®g ny²lik egy kritikus tºmegŤ 
tananyagelem-mennyis®g el®r®se ut§n, hogy radik§lisan csºkkenjenek 
az elŖ§ll²t§s kºlts®gei. 
M²g a hagyom§nyos oszt§lytermi k®pz®s kºlts®gei a l®tsz§m nºveke-

d®s®vel ar§nyosan nºvekednek, a sz²nvonalas e-learning k®pz®sek ese-
t®ben a r§ford²t§s ®s a l®tsz§m viszonya ford²tott ar§nyoss§got mutat. 

El®rhetŖs®g, kereshetŖs®g 

A tananyag flexibilis alak²t§s§nak lehetŖs®ge akkor adott, ha mindig 
megtal§lom a meg-felelŖ tananyagelemet. Ez egyr®szt sz¿ks®gess® te-
szi a tananyagelemek egy®rtelmŤ azonos²t§s§t, indexel®s®t, m§sr®szt 
kategoriz§l§s§t, oszt§lyoz§s§t. 
Ez®rt mind a tananyagelemeket, mind az azokb·l ®p²tkezŖ strukt¼r§-

kat k²s®rŖ adatokkal ¼gynevezett metaadatokkal l§tjuk el. A strukt¼ra 
k¿lºnbºzŖ szintjein, ezeknek a metaadatoknak m§s ®s m§s a funkciona-
lit§suk. Egyr®szt ezek az inform§ci·k teszik lehetŖv®, hogy a tanul· a 
neki legink§bb megfelelŖ tananyagot v§lassza. M§s szinten a tananyag-
fejlesztŖk munk§j§t kºnny²ti meg, hiszen rendk²v¿li m·don felgyors²thatja 
a fejleszt®s folyamat§t. 

Tart·ss§g 

A tananyag kompatibilit§si idej®t jelenti az k¿lºnbºzŖ keretrendszerek 
egym§st kºvetŖ verzi·ival. Ennek ®rdek®ben fontos a platformf¿ggetlen-
s®g biztos²t§sa. 
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Đjrahasznos²that·s§g:  

Az ¼jrahasznos²that·s§got az teremti meg, ha a tananyagot tan-
anyagelemekbŖl (Learning Object) ®p²tj¿k fel. Amennyiben a tananyag-
elemek teljes²tik a r§juk vonatkoz· megszor²t§sokat (l§sd: LO) akkor ak§r 
ugyanabban a tananyagban, ak§r m§s tananyagokban tetszŖlegesen 
felhaszn§lhat·k k¿lºnbºzŖ kontextusban. 

7.3.5 Az elektronikus oktat·programok struktur§lis 
fel®p²t®se 

A struktur§lis tagol§st k®tf®lek®ppen lehet elv®gezni. A didaktikai ta-
gol§s a tananyag logikai ºsszef¿gg®srendszere alapj§n a tanul§si fo-
lyamat optimaliz§l§s§nak figyelembe v®tel®vel tºrt®nik. A technikai ta-
gol§s c®lja az adatt²pusok szerinti struktur§l§s, a hat®kony programoz§s 
®s a gazdag m®dium v§laszt®k sokoldal¼, v§ltozatos kombin§ci·inak 
l®trehoz§sa ®rdek®ben.  

Didaktikai tagol§s 

A kurzus 

A kurzus az elektronikus tananyag, ºn§ll·an tanulhat· form§tum¼ 
verzi·ja. A kurzus §ltal§ban modulokb·l §ll, a modulok pedig leck®kre 
oszthat·k. A kurzus terjedelme ®s szerkezete a tananyag jelleg®tŖl f¿g-
gŖen v§ltozatos lehet. 

A modulok 

A modulok a kurzus r®szei. Elemi egys®gei a leck®k, a modulok sze-
repe ezeknek a tananyag tartalmi logik§ja szerinti rendszerbe foglal§sa. 
Ennek sor§n leggyakoribb a line§ris szerkezet, amely a hagyom§nyos 
tananyagok eset®ben szok§sos fel®p²t®st kºveti. Egy modul §ltal§ban 
egy j·l kºr¿lhat§rolt t®makºrt, ter¿letet dolgoz fel.  

A lecke 

A lecke a multimedi§lis tananyagszerkezet didaktikai alapegys®ge. A 
modul r®sze, ®s tºbbnyire egy vagy n®h§ny oldalk®nt kezelendŖ tan-
anyag. A lecke tartalmazza az elsaj§t²tand· t®makºr le²r§s§t, bemutat§-
s§t, a tanul§st seg²tŖ didaktikai szºvegeket, motiv§l·, figyelemfenntart· 
kv²zeket, j§t®kokat, p®ld§kat. A lecke v®g®n ºsszefoglal· k®rd®seket ®s 
teszteket tal§lunk. Amennyiben tºbbszintŤ tananyagot k®sz²t¿nk, a lec-
k®ken bel¿l c®lszerŤ megk¿lºnbºztetni a tºrzsanyagot ®s a kieg®sz²tŖ 
anyagot. Ennek struktur§lis-vizu§lis megjelen²t®se tºbbf®le lehet: a ki-
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eg®sz²tŖ anyag k®pezhet mºgºttes oldalakat, melyekhez linkek vezet-
nek, megjelenhet k¿lºn ablakban stb.  

A tanul§si objektum (Learning Object) 

Az elektronikus tanul§si programok eset®ben a modularit§s elsŖsor-
ban a tananyagszerkeszt®s szoftvertechnol·giai szintj®n jelenik meg. 
Ahhoz, hogy az e-learning oktat§si keretrendszerek (CMS, LMS) az 
egyes tananyagelemeket kºnnyen kezelhess®k, ®s a technol·giai §tj§r-
hat·s§g is ®rv®nyes¿ljºn, sz¿ks®ges bizonyos fok¼ standardiz§l§s. A 
tanul§si tartalmakat kis blokkokba, elemi tanul§segys®gekre c®lszerŤ 
bontani, hasonlatosan a programozott oktat§s tud§segys®geihez. Ezeket 
az elemi egys®geket tanul§si objektumoknak nevezik, metaadatokkal 
l§tj§k el, amelyek alapj§n azonos²that·k, rendszerbe szervezhetŖk ®s 
¼jra felhaszn§lhat·k (Reusable Learning Object). P®ld§ul az e-learning 
tananyagfejleszt®s sor§n a kor§bbi nagy ²vŤ, csup§n fejezetekre tagolt 
tananyagokat olyan 2-15 perces rºvid egys®gekre tagolj§k, amelyek 
ºn§ll·an is meg§llj§k a hely¿ket, ®s tºbbf®le m·don szervezhetŖk na-
gyobb tartalmi egys®gekbe. Ezeknek az egys®geknek a tanul§s eredm®-
nyess®g®nek szempontj§b·l optimaliz§lt elrendez®se a didaktikai design 
magas mŤv®szet®t ig®nyli. 

Technikai tagol§s 

A technikai tagol§s a tananyagot fel®p²tŖ elemek, adatt²pusok megk¿-
lºnbºztet®s®t jelenti. Ezeket az elemek a tananyag szºveg®n bel¿l meg 
kell k¿lºnbºztetni, illetve el kell l§tni a sz¿ks®ges kieg®sz²tŖ inform§ci·k-
kal, melyek az elemek megjelen²t®s®t, rendszerbe szervez®s®t, vissza-
kereshetŖs®g®t, egy®rtelmŤ azonos²t§s§t teszik lehetŖv®. 

Szºveges elemek 

FŖszºveg; tartalomjegyz®k; defin²ci·; p®lda, probl®ma; ºsszefoglal·; 
jogszab§ly; komment§r; id®zet; megjegyz®s (l§bjegyzet, sz®ljegyzet, 
annot§ci·, tan§ri instrukci·); esettanulm§ny; feladatok; ellenŖrzŖ k®rd®-
sek; megold§sok, stb.  

Adatt§bla-elemek 

Kronol·giai t®tel; forr§shivatkoz§s (bibliogr§fia, filmogr§fia, diszkog-
r§fia, webkatal·gus, k®pkatal·gus; adatt§bla;  

Vizu§lis elemek 

K®p; szegment§lt k®p; anim§ci·; szimul§ci·; vide·; prezent§ci·.  
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Akusztikai elemek (hanganyagok) 

A hanganyagokat tipiz§lhatjuk formailag (besz®d, ®nek, zaj, zene, dal-
lam, k²s®ret) vagy funkci·jukat tekintve (¥n§ll· audi·-inform§ci· magya-
r§zat, zenei mŤ; dokument§ci· pl. arch²v felv®telek; illusztr§ci· hangok, 
zajok; kieg®sz²tŖ elemek hangok, zajok). 

a Feladat: Elemezzen egy tetszŖleges elektronikus tananyagot (pl 
SDT)! Keressen p®ld§kat mindegyik technikai tagol§si elemre ®s 
azonos²tsa azokat. Az eredm®nyt konzult§lja meg tan§r§val, t§rsa-
ival. 

7.3.6 E-learning szabv§nyok  

Az e-learning szabv§nyos²t§ssal tºbb c®g ®s szervezet is foglalkozik. 
Ezek kºz¿l a k®t legismertebb az IMS Global Learning Consortium ®s a 
m§sik az ADL (Advanced Distributed Learning) SCORM modellje. 

Az IMS kezdem®nyez®sei 

Az IMS az e-learning rendszerek minden l®nyeges vonatkoz§s§ra 
igyekszik v§laszt adni specifik§ci·ival. Szerte§gaz· kapcsolatrendszer®-
nek kºszºnhetŖen aj§nl§sait sz§mos v§llalkoz§s implement§lja. Az IMS 
§ltal fejlesztett specifik§ci·k gyakorlati realiz§ci·ja XML88 alapokon 
nyugszik. 
Az IMS a dokument§ci·n t¼l s®m§kat, valid§ci·s §llom§nyokat ®s 

konkr®t p®ld§kat biztos²t a fejlesztŖk rendelkez®s®re, amelyek seg²ts®-
g®vel lehetŖs®g ny²lik az azonnali kipr·b§l§sra. 

Content Packaging (CP) ï tartalomcsomag 

Az IMS egyik legjelentŖsebb ¼j²t§sa a tartalom (tananyag) strukt¼r§j§-
nak ®s hordozhat·s§g§nak le²r§s§ra. A tartalomcsomag a kulcs a LMS 
sz§m§ra a tananyag lej§tsz§s§hoz. Tov§bb§ a tartalomcsomagban ker¿l 
le²r§sra a tananyag szerkezete, fel®p²t®se. A tartalomcsomag tulajdon-
k®ppen egy tºmºr²tett §llom§ny, amely egyr®szt tartalmazza a tan-
anyagelemeket reprezent§l· fizikai §llom§nyokat, valamint egy 
meta§llom§nyt, amely le²rja a tananyag szervezŖd®s®t. 

                                                
88

 Az XML (Extensible Markup Language, KiterjeszthetŖ JelºlŖ Nyelv) a W3C §ltal aj§n-

lott §ltal§nos c®l¼ le²r· nyelv, speci§lis c®l¼ le²r· nyelvek l®trehoz§s§ra. 
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28. §bra:  A tartalomcsomag fel®p²t®se 

A tartalomcsomag bevezet®se forradalmas²totta az e-learning tan-
anyagok forgalmazhat·s§g§t.  

LOM ï Learning Object Metadata 

A LOM (Learning Object Metadata ï tanul§si objektum metaadat). A 
szabv§ny feladata, hogy biztos²tsa a tananyagelemeknek a mŤkºdtetŖ 
rendszerektŖl val· f¿ggetlens®g®t. Fogadtat§sa, elterjedts®ge sz®leskº-
rŤ. A LOM-ra ®p²ti metaadat kezel®s®t az IMS ®s a SCORM is. 
A metaadatok igazi jelentŖs®g¿ket akkor nyerik el, ha a tananyagok 

t§rol§sa elemi, atomi szinten val·sul meg. Ekkor azonban sz§mos elŖnyt 
biztos²tanak a digit§lis tananyag-elŖ§ll²t·k sz§m§ra. Val·j§ban a 
metaadatok seg²ts®g®vel sz§mos szempontb·l j·l kereshetŖ katal·guso-
kat tudunk l®trehozni. Ez az elengedhetetlen alapja p®ld§ul a digit§lis 
tananyag-t§rh§zak l®trehoz§s§nak. 

A metaadatok teh§t a tananyagelemek ï le²r§s§ra szolg§lnak. Egy 
adott tananyagelem jellemzŖit t§roljuk metaadatk®nt. A LOM ezeket a 
jellemzŖket csoportokba sorolja. Egy-egy csoport egy-egy szerepkºrnek 
megfelelŖ megkºzel²t®st reprezent§l, hiszen egy tananyagelemnek m§s 
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®s m§s vonatkoz§sai ®rdeklik a tan§rt, az adminisztr§tort, a szerzŖt, a 
forgalmaz·t, stb. A szabv§ny kilenc csoportot hat§roz meg. Ezek a kº-
vetkezŖk: 

1. Ćltal§nos ï a tananyagelem elsŖdleges azonos²t§s§ra ®s §ltal§-
nos le²r§s§ra szolg§l· szakasz. Az azonos²t·kon (ID, c²m) t¼l rº-
vid ºsszefoglal·t tartalmaz, azonos²tja a tananyag nyelv®t. 

2. £letciklus ï a tananyagelem st§tusz§t, elŖ®let®t, verzi·j§t tartal-
mazza, tov§bb§ a kºzremŤkºdŖ szem®lyek, szervezetek adatait 
szerepkºr¿ket.  

3. Meta-meatadatok ï ez a r®sz mag§r·l a metaadatokr·l ad infor-
m§ci·t. Azonos²tja a haszn§lt metaadat-s®m§t. 

4. Technikai adatok ï p®ld§ul a form§tum ®s m®ret. Itt ker¿l megne-
vez®sre a tananyagelem el®r®si ¼tvonala, ®s a kompatibilit§si 
adatok. 

5. Oktat§si adatok ï itt hat§rozhatjuk meg p®ld§ul a c®lcsoportot 
(koroszt§lyt, iskolat²pust), a tananyag neh®zs®gi fok§t, a feldolgo-
z§s v§rhat· idŖ tartam§t, az interaktivit§s m®rt®k®t. 

6. Tulajdonjogok ï itt ker¿lnek meghat§roz§sra a felhaszn§l§s fel-
t®telei. 

7. Kapcsolatok ï ebben a szakaszban jelezhetj¿k az adott tan-
anyagelem m§s tananyagelemekkel val· kapcsolat§t, azok adata-
inak megad§s§val. 

8. Komment§rok ï ennek a szakasznak a tananyagelem minŖs²t®-
s®ben van szerepe. LehetŖs®get ad a tananyagelemek f¿ggetlen 
m®rvad· szaktekint®lyek vagy szervezetek §ltali v®lem®nyez®sre. 

9. Besorol§s ï itt adhatjuk meg, hogy a tananyagelem ï egy a szer-
vezet §ltal kiv§lasztott ï besorol§si rendszerben hol foglal helyet 
Ez felveti annak a k®rd®s®t, hogy melyik rendszer a lesz a legal-
kalmasabb az §ltalam fejlesztett/haszn§lt tananyagelemek beso-
rol§s§ra.  

SCORM - Sharable Content Object Reference Model 

A SCORM napjainkra az egyik leg§ltal§nosabban elfogadott e-
learning szabv§ny§v§ v§lt. Nemcsak a piacvezetŖ keretrendszereket-, 
szerzŖi- ®s egy®b e-learning alkalmaz§sokat gy§rt·k adapt§lj§k term®ke-
ikben, hanem a non-profit szf®ra, valamint a felsŖoktat§si int®zm®nyek 
fejlesztŖi is sz²vesen alkalmazz§k. Annak kºszºnheti n®pszerŤs®g®t, 
hogy, alapvetŖen a szabv§nyegy¿ttes integr§l· jellege domin§l. Sokat 
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nyom a latba a szabv§ny gazd§j§nak ï az ADL-nek ï az alap²t·k, ®s a 
sz®lesebb kºzºss®g ir§ny§ban folytatott tev®kenys®ge ®s szolg§ltat§sai. 
B§r a SCORM nem terjed ki az e-learning rendszer minden kompo-

nens®re (hi§nyoznak p®ld§ul a tanul·kra vonatkoz· inform§ci·k, vagy a 
tesztek szabv§nyos kezel®se), gyakorlatias mivolta miatt, s hogy egy-
s®gbe gy¼rva kapjuk a k¿lºnbºzŖ aj§nl§sok legjobbjait kedveltt® tette az 
adapt§l·k kºr®ben. 

Alapfiloz·fi§ja: 

Teljes kºrŤ oper§lhat·s§g ®s egy¿ttmŤkºd®s: B§rmilyen rendsze-
ren futtathat· legyen a tartalom an®lk¿l, hogy csorbulna b§rmilyen funk-
ci·ja. (Pl.: ILIAS-ban is ®s Moodle-ben is futtathat· legyen a tananyag) 
Hozz§f®rhetŖs®g: B§rhonnan el®rhetŖ ®s kºnnyen megtal§lhat· le-

gyen a tartalom (vagyis a tananyag vagy a tananyag egy tartalmi egys®-
ge). Pl.: egy tartalomfejlesztŖ kºnnyed®n r§kereshessen egy tananyag 
egy r®sz®re az LMS-ben. 
Tart·ss§g: Az ¼jabb ®s ¼jabb technol·giai v§ltoz§sokat kºnnyed®n 

lehessen kºvetni vele. Pl.: nagyobb kºlts®gek vagy §talak²t§sok n®lk¿l 
lehessen §tt®rni ¼jabb verzi·kra 
Đjrahasznos²that·s§g: A tananyag egyes tartalmai kºnnyed®n §t-

dolgozhat·ak legyenek m§s kontextus szerint is. P®ld§ul v§llalatn§l egy 
belsŖ adatv®delemrŖl sz·l· tananyag kºnnyen §tdolgozhat· legyen tºbb 
verzi·ban is, aszerint, hogy melyik oszt§lynak sz·l. Vagy abban az eset-
ben, ha az idŖ m¼l§s§val az elavult tartalmakat friss²teni szeretn®nk, 
kºnnyed®n megtehess¿k ezt 

A szabv§ny tartalma 

¥sszefoglalva a SCORM 4 dolog szabv§nyos²t§s§t tartalmazza: 

1. tartalomcsomagol§s 

2. kommunik§ci· 

3. tartalomsorrend, navig§ci· 

4. metaadatok 

 

7.4 ¥SSZEFOGLALĆS, K£RD£SEK 

7.4.1 ¥sszefoglal§s 

A lecke c®lja, hogy a hallgat·k megismerkedjenek az elektronikus 
tananyagtervez®s elm®leti k®rd®seivel, az elektronikus tananyagok struk-
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t¼r§j§val, a forgat·kºnyvek elk®sz²t®s®nek k®rd®seivel. ismerik az 
e-tananyagok technikai, mŤfaji ®s didaktikai kºvetelm®nyeit. Tiszt§ban 
vannak az e-learning szabv§nyok fogalomrendszer®vel, ®s a legfonto-
sabb szabv§nyok jellemzŖivel ®s azzal, hogy a szabv§nyos²t§s l®nyege a 
k¿lºnbºzŖ rendszerekben fejlesztett produktumok kompatibilit§sa ®s a 
hozz§f®r®s egyetemess® t®tele.  

7.4.2 ¥nellenŖrzŖ k®rd®sek 

1. Mi®rt fontos az e-learning anyagok szabv§nyos²t§sa? 

2. Mit jelent a ĂLearning Objectò kifejez®s ®s milyen szerepe van az 
elektronikus tananyagok fejleszt®s®ben? 

3. Mi®rt fontosak a metaadatok az elektronikus anyagok szabv§nyo-
s²t§s§ban? 

 

7.4.3 Gyakorl· tesztek 
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III. Modul. Digit§lis tartalmak offline ®s online 
kºrnyezetben  
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8. DIGITĆLIS TARTALMAK KEZEL£SE, KREATĉV 
M£DIATECHNOLčGIĆK 

8.1 C£LKITţZ£SEK £S KOMPETENCIĆK 

A lecke c®lja az elektronikus tananyagok tervez®s®hez sz¿ks®ges k®-
pi dokumentumok hanganyagok, szºveg- ®s video anyagok elm®leti is-
mereteinek elsaj§t²t§sa. A hallgat·k legyenek tiszt§ban a digit§lis k®p-
form§tumok tulajdons§gaival, minŖs®gi param®terivel, a hanganyagok 
digitaliz§l§s§nak jellemzŖivel a hanganyagok minŖs®gi jellemzŖivel. Is-
merj®k a k®p. hang, szºveg, mozg·k®p szerep®t, megjelen®si form§it ®s 
dramaturgiai szerep®t az elektronikus tananyagokban. 

 

29. §bra:  A lecke fogalomt®rk®pe 

8.2 BEVEZET£S 

A tan§ri munka egyre tºbb kih²v§st jelentŖ ®s lehetŖs®get k²n§l· r®sze 
az interakt²v tananyagok, ·rai seg®dletek felhaszn§l§sa ®s k®sz²t®se.  
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Ezek alkalmaz§sa ®s elk®sz²t®se komoly informatikai ®s metodikai 
kompetenci§kat k²v§n a pedag·gust·l. Gondot okozhatnak a tervez®si, 
kivitelez®si probl®m§k ugyan¼gy, mint a nem adekv§t m®diaelemek ®s 
form§tumok haszn§lata. 
A pedag·giai tervez®sben a szeml®letess®gre val· tºrekv®s az egyik 

legfontosabb elem. min®l tºbb ®rz®kszervre hatunk ann§l hat®konyabb 
lehet a tanul§si folyamat. A szeml®ltet®st azonban a c®lok ®rdek®ben 
optimaliz§lni sz¿ks®ges, tºrekedni kell a j·l megv§lasztott, a tananyag 
jelleg®nek megfelelŖ m·dszerek alkalmaz§s§ra. A tananyag elemz®s®n 
t¼l sz§molnunk kell a technikai neh®zs®gekkel is amelyek, megold§sa 
mindenk®ppen szakembert k²v§n. Felmer¿l a k®rd®s, hogyan tervezz¿nk 
meg egy interakt²v tananyagot, milyen m®diaelemeket haszn§ljunk, ho-
gyan digitaliz§ljunk, milyen §llom§nyform§tumokat ®s programokat al-
kalmazzunk. Leck®nk c®lja, hogy ezekre a k®rd®sekre v§laszokat adjunk 
a tervez®s, szerkeszt®s ®s kivitelez®s sor§n. 

8.3 MI A DIGITĆLIS INFORMĆCIč? 

A digit sz· eredetileg sz§mot jelent. A digit§lis vagy digitaliz§lt infor-
m§ci· pedig, sz§mokk§ alak²tott inform§ci·t jelent, amely alkalmas arra, 
hogy a sz§m²t·g®p feldolgozza, b§rmilyen t²pus¼ (hang, k®p, mozg·k®p) 
inform§ci·r·l is legyen sz·. Digitaliz§l§si folyamat l®nyeges jellemzŖje, 
hogy a folyamat sor§n mindig mint§kat vesz¿nk az eredeti anal·g infor-
m§ci·b·l.  
A mint§kb·l term®szetesen vissza§ll²that· az eredetinek egy v§ltoza-

ta, melyet az ®rz®kszerveink sokszor jobb minŖs®gŤnek ®rz®kelnek, mint 
az eredetit. Ezzel term®szetesen becsapjuk az ®rz®kszerveinket. Ahhoz 
hogy ez bekºvetkezz®k, mindig az adott emberi ®rz®kszerv fiziol·giai 
tulajdons§gaihoz kell a digitaliz§l§s param®tereit be§ll²tanunk. 
A k®t legfontosabb tulajdons§g a mint§k minŖs®ge, vagy m®rete, illet-

ve a mint§k sz§ma. 

8.4 K£PEK DIGITALIZĆLĆSA 

ĉgy van ez a k®pek eset®n is, az eredeti k®pet sz²nes pixelekre (k®p-
pontokra) tudjuk csak bontani. A sz§m²t·g®p a k®pi inform§ci·kat is digi-
t§lis adatokk®nt kezeli, ²gy a k®p minden jellemzŖj®hez valamilyen sz§-
mot rendel. 
A fot· vagy grafika digitaliz§l§sakor az eredeti k®p egy adott pontj§r·l 

mint§t vesz¿nk, majd a v§lasztott sz²nrendszernek megfelelŖen a pont 
sz²n®vel ®s §rnyalat§val ar§nyosan l®trehozunk egy sz§m®rt®ket. 
Ezek a pontok az eredeti pont s²kbeli helyzet®nek megfelelŖen, egy 

k®tdimenzi·s t§bl§zatba helyezve kapjuk meg a digit§lis k®pet. 
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Minden k®ppont (pixel) el®rhetŖ a koordin§t§ja alapj§n. 

 

30. §bra:  A k®pdigitaliz§l§s v§zlata 

8.4.1 A k®pdigitaliz§l§s l®p®sei 

Mintav®telez®s (felbont§s) 

A mintav®telez®s c®lja a digit§lis k®ppontok l®trehoz§sa (az anal·g 
k®p egyes k®pelemeinek a digit§lis k®ppontokhoz val· hozz§rendel®se). 
A mintav®telez®skor a lapolvas· felbont§s§nak szab§lyoz§s§val §ll²that· 
be a digit§lis k®p felbont§sa (vagyis a mintav®telez®s pontoss§ga). A 
mintav®telez®s sor§n gyakorlatilag egy k®ppontokat le²r· r§cs l®trehoz§-
sa tºrt®nik meg (k®pfelbont§s). 

A k®pek felbont§s§t digitaliz§l§skor a dpi (pont per inch) m®rt®kegy-
s®ggel szok§s megadni.  
Ez az ®rt®k az egy pixelsorban, 1 inch (2,54 cm) hosszon elŖfordul· 

elemi k®ppontok sz§m§t jelenti. Ha egy inch hosszon 300 elemi k®ppont 
tal§lhat· egym§s mellett, akkor a k®p felbont§sa 300 dpi. 
A digitaliz§l· eszkºzºk k®tf®lek®ppen tudj§k a felbont§st elŖ§ll²tani. 
Optikai felbont§s: az optikai felbont§s a szkenner §ltal val·ban meg-

k¿lºnbºztethetŖ k®ppontok sz§ma.  
Interpol§lt felbont§s: megmutatja a g®p felbont§si-teljes²tm®ny®t.  
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A felbont§s nºvel®s®vel ar§nyosan nºvekszik a k®p m®rete is ami bi-
zonyos esetekben h§tr§nyos is lehet, p®ld§ul interneten val· publik§l§s-
kor. 

Kvant§l§s (sz²nm®lys®g) 

A lapolvas· a kvant§l§s sor§n hat§rozza meg az egyes anal·g k®p-
elemek sz²n- ®s f®nyess®g-inform§ci·it. A kvant§l§s az egyes (mintav®-
telez®skor meghat§rozott) r§cspontokra esŖ k®pelemek sz²n®nek ®s f®-
ny®nek ºsszegz®se. Szkennel®skor a sz²nm®lys®get c®lszerŤ magas 
(16-48 bit) ®rt®kre §ll²tani. 
A kvant§l§si folyamat sor§n gyakorlatilag a k®p sz²nm®lys®g®t adjuk 

meg, a sz²nm®lys®ggel pedig a k®pek minŖs®g®t.  
A sz²nm®lys®get bitekben szoktuk megadni. A legismertebb sz²nm®ly-

s®gek 1, 8, 16, 24, 32, 48, bit. A bitek sz§m§t·l f¿ggŖen ez azt jelenti, 
h§ny sz²n fordulhat elŖ egy adott k®pen. 1 biten §br§zolhat·k a vonalas 
rajzok (fekete-feh®r), 8 biten a sz¿rke §rnyalatos k®pek (256 sz¿rke), 24 
biten az RGB89 k®pek (3 csatorna x 256 §rnyalat), illetve 32 biten a 
CMYK90 k®pek (4 csatorna x 256 §rnyalat). 
De hogyan is tudjuk a sz²nek sz§m§t meg§llap²tani? Egy bitnek k®t §l-

lapota lehet (0 vagy 1), ²gy az 1 bites k®pen, a k®t §llapot miatt k®t sz²n, 
a fekete ®s a feh®r fordulhat elŖ.  
Nyolc bit eset®n a sz²nek sz§m§t, a nyolc bit vari§ci·inak a sz§ma ad-

ja, vagyis arra keress¿k a v§laszt, h§ny f®le m·don ²rhat· le egym§shoz 
k®pest a nyolc darab 0 vagy 1. Ebben az esetben az elŖfordul· v§ltoza-
tok sz§ma 256, azaz egy nyolcbites k®pen 256 sz²n fordulhat elŖ.  
A tov§bbi esetekben egyszerŤbb kisz§molnunk a sz²nek sz§m§t, ¼gy 

ha a kettŖt arra a hatv§nyra emelj¿k, ah§ny bitrŖl besz®l¿nk. P®ld§ul 16 
bites sz²nm®lys®g eset®n 216 = 65536 a lehets®ges sz²nek sz§ma. 
Digitaliz§l§skor leggyakrabban a 24 bites sz²nm®lys®get alkalmazzuk 

ez j·val tºbb sz²nt jelent, mint amannyit az ember szeme egyszerre ®r-

                                                
89

 RGB (Red [vºrºs] Green [zºld] Blue [k®k] alapsz²nekkel dolgoz· ¿zemm·d. A k®per-

nyŖkºn e h§rom add²tiv alapsz²nnel szinte minden (pontosabban 16,7 milli·) sz²n §ll²t-
hat· elŖ. E h§rom sz²ncsatorna mindegyike a pixel adott alapsz²nhez viszony²tott in-
tenzit§s§t t§rolja. Egy csatorna 256 §rnyalat §br§zol§s§ra k®pes, ²gy ez a fajta 
§br§zol§si m·d 24 biten t§rol minden pixelt. Az elŖ§ll²that· sz²n§tmenetek megfelelŖ 
monitor be§ll²t§s eset®n fokozatmentesnek tŤnnek. 

90
 CMYK (Cyan [ci§n] Magenta [b²bor] Yellow [s§rga] blacK [fekete]. Val·di k®peket szol-

g§ltat·, szubtrakt²v elven dolgoz· sz²nm·d. A n®gy alapsz²n alkalmaz§sa miatt itt n®gy 
csatorna jelenik meg, ez®rt minden egyes pixelhez 32 bit inform§ci· tartozik, amivel az 
elŖ§ll²that· sz²nek sz§ma elvileg kºzel 4,3 milli§rd. Alkalmaz§sa a nyomd§szat szem-
pontj§b·l jelentŖs. Rendszerint megfelelŖ RGB sz²nm·dban v®gzett munka, amelynek 
v®gterm®k®t alak²tjuk §t a CMYK sz²nmodellnek megfelelŖen. 
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z®kelni tud. Azonban a tapasztalatok szerint a szkennel®s ut§ni sz²n- ®s 
t·nuskorrekci·s mŤveletek miatt nagyon j·, ha enn®l tºbb inform§ci· §ll 
rendelkez®s¿nkre. ĉgy a professzion§lis digitaliz§l§s eset®n ink§bb a 32 
vagy ak§r a 48 bites (12-14 bit/sz²ncsatorna) sz²nm®lys®gŤ szkennereket 
haszn§lj§k. Ćltal§ban igaz, hogy szkennel®skor jobb nagyobb §rnyalati 
terjedelmet, tºbb inform§ci·t beolvasni, hiszen ebbŖl k®sŖbb kºnnyen 
elŖ§ll²thatunk kisebb m®retŤ k®pet. 

 

31. §bra:  A sz²nm®lys®g ®rtelmez®se 

8.5 K£PDIGITALIZĆLč ESZK¥Z¥K  

8.5.1 Szkennerek 

A szkenner azon adatok bevitel®t teszi lehetŖv®, amelyek egy s²kban 
tal§lhat·k. A digitaliz§land· alapanyag szempontj§b·l alapvetŖen k®tf®le 
szkennert²pust lehet megk¿lºnbºztetni:  

1. §tn®zeti (film)  

2. r§n®zeti (pozit²v) szkennereket. 
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Minden szkenner t²pus fel®p²t®se m§s ®s m§s. A szkennerek egyik 
legfontosabb param®tere a felbont§s, (dpi). A felbont§s adja meg, hogy 
milyen kis r®szleteket k®pes a szkenner Ăl§tniò az eredetin. A tºbb pontot 
felismerŖ szkenner §ltal feldolgozott k®p lesz a jobb, minŖs®gŤ. Az 
1200 dpi-s szkenner az egy inch oldalhossz¼s§g¼ n®gyzet fel¿let®n 
1200Ĭ1200 pontot k®pes felismerni. A szkennerek jelenleg 300-2400 dpi-
sek  
L®nyeges a k¿lºnbs®g van az optikai (a val·s) ®s az interpol§ci·s 

(szoftveres) felbont§s kºzºtt. M²g az elŖbbi ®rt®k a szkenner val·di ®rz®-
kenys®g®t t¿krºzi, az ut·bbi egy matematikai, szoftveres elj§r§ssal, eb-
bŖl elŖ§ll²tott felbont§s. A r§n®zeti eredetik digitaliz§l§s§ra a 600-1200 
dpi val·s optikai felbont§s §ltal§ban elegendŖ.  
M§sik alapvetŖ fontoss§g¼ param®ter a sz²n®rz®kenys®g, azaz, hogy 

milyen §rnyalat-k¿lºnbs®geket tud a szkenner megk¿lºnbºztetni. A sz²-
nes szkennerek ma m§r minimum 24 bites sz²nm®lys®ggel, azaz RGB 
csatorn§nk®nt 8-8 bit ®rz®kenys®ggel k®sz¿lnek. Ez a mennyis®g elsŖ 
r§n®z®sre elegendŖ. Azonban a tapasztalatok szerint a szkennel®s ut§ni 
sz²n- ®s t·nuskorrekci·s mŤveletek miatt nagyon j·, ha enn®l tºbb infor-
m§ci· §ll rendelkez®s¿nkre. ĉgy a professzion§lis digitaliz§l§s eset®n 
ink§bb a 36 vagy ak§r a 48 bites (12-14 bit/sz²ncsatorna) sz²nm®lys®gŤ 
szkennereket haszn§lj§k. Ćltal§ban igaz, hogy szkennel®skor jobb na-
gyobb §rnyalati terjedelmet, tºbb inform§ci·t beolvasni, hiszen ebbŖl 
k®sŖbb m®g kºnnyen elŖ§ll²thatunk kisebb terjedelmŤ k®pet, de ez for-
d²tva m§r nem igaz. 

8.5.2 Digit§lis f®nyk®pezŖg®pek 

A hagyom§nyos f®nyk®pezŖg®peket szinte teljesen kiszor²tott§k az 
¼gynevezett digit§lis f®nyk®pezŖg®pek. ElŖny¿k hogy a Ăf®nyk®pò azon-
nal elk®sz¿l, egy LCD-kijelzŖn megtekinthetŖ, a rosszul siker¿lt k®p letº-
rºlhetŖ.  
A digit§lis f®nyk®pezŖk egyik legfontosabb jellemzŖje az, hogy mennyi 

k®ppontb·l §ll egy elk®sz²tett k®p. A g®p belsej®ben egy ¼n. CCD91 vagy 
CMOS panelra h§rul a k®p digitaliz§l§sa. Ezek ¼gy mŤkºdnek, hogy a 
panel f®ny®rz®keny di·d§i alak²tj§k §t a f®nyt, elektromos jelekk®, mely-
bŖl digit§lis jelek nyerhetŖk. A felbont§s ma haszn§lt m®rt®kegys®ge a 
megapixel. Egy megapixel egymilli· k®ppontot jelent, vagyis egy 6 me-
gapixeles k®p hatmilli· k®ppontb·l §ll.  

Ma 6-50 megapixeles digit§lis f®nyk®pezŖk l®teznek, a cs¼cstechnika 
term®szetesen ezt fel¿lm¼lja. 

                                                
91

 CCD ®s CMOS: k®pfelvevŖ elemek melyek feladata az anal·g f®nyinform§ci·k ®rz®ke-

l®se ®s §talak²t§sa elektromos jelekk®. 
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A digit§lis f®nyk®pezŖg®p jellemzŖ tulajdons§ga az optikai zoom, azaz 
mennyire vagyunk k®pesek t§voli dolgokat kºzelrŖl f®nyk®pezni a he-
ly¿nk elhagy§sa n®lk¿l. Sok f®nyk®pezŖ a 3-szoros (3Ĭ) optikai zoommal 
rendelkezik, de a jobb g®pek 12Ĭ, 30Ĭ vagy ettŖl l®nyegesen nagyobb 
m®rt®kŤ zoomol§si ®rt®kre k®pesek.  
A mi szempontunkb·l fontos tulajdons§g a Ămakroò opci· megl®te, mi-

vel gyakran elŖfordulhat, hogy kºzeli felv®teleket kell k®sz²ten¿nk. A mai 
g®pek k®pesek 1-2 cm t§vols§gb·l is ®les k®pet elŖ§ll²tani. Az ilyen k®-
pek elk®sz²t®se azonban csak megfelelŖ fot·§llv§nyr·l lehets®ges. 
L®nyeges szempont lehet a t§rolt k®p form§tuma. A mai g®pek tºbb-

s®ge a JPEG form§tumot prefer§lja, de ez nem alkalmas profi archiv§l§s-
ra. LehetŖleg olyan g®pet v§lasszunk,92 amelyikkel lehets®ges a TIFF, 
vagy a RAW form§tum rºgz²t®s®re is, mert ezek k®pesek vesztes®g n®l-
k¿l ®s elŖzetes korrekci·k n®lk¿l, a g®p be§ll²t§sai alapj§n elmenteni a 
k®peket. 

8.5.3 Digit§lis k®pform§tumok ®s jellemzŖik 

A digit§lis k®pfeldolgoz§sban nagyon sok szabv§ny l®tezik, mindegyi-
ket valamilyen speci§lis c®lb·l ®s feladatra hozt§k l®tre. 
Tekints¿k §t azokat a k®pform§tumokat, amelyek az elektronikus tan-

anyagok k®sz²t®sekor a leggyakoribbak. 

JPEG (Joint Photographic Expert Group) 

A JPEG (kierjeszt®s JPG) az egyik leggyakoribb ®s legismertebb k®p-
form§tum, k®pernyŖk®pek megjelen²t®s®re kiv§l·an alkalmas. A JPEG 
form§tum egy olyan vesztes®ges tºmºr²t®si elj§r§st haszn§l, ami arra 
®p²t, hogy az emberi agy k®ptelen felismerni a nagyon kism®rt®kŤ sz²n-
§rnyalat v§ltoz§sokat egy k®pen. Magyar§n, min®l kevesebb sz²n van 
egy k®pen, ann§l lejjebb vehetj¿k a minŖs®get. 
A Photoshop 6.0 verzi·t·l kezdŖdŖen a JPEG-form§tumba val· men-

t®sn®l tizenk®t minŖs®gi be§ll²t§s kºz¿l lehet v§lasztani. A legtºbb k®pin-
form§ci· a 12-es minŖs®gi be§ll²t§sn§l marad meg, ®s egyben ezzel le-
het a legkevesebb f§jlm®ret csºkken®st el®rni. A form§tumot kev®s 
adatveszt®ssel a nagy felbont§s¼ folyamatos t·nus¼ k®pek (p®ld§ul a 
f®nyk®pek) tºmºr²t®s®re ®rdemes haszn§lni.  
A JPEG alkalmaz§sa a vil§gh§l·n az egyik legelterjedtebb, hiszen e 

form§tum eset®ben a bºng®szŖprogramnak kis terjedelmŤ adatcsoma-
gokat kell fogadnia, ®s a k®pek kicsomagol§sa, valamint ¼jra®rtelmez®se 
igen gyors. Ez a form§tum a h§zi k®sz²t®sŤ digit§lis vagy digitaliz§lt fot·k 

                                                
92

 Archiv§l§si c®lokra a digit§lis, t¿kºrreflexes, ¼n. DSLR g®pek a legalkalmasabbak. 
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t§rol§s§ra alkalmas, s csak ritk§n ker¿l sor benn¿k b§rmilyen jav²t§sra, 
²gy csak weben val·, illetve elektronikus publik§l§sra alkalmasak, ®s 
csak az RGB sz²nt®rben haszn§lhat·k. 

TIFF (Tagged Image File Format) 

A TIFF (kiterjeszt®s: .TIF) form§tum archiv§l§sra, eredeti ®s mester-
p®ld§nyok t§rol§s§ra legalkalmasabb f§jlform§tum. 
Oper§ci·s rendszer ®s hardver f¿ggetlen, alkalmas b§rmilyen k®p§b-

r§zol§si m·dban bitt®rk®pes, (2 sz²nŤ, fekete feh®r), sz¿rke§rnyalatos 
(256 sz¿rke sz²nŤ, 8 bites), sz²npalett§s (256 sz²nŤ 8 bites) val·di sz²ne-
zetŤ (true color 24-48 bites) k®pek ment®s®re egyar§nt. 
Alkalmas b§rmilyen, (RGB, CMYK, Lab, HSB) sz²nt®rben l®vŖ k®pek 

ment®s®re ®s archiv§l§s§ra. 
Vesztes®gmentesen tºmºr²thetŖ (LZW compression), engedi a k®pi 

inform§ci·kt·l elt®rŖ adatok (pl. nyomtat§si be§ll²t§sok, sz²nkorrekci·, 
vil§goss§gi szint, expoz²ci·) ment®s®nek lehetŖs®g®t. A TIFF form§tum¼ 
digit§lis §llom§nyokat k¿lºnbºzŖ tºmºr²tŖ szoftverekkel tºmºr²thetj¿k 
olyan m®rt®kig mely m®g lehetŖv® teszi eredeti minŖs®gben tºrt®nŖ visz-
sza²r§sukat TIFF form§tumba.  

PNG (Portable Network Graphics) form§tum 

A PNG (kierjeszt®s PNG) egy elterjedt k®pk·dol· algoritmus, k®pfor-
m§tum. 1995-ben a World-Wide-Web Consortium (W3C) a GIF alternat²-
v§jak®nt fejlesztette ki. A c®l a GIF ®s a JPEG tulajdons§gainak ®s lehe-
tŖs®geinek egyes²t®se. 

A PNG vesztes®gmentes tºmºr²t®si elj§r§st haszn§l a k®p ºsszesŤr²-
t®s®re, amely 10-30 sz§zal®kkal jobb, mint a GIF form§tum eset®ben. A 
PNG form§tum t§mogatja a 2-256 sz²nŤ, 8, 16, 24, 48 bites sz²nm®lys®-
geket. Alkalmas §tl§tsz· k®pek k®sz²t®s®re is. Az interneten egyre elter-
jedtebb.  

PNG-8 Form§tum: Ez hivatott direkt a GIF kiv§lt§s§ra. Gyakorlatilag 
ugyanott alkalmazhat·.  

PNG-24 Form§tum: Ink§nbb a JPEG konkurense k²v§n lenni. 
Vesztes®gmentes (JPEG-gel ellent®tben) a tºmºr²t®se 24 vagy 

ak§r 48 bit sz²nm®lys®gben 8 bites alfa-csatorn§t vihet mag§val transz-
parens inform§ci· sz§m§ra, ahol r®sz-transzparencia is lehets®ges 
A PNG elŖnye m®g, hogy ®rz®ketlenebb a hib§kra, mint a GIF vagy a 

JPEG.  
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A PNG form§tum kiv§l·an alkalmas j· minŖs®gben, kºnyvt§ri gyŤjte-
m®nyek, r®gi foly·iratok, archiv§l§s§ra ®s elektronikus publik§l§s§ra,93 
valamint alkalmas elektronikus tananyagok k®peinek elment®s®re. 

RAW form§tum (digit§lis negat²v 

A RAW m·dban k®sz¿lt k®pek a hagyom§nyos k®p ®rzet®t keltik, hi-
szen mindenf®le korrekci· n®lk¿li nyers §llom§nyt k®sz²thet¿nk. 

A nyers adatform§tum, azt jelenti, hogy az adatok kºzvetlen¿l a k®p-
®rz®kelŖbŖl ker¿lnek feldolgoz§sra. Az adatok tov§bb²t§sa az eredeti 
§llapotban tºrt®nik, nem a digit§lis kamer§ban megy v®gbe az adatfel-
dolgoz§s.  
A RAW f§jlok §ltal§ban kisebbek a TIFF form§tumban mentett f§jlok-

n§l, mert a sz²nadatok ezen a ponton m®g nem ker¿ltek feldolgoz§sra. A 
f§jlok megtekint®s®hez ®s szerkeszt®s®hez, valamint egy megszokottabb 
form§tumban val· elment®s®hez speci§lis program vagy plug-in sz¿ks®-
ges. 

A RAW form§tum¼ §llom§nyok megnyit§skor a k®p adatait a felhasz-
n§l·nak kell megadnia ahhoz, hogy az §llom§nyt a k®pfeldolgoz· prog-
ram helyesen ®rtelmezze.  

8.6 DIGITĆLIS HANG 

8.6.1 A hang szerepe az ELEKTRONIKUS tananyagokban. 

A hang, mint m®diaelem fontos szerepet kap az elektronikus tan-
anyagok k®sz²t®sekor. Komoly dramaturgiai hat§sa van, ®rzelmeket, 
hangulatokat fejezhet¿nk ki vele, de az audit²v csatorna az inform§ci·§t-
ad§s szempontj§b·l is fontos ºsszetevŖje a multim®di§nak. 
A hang tºbbf®le form§ban jelenhet meg: 

ī effektk®nt, 

ī narr§ci·k®nt, ®s 

ī k²s®rŖzenek®nt.  
A hangeffektek haszn§lat§t megfontolt tudatos tervez®s elŖzze meg, 

mert a nem megfelelŖ helyen ®s m·don tºrt®nŖ ºnc®l¼ alkalmaz§s elve-
szi a tanul· figyelm®t, zavarja a koncentr§ci·t. Bizonyos esetekben 
azonban hasznosak is lehetnek, seg²thetik a navig§ci·t, p®ld§ul fogya-
t®kkal ®lŖk eset®ben, vagy olyan speci§lis esetekben ahol a c®lkºzºns®g 
m®g nem tud olvasni, (·vod§sokn§l) remek¿l bev§lhat feladatok ellenŖr-
z®sekor. ĉgy p®ld§ul feladatok megold§sa sor§n a j· v§laszt egy taps 
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effekttel jutalmazhatjuk, m²g a rossz megold§st egy negat²v em·ci·kat 
®bresztŖ effekttel erŖs²thetj¿k meg. 
A narr§ci· gyakori megold§s elektronikus tananyagok k®sz²t®sekor. 

Haszn§lhatjuk hangos kºnyvek eset®ben, filmek ut·hangos²t§sa eset®n, 
vagy olyan multim®di§ban ahol sok szºveg van, ®s opci·k®nt a program 
az ²rott szºveget felolvassa. ¦gyelj¿nk arra, hogy a narr§ci· legyen j·l 
inton§lt, kellemes hang, ha lehet, b²zzuk a szºveg felmond§s§t profi elŖ-
ad·ra.  
A harmadik elŖfordul§si lehetŖs®ge a hangoknak az elektronikus tan-

anyagokban a k²s®rŖzene, amely erŖs²theti a motiv§ci·t a t®m§ra val· 
r§hangol·d§st, pozit²v attitŤdºt induk§lhat. Zenev§laszt§skor mindig 
¿gyelj¿nk arra, hogy hangulatban mindig igazodjon az adott t®m§hoz. 
Tervez®skor mindig vegy¿k figyelembe a befogad· ig®nyeit ®s opci·k®nt 
tegy¿k lehetŖv® a zene kikapcsolhat·s§g§t. Nagy koncentr§ci·t ig®nylŖ 
tananyagok eset®n ®rdemes mellŖzni a k²s®rŖzene haszn§lat§t.  

Hanganyagok tervez®s®n®l mindig fontos a j· minŖs®g. A j· minŖs®gi 
param®terek biztos²t§s§hoz azonban ismern¿nk kell a hang fizikai tulaj-
dons§gait, a digitaliz§l§s param®tereit ®s eszkºzeit.  

8.6.2 A hang fogalma ®s jellemzŖi 

Ç A hang valamilyen rugalmas kºzegben terjedŖ rezg®shul-
l§m, ami az ®lŖl®nyekben hang®rzetet kelt.  

A hang®rzet a levegŖmolekul§k kºzvet²t®s®vel a f¿l dobh§rty§j§t 
mozgat· rezg®s hat§s§ra jºn l®tre. A hangok - csillapod· rezg®sk®nt - a 
terjed®si ir§nnyal p§rhuzamosan rezegnek. Ez®rt jellemzŖen longitudin§-
lis hull§mok. 

A hang terjed®si sebess®ge norm§l p§ratartalm¼, +15oC hŖm®rs®kletŤ 
levegŖben 340 m/s. 
A hangsebess®g f¿gg az §tvivŖ kºzeg sŤrŤs®g®tŖl ®s rugalmass§g§-

t·l. Jele: c; m®rt®kegys®ge: m/s  

Frekvencia 

A hull§mokat sz§mos bevett v§ltoz·val le²rhatjuk, kºzt¿k olyanokkal, 
mint a frekvencia, hull§mhossz, amplit¼d· ®s peri·dusidŖ. Az amplit¼d· 
a hull§m maxim§lis kit®r®s®nek nagys§ga egy hull§mcikluson bel¿l. Az 
amplit¼d· lehet §lland·, vagy v§ltozhat a hellyel ®s idŖvel egyar§nt. Az 
amplit¼d· v§ltoz§s§nak alakj§t a hull§m burkol·gºrb®j®nek nevezz¿k. 
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32. §bra:  Hull§mok tulajdons§gai ®s jellemzŖi 

A hull§mhossz (ɚ) a hull§m k®t egym§st kºvetŖ maximuma (vagy mi-
nimuma) kºzºtti t§vols§g. A peri·dusidŖ (T) egy teljes hull§m oszcill§ci-
·hoz (p®ld§ul egyik maximumt·l a kºvetkezŖ maximumig) sz¿ks®ges 
idŖtartam. A frekvencia (f) azt adja meg, h§ny peri·dusa megy v®gbe a 
hull§mnak adott idŖ (p®ld§ul 1 m§sodperc) alatt ®s hertzben (Hz, kHz) 
m®rj¿k. ¥sszef¿gg®s¿k a kºvetkezŖ: 10 Hz-es frekvencia azt jelenti, 
hogy 1 m§sodperc alatt 10 peri·dusa fut le a hull§mnak. 
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33. §bra:  A frekvencia ®s a peri·dusidŖ ºsszef¿gg®sei 

Jel-zaj viszony 

A mŤkºd®s sor§n az erŖs²tŖben levŖ elektromos alkatr®szekben a fe-
sz¿lts®g z¼g§st gener§l, amit zajfesz¿lts®gnek nevez¿nk. A zajfesz¿lts®g 
rontani fogja a hang minŖs®g®t mivel hozz§ad·dik a hasznos jelhez. Ilyet 
p®ld§ul akkor figyelhet¿nk meg, ha egy hangosan hallgatott magn· le-
kapcsol ®s annak ellen®re a hangsz·r·k z¼gnak. A jel-zaj viszony teh§t 
fontos param®tere egy j· minŖs®gŤ hangfelv®telnek. 
Technikai ®rtelemben k®t teljes²tm®ny h§nyados§t jelenti. A jel (infor-

m§ci·) ®s a h§tt®r zaj teljes²tm®ny®nek h§nyadosa: 

Dinamika 

Valamely §tviteli csatorna dinamik§j§n a kifog§stalanul reproduk§lhat· 
kimenŖjel maxim§lis ®rt®k®nek ®s a m®g zajmentesnek ®rz®kelt kimenŖ-
jel maxim§lis ®rt®k®nek a viszony§t ®rtj¿k. A dinamik§t fel¿lrŖl a maxim§-
lis kivez®relhetŖs®g, alulr·l pedig a rendszerzaj szab§lyozza. Magyar§n 
egy adott hangrendszer eset®n akkor kapunk jobb dinamika ®rt®ket, ez-
zel egy¿tt jobb hangminŖs®get, ha az erŖs²t®s folyam§n a maxim§lis 
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teljes²tm®ny ®rt®ke ®s a rendszerzaj ®rt®ke kºzºtt nagyobb a k¿lºnbs®g, 
vagyis a rendszerzaj az erŖs²t®ssel nem exponenci§lisan nŖ. 

 

34. §bra:  A dinamika ®rtelmez®se 

8.6.3 A digit§lis hang jellemzŖi 

Az anal·g jelek folyamatosan v§ltoznak jel, idŖ ®s amplit¼d· szerint 
egyar§nt. 
A digit§lis jel impulzusok sorozat§b·l §ll, szemben az anal·g jel idŖ-

ben folytonos jelleg®vel. Ez annyit jelent, hogy a digitaliz§lt hang soha-
sem tartalmazza az eredeti anal·g hang minden r®szlet®t csak ennek 
hangmint§it. Mivel a hang idŖben v®gtelen r®szre bonthat· ez®rt nem 
lenn®nk k®pesek t§rolni ezt a mintamennyis®get.  
A digit§lis hang annak ellen®re, hogy nem tartalmazza az ºsszes ere-

deti hangot, m®gis sokszor jobb minŖs®gŤnek hat, mint az eredeti ana-
l·g, de term®szetesen nem az.  
A jobb, ®s teltebb hat§s oka a nagyobb jel-zaj viszony h§nyados ®s a 

nagyobb dinamikatartom§ny. 
A digit§lis hang jellemzŖi: 

ī A hŖm®rs®klet ®s t§pfesz¿lts®g ingadoz§sra ®rz®ketlen;  
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ī £rz®ketlenebb az §tviteli csatorna zajai ir§nt; 

ī Nagy jel§tviteli sebess®g; 

ī TetszŖleges sz§m¼ minŖs®groml§s n®lk¿li m§sol§si lehetŖs®g; 

ī Nagyobb jel-zaj viszony ®s dinamikatartom§ny; 

ī Nincs jeltorzul§s 

ī A digit§lis jel ®rz®keny az adatveszt®sre ï jav²t· §ramkºrºk hasz-
n§lata 

ī A jelfeldolgoz§st v®gzŖ §ramkºrºk bonyolultak 

8.6.4 A hangdigitaliz§l§s folyamata 

A hangdigitaliz§l§s sor§n az anal·g jelet idŖben diszkr®t impulzusok 
sorozat§v§ alak²tj§k. Az amplit¼d· ®rt®kek inform§ci·-tartalm§t bin§risan 
k·dolt k·dsz· sorozatok hordozz§k.  

A digitaliz§l§s minŖs®g®t k®t t®nyezŖ hat§rozza meg: 

ī mintav®teli frekvencia: ez azt jelenti, hogy a folyamatosan v§l-
toz· eredeti hangjelbŖl milyen sŤrŤs®ggel vesznek mint§t (mint§k 
sz§ma m§sodpercenk®nt). 

ī minta m®rete: a felbont§s minŖs®ge, vagyis egy kiv§lasztott min-
ta h§ny bitbŖl §ll. 

A folyamat 4 l®p®sbŖl §ll, amit angolul Pulse Code Modulation (PCM) 
nek h²vunk. 

 

35. §bra:  A hangdigitaliz§l§s l®p®sei 
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S§vhat§rol§s 

A digitaliz§l§s elsŖ l®p®se a s§vhat§rol§s vagy kvant§l§s. A s§vha-
t§rol§s sor§n a minta felbont§s§t hat§rozzuk meg. Ezek lesznek a kvan-
t§l§si l®pcsŖk. Min®l tºbb r®szre osztjuk fel az anal·g jel fesz¿lts®g®t, 
ann§l pontosabban tudjuk rekonstru§lni az A/D §talak²t§s sor§n. A mai 
hangk§rty§k 16-24 bit-es (extr®m esetekben 64 bites) felbont§sokat tud-
nak produk§lni, de a Hifi szabv§ny szerint a 16 bites felbont§s m§r ele-
gendŖ az eredeti hang vissza§ll²t§s§hoz. Ha a folyamatot egy koordin§ta 
rendszerben k®pzelj¿k el, akkor a s§vhat§rol§s a f¿ggŖleges tengely 
besk§l§z§s§t jelenti a nulla ®s a maxim§lis fesz¿lts®gszint kºzºtt.  
A kvant§l§s, sor§n a fesz¿lts®g®rt®kek intervallum§t felosztjuk v®ges 

sz§m¼ l®p®sre, ®s a val·s fesz¿lts®g®rt®kek helyett ezekkel a fix ®rt®-
kekkel sz§molunk.  

Mintav®telez®s 

A digitaliz§l§s m§sodik l®p®se a mintav®telez®s, ennek sor§n meg-
adott idŖkºzºnk®nt belem®r¿nk az anal·g jelbe, ®s leolvassuk a fesz¿lt-
s®get. Ezek az ®rt®kek m®g nem haszn§lhat·k digit§lis feldolgoz§sra, 
mivel folytonos inform§ci·t kapunk. Mintav®telez®sn®l figyelembe kell 
venni a Shannon-tºrv®nyt, amely szerint:  

Ç A jel akkor teljes m®rt®kben vissza§ll²that·, ha a mintav®te-
lez®si frekvencia a jelben elŖfordul· legnagyobb frekvenci-
§j¼ ºsszetevŖknek legal§bb a k®tszerese.  

A t®tel kicsi magyar§zatra szorul, de kºnnyen meg®rthetŖ. 
Amint kor§bban eml²tett¿k az emberi hall§s frekvenciatartom§nya 16-

20.000 Hz kºzºtti. Magyarul a t®tel szerinti legnagyobb frekvencia, ami 
az anal·g jelben elŖfordul 20.000 Hz. Mivel a t®tel szerint legal§bb ennek 
a frekvenci§nak legal§bb a k®tszeres®t kell venn¿nk mintak®nt, ²gy a 
mintav®telez®si frekvencia 40.000 Hz lesz, ami azt jelenti, hogy minimum 
40.000 mint§t kell venn¿nk a hangb·l m§sodpercenk®nt. A Hifi szabv§ny 
szerint a 44.100 Hz, a standard ®rt®k, de a profi digitaliz§l§sok sor§n az 
alkalmazott ®rt®kek 48 KHz, 96 KHz, 192 KHz is lehetnek. 
Term®szetesen min®l nagyobb a mintav®telez®si frekvencia, ann§l 

jobb minŖs®get kapunk. 

Anal·g digit§lis §lalak²t§s 

A hangdigitaliz§l§s harmadik l®p®s®ben a mintav®telez®s sor§n vett 
mint§k ®rt®keit a digitaliz§l· algoritmus t§rolja, amelyek ebben a f§zisban 
m®g t²zes sz§mrendszerbeli ®rt®kek. 
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K·dol§s 

A k·dol§s sor§n a hangb·l vett mint§k t²zes sz§mrendszerbeli pilla-
natnyi ®rt®keit bin§ris k·dszavakk§ konvert§l·dnak. 

 

36. §bra:  A hangdigitaliz§l§s l®p®sei 

8.6.5 Digit§lis hangform§tumok 

WAV form§tum 

A WAV-form§tum a digit§lis audio §llom§nyok egyik adatform§tuma. 
Szemben az MP3 ®s m§s adatform§tumokkal, a WAV form§tum §ltal§-
ban nem tºmºr²ti az audio adatokat. Lehets®ges viszont tºmºr²tett ada-
tok t§rol§sa WAV form§tumban. 
A WAV form§tumot a Microsoft defini§lta a Windows oper§ci·s rend-

szer sz§m§ra ĂResource Interchange Formatò (RIFF) n®ven. 
Egy WAV §llom§nyban h§rom adatblokk van, ¼n. chunkok (r®szek) a 

kºvetkezŖ adatokkal: 

ī A Riff-r®sz az §llom§nyt azonos²tja, mint WAV §llom§nyt. 

ī A form§tum-r®sz n®h§ny jellemzŖt t§rol, mint a mintav®telez®si 
gyakoris§got. 
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ī A data-r®szben a t®nyleges adatok vannak. 
A WAV (WAVe form audio) f§jlok a multim®di§ban a digitaliz§lt han-

gok szabv§nyos form§tum§nak tekinthetŖk. A digit§lis hanghull§mok 
k¿lºnbºzŖ mintav®teli fokozat¼ak lehetnek (11,025 kHz, 22,05 kHz, 44,1 
kHz; mono vagy sztere·). A szabv§nyos mintav®teli ar§nyok mellett a 
WAV f§jlok m§s mintav®teli ar§nyokat is tartalmazhatnak, ilyenkor azon-
ban olyan lej§tsz· programra, valamint hangk§rty§ra van sz¿ks®g, amely 
ezeket az ar§nyokat t§mogatja, ®s k®pes helyesen lej§tszani. Kiv®tel 
n®lk¿l minden program t§mogatja. 

MP3, Mpeg Audio Layer-3 

Az MP3 a Fraunhofer Int®zetben kifejlesztett, 1991-ben szabv§nyos²-
tott, nagyar§ny¼ vesztes®ges hangtºmºr²t®st lehetŖv® t®vŖ f§jl form§-
tum. 
A tºmºr²t®si elj§r§sok l®nyege, hogy az emberi f¿l sz§m§ra nem, vagy 

alig hallhat· hangokat nem tartalmazza az MP3 f§jl.  
Az MP3 f§jl minŖs®ge f¿gg a tºmºr²tŖ programt·l ®s a k·doland· jel 

bonyolults§g§t·l. K¿lºnf®le kodekek, k¿lºnf®le algoritmussal oldhatj§k 
meg a pszicho-akusztikus k·dol§st, azaz Ŗk dºntenek arr·l, mely hango-
kat hagyj§k ki a tºmºr²tett f§jlb·l, modellezve az emberi f¿l karakteriszti-
k§j§t. 

A 128 kbps bitsŤrŤs®gŤ tºmºr²t®s a leggyakoribb ®rt®k, ami el®g hŤen 
visszaadja a CD minŖs®g®t. Ez kºr¿lbel¿l 11:1 tºmºr²t®si ar§nyt jelent, 
term®szetesen hangminŖs®gi kompromisszumokkal. 

A tapasztalt hallgat·k meg tudj§k k¿lºnbºztetni a 192 kbps-os ®s egy 
256 kbps-os f§jl kºzºtti minŖs®gi k¿lºnbs®get is. Ha valakinek az a c®lja, 
hogy minŖs®gvesztes®g n®lk¿l archiv§ljon hangf§jlokat, ink§bb az olyan 
vesztes®gmentes hangtºmºr²t®sben ®rdekelt, kodekeket alkalmazzon, 
mint a FLAC94, SHN vagy a LPAC ï ezek 50ï75%-§ra tudnak tºmºr²teni 
egy hangf§jlt vesztes®g n®lk¿l. 
Az MP3form§tum kiv§l·an alkalmas kºnyvt§ri hanganyag adatb§zisa-

inak l®trehoz§s§ra, a hangt§rak anyagainak k¿lºnbºzŖ minŖs®gi fakto-
rokban val· publik§l§s§ra. 

8.7 HANGDIGITALIZĆLĆS SZĆMĉTčG£PPEL 

8.7.1 A sz§m²t·g®p hangja, a hangk§rtya  

A sz§m²t·g®pek §ltal§nos hangkezelŖ eszkºze a hangk§rtya. 
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A hangk§rty§k sz§mos lehetŖs®get k²n§lnak, de a k®t alapvetŖ funk-
ci·juk, a digit§lis hang§llom§ny megsz·laltat§sa, illetve a besz®d vagy 
m§s hanganyag digitaliz§l§sa.  
A j· ®s megb²zhat· minŖs®gŤ felv®telek k®sz²t®se ®rdek®ben a pro-

fesszion§lis felhaszn§l·k egyedi ®s speci§lis c®lokra fejlesztett hangk§r-
ty§t kell, hogy v§s§roljanak, ilyennek kell lennie a kºnyvt§ri digitaliz§l· 
eszkºzºknek is. 
A hangk§rty§k legfontosabb r®szei a hangprocesszor, ami k¿lºnf®le 

mŤveleteket tud elv®gezni a hangon, tehermentes²tve ezzel a CPU-t, az 
anal·g hangkeltŖ §ramkºrºk (FM chip), a hull§mt§bla, az A/D ®s D/A 
§talak²t·k, a ROM ®s a RAM, melyek az FM ®s a hull§mt§bla szint®zis-
hez sz¿ks®ges adatokat t§rolt§k, illetve a k¿lºnf®le csatlakoz·k (ki- ®s 
bemenetek). 

A hangk§rty§k bemenetei 

A hangk§rty§kra h§rom bemenetet szoktak elhelyezni:  

1. vonal- (Line in),  

2. mikrofon- (Mic in) ®s  

3. CD-bemenetet.  

A vonalbemenetbe (Line in) a digitaliz§lni k²v§nt jelet vissz¿k, vagy 
ak§r kºzvetlen erŖs²t®ssel kivihetj¿k a hangsz·r·kra is. A Mic-in szolg§l 
a mikrofon csatlakoztat§s§ra. A CD-bemenetet a CD-ROM h§tulj§n l®vŖ 
csatlakoz·val kºthetj¿k ºssze, hogy audio zen®t is hallgathassunk. Ez a 
Windows XP ®s az ut§ni rendszerek haszn§lat§val feleslegess® v§ltak, 
mivel ezekn®l m§r szoftveresen oldj§k meg.  
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37. §bra:  KorszerŤ hangk§rtya csatlakoz·i 

A hangk§rty§k kimenetei 

A tºbbcsatorn§s hangjelek (4.1, 5.1, 7.1) kivitel®re anal·g ®s digit§lis 
kimeneteket haszn§lhatunk. A sz§mok jelºlik h§ny surround hangsz·r·-
b·l §ll a jel ®s a .1 jelºli hogy tartalmaz-e a form§tum m®lynyom· sz§m§-
ra k¿lºn jelet. Anal·g csatlakoztat§sn§l 3 csatlakoz· §ll rendelkez®s¿nk-
re, 5.1 ®s 7.1 eset®ben ezek m§r speci§lis tºbbsz§las csatlakoz·k. Az 
anal·g kimenetek a leg§ltal§nosabbak a hangk§rty§kon, ezeken a hang 
m§r dek·dolt, anal·g form§ban jºn ki. Digit§lis csatlakoz·k eset®n egyet-
len csatlakoz·t haszn§lunk az ºsszes csatorna tov§bb²t§s§ra. A digit§lis 
jelet erŖs²tŖre kell kºtn¿nk. Speci§lis esetekben haszn§lhatunk optikai 
kimenetet is. Innen egy v®kony sz§loptikai k§bel kºzvet²ti a digit§lis k·-
dol§st a lehetŖ legjobb minŖs®gben. Haszn§lat§hoz sz¿ks®g van valami-
lyen erŖs²tŖre, mert multicsatorn§t is tartalmazhat. A legjobb digit§lis 
csatlakoz§si m·d a koax. A hangjeleket digit§lis form§ban tov§bb²tja, 
f¿ggetlen¿l att·l, hogy az sztere· vagy multicsatorn§s. 
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8.7.2 Digit§lis csatlakoz· t²pusok 

S/PDIF 

Az S/PDIF (Sony/Philips Digital Interface Format) egy olyan csatol· 
forma, amely digitaliz§lt hangkivezet®sre szolg§l informatikai, ill. sz·ra-
koztat· elektronikai eszkºzºk magas minŖs®gŤ digitaliz§lt hangok §tad§-
s§n§l.  
A jel§tvitel lehets®ges szabv§nyos, lehetŖleg r®zalap¼ ®s kifejezetten 

erre a c®lra gy§rtott, RCA-n kereszt¿l (KOAX), vagy optikai k§belen ke-
reszt¿l ¼gynevezett TOSLINK95 csatlakoz· seg²ts®g®vel. Az S/PDIF 
szabv§ny szerint alkalmas a Dolby Digital, vagy DTS surround, tºbbcsa-
torn§s hangrendszerek, jel§tvitel®re r§ad§sul jelvesztes®g n®lk¿li.  
Az S/PDIF haszn§lat§val nem sz¿ks®ges tºbb k§belen kereszt¿li 

adatvitel, hanem egy szabv§nyos csatol·fel¿leten kereszt¿l lehet sz®t-
bontani a digitaliz§lt jeleket. 
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 A TOSLINK optikai csatlakoz·n ugyanaz az S/PDIF jel ker¿l tov§bb²t§sra, mint a koa-

xi§lis v§ltozaton, de valamivel gyeng®bb hangminŖs®get biztos²t. Ennek oka az, hogy 
mivel mind a DVD-j§tsz·, mind az erŖs²tŖ belsŖ jelfeldolgoz§sa elektronikus, ez®rt az 
optikai jel§tvitelhez elŖszºr egy elektromos-optikai, majd a fogad· oldalon egy ford²tott 
§talak²t§sra van sz¿ks®g. A mŤveleteket v®gzŖ l®zerdi·da ®s fot·szenzor karakterisz-
tik§ja egyenetlen, ²gy idŖeltol·d§st (jitter) visz a jelbe, ami hangminŖs®g-roml§st 
eredm®nyez. £ppen ez®rt az optikai jel§tvitel alkalmaz§sa csak akkor jelent elŖnyt, ha 
nagy t§vols§gra (tºbb mint 4-5 m®ter) kell a jelet tov§bb²tani. Ilyenkor ugyanis a koaxi-
§lis k§belek m§r hajlamosak az elektromos zavar Ăºsszeszed®s®reò, ami szint®n rontja 
a hangz§st. £ppen ez®rt itt sem mindegy, hogy milyen minŖs®gŤ k§belt haszn§lunk. 
Az optikai k§belek k¿lºnbºzŖ t²pusai §ltal§ban csak mechanikai ki®p²t®sben t®rnek el 
egym§st·l, de a hangminŖs®gre nincsenek hat§ssal. 
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38. §bra:  S/PDIF (TOSLINK) csatlakoz· ®s aljzat 

HDMI 

A HDMI csatlakoz· (High Definition Multimedia Interface) olyan multi-
m®di§s jel§tviteli szabv§ny, amely k§belkapcsolat seg²ts®g®vel teszi le-
hetŖv® gyakorlatilag b§rmilyen digit§lis k®p-, hang- ®s vez®rlŖjel tºmºr²-
tetlen tov§bb²t§s§t.  
A HDMI csatlakoz· nagy elŖnye, hogy ¼gy teszi lehetŖv® k®t beren-

dez®s ºsszekºttet®s®t egyetlen k§bellel, hogy a felhaszn§l·nak nem kell 
arra figyelnie, melyik a ki- ®s melyik a bemenet, illetve melyik szolg§l a 
hang ®s melyik a k®p §tvitel®re. A HDMI csatlakoz· alkalmas HDTV k®p 
®s nagy felbont§s¼, ak§r 7.1 csatorn§s DVD-A vagy SACD digit§lis hang-
jel egyidejŤ tov§bb²t§s§ra. A HDMI csatlakoz· adat§tviteli sebess®ge 5 
gigabit m§sodpercenk®nt. 
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39. §bra:  HDMI aljzat ®s csatlakoz· 

8.7.3 Anal·g ®s digit§lis forr§sok illeszt®se 
sz§m²t·g®pekhez 

A sz§m²t·g®p hangk§rty§j§hoz mind anal·g mind digit§lis jeleket to-
v§bb²thatunk bemenŖ jelk®nt. 
Az anal·g forr§sokat (lemezj§tsz·, magn·) a LINE IN csatlakoz·n ke-

reszt¿l vagy 3,5 jack vagy RCA csatlakoz·kon kereszt¿l tehetj¿k meg. 
A digit§lis jelek fogad§s§t p®ld§ul MiniDisc-rŖl, vagy egy®b digit§lis 

forr§sb·l pedig S/PDIF csatlakoz·n (TOSLINK vagy koaxi§lis) csatlako-
z·n kereszt¿l tehetj¿k meg.  
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40. §bra:  S/PDIF csatlakoz·k 

 

 

41. §bra:  Anal·g eszkºz illeszt®se hangk§rty§hoz 
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42. §bra:  Digit§lis eszkºz illeszt®se hangk§rty§hoz  

8.7.4 A hangdigitaliz§l§s szoftverei 

Sound Forge 

A Sony c®g §ltal fejlesztett Sound Forge program egy kiv§l·an hasz-
n§lhat·, digit§lis hangszerkesztŖ ®s digitaliz§l· program, amely f®l- ®s 
professzion§lis c®lokra haszn§lhatunk. A programmal digitaliz§lhatunk 
tºbbf®le minŖs®gben, a felv®teleket pedig ut·lag szerkeszthetj¿k. A 
Sound Forge k®pes egyszerre tºbb zenei hangmint§t ºsszekeverni, kija-
v²tani, effektelni, sŖt r®gebbi, gyeng®bb minŖs®gŤ felv®telekrŖl a zajokat 
elt¿ntetni. K®pes tºbb csatorn§s felv®telek k®sz²t®s®re ak§r 64 bites min-
tav®telez®sre ak§r 192.000 Hz-es mintav®teli frekvencia mellett. 
A f§jlokat k¿lºnbºzŖ form§tumokban tºbbf®le param®terez®ssel 

menthetj¿k el. 

Adobe Audition 

Az Adobe Audition professzion§lis hangszerkesztŖ program. Kifejezet-
ten audio- ®s video szakemberek sz§m§ra fejlesztett®k ki. A program 
seg²ts®g®vel ak§r 128 csatorn§t kombin§lhatunk, szerkeszthet¿nk egyedi 
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hangf§jlokat, k®sz²thet¿nk Tºbb, mint 45 DSP (digital signal processing = 
digit§lis jelfeldolgoz§s) effektus, szŤrŖ ®s audio retus§l· eszkºz seg²ti 
munk§nkat. Az Adobe Audition alkalmas zene, r§di·mŤsor, mix, vagy 
b§rmely m§s hanganyag elŖ§ll²t§s§ra. 
Felv®teln®l, szerkeszt®sn®l, mixel®sn®l kiv§l· minŖs®g ®rhetŖ el a 32 

bites f§jlokkal. Mintav®telez®s ak§r 100 MHz felett is lehets®ges, de be-
®p²t®sre ker¿ltek a leggyakoribb mintav®telez®sek is (44.1 kHz, 88.2 
kHz, 96 kHz, 192 kHz). Kºnnyed®n k®sz²thetj¿k hanganyagainkat a 24 
bit/96 kHz DVD-k®sz form§tumra is. 

 

8.8 A MOZGčK£P MEGJELEN£SE AZ OKTATĆSBAN  

A k®pek oktat§sban tºrt®nŖ alkalmaz§s§t elŖszºr Comenius ²rta le 
Orbis sensualium pictus, magyarul: A l§that· vil§g k®pekben c²mŤ kºny-
v®ben, 1650-54 kºzºtt. Eszerint Ăa tanul·kra az ®rz®kszerveken keresz-
t¿l kell hatniò.96 A k®pek filmszerŤ alkalmaz§sa j·val a film megsz¿let®se 
elŖtt kialakult. Az egym§ssal ºsszef¿gg®st alkot· k®psorok, alkalmasak 
voltak ak§r hosszabb idŖ alatt lej§tsz·d· folyamatok bemutat§s§ra is.  
A film oktat§sban tºrt®nŖ alkalmaz§sa l®nyeg®ben a mozi megsz¿le-

t®s®nek pillanat§ban megtºrt®nt. Az ismert forr§sok szerint a film az ok-
tat§sban elŖszºr 1896-ban Franciaorsz§gban jelent meg, egy ®vvel k®-
sŖbb a Lumiere fiv®rek elsŖ nyilv§nos filmvet²t®s®t kºvetŖen. (Nagy, 
1928). 1907-ben az Eclipse c®g katal·gust adott ki az iskol§kban hasz-
n§lhat· filmekrŖl, valamint Path® oktat·filmoszt§lyt alak²tott ki, de m§sok 
is foglalkoztak oktat·filmek elŖ§ll²t§s§val (Kºrmendy £kes, 1915).  
 

8.8.1 A mozg·k®p ®s szeml®ltet®s  

A mozg·k®ppel tºrt®nŖ szeml®ltet®s is csak akkor tºlti be hat®konyan 
a szerep®t, ha a szeml®ltet®snek van elŖzm®nye ®s kºvetkezm®ny, va-
gyis a tan²t§s-tanul§s folyamat§ba szervesen illeszkedik, megteremtj¿k a 
szeml®ltet®s kontextus§t. Egy®b esetekben a szeml®ltet®s ºnc®l¼v§ v§-
lik. A kontextus megteremt®s®hez ®rtendŖ a szeml®ltet®shez kºtŖdŖ 
megfigyel®si szempontok, elv®gzendŖ feladatok, tev®kenys®gek megha-
t§roz§sa is. 
A mozg·k®p, szemben az §ll·k®pekkel, jellemzŖen line§risan fogad-

hat·k be, viszont az elektronikus eszkºzºknek, k¿lºnºsen a sz§m²t·g®p-
nek kºszºnhetŖen, a line§ris befogad§s keveredhet a non-line§ris befo-
gad§si form§val, mert a mŤ kºnnyen megism®telhetŖ, ak§r r®szletek 
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 Forr§s: http://www.magyarpedagogia.hu/document/Szabo_MP1091.pdf 

http://www.magyarpedagogia.hu/document/Szabo_MP1091.pdf
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kiv§laszt§sa is lehets®ges. Az elektronikus eszkºzºknek kºszºnhetŖen 
(sz§m²t·g®p, szervereken t§rolt tartalmak, stb.) a mozg·k®pek befoga-
d§s§ra jellemzŖ front§lis munkaforma mellett megteremtŖdºtt az egy®ni, 
ºn§ll· tev®kenys®g lehetŖs®ge is. 
A mozg·k®p elemek az elektronikus tananyagok legl§tv§nyosabb 

elemei. Haszn§latuk sor§n ¿gyelni kel a tºmºrs®gre, legyenek rºvidek, 
klipszerŤek. 

8.8.2 Mozg·k®p form§tumok 

Az inform§ci·k kºz¿l a mozg·k®p digitaliz§l§sa a legnagyobb hely-
ig®nyŤ. Egy perc tºmºr²tetlen vide· m®rete ak§r 100 MB is lehet. Ez®rt a 
vide·k t§rol§s§ra k¿lºnbºzŖ tºmºr²t®si szabv§nyokat hoztak l®tre melyek 
seg²ts®g®vel j· minŖs®gŤ ®s kism®retŤ f§jlokat gy§rthatunk. 

MPEG szabv§nyok 

Az egyik gyakori szabv§ny az MPEG (Motion Picture Experts Group) 
amely seg²ts®g®vel viszonylag kicsi t§rkapacit§st ig®nylŖ j· minŖs®gŤ 
§llom§nyokat tudunk k®sz²teni. Az MPEG szabv§ny ennek a kompro-
misszumnak az ®rdek®ben vesztes®gesen tºmºr²t ak§r 1:100, vagy 
1:200 ar§nyban. Az elj§r§s l®nyege, hogy nem t§rol minden k®pkock§t 
csak a k®pkock§k kºzºtti k¿lºnbs®geket egy meghat§rozott algoritmus 
szerint. H§romf®le k®pkocka jºn l®tre a tºmºr²t®s sor§n.  

1. Az elsŖk az ¼gynevezett Ăintraò k®pek, ezek a teljesen elt§rolt k®-
pek 

2. A m§sodik t²pus a Ăpredictedò k®pek, ezek a j·solt k®pkock§k, az 
elmozdul§st ®s a k®t k®p kºzºtti elt®r®seket t§rolj§k. 

3. A harmadik csoport a Ăbidirectionalò k®pek, vagy Ăk®tir§ny¼ò k®p-
kock§kò amelyek az intra ®s a predicted k®peket kapcsolj§k ºsz-
sze. (I, P k®pre hivatkoznak.)  

A k¿lºnbºzŖ MPEG szabv§nyok k¿lºnbºzŖ k®pminŖs®g elŖ§ll²t§s§ra 
alkalmasak. Az MPEG1 a leggyeng®bb csup§n VHS minŖs®get produk§-
l· mozg·k®p elŖ§ll²t§s§t teszi lehetŖv®, gyakorlatilag a Vide· CD minŖ-
®g®t produk§lva. 25 f®lk®p/sec ïos minŖs®ggel. (A TV 50 f®lk®p/sec ïos 
minŖs®ggel dolgozik. 
Az MPEG2 Szabv§ny a DVD minŖs®g szabv§nya. Itt m§r teljes¿l az 

50 f®lk®p/sec ïos minŖs®g 720 x 576 ïos k®pm®ret mellett.  
Az MPEG3 szabv§ny minŖs®gi kºvetelm®nyeit csak n®h§ny ®ve tud-

juk alkalmazni a gyakorlatban. HDTV alkalmaz§sokn§l haszn§ljuk 
1920x1080 felbont§sig, 20-40 Mbit/sec adat§tviteli sebess®g mellett.  

http://www.gaia.hu/hd.htm#hdtv


A PEDAGčGUS MESTERS£G IKT ALAPJAI 
 

163 

Az MPEG4 szabv§nyt a gyors ®s j· minŖs®gŤ mozg·k®p ®s hang-
§tvitelre fejlesztett®k ki, elsŖsorban videokonferenci§k lebonyol²t§s§hoz, 
de ma m§r a 3G telefontechnol·gia ®s a DivX, XviD vide· form§tum 
alapjait is a MPEG4 k®pzi, ez®rt a legn®pszerŤbb MPEG szabv§ny. Az 
MPEG4 - amelyet kifejezetten m§s ter¿letre sz§ntak - igen fejlett tºmºr²-
t®si algoritmus§t azonban sikerrel alkalmazt§k HDTV felbont§sokra is. 

Quick Time 

Az Apple §ltal kifejlesztett multim®dia technol·gia. A QuickTime k¿-
lºnbºzŖ form§tum¼ m®diatartalmak (digit§lis vide·, hang, anim§ci·, szº-
veg, zene,) kezel®s®re sz§nt, form§tum. Windows ®s Mac OsX rendsze-
reken egyar§nt haszn§lhat·. A f§jlok kiterjeszt®se MOV. 

AVI (Audio Video Interleaved) szabv§ny 

A Microsoft §ltal tervezett AVI egy sz®les kºrben elterjedt, tºbbc®l¼ 
form§tum, a k¿lºnbºzŖ k·dol· algoritmussal (codec) tºmºr²tve. 
Hang ®s mozg·k®p szinkroniz§lt megjelen²t®s®re k®pes, kezdetben 

nem tºmºr²tett f§jl form§tum. 
Alapja a RIFF form§tum, melyben az avi f§jl egy tºmbºt alkot, k®t kº-

telezŖ ®s egy opcion§lis altºmbre bontva. 
Az elsŖ altºmb, a f§jl fejl®ce, metaadatokat tartalmaz a vide·r·l (m®-

ret, k®pkock§k sz§ma), a m§sodik a tulajdonk®ppeni vide· adat altºmb. 
A codec-ek a m§sodik, a Ămoviò altºmbºt k·dolj§k ki-be, ²gy gyakorlatilag 
b§rmely algoritmussal tºmºr²tett adat lej§tsz§s§ra k®pes az AVI form§-
tum, hiszen a codec ford²tja le a Ăr§b²zottò adatot a m§sodik altºmbbe 
an®lk¿l, hogy a f§jl m§s r®sz®hez ny¼lna. 

8.9 SZ¥VEGDIGITALIZĆLĆS, SZ¥VEGFORMĆTUMOK 

Szºveg digitaliz§l§s§hoz speci§lis szoftvereket ¼gynevezett OCR 
programokat kell a szkenner mellett haszn§lnunk. Az OCR Optikai karak-
terfelismer®st jelent. A folyamat, sor§n a sz§m²t·g®p a szkennelt szºveg 
karaktereit a saj§t t§rolt karaktereivel val· ºsszehasonl²t§s ut§n azono-
s²tja, ®s ezek alapj§n digit§lis szºvegf§jlt hoz l®tre. A karakter felismerŖ 
programok §ltal§ban nem bonyolultak, azonban sok szempontnak kell, 
hogy megfeleljenek.  

A felismer®si folyamat r®szei: 

1. az ²r§s k®p®nek beolvas§sa,  

2. a k®pen szereplŖ szºvegblokkok, szºvegsorok vizsg§lata,  

3. a blokkokban, sorokban szereplŖ betŤk vagy betŤp§rok felisme-
r®se ®s,  
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4. a felismert szºveg ellenŖrz®se (p®ld§ul helyes²r§s- vagy nyelvtani 
ellenŖrz®s).  

A szºvegfelismerŖ programok egy®b probl®m§ja, hogy csak j· mi-
nŖs®gŤ g®pelt, vagy nyomtatott szºveget k®pesek felismerni, k®z²r§st 
nem. Ćltal§ban probl®ma van a speci§lis karakterek ®s k®pletek felisme-
r®s®vel is. Az egyik legjobb program magyar fejleszt®sŤ, amely sok elis-
mer®st nyert el a Recognita Plus. 

A szºvegform§tumok kºz¿l a sok fejlesztŖ program saj§t be®p²tett 
szºvegkezelŖ modult haszn§l, de lehetŖs®g van k¿lsŖ szºvegszerkesz-
tŖbŖl §tvett form§tumok kezel®s®re is. A leggyakoribb form§tumok a 
Word DOC, RTF ®s a legegyszerŤbb a TXT (text) form§tum. 

 

8.10 ¥SSZEFOGLALĆS, K£RD£SEK 

8.10.1 ¥sszefoglal§s 

A lecke az elektronikus tananyagok tervez®s®hez sz¿ks®ges k®pi do-
kumentumok hanganyagok, szºveg- ®s video anyagok digitaliz§l§s§nak 
elm®leti ismereteit dolgozta fel. Elsaj§t²thatat a digit§lis k®pform§tumok 
tulajdons§gaival, minŖs®gi param®terit, a hanganyagok digitaliz§l§s§nak 
jellemzŖitl a hanganyagok minŖs®gi jellemzŖit. Megismerhette a k®p, 
hang, szºveg, mozg·k®p szerep®t, megjelen®si form§it ®s dramaturgiai 
szerep®t az elektronikus tananyagokban. 
Az elektronikus tananyagok fejleszt®s®nek fontos meghat§roz·ja a 

megfelelŖen kiv§lasztott nyersanyag digitaliz§l§sa. A fejleszt®s sor§n 
¿gyeln¿nk kell a minŖs®gre ®s a fejlesztŖszoftverekkel kompatibilis for-
m§tumok haszn§lat§ra.  

 

8.10.2 ¥nellenŖrzŖ k®rd®sek 

1. Milyen m®diaelemet haszn§lhatunk az elektronikus tananyagok 
fejleszt®sekor? 

2. Mit jelent a digitaliz§l§s kifejez®s? 

3. Milyen elvi k¿lºnbs®gek vannak a hang illetve a k®pdigitaliz§l§s 
folyamat§ban? 

4. Melyek a leggyakoribb video hang ®s k®pform§tumok? 

8.10.3 Gyakorl· tesztek 
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9. ONLINE PEDAGčGIAI TUDĆSBĆZISOK 

9.1 C£LKITţZ£SEK £S KOMPETENCIĆK 

A lecke c®lja, hogy a hallgat·k ismerj®k a legfontosabb hazai elektro-
nikus tud§sb§zisok fel®p²t®s®t mŤkºd®s®t ®s haszn§lat§t. 

 

43. §bra:  A 9-es fejezet fogalomt®rk®pe 

9.2 A SULINET DIGITĆLIS TUDĆSBĆZIS 

A Sulinet Digit§lis Tud§sb§zis (SDT) egy e-tanul§s keretrendszer ®s 
digit§lis tananyag adatb§zis. Az SDT rendszer l®trehoz§s§nak c®lja az 
IKT kompetenci§k fejleszt®s®nek t§mogat§sa volt, egy Ăszabv§nyosò 
digit§lis taneszkºz-rendszer kialak²t§s§val. Az SDT nemcsak a digit§lis 
tananyagok gyŤjtem®nye, hanem a gyakorlati felhaszn§l§st seg²tŖ m·d-
szertani ®s technikai inform§ci·k ®s azok alkalmaz§s§t t§mogat· szolg§l-
tat§sok megval·s²t§sa is egyben.  

Az e-learning-keretrendszer tºbb mint 11 ezer tan·rai elektronikus 
tananyagot, ezen bel¿l tºbb mint egymilli· tananyagelemet, szºveget, 
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k®pet, t®rk®pet, anim§ci·t, szimul§ci·t, vide·t, hanganyagot, linket, teszt-
feladatot tartalmaz a kºzoktat§s ®s a szakk®pz®s 17 szakmacsoportj§-
nak ®retts®gire felk®sz²tŖ moduljainak t®makºreiben. 
2004 szeptembere ·ta ®rhetŖ az SDT web-es fel¿lete 

(http://tudasbazis.sulinet.hu/). A keretrendszerben k²n§lt tartalmak, ok-
tat§si c®lra mindenki sz§m§ra szabadon ®s d²jmenetesen el®rhetŖek. 

9.2.1 Az SDT rendszer fel®p²t®s®nek §ttekint®se 

Az SDT eszkºzºk mŤkºd®si jellemzŖinek megismer®s®hez, ®rdemes 
megismerkedni a rendszer architekt¼r§j§val. 

Az SDT rendszer komponensei, moduljai: 
A tananyagtartalom-kezelŖ rendszer (LCMS97), ennek r®szei: 

ī Az SDT objektumt§r 

ī Publik§ci·s modul 

ī Munkafolyamat-modul 

ī A felhaszn§l·-kezelŖ modul 

ī A keresŖmodul 

ī Az SDT felhaszn§l·i fel¿letek 

ī SDT Webes fel¿let 

ī SDT Tananyagk®sz²tŖ 

ī Egy®b SDT fel¿letek 
A rendszer legfontosabb jellemzŖje az, hogy az egyes objektumokat 

nem online, folyamatos szerverkapcsolaton kereszt¿l, lehet el®rni, ha-
nem kºtegelve, publik§ci·s folyamatokon (ºsszetett import/export elj§r§-
sokon) kereszt¿l. 
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44. §bra:  Az SDT rendszer fel®p²t®se 

9.2.2 Az SDT tananyagok fel®p²t®se 

 

Az SDT alapja egy modern, objektum-alap¼ tartalomkezelŖ rend-
szer. Ez a rendszer az egyes tartalmi egys®geket (m§s n®ven objektu-
mokat) fizikai t§rol§si form§tumt·l f¿ggetlen¿l k®pes kezelni. Ilyen objek-
tum p®ld§ul a szºveg, a k®p, mozg·k®p, de ilyen tartalmi egys®g p®ld§ul 
egy SDT lap is, amely tºbb egyszerŤbb objektumb·l (szºvegbŖl, k®pbŖl 
stb.) §ll. Ilyen egy hagyom§nyos tan·ra idŖkeret®nek megfelelŖ ï SDT 
foglalkoz§s is.  
Az egyes objektumok nem feleltethetŖek meg kºzvetlen¿l egy-egy 

f§jlnak - egyr®szt az egyes SDT objektumokhoz tºbb f§jl is tartozhat, 
m§sr®szt pedig a f§jl tulajdons§gait·l f¿ggetlen tov§bbi inform§ci·k, ¼gy-
nevezett metaadatok is tartoznak hozz§juk. Ezek lehetnek az objektumot 
azonos²t· adatok (az objektum c²me), a keres®st megkºnny²tŖ tulajdon-
s§gok (kulcsszavak, kateg·ri§k), vagy pedag·giai inform§ci·k (egy fog-
lalkoz§s c®lcsoportja, kompetenciafejleszt®si tulajdons§gai stb.) is.  
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Egy foglalkoz§snak vannak pedag·giai/m·dszertani jellemzŖi (attrib¼-
tumai) (mennyi ideig tart, milyen kompetenci§kat fejleszt, milyen c®lcso-
porthoz sz·l. Ezeket a jellemzŖket adja meg az SDT t²pus, ®s ezekbŖl a 
t²pusokb·l §ll ºssze az SDT s®ma.  

 

45. §bra:  Az SDT tananyag szerkezeti fel®p²t®se 

9.2.3 Az SDT fel®p²t®se
98

 

A tud§sb§zisnak k®t fontos ºsszetevŖje van, a keretrendszer ®s maga 
a tananyagb§zis. A keretrendszer legfontosabb funkci·i a tananyagok 
kºzºtti navig§l§s, a tananyagok megjelen²t®se ®s lej§tsz§sa. A tud§sb§-
zis tanul§si ®s tartalommenedzsment (Learning Content Management 
System, LCMS) t²pus¼ keretrendszere ®s tananyagai lehetŖs®get biztos²-
tanak az IKT-kompetencia fejleszt®s®re, a korszerŤ digit§lis pedag·giai 
m·dszerek alkalmaz§s§ra. 
A tananyagok egy¿ttesen jelen²tik meg a szºveges ®s egy®b multi-

m®di§s, k®pi, illetve hangz· elemeket.  
Az SDT tananyag§ra is jellemzŖek az e-learning-szabv§nyok fŖ von§-

sai. A tananyag elemenk®nt k¿lºn kezelhetŖ, az elemek egy®rtelmŤ fel-
haszn§l§s§t egy®ni, szeml®letes szimb·lumrendszer seg²ti.  

                                                
98

 Dancs· T.: A Sulinet Digit§lis Tud§sb§zis tananyagainak felhaszn§l§sa az oktat§sban 

http://epa.oszk.hu/00000/00035/00116/2007-09-in-Dancso-Sulinet.html 
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A felhaszn§l·k oktat§si, kutat§si, ismeretterjeszt®si c®lokra t®r²t®s-
mentesen vehetik ig®nybe a tananyagokat.  

Tananyagegys®gek 

A tananyagegys®g a tananyagelemek (Learning Object, 
LO) szervezett strukt¼r§ja. A tud§sb§zisban a leggyakrabban alkalmazott 
tananyagegys®g a t®ma, a foglalkoz§s, a lap, de egys®gk®nt kezelendŖ 
a gyŤjtem®ny, a fogalomt§r, a tananyagv§zlat ®s a foglalkoz§sv§zlat.  

T®ma 

Az SDT-tananyagok ¼n. t®m§kba szervezetten tal§lhat·k meg az 
adatb§zisban. A t®m§k ºsszess®ge a teljes tananyagot felºleli, az egyes 
t®m§k egy-egy nagyobb tananyagr®szt dolgoznak fel, amelyek alatt ¼n. 
alt®m§k is lehetnek. A t®m§k foglalkoz§sokb·l ®p¿lnek fel. 

Foglalkoz§s 

A foglalkoz§s olyan tananyagegys®g, amely egy tan·r§n, 5-40 perc 
alatt feldolgozhat· ismeretanyagot tartalmaz. A foglalkoz§s szerkezetileg 
csom·pontokb·l §ll, a csom·pontokat leggyakrabban lapok alkotj§k, de 
csom·pontok lehetnek gyŤjtem®nyek, feladatok, tev®kenys®gek, sŖt rit-
k§bb esetben ak§r elemek, p®ld§ul anim§ci·k is. 
A foglalkoz§sok c²mei az egyes mŤvelts®gi ter¿letek t®m§i alatt olvas-

hat·k a bal oldali tall·z·ablakban. Ha a tall·z·ban kijelºlj¿k egy foglalko-
z§s c²m®t, akkor a jobb oldali ablakban megjelennek a foglalkoz§s fel-
dolgoz§s§ra vonatkoz· ikonok, megismerhetj¿k a foglalkoz§s t§rgy§t, a 
hozz§ tartoz· tan§ri ®s tanul·i programokat, megnyithatjuk a tananyag-
v§zlatot vagy a foglalkoz§sv§zlatot, illetve letºlthetj¿k a foglalkoz§s refe-
renciacsomagj§t. 

Foglalkoz§sgr§f 

A foglalkoz§s szerkezet®t a foglalkoz§sgr§f §br§zolja, amely egyben a 
csom·pontok feldolgoz§s§nak a sorrendj®t jelzi a tan§r ®s a tanul· sz§-
m§ra. A foglalkoz§sgr§f szerkezete azokat a tanul§si utakat jelk®pezi, 
amelyeknek a bej§r§s§val a foglalkoz§s feldolgozhat·. Egy foglalkoz§s 
tºbbf®le m·don is feldolgozhat·, egy gr§f az el§gaz§sai r®v®n tºbbf®le, a 
tan·rai differenci§l§st t§mogat· tanul§si utat jelk®pezhet.  

Lap 

A foglalkoz§sokat lapok ®p²tik fel, egy foglalkoz§s §ltal§ban tºbb lap-
b·l §ll. A lap akkora tananyagr®sz, amely egy k®pernyŖnyi ter¿leten jele-
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nik meg, vagy minim§lis gºrd²t®ssel §ttekinthetŖ. A lap a tananyagele-
meket rendezett form§ban jelen²ti meg. Az egyes lapokhoz k¿lºn tan²t§si 
®s tanul§si program tartozik, amely a lap aktualiz§l§s§t kºvetŖen tekint-
hetŖ meg a Szolg§ltat§sok ablakban.  

A lapok tan§ri ®s tanul·i inform§ci·i 

Az egyes lapok feldolgoz§s§hoz tartoz· tanul§si ®s tan²t§si ¼tmutat·k 
a Szolg§ltat§sok ablak Tan§r/Tanul· gombj§val ®rhetŖk el. Di§kn®zetben 
az adott laphoz tartoz· tanul·i, tan§rn®zetben a tan§ri inform§ci·k olvas-
hat·k. A lapokhoz tartoz· tanul·i, illetve tan§ri inform§ci·k az egyes la-
pok feldolgoz§s§hoz, a tanul§s szervez®s®hez adnak ºtleteket, javasla-
tokat, m·dszertani tan§csokat. 

GyŤjtem®ny 

A gyŤjtem®ny olyan tananyagegys®g, amelyben tesztfeladatokat, szº-
vegelemeket, k®peket, hangokat, anim§ci·kat, mozg·k®peket, linkeket 
vagy tev®kenys®geket tal§lhatunk. A gyŤjtem®nynek k®tf®le t²pus§t k¿-
lºnbºztethetj¿k meg: az egynemŤ ®s a tºbbnemŤ gyŤjtem®nyeket. Az 
egynemŤ gyŤjtem®nyek azonos t²pus¼ elemeket, a tºbbnemŤek k¿lºn-
bºzŖ t²pus¼ elemeket tartalmazhatnak.  

Tanul·i program 

A tananyagegys®gekhez tartoz· tanul·i programok (TAP) ºtleteket, 
tan§csokat adnak az adott tananyag hat®kony feldolgoz§s§hoz, m·d-
szertani javaslatokat tesznek az ºn§ll· tanul§s sikeres megval·s²t§s§-
hoz. A tanul·i inform§ci· utalhat az adott foglalkoz§s vagy lap feldolgo-
z§s§hoz sz¿ks®ges elŖismeretekre, tan§csot adhat a c®lok el®r®se 
®rdek®ben megval·s²tand· tev®kenys®gekre, gyakorlatokra, tanul§si 
m·dszerekre. 

Tan²t§si program 

A tan²t§si program (TIP) a tan§rok r®sz®re tartalmaz inform§ci·kat az 
adott foglalkoz§s feldolgoz§s§hoz. A tan²t§si program kiemeli ®s ponto-
s²tja az adott foglalkoz§s tananyag§nak tan²t§si c®ljait, k¿lºnbºzŖ alter-
nat²v felhaszn§l§si lehetŖs®geket mutat be, jelzi azt, hogy hogyan lehet-
ne t§rs²tani az IKT alap¼ tan²t§si m·dszereket a hagyom§nyos tan²t§si 
m·dszerekkel, javaslatot tesz a tananyaggal kapcsolatos egy®b online 
vagy pap²r alap¼ szakirodalom feldolgoz§s§ra. 
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Fogalomt§r 

A fogalomt§r t²pus¼ tananyagegys®gben helyezkednek el az adott 
foglalkoz§shoz tartoz· fogalmak ®s azok le²r§sai, defin²ci·i. A fogalom 
jelent®s®t a tananyag k®sz²tŖi nagyon t§gan ®rtelmezhetik, ez®rt egy-egy 
mŤvelts®gi ter¿lethez tartoz· tananyag ak§r tºbb ezer fogalmat is tartal-
mazhat foglalkoz§sonk®nt csoportos²tva. 

A tananyagban haszn§lt fogalmak §ltal§ban egy¿tt is megtekinthetŖk 
a foglalkoz§shoz kapcsol·d· fogalomt§rban. A foglalkoz§s sor§n az 
egyes fogalmakkal ®s a fogalmak jelent®s®vel, defin²ci·ival a szºveg-
elemek olvas§sa kºzben is tal§lkozhatnak a tanul·k.  

Fogalomt®rk®p 

Az inform§ci·k fogalmi t®rk®pekkel val· ®rtelmez®se, feldolgoz§sa 
olyan tanul§si technika, amely az ®rtelemgazdag tanul§st t§mogatja. A 
fogalmi t®rk®p k®sz²t®se megkºnny²ti az inform§ci·k rendszerez®s®t, 
szervez®s®t, elŖseg²ti a tananyag hat®kony feldolgoz§s§t.  
A fogalomt®rk®p olyan fastrukt¼ra, amely a tananyag fogalmainak 

kapcsol·d§sait, egyben a feldolgozhat·s§g sorrendj®t is §br§zolja.  
A fogalomt®rk®p haszn§lata lehetŖv® teszi, hogy egy-egy tan·r§t a 

fogalmak kºzºtti ºsszef¿gg®sek alapj§n ®p²ts¿nk fel. 

Tananyagv§zlat 

A tananyagv§zlat olyan tananyagegys®g, amely a di§kok sz§m§ra 
foglalja ºssze egy foglalkoz§s tartalm§t, teh§t gyakorlatilag a f¿zetben 
k®sz²tett ·rai v§zlatot helyettes²theti. A tananyagv§zlat tartalmazza az 
adott foglalkoz§s fogalomt®rk®p®t, a foglalkoz§shoz tartoz· tanul·i in-
form§ci·kat, a kimeneti kºvetelm®nyek szintj®t, a foglalkoz§s sor§n t§r-
gyalt lapok c²m®t, t§rgy§t ®s az egyes lapok tanul·i inform§ci·it. 

Foglalkoz§sv§zlat 

A foglalkoz§sv§zlat olyan tananyagegys®g, amely a tan§rok r®sz®re 
foglalja ºssze egy foglalkoz§s alapvetŖ inform§ci·it. A foglalkoz§sv§zlat 
tartalmazza a foglalkoz§shoz tartoz· tan§ri inform§ci·kat, a foglalkoz§s 
sor§n t§rgyalt lapok c²m®t, t§rgy§t ®s az egyes lapok tan§ri inform§ci·it. 
A foglalkoz§sokhoz tartoz· tananyag- ®s foglalkoz§sv§zlat kºzvetle-

n¿l a tanul·i, illetve tan§ri inform§ci· alatt ®rhetŖ el. 
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9.3 A MOZAIK KIADč DIGITĆLIS PORTĆLJA 

A Mozaik Kiad· az egyik legdinamikusabban fejlŖdŖ hazai tankºnyv-
kiad·. A Kiad· egy ĂmozaLearnò nevŤ integr§lt digit§lis oktat§si rendszert 
k²n§l interakt²v t§bl§ra k®sz¿lt programokkal, az otthoni tanul§st seg²tŖ 
online megold§sokkal ®s iskolai adminisztr§ci·s lehetŖs®gekkel. A 
mozaLearn h§rom eleme a mozaBook, a mozaWeb ®s a mozaNapl·. 
A port§l el®rhetŖ a: 
http://www.mozaik.info.hu/Homepage/Mozaportal/index.php linken. 

9.3.1 mozaBook 

A mozaBook modul egy keretrendszer, ami a kiad· elektronikus tan-
kºnyveit teszi el®rhetŖv®. A kiad· az ºsszes §ltal§nos- ®s kºz®piskolai 
tankºnyv®t elk®sz²tette interakt²v form§ban. A fel¿let haszn§lat§hoz re-
gisztr§ci· sz¿ks®ges, amit a kiad· a megv§s§rolt nyomtatott tankºnyvek 
mell® ad az iskol§nak. 
A regisztr§ci· lehetŖv® teszi, hogy a tan§rok letºlthess®k a keretrend-

szert illetve a sz¿ks®ges tankºnyveket. 
A tankºnyvek hŤ m§solatai az eredeti nyomtatott v§ltozatnak term®-

szetesen interakt²v form§ban. Az interakt²v tankºnyv b§rmely eleme ki-
emelhetŖ nagy²that· az interakt²v t§bl§n, a szºvegek bekezd®senk®nt, 
ami kiv§l· a defin²ci·k bemutat§s§hoz. A k®pek is tetszŖlegesen nagy²t-
hat·k. A tananyagok tartalmaznak ak§r param®terezhetŖ 2D, vagy 3D 
interakt²v anim§ci·kat is, amelyek nem tekinthetŖk meg nyomtatott for-
m§ban. A 3D anim§ci·k megtekint®s®hez term®szetesen speci§lis 
szem¿veg sz¿ks®ges. 
M§sik fontos szolg§ltat§s, hogy a tan§r egy®ni ²zl®s®nek megfelelŖen 

feladatokat kre§lhat. A tankºnyvek egyes m®diaelemeibŖl munkaf¿zetet 
k®sz²thet¿nk. A tankºnyv b§rmely elem®t Ăkifot·zhatjukò egy munkaf¿-
zetbe, ami seg²theti az ºn§ll· munk§t illetve hat®konyan t§mogatja az 
·rai ellenŖrz®st. A munkaf¿zetek term®szetesen elmenthetŖk. A munka-
f¿zet elemeibŖl anim§ci· is k®sz²thetŖ ami a didaktikusabb§ teszi a tan§ri 
magyar§zatot vagy a feladatot. 
A k¿lºnbºzŖ v§ltoztat§sok elmenthetŖk ®s b§rmikor visszatºlthetŖk, 

²gy a tan·r§kra val· otthoni felk®sz¿l®s sem jelent akad§lyt. 
A keretprogram funkci·i seg²ts®g®vel besz¼rhat· seg®danyagok mel-

lett a kiad· saj§t k®sz²t®sŤ extra tartalmakat is k²n§l, melyek az egyes 
tananyagokhoz kapcsolva, az elektronikus tankºnyv-oldalak sz®l®n l®vŖ 
ikonokr·l ind²that·k. Ily m·don el®rhetŖk a nyomtatott kiadv§nyba m§r 
nem f®rŖ k®pek, illusztr§ci·k; az adott anyaghoz kapcsol·d· hanganyag-
ok; a kiad· saj§t k®sz²t®sŤ vide·i (k¿lºnbºzŖ k²s®rletek, ismeretterjesztŖ 
rºvidfilmek); a val·s§got abszol¼t hiteless®ggel §br§zol· 3D-s anim§ci·k. 

http://www.mozaik.info.hu/Homepage/Mozaportal/index.php
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Az egyes anyagok ®lm®nyszerŤ feldolgoz§s§t a keretprogramb·l ind²tha-
t· j§t®kos feladatok ®s sz§mos eszkºz (peri·dusos rendszer, mini-
t®rk®p, sz§megyenes, stb..) seg²ti. 

A Mozaik Kiad· kºrnyezetismereti, fºldrajzi ®s tºrt®nelmi atlaszainak 
elektronikus v§ltozata a mozaMap t®rk®pprogramon bel¿l ®rhetŖ el. A 
mozaBook-hoz hasonl·an itt is el®rhetŖ az atlaszok teljes tartalma (kºzel 
300 t®rk®p). Tºbbek kºzºtt gyors navig§ci·, minŖs®groml§s n®lk¿li na-
gy²that·s§g, valamint rajzol· ®s anim§ci·-k®sz²t®si funkci· teszi l§tv§-
nyoss§, m®gis egyszerŤv® ezt a digit§lis atlaszt. 
A program egyik legnagyobb elŖnye, hogy az egyes t®rk®p elemeket 

ï mint k¿lºn§ll· r®tegeket ï tetsz®s szerint elrejthetj¿k ®s megjelen²thet-
j¿k, ²gy ak§r saj§t t®rk®peket is gy§rthatunk a felesleges piktogramok ®s 
t®rk®pi elemek §br§zol§sa n®lk¿l. A be§ll²t§sok term®szetesen elmenthe-
tŖk, ²gy b§rmikor egy kattint§ssal betºlthetŖk. 

A program a mozaBook keretprogramhoz hasonl·an interakt²v t§blai 
haszn§latra optimaliz§lt. 

A mozaSlide interakt²v f·li§k a biol·gia ®s tºrt®nelem tant§rgyak 
transzparenssorozatainak digit§lis v§ltozatai. A t®makºrºk f·li§i egyen-
k®nt egym§sra helyezhetŖk, minŖs®groml§s n®lk¿l nagy²that·k, a ma-
gyar§z· feliratok k¿lºn-k¿lºn is megjelen²thetŖk. A f·liacsoportokhoz 
feladatlap, ellenŖrzŖ k®rd®sek, szeml®ltet®si ¼tmutat· ®s c®lmeghat§ro-
z§s is tartozik. 

Az Euklides egy s²kgeometria szerkesztŖ program, amely a k®zi 
szerkeszt®sek digit§lis megval·s²t§s§t teszi lehetŖv®. B§zispontokat ve-
het¿nk fel, azokra objektumokat (szakasz, egyenes, kºr, stb.). A felvett 
objektumok egym§ssal igen sokf®lek®pp metsz®spontokat k®pezhetnek, 
melyek ¼jabb objektumok alapjai lesznek stb. A szerkeszt®sek sz§m²t·-
g®pes v§ltozata - a pap²ros v§ltozattal ellent®tben - nagyon pontos; 
amiknek egy pontban kell metszeni¿k egym§st, azok t®nyleg ¼gy teszik. 
A legfontosabb a sz§m²t·g®pes szerkeszt®sben az, hogy a k®sz szer-

keszt®s elemei mozgathat·k, mikºzben a sz§rmaz§si viszonyok megma-
radnak. 
K¿lºnf®le sz²neket ®s vonalst²lusokat haszn§lhatunk a szebb §bra ®s 

a jobb §ttekinthetŖs®g ®rdek®ben. A l®nyegtelen objektumok elrejthetŖk. 
Az Euler3D egy t®rgeometriai szerkesztŖprogram, amely a k¿lºnbºzŖ 

poli®derek ®s fel¿letek szeml®ltet®s®n t¼l, magas szintŤ matematikai 
kontroll biztos²t§sa mellett (ºn§tmetsz®sek szŤr®se, s²ktºr®sek vizsg§la-
ta, konk§v sokszºgek h§romszºgekre val· darabol§sa) lehetŖs®get ad 
azok szerkeszt®s®re is. A programban k¿lºnbºzŖ alakzatokat hozhatunk 
l®tre, melyeket cs¼csaik, ®leik ®s lapjaik megad§s§val defini§lhatunk.  
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A programban k¿lºnbºzŖ t®rgeometriai transzform§ci·kat is elv®gez-
het¿nk. A t¿krºz®st, eltol§st, forgat§st ®s ny¼jt§st ak§r egym§s ut§n - a 
transzform§ci·k szorzatak®nt - is v®grehajthatjuk.  

A szerkeszt®s alatt §ll· alakzatokat az eg®r seg²ts®g®vel mozgathat-
juk ill. nagy²thatjuk. A program k®tf®le m·don tudja §br§zolni a testeket: 
perspekt²v ®s axonometrikus (ortogon§lis) vet²t®ssel. 

9.3.2 mozaWeb 

A www.mozaweb.hu oldalon el®rhetŖ mozaWeb interakt²v kiadv§ny-
ok Internetes haszn§latra, fŖleg otthoni felhaszn§l§sra k®sz¿ltek. Hasz-
n§latuk nem ig®nyel k¿lºn programot, a kiadv§nyokat b§rmely bºng®-
szŖvel megnyithatjuk. A t®makºrºkbŖl gyorsan kiv§laszthatjuk a k²v§nt 
tankºnyvet. A web-tankºnyvek - a mozaBook digit§lis tankºnyvekhez 
hasonl·an - teljes eg®sz®ben tartalmazz§k a nyomtatott kiadv§nyok tel-
jes szºveges ®s k®pi tartalm§t, de nem lapozhat· form§ban, hanem feje-
zetekre bontva, 1-1 ºn§ll· oldalon ®rhetŖk el. 

A gyors navig§ci·t a mindig l§that· tartalomjegyz®k seg²ti, amelyrŖl 
egy kattint§ssal el®rhetŖk az egyes fejezetek ®s azok leck®i. A keresŖ 
funkci·val b§rmely tankºnyv tetszŖleges szºveg®t gyorsan megtal§lhat-
juk. 

 A lexikon seg²ts®g®vel a digit§lis tankºnyvekhez k®sz¿lt interakt²v 
extra tartalmakat ®s sz·magyar§zatokat betŤrendbe szedve tekinthetj¿k 
§t az ®ppen megnyitott aktu§lis tankºnyvben, vagy az aktu§lis t®makºr 
ºsszes tankºnyv®ben egyar§nt. Bºng®szhet¿nk a lexikon teljes adatb§-
zis§ban is. 

9.3.3 mozaNapl· 

A kiad· elektronikus napl·ja, a mozaNapl· a kºnnyen kezelhetŖ, j·l 
§ttekinthetŖ ®s biztons§gos adminisztr§ci· mellett az iskola ®s a sz¿lŖ 
kºzºtti kommunik§ci· ¼j, hat®kony eszkºze. A digit§lis oszt§lynapl· se-
g²ts®g®vel a sz¿lŖk naprak®szen nyomon kºvethetik gyermekeik tanul-
m§nyi eredm®nyeit, hi§nyz§si adatait ®s magatart§suk ®rt®kel®s®t.  
A program a tan§rok munk§j§t is megkºnny²ti, hiszen ï a r®gi pap²r-

alap¼ m·dszerekkel ellent®tben - seg²ts®g®vel az elv®gzendŖ feladatokat 
egyszerŤbb sz§mon tartani. A program §ltal k®sz²tett statisztikai kimuta-
t§sok sz®les kºrben alkalmazhat·k.  
A kiad· §ltal kidolgozott iskolai honlap, a mozaPortal kifejezetten is-

kolai kºrnyezetre kialak²tott, a gyakorlatban jelenleg is mŤkºdŖ strukt¼r§-
val rendelkezik. Az iskol§k saj§t ig®nyeiknek megfelelŖen alak²thatj§k ki 
a weblap men¿rendszer®t, ®s egy®ni tartalommal tºltheti fel azt. A hon-
lap karbantart§sa, friss²t®se egy j·l §ttekinthetŖ kezelŖfel¿leten tºrt®nik, 

http://www.mozaweb.hu/
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melynek haszn§lat§t b§rmely sz§m²t§stechnikai alapismerettel rendelke-
zŖ szem®ly elv®gezheti. 

9.4 A MţSZAKI KIADč DIGITĆLIS PORTĆLJA 

A MŤszaki Kiad· a Mozaikhoz hasonl·an k²n§l interakt²v megold§so-
kat tankºnyveihez. 
A port§l el®rhetŖ a: http://muszakikiado.hu/ok_online_konyvek_ lin-

ken. 
A fejleszt®sek eredm®nyek®nt iskolai haszn§latra m§r 58 §ltal§nos 

®s kºz®piskolai tankºnyvet k²n§lnak ¼gynevezett OK! form§tumban. 
 A tananyagok tanul·i sz§m²t·g®peken ®s az interakt²v t§bl§n is 

azonnal haszn§lhat·ak.  
A tananyagok jellemzŖi: 

ī elŖre be®p²tett lektor§lt tºbblettartalmakat, ¼n. hotspotokat tartal-
maznak, melyek seg²tik a meg®rt®st, a begyakorl§st ®s ºnellenŖr-
z®st, illetve az ellenŖrz®st. 

ī lehetŖs®get ny¼jtanak a pedag·gusok sz§m§ra saj§t jegyzeteik 
®s tartalmaik elhelyez®s®re ®s megoszt§s§ra, ¼j tananyagok ºsz-
sze§ll²t§s§ra a sz§m²t·g®pes vagy az interakt²v t§bl§s oktat§s-
hoz. 

ī egy kºnyvºn bel¿l val·s²tj§k meg a differenci§l§st, a felz§rk·zta-
t§st ®s a tehets®ggondoz§st. 

ī a di§kok felk®sz¿l®s®t is nagym®rt®kben megkºnny²tik: saj§t 
jegyzeteik, hivatkoz§saik, valamint az ºnellenŖrz®sre alkalmas fe-
ladatok teszik hat®konyabb§ a tanul§st. 

ī kºnnyen el®rhetŖk - iskol§ban, ¼tkºzben, otthon. 
A pedag·gusok ·rai felk®sz¿l®s®t megkºnny²tŖ OK! Tan§rseg®d On-

line Kºnyvek a kiad· hotspotjain fel¿l minden t®makºrhºz tov§bbi elle-
nŖrzºtt ®s kipr·b§lt linket, weben ingyenesen el®rhetŖ anim§ci·kat, al-
kalmaz§sokat tartalmaznak. Ezek kºz¿l a pedag·gusnak m§r csak 
v§logatnia kell, ²gy az ·rai felk®sz¿l®sre ford²tott idŖ jelentŖsen csºkken, 
a v§ltozatos tartalmak miatt a di§kok sz§m§ra m®g befogadhat·bb§ v§lik 
a tananyag. 
A Tan§rseg®d verzi·k a felsŖs Hajdu-matek tankºnyvcsal§dhoz k®-

sz¿ltek el, de az egyes t®m§khoz aj§nlott gyŤjtem®nyeket tankºnyvtŖl 
f¿ggetlen¿l minden §ltal§nos iskola felsŖ tagozat§n matematik§t tan²t· 
pedag·gus haszn§lhatja a tan²t§sn§l. 

 
Az egy®ni tanul§s ®rdek®ben, a MŤszaki Kiad· elk®sz²tette az OK! 

Online Kºnyvek egy®ni tanul§sra alkalmas v§ltozat§t is, melyet a 

http://muszakikiado.hu/ok_online_konyvek_
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di§kok ®s sz¿lŖk b§rmilyen internetkapcsolattal rendelkezŖ sz§m²t·g®p-
rŖl, laptopr·l, tabletrŖl, okostelefonr·l el®rhetnek. Kieg®sz²tŖ tartalmaik 
seg²tik az otthoni felk®sz¿l®st, a gyakorl§st ®s az ºnellenŖrz®st. Azok a 
di§kok is eredm®nyesen haszn§lhatj§k, akik az iskol§ban esetleg m§s 
tankºnyvbŖl tanulnak. 
Az egy®ni verzi· seg²ts®g®vel a sz¿lŖk nyomon kºvethetik a pedag·-

gus elv§r§sait a tananyaggal, h§zi feladattal kapcsolatban, jobban tudj§k 
seg²teni gyermek¿k felk®sz¿l®s®t, ®s tesztfeladatokkal ellenŖrizhetik is 
tud§sszintj¿ket.  

9.5 OKOSDOBOZ 

Az Okos Doboz az egyszervolt.hu szerkesztŖs®g®nek leg¼jabb ter-
m®ke, egy j§t®k alap¼ k®szs®g-k®pess®gfejlesztŖ digit§lis taneszkºz, 
ºt-tizenegy ®ves gyermekek sz§m§ra. 
Az Okos Doboz alkalmaz§s nem csak a sz¿lŖk ®s a gyerekek tetsz®-

s®t nyerte el, 2013-ban az eFestival versenyen ĂTud§st§mogat· Alkal-
maz§sò k¿lºnd²jjal is jutalmazt§k a szakmabeliek. 
A feladatgyŤjtem®nyt a http//:okosdoboz.hu oldalon nyithatjuk meg. Itt 

®rhetŖk el a feladatok ®vfolyam ®s tant§rgy szerinti bont§sban. Az ®vfo-
lyamoknak saj§t sz²n¿k van, ezek kºszºnnek majd vissza az egyes fela-
datokn§l. A m§trix dobozaiban az adott tananyaghoz illeszkedŖ j§t®kos 
feladatokat, fejtºrŖket tal§ljuk. Egy-egy cella legal§bb 3-4 izgalmas fela-
datot rejt, de van ahol enn®l j·val tºbb j§t®kot is tal§lunk. 
A tant§rgy nev®re kattintva, az ºsszes kapcsol·d· feladat megjelenik. 

A program lehetŖs®get ad a feladatok keres®s®re is. Ha egy ®vfolyamon 
m§s sz²nŤ feladatot is tal§lunk, akkor ezt ®rdemes ism®tl®sk®nt haszn§l-
ni. Az Okos Doboz program az als· tagozat n®gy oszt§ly§ban, n®gy 
kompetenciater¿leten, matematika, szºvegalkot§s-szºveg®rt®s (anya-
nyelvi kommunik§ci·), ®letp§lya ®p²t®s (mŤv®szetek), szoci§lis, ®letviteli 
®s kºrnyezeti, valamint hat tant§rgyban: matematika, olvas§s-
szºveg®rt®s, nyelvtan, vizu§lis kult¼ra, ®nek-zene, kºrnyezetismeret, 
t§rgyakban t§mogatja az oktat§si folyamatot. 
Az Okos Doboz a 170 als·s kerettantervi t®makºr mindegyik®hez k²-

n§l fejlesztŖ, oktat·j§t®kot. ¥sszesen 251 feladatsorral, azaz 1506 j§t®-
kos feladattal v§rja a gyermekeket ®s tan§raikat. 

9.6 ¥SSZEFOGLALĆS, K£RD£SEK 

9.6.1 ¥sszefoglal§s 

Az IKT alkalmaz§sok legfontosabb b§zisai az online adatb§zisok. Jel-
leg¿kn®l fogva nem csak b§rkinek el®rhetŖk ®s b§rmikor tov§bbfejleszt-
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hetŖk hanem, lehetŖs®get adnak a tan§ri munka korszerŤbb®, ®rdeke-
sebb® t®tel®re. Ne feledkezz¿nk meg arr·l sem, hogy sok alkalmaz§s 
biztos²tja az ºn§ll· tanul·i feldolgoz§s didaktikai h§tter®t is.  

9.6.2 ¥nellenŖrzŖ k®rd®sek 

1. Hogyan ®p¿l fel az SDT? 

2. Hogyan ®p¿l fel az SDT keretrendszere? 

3. Mi a mozaWeb? 

4. Melyek az Okos Doboz alkalmaz§s legfŖbb ism®rvei? 

9.6.3 Gyakorl· tesztek 
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IV. Modul. Elektronikus tanul§si terek /AP/ 
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10. IKT SEG£DANYAGOK K£SZĉT£S£NEK GYAKORLATI 

K£RD£SEI 

10.1 C£LKITţZ£SEK £S KOMPETENCIĆK 

A lecke c®lja a Lynx ®s a WordWall interakt²v t§bla szoftver haszn§la-
t§nak ®s a szavaz·rendszernek a bemutat§sa. A hallgat·k megismer-
kednek a program lehetŖs®geivel, az interakt²v feladatok k®sz²t®s®nek 
m·dszertani h§tter®vel. A CMPC-k haszn§lat§hoz m·dszertani lehetŖs®-
get biztos²tunk a Netsupport oszt§lymenedzselŖ program bemutat§s§val. 

 

46. §bra:  A 10-es fejezet fogalomt®rk®pe 

10.2 BEVEZET£S 

A tanul§s minŖs®g®t ®s eredm®nyess®g®t a tan§ri kompetenci§k, az 
alkalmazott oktat§stechnol·giai eszkºzºk ®s m·dszerek hat®konys§ga, 
®s a tanul§si kºrnyezet minŖs®ge hat§rozza meg.  
Az ut·bbi ®vek tananyagfejleszt®sei strat®gi§i az erŖsºdŖ gazdas§gi 

®s munkaerŖ piaci kºvetelm®nyeknek megfelelŖen az elektronikus for-
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m§ban ®s medi§lisan erŖsen dimenzion§lt, ºn§ll· feldolgoz§sra alkalmas 
tananyagstrukt¼r§k ir§ny§ba tol·dtak el.  
Az IKT technikai ®s metodikai reperto§rja k¿lºnºsen alkalmas arra, 

hogy seg²ts®g®vel a szituat²v tanul§s felt®telrendszer®t kialak²tsuk. 
K§rp§ti Andrea szerint: ĂAz IKT eszkºzºk annyi potenci§llal b²rnak, 

amilyen pedag·giai reperto§rral a haszn§l·juk rendelkezik.ò  
Magyarul akkor tudunk egy IKT rendszert hat®konyan mŤkºdtetni, ha 

a fent felsorolt t®nyezŖk kºz¿l mindegyik teljes¿l, de mindenekelŖtt a 
tan§ri kompetencia a legfontosabb, hiszen ez hat§rozza meg az eg®sz 
pedag·giai folyamat minŖs®g®t.  
Ennek ®rdek®ben a pedag·gus egyik a feladata a rendelkez®sre §ll· 

eszkºzrendszer megismer®se ®s a hozz§ tart·z· m·dszertan elsaj§t²t§-
sa. 
Ebben a leck®ben olyan programokat mutatunk be melyek univerz§li-

san haszn§lhat·k, b§rmilyen tanul§si kºrnyezetben. 

10.2.1 Az interakt²v t§bl§k szoftverei 

Ah§ny interakt²v t§bla annyi szoftver! Ez a kijelent®s j·t ®s ak§r rosz-
szat is jelenthet, de n®zz¿nk egy kicsit a kijelent®s mºg®. A t§bl§k ºn-
magukban csak eszkºzºk nem sokat ®rnek a pedag·gia szempontj§b·l, 
hiszen a tan§rok dolga, hogy tartalommal tºlts®k meg a vasat. Erre nem 
minden gy§rt· ¿gyel, b§r az ut·bbi ®vekben csak olyan t§bl§kat hoztak 
forgalomba, amely megfelelŖ szoftvert§mogat§st ny¼jt. Mi®rt fontos ez? 
A megfelelŖ szoftvert§mogat§s biztos²tja a pedag·gus sz§m§ra azo-

kat a m·dszertani lehetŖs®geket, amellyel ki tudja haszn§lni a technol·-
gia k²n§lta lehetŖs®geket. Tºbb gy§rt· a SMART, a Cleverboard vagy a 
Promethean m§r az elej®n fontosnak tartotta a szoftvereinek folyamatos 
fejleszt®s®t. Ezek a c®gek komoly szakmai h§tteret biztos²tanak a peda-
g·gusok sz§m§ra weboldalalakkal, f·rumokkal, mintafeladatok kºzz®t®-
tel®vel. 

10.2.2 Lynx interakt²v t§blaszoftver 

A Lynx program a Cleverboard interakt²v t§bl§k hivatalos prezent§ci·s 
szoftvere. A program elŖnye, hogy magyar nyelvŤ, a fejlesztŖk a felhasz-
n§l·k ig®nyeit figyelembe v®ve folyamatosan fejlesztik, ®s b§rmilyen t§b-
lat²puson haszn§lhat·. 
A program haszn§lat§t nagyon kºnnyŤ elsaj§t²tani mivel nagyon ha-

sonl²t a j·l ismert PowerPointra.  
A program seg²ts®g®vel szerkeszthet¿nk saj§t, vagy m§r mintak®nt 

elk®sz²tett leck®ket, vagy objektumokat. Haszn§lhatjuk ClipArt k®pek, 
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t®rk®pek, tervek ®s h§tterek sz®les kºrŤ kombin§ci·j§t, tartalmasabb§ 
t®ve a tan·r§t vagy ak§r egy elŖad§st.  

10.2.3 A Lynx programablaka 

Az alap®rtelmezett eszkºzt§r a kºvetkezŖ: 

 

47. §bra:   A Lynx munkafel¿lete 

A programablak a PowerPoint- hoz, hasonl· fel®p²t®sŤ. Fel¿l l§tjuk a 
men¿sort, alatta az eszkºzt§rat, alul pedig a szºvegjellemzŖk be§ll²t§sa-
it. Jobb oldalon helyezkedik el az oldals§v, ami az elk®sz²tett di§kon k²v¿l 
egy®b opci·kat is tartalmaz, egy f¿ggŖleges parancss§v form§j§ban. 
Ennek a feladata, hogy megkºnny²tse a keres®st, helyi illetve webes 
adatb§zisok megnyit§s§t, ami tan§r sz§m§ra megkºnny²ti az improvizat²v 
munk§t. 

A Tananyagok f¿l alatt az elk®sz²tett tananyagokat list§zhatjuk ki. A 
jobb hat®konys§g ®rdek®ben az Alakok f¿l alatt k¿lºnbºzŖ egyszerŤ 
alakzatokat h¼zhatunk egyszerŤen az elk®sz²tendŖ interakt²v feladatba. 
A Bºng®sz®s f¿l alatt a m§r megl®vŖ f§jljainkat, illetve a ClipArt f§jlokat 
kereshetj¿k meg. A Keres®s f¿l alatt b§rmire r§kereshet¿nk, ami a g®-



A PEDAGčGUS MESTERS£G IKT ALAPJAI 
 

182 

p¿nkºn tal§lhat·. A Webes keres®s f¿l egy Google keresŖ ablakot nyit 
meg, ami szint®n a gyors munk§t seg²ti. Az online erŖforr§sok f¿l alatt 
pedig egy szabadon alak²that· linkgyŤjtem®nyt tal§lunk, amely szint®n 
nagy seg²ts®g lehet az ·rai munk§ban.  
A programablak kºz®psŖ r®sz®n tal§ljuk a munkaablakot, ahov§ a k¿-

lºnbºzŖ m®diaelemeket ®s interakt²v feladatokat helyezhet¿nk el.  

10.2.4 A Lynx eszkºzt§ra 

Szºvegbevitel, szºveg ²r§sa  

Szºveg ²r§s§hoz tºbbf®le m·dszert alkalmazhatunk. Ha elŖre be²rt, 
nyomtatott szºveget szeretn®nk be²rni, v§lasszuk a szºvegdoboz ikont. A 
be²rt szºveget egy dupla kattint§ssal jav²thatjuk, illetve szerkeszthetj¿k. A 
szºvegjellemzŖket pedig a munkaablak alj§n tal§lhat· szºvegopci·kban 
v§ltoztathatjuk meg. 
A m§sik m·dszer, ha az interakt²v tollal az ĉr·ceruza eszkºzt v§laszt-

juk ki. Ennek seg²ts®g®vel, szabadk®zzel ²rhatunk a t§bla fel¿let®re. A 
ceruza sz²n®t ®s t²pus§t a munkaablak alj§n tal§lhat· eszkºzt§rban v§l-
toztathatjuk meg. Az ²gy be²rt szºveget nem tudjuk jav²tani csak abban 
az esetben ha, kirad²rozzuk, ®s ¼jra be²rjuk. 

K®pek, alakzatok szerkeszt®se 

K®pek alakzatok beilleszt®sekor, a kijelºlt elemek kºnnyen szerkeszt-
hetŖk. Kijelºl®skor az objektum kºr¿l a kºvetkezŖ keret jelenik meg. 
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48. §bra:  Objektum a szerkesztŖpontokkal ®s a szerkesztŖ men¿vel 

Minden egyes k®pet, alakzatot, megrajzolt vonalat k¿lºn objektumk®nt 
kezel a Lynx, melyet az eg®rrel megragadva az objektum §thelyezhetŖ. 
A kijelºlŖ ¿zemm·dban k¿lºnbºzŖ funkci·kat ®rhet¿nk el. A jobb als· 

sarokban tudjuk m®retezni a k®pet. A jobb felsŖ sarokban egy opci·s 
ablakot nyithatunk meg, ami tov§bbi szerkeszt®si lehetŖs®geket enged 
meg, mint p®ld§ul objektumok csoportba foglal§sa, kl·noz§s, elrendez®s 
stb. K®zzel ²rott szºveg eset®ben lehetŖs®g van a szºveg felismertet®s®-
re, ami azt jelenti, hogy az ²rott szºveget, a felismer®s opci·t v§lasztva 
nyomtatott§ lehet alak²tani. A k®pen l§that· zºld kºrºn az eg®r bal gomb-
j§t lenyomva tartva el tudjuk forgatni az objektumot. Ilyenkor az elforga-
t§s szºge is l§tszik. 

10.2.5 A Lynx szolg§ltat§sai 

A kºvetkezŖkben azokat a legfontosabb szolg§ltat§sokat mutatjuk be, 
amelyek seg²tik az interaktivit§st ®s a m·dszertani variabilit§st. 
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H§tterek be§ll²t§sa 

Az interakt²v t§bl§k haszn§lata sor§n gyakori opci· a h§tterek megv§l-
toztat§sa. Ez nem felt®tlen¿l sz²neket jelent, hanem a megfelelŖ feladat-
hoz haszn§lt seg®dfel¿letet. ĉgy a Form§tum men¿ben a H§tt®rminta 
t²pusa paranccsal be§ll²thatunk k¿lºnbºzŖ vonalas, n®gyzetr§csos ®s 
kotta h§ttereket az adott feladatnak megfelelŖen.  

 

49. §bra:  Vonalas h®tt®r be§ll²t§sa 

T§vvez®rlŖ 

A t§vvez®rlŖ funkci·t az Eszkºzºk men¿ben kapcsolhatjuk be, mellyel 
szabadon v§lasztott Windows alkalmaz§sok, illetve egy®b programok 
haszn§latakor seg²ts®g¿l h²vhatjuk a Lynx rajzol· ®s szerkesztŖ eszkºze-
it. 
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50. §bra:   A t§vvez®rlŖ elemei 

5. Munkaf¿zet ind²t§sa/Visszat®r®s a munkaf¿zethez: a m§r 
megismert munkaf¿zet-ablakhoz val· visszat®r®st jelenti,  

6. Jegyzetel®s az asztalra: az alkalmaz§s a Rajz ®s az Eszkº-
zºk eszkºzt§rat egyes²tŖ eszkºzt ind²t, ez§ltal kºzvetlen¿l a 
k®pernyŖre jegyzetelhet¿nk. H§tr§nya, hogy haszn§lata kºz-
ben nem ®rhetŖek el a h§tt®rben fut· alkalmaz§sok.  

7.  K®pernyŖ rºgz²t®se: a k®pernyŖrŖl k®sz²t pillanatk®pet, ha-
sonl·an a Print Screen parancshoz, azzal a k¿lºnbs®ggel, 
hogy n®gy funkci·, a Teljes k®pernyŖ, a N®gyszºgletŤ ter¿let, 
a Szabadkezes ter¿let, az EgyszerŤ ablak lehetŖs®gek kºz¿l 
v§laszthatunk. A rºgz²tett k®pet f§jlba menti, valamint a mun-
kaf¿zet ablakba val· visszat®r®skor a teljes k®pernyŖs felv®-
telt egy ¼j oldalra besz¼rja. 

8. Internet bºng®szŖ: az alap®rtelmezett bºng®szŖ programot 
ind²tja el, a http://www.cleverlynx.com/ weboldal betºlt®s®vel. 

9. Lynx sz§mol·g®p: a be®p²tett sz§mol·g®pet ind²tja el. 

10. K®pernyŖ billentyŤzet: a Lynx k®pernyŖ billentyŤzet®t jelen²ti 
meg. Seg²ts®g®vel a val·di billentyŤzet haszn§lata n®lk¿l tu-
dunk szºveget be²rni. Haszn§lata kiss® neh®zkes, ez®rt csak 
rºvid szºvegek, p®ld§ul webc²mek beg®pel®s®re haszn§ljuk. 

11. Kattint§s a jobb eg®rgombbal: a t§blatollal tºrt®nŖ jobb eg®r-
kattint§s megval·s²t§s§t teszi lehetŖv®, mint p®ld§ul helyi 
men¿k el®r®se. 

http://www.cleverlynx.com/
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12. A v²zszintes r®sz k®t funkci·val rendelkezik, melyek kºzºtt (a 
bal als· sarokban) az §br§n l§that· ny²llal v§lthatunk. A k®zi 
eszkºzt§r ind²t§sakor a Lynx munkaf¿zet oldalablak§nak me-
n¿it ®rhetj¿k el, melyek a kºvetkezŖk: Gyorsm®dia, Online for-
r§sok, ClipArt, T®rk®pek, Saj§t mappa, Oldalk®pek, Effektu-
sok. 

K®prºgz²tŖ 

A k®prºgz²tŖ seg²ts®g®vel rºvid be§gyazhat· vide·kat k®sz²thet¿nk a 
k®pernyŖn tºrt®ntekrŖl.  

Reflektor 

A reflektor egy nagyon l§tv§nyos, m·dszertani szempontb·l egy na-
gyon hasznos alkalmaz§s. Seg²ts®g®vel kiemelhet¿nk r®szleteket az 
adott tartalomb·l, sŖt nagy²t§si opci·j§nak kºszºnhetŖen m®g szeml®le-
tesebb® tehetj¿k mondanival·nkat. Alkalmaz§sa sor§n a jobb eg®rgomb 
vagy az interakt²v toll seg²ts®g®vel be§ll²thatjuk a m®ret®t, form§j§t, sz²-
n®t ®s a nagy²t§s m®rt®k®t is.  

RedŖny 

A redŖny egy szint®n j·l param®terezhetŖ, didaktikai lehetŖs®geket 
k²n§l· eszkºz. Seg²ts®g®vel eltakarhatjuk a t§bla tartalm§t, p®ld§ul fela-
datok ellenŖrz®se sor§n, vagy a tananyagot ir§ny²tottan mutathatjuk be. 
Ir§nya, sz²ne, egy®b param®terei a reflektorhoz hasonl·an kºnnyen be§l-
l²that·k.  

a Tºltse le a Lynx szoftvert a kºvetkezŖ linkrŖl.99 Telep²tse a prog-
ramot, ®s k®sz²tsen vele egy legal§bb 10 di§s feladatot egy fikt²v 
foglalkoz§shoz. A prezent§ci·hoz k®sz²tsen rºvid le²r§st ®s a pre-
zent§ci·val egy¿tt ossza meg a t§rsaival ®s tan§r§val. 

10.3 FELADAT K£SZĉT£SE LYNX-SZEL 

A kºvetkezŖkben egy egyszerŤ, viszont igen l§tv§nyos feladatot k®-
sz²t¿nk el a Lynx program seg²ts®g®vel, amelynek neve var§zsdoboz. A 
feladat l®nyege, hogy a tanul·knak ki kell v§lasztani egy bizonyos kate-
g·ri§ba tart·z· k®pet. A feladat elv®gz®se sor§n azonnal megerŖs²t®st 
kapnak a megold§s helyess®g®rŖl. 
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Egy zºld sz²nŤ h§tt®ren t²z §llat k®p®t l§tjuk, a feladat pedig az, hogy 
v§lasszuk ki kºz¿l¿k az emlŖsºket, ®s helyezz¿k §t Ŗket az emlŖsºk fel-
irat¼ n®gyzetbe.  

 

51. §bra:  A feladat k®pernyŖk®pe 

De hogyan tºrt®nik az ellenŖrz®s a k®pek mozgat§s§val p§rhuzamo-
san? 
A tr¿kk az, hogy minden §llat k®p®t egy ugyanolyan sz²nŤ pipa vagy 

iksz jellel foglaljuk csoportba, mint amilyen a h§tt®r. 

 

52. §bra:  Az elk®sz²tett feladatminta 
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A szabadk®zi rajz eszkºzzel rajzolunk egy zºld sz²nŤ Ăpipaò jelet ®s 
egy Ăikszò jelet.  
Ezeket ®rdemes rºgtºn Ălekl·nozniò (kijelºl®s ut§n jobb klikk ®s a Kl·n 

parancs), mivel ²gy csak egyszer kell megrajzolni a pipa ®s az iksz jele-
ket. 
Kiv§lasztunk egy k®pet, ami egy emlŖs§llatot §br§zol, ®s mell® h¼z-

zuk a m§r elk®sz²tett pipa jelet. Jelºlj¿k ki Ŗket egy¿tt, majd a CTRL+G 
billentyŤ kombin§ci·val foglaljuk Ŗket csoportba.  
Ugyanezt tegy¿k meg a tºbbi k®ppel is, amelyik emlŖst §br§zol, egy 

pip§val foglaljuk csoportba, amelyik nem, azt pedig egy iksz-szel. 
A csoportba foglalt k®peket mozgassuk a zºld sz²nŤ n®gyzetbe, ²gy a 

sz²nazonoss§g miatt az iksz ®s a pipa jelek nem fognak l§tsz·dni.  
InnentŖl kezdve a feladat egyszerŤ, amint a tanul· kimozd²tja a k®pet 

a zºld fel¿letrŖl, m§ris l§that·v§ v§lik, hogy j·l v§lasztott-e.  

10.4 WORDWALL INTERAKTĉV FELADATK£SZĉTŕ PROGRAM 

Az interakt²v t§bl§k haszn§lat§nak egyik legnagyobb, a pedag·gusok 
kºr®ben elterjedt g§tja a j· interakt²v feladatok hi§nya. A fŖ probl®ma, 
hogy a kiad·k §ltal elk®sz²tett interakt²v feladatok nem mindig illeszked-
nek a tan§r egy®ni elk®pzel®seihez, viszont idŖ ®s megfelelŖ szoftveris-
meret hi§ny§ban a tan§r nem tud ¼j, sok idŖt rabl· feladatok k®sz²t®s®vel 
foglalkozni. ĉgy teh§t maradnak a r®gi, j·l bev§lt m·dszerek. 
A WordWall kifejezetten erre a probl®m§ra ad v§laszt olyan m·don, 

hogy 19 f®le feladatt²pust k²n§l az egyszerŤ keresztrejtv®nytŖl a sz§mon 
k®rŖ tesztekig. A feladatok kºzºs jellemzŖje, hogy elk®sz²t®s¿k csak n®-
h§ny percet vesz ig®nybe, sŖt a szoftver elŖnye, hogy az interakt²v t§bl§n 
k²v¿l, opci·ban a CleverClick szavaz·rendszerrel is haszn§lhatj§k. 

10.4.1 Mi a WordWall? 

A WordWall interakt²v t§bla feladatok k®sz²t®s®re val· program, ami 
k¿lºn§ll·an is haszn§lhat·, de eredetileg a Lynx t§blaprogram r®sze. 
Az egyik leg®rdekesebb szolg§ltat§sa, hogy az elk®sz²tett feladatokat 

ment®skor egy webes adatb§zisba is elmenthetj¿k, ami azt jelenti, hogy 
megosztjuk a feladatunkat m§sokkal. Ennek tov§bbi elŖnye, hogy ha 
nincsenek ºtleteink, tºbb ezer feladatb·l v§logathatunk a Tev®kenys®gek 
T§ra f¿l megnyit§s§val. A konkurensekn®l a manu§lisan begyŤjtºtt tan-
anyagokkal ellent®tben, egy ®lŖ online adatb§zist tal§lunk minden sz§m²-
t·g®pen, ahol a Lynx ®s a WordWall szoftver telep²t®sre ker¿l.  
Magyarorsz§gon tºbb ezer tananyag k®sz¿lt m§r, melyeket az ¼j fel-

haszn§l· lok§lisan ¼jraszerkeszthet, illetve kieg®sz²theti a saj§t ig®nye 
alapj§n. 
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Ez a legjobb megold§s, hogy egy feladatot csak egyszer kelljen meg-
²rni, ®s az onnant·l minden ®vfolyam sz§m§ra ®vrŖl-®vre el®rhetŖ.  
A m§sik ®rdekes szolg§ltat§s, hogy a CleverClick szavaz·rendszer 

seg²ts®g®vel b§rmikor egyediv® tehetj¿k a gyerekek sz§monk®r®s®t. A 
program ki®rt®keli a megold§sokat, ®s k¿lºnbºzŖ statisztikai szŤr®seket 
v®gezhet az eredm®nyeken, amelyek term®szetesen elmenthetŖk ®s 
k®sŖbb feldolgozhat·k. K¿lºnleges extr§kkal is felszerelt®k a programot, 
²gy ak§r vide·k®nt is rºgz²thetŖ a feladat megold§sa. 

10.4.2 A WordWall haszn§lata 

A WordWall program telep²t®se ut§n ®rdemes elsŖk®nt a nyelvet be§l-
l²tni. Alap®rtelmez®sben angol nyelven indul, de a bal felsŖ sarokban 
l®vŖ programgombra kattintva a Languages men¿ben be§ll²thatjuk a ma-
gyar nyelvet, innen kezdve egyszerŤen mŤkºdik.  

 

53. §bra:   Nyelv be§ll²t§sa a WordWallban 

A Var§zsl·bºng®szŖ 

A munk§t legjobb, ha a jobb oldalon l®vŖ t§j®koztat· csoportok meg-
ismer®s®vel kezdj¿k. Itt tal§lhat· a Var§zsl· bºng®szŖ, amely tematiku-
san bemutatja az elk®sz²thetŖ feladatok lehetŖs®geit. Innen b§rmelyiket 
kiv§lasztva kºnnyed®n megalkothatjuk saj§t feladatunkat. Fontos, ha 
m§r egy megl®vŖ feladatot szeretn®nk szerkeszteni, akkor a bal fel-
sŖ sarokban l®vŖ programgombra val· kattint§s ut§n a M·dos²t§s 
men¿ Vissza a var§zsl·hoz parancs§t v§lasszuk.  
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54. §bra:  Var§zsl·bºng®szŖ 

K®pr§cs 

¦res cell§k r§csrendszere. A cell§kba k®peket illeszthet¿nk vagy szº-
veget ²rhatunk, amelyek nagyon j·l mŤkºdhetnek p§ros²t·s vagy kateg·-
ria k®sz²tŖs feladatok sor§n. A cell§k a kijelºl®s ut§n tetszŖlegesen moz-
gathat·k a r§csban. 

Kateg·ria kv²z 

A feladatt²pus b§rmilyen tant§rgy eset®n j·l haszn§lhat·, ahol igaz- 
hamis feladatokat vagy egy®b kateg·ri§kat szeretn®nk a gyerekekkel 
megoldatni vagy begyakoroltatni. 
Az adott p®ld§ban matematikai mŤveletek eredm®nyeirŖl kell eldºnte-

ni, hogy igaz-e az §ll²t§s vagy nem. Az adott feladatra kattintva a gyerek 
megkapja a helyes v§laszt. Ha akarunk, adhatunk meg kulcsszavakat is 
p®ld§ul, hogy nyitvatermŖ vagy z§rvatermŖ, a tanul·k pedig eldºnthetik 
az adott nºv®nyrŖl, hogy melyik kateg·ri§ba tartozik. A feladat k®sz²t®-
sekor elŖszºr meg kell adni a kateg·ria c²mk®j®t, ezut§n pedig a kateg·-
ria mezŖkbe be kell ²rni a kateg·ri§nak vagy kulcssz·nak megfelelŖ ele-
meket.  

Sz§mg®p 

A sz§mg®p elsŖsorban a gyors matematikai gondolkod§s ®s logika 
fejleszt®s®t szolg§lja. A feladatokban matematikai sorozatok elemeit t§r-
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hatjuk fel, felismertetve a szab§lyokat, vagy remek¿l haszn§lhat· ºssze-
tett, mŤveletek felt§r§s§ra is. 

T§bl§zat 

A t§bl§zat feladatt²pusn§l k¿lºnbºzŖ kateg·ri§kat hozhatunk l®tre. A 
cell§kba a szºveg mellett k®peket is helyezhet¿nk. A feladat megold§sa 
sor§n a t§bl§zat cell§inak helye v§ltoztathat·, ²gy lehetŖs®g van a tarta-
lom logikus §trendez®s®re. A cella kijelºl®se ut§n a jobb gombra kattint-
va k¿lºnbºzŖ parancsok kºz¿l v§logathatunk, ²gy p®ld§ul lehet a cell§t 
z§rolni, tºrºlni, megjelºltt® tenni, az adott feladat didaktikai kºvetelm®-
nyeinek megfelelŖen. 

EgyszerŤ szºveg 

Kulcsszavak egyszerŤ r§csrendszere. Enn®l a feladatt²pusn§l lehetŖ-
s®g van egy fŖszºveg megmutat§s§ra, illetve egy hozz§ tartoz· alterna-
t²v fogalom megmutat§s§ra is. A cell§kat ºssze lehet keverni, illetve al-
ternat²v sorrendben bemutatni. 

Kakukktoj§s  

Kulcsszavak kakukktoj§st tartalmaz· sora. A kulcsszavak megad§sa 
ut§n a kurzor seg²ts®g®vel tal§ljuk meg a keresett kifejez®st vagy ered-
m®nyt. Sajnos a feladatn§l nem lehet megjelen²teni a kateg·ria krit®riu-
mait, ²gy ez tan§ri magyar§zatot k²v§n. 

K®prejtv®ny 

Kisebb cell§k §ltal szeg®lyezett nagyobb k®p. A cell§kban megadha-
tunk egy tulajdons§got, kateg·ri§t, vagy mondjuk egy §llat vagy szem®ly 
nev®t. Ezek mell® rendelhet¿nk egy k®pet amely kattint§s hat§s§ra meg-
jelenik. A feladat remek¿l haszn§lhat· mem·ria fejleszt®s®re, illetve gya-
korl§sra, ism®tl®sre. 

Aritmetikus 

EgyszerŤ aritmetikai mŤveletek megjelen²t®s®re ®s gyakorl§s§ra szol-
g§l. A g®p automatikusan gener§lja a feladatokat, nincs lehetŖs®g¿nk 
m·dos²t§sra, csak a k®rd®sek sz§m§nak v§ltoztat§s§ra. 

¦l®sterv 

¦l®sterv k®sz²t®s®t teszi lehetŖv®, amely kºnnyen m·dos²that·. 
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¥sszekºtŖ 

Kulcsszavak list§ja ®s azok defin²ci·ja. Remek¿l alkalmazhat· fogal-
mak, defin²ci·k gyakorl§s§ra ®s elsaj§t²t§s§ra, a nyelvi k®szs®gek fej-
leszt®s®re. LehetŖs®g van kulcssz·t vagy a defin²ci·t elrejteni ®s kattin-
t§sra megnyitni. 

Mondatalkot· 

Sz·cell§k sorokba rendezett rendszere. Mondatok megalkot§s§ra, 
idegen nyelv eset®n sz·rend gyakorl§s§ra kiv§l·an haszn§lhat·. 

Sz·g®peztet 

Remek mem·ria ®s gondolkod§s-fejlesztŖ program, ahol k¿lºnbºzŖ 
t²pus¼ nyelvi j§t®kokat k®szthet¿nk. LehetŖs®g van anagramma k®sz²t®-
s®re, mozaikszavak kital§l§s§ra. Helyettes²thetj¿k a betŤk sz§m§t k®rdŖ-
jelekkel, vagy a megadott kifejez®sekbŖl elt§vol²thatjuk a mag§nhangz·-
kat.  

Sz·keresŖ 

Egy v®letlenszerŤ betŤm§trixban ®rtelmes szavakat helyez¿nk el, me-
lyeket a tanul·nak meg kell tal§lni. J·l haszn§lhat· ellenŖrz®sre, ·ra eleji 
motiv§ci·ra, fogalmak gyakorl§s§ra. A feladat kiad§sa elŖtt ®rdemes egy 
keresendŖ kateg·ri§t megadnunk. P®ld§ul: Ăa feladatban h§zi§llatok ne-
v®t rejtett¿k el, keress®tek meg Ŗket.ò 

Kv²z 

A WordWall egyik legjobban haszn§lhat· feladatt²pusa. Seg²ts®g®vel 
sz§mon k®rŖ, illetve ellenŖrz®sre szolg§l· teszteket §ll²thatunk ºssze. A 
k®rd®sek mell® k®peket is rendelhet¿nk, amelyekre a k®rd®sek is vonat-
koznak. 
A kv²z k®sz²t®se rendk²v¿l egyszerŤ. K®sz²t®skor meg kell adnunk a 

k®rd®st, illetve az alternat²v v§laszokat. Azokat a v§laszokat, melyek 
helyesek, azok elŖtt jelºlj¿k ki a jelºlŖn®gyzetet. Đj k®rd®st a Plusz 
gombra val· kattint§ssal k®rhet¿nk. A k®sz k®rd®seket m·dos²tani is 
tudjuk, illetve v§ltoztatni tudjuk a sorrendj¿ket is. A kv²z tov§bbi elŖnye, 
hogy a feleltetŖ rendszer seg²ts®g®vel kºnnyed®n ®rt®kelhetj¿k a gyere-
kek munk§j§t. 
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55. §bra:  A kv²z szerkesztŖablaka 

K·dmegfejtŖ 

BetŤk titkos²tott sorozata. Ezzel a feladatt²pussal p®ld§ul versr®szle-
tek, id®zetek megfejt®s®t lehet gyakoroltatni. A beg®pelt szºveget sza-
vakra tagolva, de teljesen rejtjelezve tudjuk feladatk®nt kiadni. Seg²ts®g-
k®ppen n®h§ny betŤt megadhatunk a tanul·knak. 

K®pr§cs 

Igen n®pszerŤ, egyszerŤ j§t®k. Egy k®pet fel lehet osztani kisebb mo-
zaikokra, melyet a g®p tetszŖlegesen ºsszekever. A hallgat·k feladata az 
eredeti k®p ºssze§ll²t§sa. A feladatot lehet nehez²teni azzal hogy tºbb 
mozaikra bontjuk a k®pet.  

A program n®zetei 

A WordWall lehetŖs®get k²n§l, hogy k¿lºnbºzŖ n®zeteket §ll²tsunk be 
a k®pernyŖn. A n®zet men¿re kattintva h§rom lehetŖs®g kºz¿l v§lasztha-
tunk. 

Teljes k®pernyŖ 

Ebben a n®zetben a szerkesztŖ elemek eltŤnnek a k®pernyŖrŖl. 
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B®lyegn®zet 

Ebben az §ll§sban a megnyitott a feladatinkat l§tjuk b®lyegk®pk®nt, 
ami megkºnny²ti a rendez®st, illetve a v§laszt§st. 

Ćtfed®s 

Ez a n®zet lehetŖv® teszi, hogy a feladatot, illetve a gombokat, amiket 
k®sz²t¿nk, m§s programok haszn§lata kºzben is l§thassuk. Ebben a n®-
zetben rendelkez®s¿nkre §ll a K®pernyŖfelv®tel gomb is, amely egy kiv§-
lasztott k®pernyŖ r®szletet k®pes rºgz²teni ¼gy, hogy szerkeszthetŖ le-
gyen. 

a Tºltse le a WordWall szoftvert a kºvetkezŖ linkrŖl.100 Telep²tse a 
programot, majd v§lasszon ki ºt feladatt²pust ®s k®sz²tsen vel¿k 
feladatot. A feladatokhoz k®sz²tsen rºvid le²r§st ®s a feladattal 
egy¿tt ossza meg a t§rsaival ®s tan§r§val. 

10.4.3 Clever Wordpad2 szavaz·rendszer 

A Clever Wordpad2 szavaz·rendszer seg²ts®g®vel egyszerŤen gyor-
san ®s a tanul·k sz§m§ra izgalmas m·don ellenŖrizhetj¿k le a WordWall 
seg²ts®g®vel k®sz²tett feladatokat. 
A rendszer a szavaz·egys®gekbŖl, illetve egy a tan§ri g®phez USB 

csatlakoz·n kereszt¿l illesztett r§di·vevŖ vŖbŖl §ll.  

 

56. §bra:   Clever Wordpad2 szavaz·rendszer 
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A szavaz§s megkezd®se elŖtt ki kell l®pni a WordWall programb·l, 
majd csatlakoztatni kell az USB ad·vevŖt. A program ¼jraind²t§sa ut§n a 
rendszer k®szen §ll a haszn§latra, a WordWall parancsai kºzºtt megje-
lenik a szavaz·rendszert kezelŖ eszkºzt§r. A tanul·k a szavaz·egys®get 
a k®k Submit gombbal kapcsolhatj§k be. A bekapcsol§s ut§n az ad·vevŖ 
®rz®keli a szavaz·egys®geket. 
Ezut§n verzi·t·l f¿ggŖen a program automatikusan feldobja a r®szt-

vevŖk ¿res t§bl§zat§t. A tanul·k azonos²t§s§hoz a tanul·k be tudj§k g®-
pelni a nev¿ket. 
A szavaz§st a Play gomb megnyom§s§val ind²thatjuk el. 
Ezut§n kiv§laszthat· a k®zi egys®g haszn§lat§nak ®s oszt§lyoz§s§-

nak m·dja. Kv²z k®rd®s eset®n alap®rtelmezett a priv§t jellegŤ kv²z.  

 

57. §bra:  A kv²z ablak k®pe 

MielŖtt a Play gombra klikkeln®nk, v§lasszuk a Be§ll²t§sok men¿pon-
tot ®s pip§ljuk be az automatikus lapoz§st. Ez biztos²tani a fogja a felada-
tok, k®rd®sek automatikus v§lt§s§t. 
Amennyiben helyesen j§rtunk el, betºltŖdnek a k®rd®ssorok a 

WordPad2 k®sz¿l®kekre, ahol a Submit gomb megnyom§s§val egy®nileg 
elindul a k®rd®ssor. Kv²z eset®n a tanul·k a megfelelŖ sz§m kiv§laszt§-
s§val ®s lenyom§s§val v§laszolhatnak a k®rd®sekre. 
A teszt befejez®s®vel a tan§ri g®pen megjelennek a tanul·i eredm®-

nyek, melyeket tºbbf®le m·don ki®rt®kelhet¿nk ®s elmenthet¿nk. 

10.5 NETSUPPORT SCHOOL  

A NetSupport School egy a kateg·ri§j§ban piacvezetŖ oktat§st t§mo-
gat· szoftveralkalmaz§s. Hat®kony eszkºzt biztos²t az oktat§sra ®s az 
ellenŖrz®sre, lehetŖv® teszi, hogy egy®nenk®nt, csoportosan vagy ak§r 
az ºsszes di§kkal egyszerre kommunik§ljon. 
Egyes²ti az oszt§lytermi g®pek fel¿gyelet®t val·s idejŤ bemutat· ®s 

magyar§z· eszkºzºkkel, egy testre szabhat· vizsg§ztat· rendszerrel, az 



A PEDAGčGUS MESTERS£G IKT ALAPJAI 
 

196 

internet ®s alkalmaz§s haszn§lat fel¿gyelet®vel, az automatiz§lt ·rav§z-
lat tervekkel, a nyomtat§s szab§lyoz§s§val, az ¿zenŖ programok kontroll-
j§val, a tartalom ellenŖrz®ssel, a g®pek biztons§gos el®r®s®vel. 
A NetSupport School a digit§lis tananyag megoszt§s§val, a di§k g®-

pek fel¿gyelet®vel ®s a kºzºs munka lehetŖs®g®vel biztos²tja a di§kok 
figyelm®nek folyamatos lekºt®s®t. 
A di§kok figyelm®nek fenntart§s§t az alkalmaz§s- ®s web haszn§lat 

fel¿gyelete, az azonnali seg²ts®gk®r®s lehetŖs®ge ®s a g®pek kºzºtti 
t§rsalg§s lehetŖs®ge is seg²ti. A gyors ®s hat®kony sz§monk®r®st a vil-
l§mk®rd®sek ®s azok azonnali automatikus ki®rt®kel®se biztos²tja. A ta-
n§rok ®s az oktat·k a rendszer seg²ts®g®vel k®pesek a di§k g®pek moni-
tor k®p®nek, billentyŤ ®s eg®r haszn§lat§nak rºgz²t®s®re, mely k®sŖbb 
visszaj§tszhat· vagy bemutathat· az oszt§ly sz§m§ra. 

10.5.1 Tesztk®sz²tŖ modul  

Tesztek ®s vizsg§k tervez®s®re szolg§l multim®di§s t§mogat§ssal. A 
vizsgak®rd®sek a szºveges inform§ci·kon t¼lmenŖen hang-, k®p- ®s 
vide· anyagokkal is kieg®sz²thetŖk, ezeket a di§kok a vizsga alatt meg-
n®zhetik, meghallgathatj§k.  
Teszt k®sz²t®sekor elsŖ feladat a vizsgak®rd®sek l®trehoz§sa, majd a 

tant§rgyank®nt, ®letkor ®s neh®zs®gi fokonk®nt rendezett k®rd®sekbŖl 
tºrt®nik a tesztvizsga ºssze§ll²t§sa.  

K®rd®s t²pusok  

A NetSupport School egyszerŤ Ăvar§zsl·ò t²pus¼ eszkºzt biztos²t min-
den k®rd®st²pus l®trehoz§s§ra.  

ī V§laszt§s a megadott lehetŖs®gek kºz¿l: ki kell v§lasztani a 
helyes v§laszt a felsorolt 4 lehetŖs®g kºz¿l. A v§laszt§sban seg²t-
s®gk®nt hanganyagok vagy m®dia klipek is lej§tszhat·k.  

ī Szºveg besz¼r§sa h¼z§ssal: ki kell eg®sz²teni a k®rd®sben 
megfogalmazott mondatot egy, a felsoroltak kºzºl kiv§lasztott 
sz·val vagy kifejez®ssel. A megold§sk®nt kiv§lasztott szºveg 
egyszerŤen Ăbeh¼zhat·ò az eg®rrel a kijelºlt hely®re.  

ī K®p kiv§laszt§sa h¼z§ssal: ki kell v§lasztani a megadott k®r-
d®shez a rendelkez®sre §ll· k®pek kºz¿l a megfelelŖt. A megol-
d§sk®nt kiv§lasztott k®p egyszerŤen Ăbeh¼zhat·ò az eg®rrel a ki-
jelºlt hely®re.  

ī Legºrd¿lŖ men¿: a di§k n®gy k®rd®st kap. Minden k®rd®s mel-
lett egy legºrd²thetŖ men¿ tal§lhat· hat lehets®ges v§lasszal, 
amelyek kºz¿l ki kell v§lasztani a megfelelŖt.  
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ī C²mk®vel megjelºl®s: a di§k egy k®pet vagy diagramot l§t. A fe-
ladat a k®p egyes kiemelt r®szeinek ®s a hozz§ tartoz· szºvegek 
p§ros²t§sa, a megold§sok kºzºtt felsoroltak kºz¿l a megfelelŖ ki-
v§laszt§s§val.  

ī Igen/nem v§laszt§s: a di§k egy §ll²t§st l§t. Azt kell eldºntenie, 
hogy ez az §ll²t§s igaz vagy hamis.  

ī Tºbbszºrºs Igen/Nem v§laszt§s: a di§k n®gy §ll²t§st l§t. Azt kell 
eldºntenie, hogy melyik igaz vagy hamis.  

ī V§laszok rendez®se: a di§k egy k®rd®st ®s a r§ adhat· n®gy v§-
laszt l§tja. Feladata ez esetben nem a helyes v§lasz kiv§laszt§sa, 
hanem a v§laszok megfelelŖ sorrendbe rendez®se.  

Teszt vizsga szerkeszt®se  

A NetSupport School eszkºzeivel a tan§r percek alatt tud struktur§lt, 
teljes funkcionalit§s¼ tesztet l®trehozni. A tesztk®rd®sek ezut§n minden 
di§k g®p®re azonnal telep²thetŖk, ®s a teszt kitºlt®se minden di§kn§l 
egyszerre ind²that·. Munka kºzben a tan§r di§konk®nt ®s ºsszes²tve is 
figyelheti a megold§s menet®t ®s eredm®ny®t.  
A tan§rok a l®trehozott k®rd®seket kºnnyen §tadhatj§k egym§snak az 

export/import funkci· seg²ts®g®vel, ez§ltal tant§rgyank®t komplett iskolai 
vizsgak®rd®s kºnyvt§rak hozhat·k l®tre. A vizsga ºssze§ll²t§sa ezut§n 
egyszerŤen a k®rd®sek kiv§laszt§s§b·l §ll, kieg®sz²tve a megfelelŖ le-
²r§ssal ®s idŖkorl§ttal.  

MegfigyelŖ m·d 

Minden k®rd®sre be§ll²that·, hogy a k®rd®s megv§laszol§sa ĂMegfi-
gyelŖ m·dbanò (Observation mode) ®s/vagy Ă¥n§ll· v§laszad§ssalò 
(Manual mode) tºrt®njen. 
MegfigyelŖ m·dban a di§knak elŖszºr meg kell ismernie egy elŖzete-

sen feltºltºtt multim®di§s anyagot (k®p-, vide·- vagy hang f§jlt), ezut§n a 
v§laszad§s kºzben m§r nincs lehetŖs®ge az anyagot ¼jb·l megn®zni, a 
v§laszt eml®kezetbŖl kell megadnia.  
¥n§ll· v§laszad§st megjelºlve a di§knak nem jelennek meg a v§lasz-

lehetŖs®gek, a k®rd®sre adott v§laszt teh§t nem a lehetŖs®gek kell kiv§-
lasztania, hanem tud§sa alapj§n, ºn§ll·an kell megadnia.  
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58. §bra:  MegfigyelŖ m·d bekapcsol§sa 

Vizsga oszt§lyzatok  

A tan§r kialak²that egy oszt§lyz§si felt®telrendszert, amely alapj§n a 
vizsg§ztat· rendszer automatikusan ki®rt®keli a kitºltºtt vizsgalapokat. 
Az al§bbi k®pernyŖ erre mutat egy mint§t. 
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59. §bra:  Eredm®nyek be§ll²t§sa 

K®rd®sek pontsz§ma  

Minden k®rd®shez egy pontsz§m rendelhetŖ a vizsga-szerkesztŖ mo-
dulban, amikor a tan§r az adott k®rd®st az aktu§lis vizsg§hoz kiv§lasztja 
az al§bbi k®pernyŖ szerint.  

 

60. §bra:  K®rd®spontsz§m be§ll²t§sa 
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Vizsg§ztat§s 

A vizsga alatt a di§k egy egyszerŤ ®s vil§gos szerkezetŤ k®pernyŖt 
l§t, amely lehetŖv® teszi sz§m§ra, hogy tetszŖleges sorrendben oldja 
meg a feladatokat, kºnnyen megn®zhesse a rendelkez®sre §ll· multim®-
di§s inform§ci·kat, mikºzben a h§tral®vŖ idŖ folyamatosan l§that· a 
k®pernyŖj®n. 
A di§kok a vizsga eredm®ny®t k®tf®lek®ppen is megn®zhetik. Az elsŖ 

esetben a teljes k®rd®ssorozatot §ttekinthetik az §ltaluk megjelºlt, illetve 
a helyes v§laszokkal egy¿tt, kiemelve a hib§s megold§sokat, m§sr®szt 
egy pontoz§sos ºsszes²tŖ lap is elk®sz²thetŖ, amelyben megjelenik, hogy 
a di§k melyik k®rd®sre h§ny pontot kapott, illetve melyik k®rd®sn®l h§ny 
pontot vesztett.  

 

61. §bra:  A vizsga eredm®nye a Tan§r k®pernyŖj®n 

10.6 ¥SSZEFOGLALĆS, K£RD£SEK 

10.6.1 ¥sszefoglal§s 

A digit§lis t§bl§k alkalmaz§s§hoz elengedhetetlen a j· tan§ri ®s tanu-
l·i szoftverek megl®te. Ebben a leck®ben a CleverBoard t§bl§k szoftve-
r®t, a Lynxet ®s a WordWall programot mutattuk be. A t§blaszoftverektŖl 
f¿ggetlen¿l, sz§m²t·g®pes kºrnyezetben tan§ri fel¿gyeleti szoftvereket is 
haszn§lhatunk az ·rai munk§ban. A NetSupport program teljes fel¿gyele-
ti opci·t ®s egy komplett oszt§lymenedzselŖ rendszert k²n§l, melynek 
seg²ts®g®vel ir§ny²tott munk§t tesz lehetŖv® az iskolai munk§ban. 

10.6.2 ¥nellenŖrzŖ k®rd®sek  

1. Milyen feladatokat k²n§l a WordWall program? 

2. Hogyan haszn§lhat· a Clever Wordpad2 szavaz·rendszer? 

3. Mire k²n§l megold§st a NetSupport program? 
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4. Milyen t²pus¼ k®rd®seket haszn§lhatunk a NetSupport prog-
ramban? 

5. Melyek a Lynx program telep²t®s®nek a rendszerkºvetelm®-
nyei? 

6. Milyen t²pus¼ f§jlokat haszn§l a Lynx program? 

7. Milyen seg²ts®get ad a program a prezent§ci·k gyors elk®sz²-
t®s®hez? 

8. Milyen m·dszertani lehetŖs®geket ny¼jt a ĂredŖnyò opci·? 

10.6.3 Gyakorl· tesztek 
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11. AZ OSZTĆLYTERMI SZĆMĉTčG£P HASZNĆLAT 

ESZK¥ZEI, MčDSZEREI 

11.1 C£LKITţZ£SEK £S KOMPETENCIĆK 

A lecke sor§n megismerked¿nk az oszt§lytermi IKT eszkºzºk, fogal-
m§val, t²pusaival a haszn§lat§nak didaktikai lehetŖs®geivel, ®s feladatai-
val. Tov§bbi lehetŖs®gk®nt megismerked¿nk az eredm®nyes ®s ir§ny²tott 
oszt§lytermi sz§m²t·g®p haszn§lat eszkºzeivel (CMPC iPAD). 

 

62. §bra:  Fogalomt®rk®p https://www.text2mindmap.com/  

11.1.1 Bevezet®s 

Feltessz¿k az iskola honlapj§ra az iskolai farsang fot·it, szeml®ltetŖ 
anyagokat keres¿nk az interneten m§snapi ·r§nkhoz, letºlt¿nk egy ®rde-
kes filmr®szletet, §tn®zz¿k az on-line feladatlapot, megnyitjuk tan²tv§-
nyunk projektmunk§j§t, majd e-mailen v§laszolunk egy sz¿lŖ k®rd®s®-
reé  

https://www.text2mindmap.com/


A PEDAGčGUS MESTERS£G IKT ALAPJAI 
 

203 

Igen, ezek m§r 21. sz§zadi pedag·giai tev®kenys®gek! A sz§m²t·g®p 
®s a kºr® kapcsol·-d· eszkºzºk ®s technol·gi§k v§ltozatos m·don k®r-
nek helyet, egyre n®lk¿lºzhetetlenebb m·don az oktat§si-nevel®si folya-
matban, ®s a tanul§sban.  
A probl®ma ma m§r nem az, hogy vannak -e eszkºzeink hanem, hogy 

milyen m·don tudjuk beintegr§lni a pedag·giai ®s m·dszertani munk§ba.  
Az egyik ilyen k®rd®ses eszkºz a digit§lis vagy interakt²v t§bla, amely 

egyre elterjedtebb eszkºzz® v§lik a mindennapi pedag·giai munk§ban. 
Maga t§bla is rengeteg technikai ®s ergon·miai v§ltoz§son ment keresz-
t¿l, mire siker¿lt a szkeptikusok f®lelmeit eloszlatni ®s megjelentek az 
elsŖ komoly metodikai elemz®sek ®s gyakorlatok melyek bizony²tott§k az 
eszkºz hasznoss§g§t.  

11.1.2 MI AZ INTERAKTĉV TĆBLA? 

A kºvetkezŖkben ismerkedj¿nk meg a digit§lis t§bl§kkal, kapcsolatos 
t®nyekkel, elsŖk®nt pr·b§ljuk megfogalmazni mit is takar a fogalom. 

Ç Az interakt²v t§bla olyan, a pedag·giai folyamatban is j·l 
hasznos²that· IKT (Inform§ci·s ®s Kommunik§ci·s Tech-
nol·gia) eszkºz, amely egy szoftver seg²ts®g®vel kapcsolja 
ºssze a t§bl§t ¼gy egy sz§m²t·g®ppel (®s projektorral), 
hogy annak vez®rl®se a t§bl§r·l lehets®ges lesz, illetve a 
t§bl§ra ker¿lt tartalmak h§tt®rt§rol·ra menthetŖv® v§lnak.  

Az interakt²v t§bla haszn§lata elsŖsorban a konstruktivista pedag·giai 
szeml®letnek kedvez. Olyan komplex tanul·i kºrnyezetet lehet teremteni 
a r§vet²tett objektumok, az internet ®s multim®di§s CD-k k²n§lta lehetŖ-
s®gekkel, melyekben a di§kok, ®s a tan§r kreativit§s§t kihaszn§lva igazi 
probl®mamegold§s kºvetkezhet be. A tanul·k j§tszva, felfedezve, sz·ra-
kozva tanul§s kºzºs ®lm®ny®re ®p²tve saj§t²thatj§k el a tananyagokat. 
A digit§lis t§bla a le²rtak szerint nem is lenne k¿lºnleges eszkºz, hi-

szen a sz§m²t·g®p, a projektor sok tanteremben rendelkez®sre §ll. A 
k¿lºnlegess®get az interakt²vv§ tett fel¿let hat§rozza meg, amely egy 
vez®rlŖ szoftver seg²ts®g®vel lesz k®pes olyan feladatok elv®gz®s®re, 
amit eddig csak a sz§m²t·g®p tudott.  
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63. §bra:  A digit§lis t§bl§k rendszerkºvetelm®nyei 

11.1.3 Az interakt²v t§bl§k t²pusai  

Az interakt²v t§bl§kat tºbb szempont szerint oszt§lyozhatjuk. Az egyik 
szempont a vet²t®s helye szerinti, a m§sik a mŤkºd®s elve szerinti felosz-
t§s. 

Az interakt²v t§bl§k t²pusai a vet²t®s helye szerint 

ï Az elsŖ t²pus az elºlrŖl vet²tett rendszerŤ, ilyenkor a projektor 
a t§bla elŖtt helyezkedik el 

JellemzŖi: egyszerŤ technol·giai megold§s ebbŖl kºvetkezŖen olcs·, 
az elŖad· §rny®kolhatja a t§bl§t, zavar· a vet²tŖ f®nye az elŖad· sz§m§-
ra. 

ï A m§sik t²pus a h§tulr·l vet²tett, ebben az esetben a projektor 
a t§bla mºgºtt helyezkedik el. 

JellemzŖi: dr§ga, a projektor f®nye nem zavarja az elŖad·t, iskol§k-
ban nem elterjedt 

Az interakt²v t§bl§k t²pusai mŤkºd®si elv szerint 

Ultrahang/infravºrºs ®rz®kelŖk 

M§s n®ven E-beamer. ElŖnye hogy olcs· kieg®sz²tŖk®nt az ®rz®kelŖk 
b§rmilyen feh®rt§bl§hoz haszn§lhat·k MŤkºd®si elve szerint nem a t§bla 
®rz®kel, hanem egy k¿lºn egys®g, amit a t§bla egyik oldal§ra kell felsze-
relni. MŤkºd®s®hez egy speci§lis tollra van sz¿ks®g (elemmel) amely 
jeleket k¿ld az ®rz®kelŖknek. Ma m§r kev®sb® haszn§latos eszkºz, de 
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nagyon sok funkci·t, amit a digit§lis t§bl§k tudnak remek¿l megoldottak 
vele (pl.: a t§bla tartalm§nak rºgz²t®se ®s ment®se). 

  

64. §bra:  Ultrahangos ®rz®kelŖ 

Optikai ®rz®kelŖk 

Ezen t§blat²pusok az egyik leggyakoribb probl®m§t k¿szºbºlik ki, 
m®gpedig azt, hogy egyszerre tºbb szem®ly is dolgozhat a t§bl§n. MŤ-
kºd®s¿k bonyolult, hiszen k®t optikai kamera, illetve infravºrºs ®rz®kelŖk 
kellenek a rendszerhez speci§lis fel¿lettel. K®zzel, ®s tollal is vez®relhe-
tŖek. 

  

65. §bra:   Optikai ®rz®kelŖs t§bla 
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Ellen§ll§s-v§ltoz§s elv  

ï Rugalmas mŤanyag elŖlap ï vezetŖ ellen§ll§sr®teggel bor²tva 
ï Kem®ny h§ts· lemez ï vezetŖ ellen§ll§sr®teg 
ï Kºzºtt¿k l®gr®teg, t§vtart· gyºngyºkkel (hajsz§lv®kony) 

Ezen t§bl§k legfontosabb jellemzŖje, hogy nem ig®nyelnek speci§lis 
tollat a vez®rl®shez akar ujjal is mŤkºdtethetŖk.  

 

66. §bra:  Az ®rint®s ®rz®keny t§bla s®m§ja 

Kezel®s¿kn®l kellemetlen, ahogy hozz§®r¿nk a fel¿lethez, az kicsit 
benyom·dik ®s fŖleg a kalibr§l§st gyakorolni kell. H§tr§nyuk, hogy a t§b-
l§t gyakran nem lehet feh®rt§blak®nt haszn§lni, mert fel¿let¿k por·zus ®s 
nem tºrºlhetŖ le r·luk a porfilc sem tºk®letesen. ElŖny¿k az olcs· mŤ-
kºdtet®s ®s az egyszerŤs®g. Egyik legnagyobb hazai gy§rt·ja a SMART 
c®g. 

Elektrom§gneses t§bl§k 

A negyedik t²pust az elektrom§gneses t§bl§k k®pviselik. A kialak²t§s 
sor§n k®t kem®ny mŤanyag r®teg kºz® egy ®rz®kelŖ h§l·t sajtolnak. ĉr·-
fel¿let¿k gyakorlatilag tºnkretehetetlen ¿vegszerŤ zom§ncac®lb·l k®sz¿l. 
A feh®rt§bla fel¿lete m§gnesezhetŖ, ²rhat·, kem®ny ®s tart·s, ºrºk-®letŤ 
garanci§val rendelkezik. Haszn§latuk sor§n a t§bla csak akkor ®rz®kel, 
ha elektronikus, vagy m§gneses tollal ®r¿nk hozz§. Egyik legismertebb 
gy§rt·juk a CLEVERBOARD. 
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67. §bra:  Elektrom§gneses t§bla s®m§ja 

5. t§bl§zat A Ăpuhaò ®s Ăkem®nyò t§bl§k ºsszehasonl²t§sa 

 

11.1.4 A t§bl§k felbont§sa 

Tal§n az egyik legjobban f®lre®rtett param®ter a felbont§s. Mindene-
kelŖtt azt kell tiszt§zni, hogy ®rint®si vagy vet²t®si felbont§sra gondolunk. 
Az interakt²v t§bl§k ®rint®si k®pfelbont§sa azt jelenti, hogy a k®pernyŖ 
®rint®sekor h§ny ®rintkez®si pontot k®pes egym§st·l megk¿lºnbºztetni. 
Egy §tlagos t§bla 4096x4096-os felbont§ssal rendelkezik, ami kb. 16 
milli· lehets®ges ®rint®si pontot jelent. A kivet²tŖk ezzel szemben XGA 
felbont§s eset®n 1024x768 felbont§st b²rnak produk§lni, ami 786.432 
k®ppontot jelent. Az adatokb·l meg§llap²that·, hogy a t§bl§k ®rint®si k®p-
felbont§s§t a kivet²tŖ k®pfelbont§sa nem akad§lyozza. 
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68. §bra:  A t§bl§k ®s kijelzŖk felbont§s§nak ºsszehasonl²t§sa 

11.1.5 A digit§lis t§bl§k ergon·miai kºvetelm®nyei 

A t§bl§k haszn§lat§n§l tºbb ergon·miai szempontot ®rdemes figye-
lembe venni. Az elsŖ a t§bl§k ®s a vet²tŖ elhelyez®se. Ennek alapj§n 
n®gyf®le elrendez®s lehets®ges. 

1. Legjobb megold§s a fixen falra szerelt t§bla fix vet²tŖvel. A t§bl§-
kat ugyanis kalibr§lni kell ®s ekºzben a vet²tŖt ¼gy be§ll²tani, hogy 
a vet²tett k®p ne l·gjon le a t§bl§r·l. Ez a megold§s biztos²tja, 
hogy ne mozdulhasson el a rendszer. 

2. Mozgathat· t§bla fix vet²tŖvel. Ennek a megold§snak az elŖnye a 
mozgathat·s§g, a t§bla ®s a projektor egy kºzºs konzolra van 
®p²tve. 

3. Fix t§bla mozgathat· vet²tŖvel. Ennek a megold§snak tºbb bukta-
t·ja is lehet, egyr®szt ha a vet²tŖt egy kicsit elmozd²tja valaki 
azonnal pontatlan lesz a t§bla, m§sr®szt a tan§r a vet²tŖ ®s a t§b-
la kºzºtt §llva a szem®be kapja a vet²tŖ f®ny®t, mikºzben takarja 
a t§bl§t. 

4. Mozgathat· t§bla mozgathat· vet²tŖvel. Ez a megold§s egy§ltal§n 
nem aj§nlott. 

A tºbbi probl®ma a t§bla elhelyez®s®bŖl ad·dik. 

1. A t§bla t¼l alacsony ez®rt nem l§tszik az aljaé 

2. A t§bla t¼l magas nem ®ri el a tan§r ®s a gyerek semé 

3. Ha nem fixen be®p²tett a sz§m²t·g®p, gyakran akad§lyozhatj§k 
munk§t a k§belek. 

4. Sz§m²t·g®p ®s a projektor felbont§sa 




