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1. BEVEZETES

1.1 CELKITUZESEK, KOMPETENCIAK A TANTARGY

TELJESITESENEK FELTETELEI

1.1.1 Célkitiizés

A hallgato rendelkezzen az oktatas- és informaciotechnologi-
ai mlveltséggel, ennek részeként ismerje meg az oktatas- és info-
kommunikaciés eszkdzrendszer alkalmazasanak modszertani
alapjait, kulonos tekintettel a vilaghalén elérheté szolgaltatasokra.
A szakterliletéhez kapcsoldddan legyen képes az informaciok ha-
tékony keresésére, sokoldalu halézati kommunikaciéra, adatok,
informaciok elektronikus kezelésére, digitalis tartalmak létrehoza-
sara, modositasara, kozreadasara. Sajatitsa el a taneszk6zok és
elektronikus tananyagok értékelésének és tervezésének szem-
pontjait, valamint a kivitelezés gyakorlatat.

1.1.2 Kompetenciak

12

Az egész életen at tartd tanulast megalapoz6 IKT kompeten-
ciak fejlesztése.

Tudas

Ismeri az oktatas és infokommunikaciés eszkozrendszer al-
kalmazasanak modszertani alapjait. A vilaghalén elérhetd
szolgaltatasokat képes munkajaban innovativan alkalmazni,
a felmeril6 kérdésekre adekvat és konstruktiv valaszokat ké-
pes megfogalmazni.

Attitiidok

Képes az elektronikus oktatas-és infokommunikacios eszkdz-
rendszerek hozzaértd hasznalatara sajat életvezetése és
szakmai célfeladatai ellatasa soran,

Képességek

Képes multimédias elektronikus tananyagot értékelni. For-
rasanyagokbdl — tematikus terv és forgatokonyv alapjan —
tudjon elektronikus tananyagot megjelenitésre alkalmas for-
maban dsszeallitani.
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Modszerek:

— el6adas, gyakorlat, (online)projektmunka
1.1.3 A tantargy teljesitésének feltételei

Elméleti ismeretek:

— Az elméleti ismereteket magaba foglalé feladatlap eredmé-
nyes kitoltése

Gyakorlati feladatok:

—  Kobzdsségi konyvjelzé hasznalat. (Delicious, DIIGO alkalma-
zasok segitségével)

—  Oktatasi célu multimédias, elektronikus tananyag (on-line, off
line) értékelése, vagy az SDT szaktargyahoz tartozé tan-
anyag elemezése. http://tudasbazis.sulinet.hu

—  Oktatasi célu, multimédias, interaktiv, non-linearis elektroni-
kus offline/on-line tananyag/médiatermék elkészitése.

Projekt feladat

—  Képzési keretrendszer (MOODLE) hasznalat. Kbz6sségi mé-
diahasznalaton alapul6é haldzatalapu online tanulasi formak
alkalmazasa (férum, kozdsségi konyvjelz6, dokumentum-
megoszto oldalak hasznalata)

— MOODLE aktivitas

e Az elektronikus tanulési feliileten véleményezziik az egyes téma-
koroket.

e Az 5. Leckében a férumon vitassuk meg a tanari szerepek médo-
sulasat: Varga Miklosné: A pedagbgusszerepek atalakulasa napja-
inkban http://www.ofi.hu/tudastar/pedagogusszerepek

e Bedd Ferenc: A tanulaselméletek és az informatika. A pedagogia-
torténet tanulaselméletei.
http://w3.enternet.hu/infokt/publikacio/k1/ki.htm

1.2 A KURZUS TARTALMA

A Pedagodgusmesterség IKT alapjai cim( kurzusunk 4 fémodulbdl all. A beveze-
tés, tantargyi kdvetelmények, tanuléi munkaformak ismertetése utan az I. Mo-

13


http://tudasbazis.sulinet.hu/
http://www.ofi.hu/tudastar/pedagogusszerepek
http://w3.enternet.hu/infokt/publikacio/k1/k1.htm

A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

dulban az Elektronikus médiumok oktatastechnolégiai és az IKT kapcsolatrend-
szerét tarjuk fel.

A ll. Modulban az elektronikus tanulas fogalomrendszerével, valamint az elekt-
ronikus tananyagtervezés folyamataval és médiamdfaji kérdéseivel foglalko-
zunk, beleértve az eLearning szabvanyokat.

A lll. a Digitalis tartalmak offline és online kérnyezetben c. Modulban a digitalis
tartalmak kezelésével a kreativ médiatechnoldgiakkal, valamint az online peda-
gogiai tudasbazisokkal foglalkozunk.

A IV. Modulban az elektronikus tanulasi terekkel, az osztalytermi szamitogép-
hasznalat eszkbzeivel, mddszereivel, valamint az innovativ IKT megoldasokkal
(interaktiv tabla, CMPC, tablagép, okos telefon) foglalkozunk

Az ismeretanyag

1. Bevezetés tantargyi kovetelmények, tanuldi munkaformak. /FS/

I. Modul. Elektronikus médiumok oktatastechnologiai és az IKT
kapcsolatai. /[Forgé Sandor/

2. A hagyomanyos és az Uj média rendszerek, csoportositasa, a
felhasznalas médszertani kérdései. /Forgd Sandor/

3. Az IKT eszkozok oktatastechnolégiaja. /Nadasi Andras, Forgd
Sandor/

4. Multimédias elektronikus tananyagok és elektronikus taneszko-
z0k értékelése, mindsitése. /Forgd Sandor/

5. Személtetés, szemléletesség. Az elektronikus publikacié. /Forgd
Sandor/

Il. Modul. Az elektronikus tanulas /Forgé Sandor/

6. Az elLearning fogalomrendszere és mddszertana. Az online ko-
z6sségi média. /Forgd Sandor/

7. Elektronikus tananyagtervezés folyamata és médiamfaji kérdé-
sei. E-learning szabvanyok, szabvanyos e-learning tananyagok. /Forgo
Sandor, Antal Péter/

lll. Modul. Digitalis tartalmak offline és online kornyezetben
IAP/

8. Digitalis tartalmak kezelése. kreativ médiatechnoldgiak. (Antal
Péter)

9. Online pedagdgiai tudasbazisok. (Informacidkeresés az interne-
ten. Digitalis pedagodgiai informaciéforrasok, SDT, MozaBook) / Antal
Péter /

IV. Modul. Elektronikus tanulasi terek / Antal Péter /

10. IKT segédanyagok készitésének gyakorlati kérdései (szoftve-
rek: Lynx, WordWall, Smart Notebook, osztalymenedzsel6 rendszerek
digitalis tablak, CMPC, iBook) / Antal Péter /

11. Az osztalytermi szamitdgép-hasznalat eszkozei, modszerei (in-
teraktiv tabla, CMPC, tablagép, okos telefon) / Antal Péter /

14
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12. IKT innovaciok: ePortfolio, ePrezentacid, e-Book, iPad innova-
tiv projektek / Antal Péter /
V. MELLEKLETEK

Mé&diumok csoportositasa

Multimédia ertekeles

I Médiumok OKT és IKT kapcsolatai

Szemiéltetes, szemleletesseg

0. Pedagégusmesterség IKT alapjai

- — - Gyakorlas
|I. Elektronikus tanulas

Il "e_tanulasi terek —
| IV MELLEKLETEK

IKTkeszités gyakorata

Tantermi IKT

Tudasproba’
Osszefoqlalas |

1. abra: A kurzus fogalomtérképe

1.3 TANULASI TANACSOK, TUDNIVALOK

Ma mar akar hagyomanyos, akar a nyitott tavoktatasi elearning méd-
szerekkel kombinalt képzésben valo részvétel azt jelenti, hogy javarészt
6nalloan kell az ismereteket elsajatitani, maskor kozvetlen vagy elektro-
nikus konzultacié formajaban kapcsolatot kell tartani a megadott szakta-
narral, a konzultaciokra tajékozottnak kell lennie a képzési formardél. Ez

15
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sokszor megerdltetd, am ha nem tud tovabbhaladni, akkor jelezheti a
tanaranak, ill. a tutor szamara elektronikus vagy levelezési formaban.

A tananyag nyomtatott offline és online elektronikus formaban rendel-
kezésre all. A nyomtatott anyag segiti a hagyomanyos oktatast, az online
tananyag pedig a tanulas elektronikus formajat tamogatja.

Munkaja soran hasznaljon online eszk6zoket, figyelje a kitlizott felada-
tokat probalja meg a Moodle keretrendszer adta tanulast tamogaté lehe-
téségeit (forumozas, kdzds wiki szerkesztés) kihasznalni.

A kurzus soran hozzunk létre a szakmai diskurzust segitdé digitalis
konyvjelz6t, kdzosségi kommunikacidés (Facebook, Twitter-csatornat)
tartalommegoszté oldalakat prezentacios, és dokumentumfajlokat meg-
oszto (pl. Slideshare, Issue Scribid), oldalakat!

Alkalmanként kurzus résztvevéi 3-6 f6s csoportokat alkotva dolgozzak
fel az adott elméleti 6érahoz tartozo témakort! A prezentaciok beosztasa
€s a csoportok kialakitasa az els6é héten torténik témakoronként és id6-
pont megjeldléssel. A csoportok 10-15 perces prezentacioval készulnek,
melyeket 5-10 perces vita kdvet a csoport kérdéseire valaszolva. A pre-
zentaciodk értékelésében a hallgatésag a (http://www.doodle.com/), online
ertékel6 rendszer segitségével vesz részt. Elvart aktivitas: csoportonként
2-3 relevans kérdés, kritikai észrevétel, kapcsolédd példa, illusztracio
bemutatasa.

A teamek altal elkészitett prezentaciot 1-2 oldalas irasos (széveges)
dokumentum formaban is le kell adni (a kinyomtatott és elektronikusan
feltdltott prezentacion kival).

Mivel a kurzus végére fontos elvaras, hogy szakmailag hiteles, eszté-
tikailag igényes, mivészi elemeket sem nélkil6z6, rendszerelméleti
szempontbdl atgondolt, pedagdgiai, pszicholdgiai ergonémiai, kommuni-
kativ elvarasoknak megfelelé6 multimédia alkalmazasokat készitsen el,
meg kell ismerkedni a multimédia fogalomrendszerével, valamint az érté-
kelési szempontokkal egyarant.

Miel6tt megkezdi tanulmanyait, tekintsen meg minél tébb oktatasi célu
multimédias elektronikus tananyagot, majd tapasztalatait rogzitse, hogy a
késdbbiekben ezek megmaradjanak a sajattervezésl munkajahoz. (Ezen
kivil kotelez6en beadandé feladat is egy multimédia értékelése, valamint
a sajattervezésii produkcid szinopszisanak a beadasa)

Kotelezb irodalom

Kis-Téth L. (szerk..): A tanari mesterség IKT alapelemei c. elLearning
tananyag. http://www.ektf.hu/infokomm

Forgd Sandor (szerk.): A pedagégusmesterség IKT alapjai. Liceum kiadd
2014 (tervezet)
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VIRANYI Anita (2012): Oktatas-informatikai modszerek. Tanitas és
tanulas az informaciés tarsadalomban. ELTE Eotvos Kiado,
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FORGO S.:A multimédias oktatéprogramok, min&ségének szerepe a
MEDIA kompetencidk kialakitasaban. UPSz, 2001. julius —
augusztus. 69-78. 0

Ajanlott irodalom:

BENEDEK Andras (szerk.): Digitalis pedagogia. Tanulas IKT
koérnyezetben. TYPOTEX, Budapest, 2008.
http://epa.oszk.hu/00000/00035/00135/pdf/EPA00035 upsz 20090
8-09 091-096.pdf

FORGO Sandor: Az (jj média és az elektronikus tanulas. In: Uj Pedagdgiai
Szemle, 2008. 8-9. 91-97.

KoMENCzI Bertalan: Eurépai Iskolai Halozat: bejarat az eurdpai virtualis
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I. Modul. Elektronikus médiumok oktatas-
technoldgiai és az IKT kapcsolatai
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2. A HAGYOMANYOS ES AZ UJ MEDIA RENDSZEREK,
CSOPORTOSITASA, A FELHASZNALAS MODSZERTANI
KERDESEI

2.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A hagyomanyos és ujmédia rendszer jellemz6inek bemutatasa, kulo-
nds tekintettel a taneszkdzok csoportositasara.

Elsajatitia a multimédia fogalomrendszerét, kritériumait. Megismerke-
dik a médiakompetencia szintjeivel. Képes a hagyomanyos és az ujme-
dia-rendszer lehetséges taneszk6zok funkcidinak megkulonbdztetésére.

2.2 TANANYAG

A multimédia fogalmardl

Mit nevezziink multimédianak?

A multimédia kritériumai

A médiakompetencia szintjei

Az uj médiumok, mint lehetséges taneszk6zok

A multimédia kritériumai’
A multimédia fogalma’ A multimédia fogalmarol

2. AHAGYOMANYOS ES AZ UJ
MEDIA RENDSZEREK,
CSOPORTOSITASA

A mediakompetencia szintjei‘ Az () mediumok, mint taneszkozok

Médiaismeret

2. abra: A 2. lecke fogalomtérképe
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2.2.1 Taneszko6zok csoportositasa

A taneszk6zok torténeti alapon térténé maradandd csoportositasa
Schramm nevéhez f(iz6dott," aki az oktatas eszkdzeit négy nemzedékbe
sorolta.

1. Az elsé nemzedékbe tartoznak azok a targyak, amelyeknek és
bemutatasa nem igényel technikai eszkozt: a valésag targyai, modellek,
makettek, modellek, egyedi megjelenési dokumentumok (képek, térke-
pek, falitablak, kéziratok stb.) a legkorabbi id6 6ta jelen van az iskolaban

2. A masodik nemzedékbe tartozé taneszkdzok, a nyomtatott tan-
eszk6zok, amelyek elballitasahoz, sokszorositdsahoz mar gépekre van
szukség, ugyanakkor még énhordozobak, azaz bennuk Iévé tartalom meg-
jelenitéséhez, az informaciok kozvetitéséhez nincs kilon eszkdzre sziik-
ség. Ebbe csoportba tartoznak a konyvek, a tankényvek, a munkaflize-
tek, az olvasokdnyvek, a fényképek, a sokszorositott rajzok.

3. A harmadik az audiovizualis eszk6zok nemzedéke, melyek jellem-
z6je, hogy az informaciéhordozok eléallitasahoz — hangfelvételek, filmek,
irasvetitd transzparensek, diaképek videofelvételek —, és a megjelenité-
séhez — vetitbgép, radid, magnetofon, televizid, irasvetitd, diavetitd, tévé
— eszkdzre van szikség

4. A negyedik nemzedéket — a tanulas iranyitasat is ellatni képes —
programozott oktatas eszkozei alkotjak melyekben oktatogépek (ember
és gép kozotti kapcsolat) révén, a tanulé 6nalléan tudja a tananyagot
elsajatitani. Ide tartoznak a programozott tankdnyvek, nyelvi laboratériu-
mok, az oktatécsomagok

A hazai szakemberek kdzll Nadasi integralva foglalja 6ssze a kisérle-
ti- demonstracios, audiovizualis, nyomtatott és digitalis taneszk6zok és
rendszerek sokféleségét. >

Lasd Taneszkozdk osztalyozasi rendszere (Tompa 1997) *

5. Az 6tédik nemzedékbe (Sziics)* sorolhatok az interaktiv kapcsolatot
megteremteni képes taneszkdzok. Ennek révén a szamitdgép programja-
ival és kiterjedt halézati strukturajaval olyan interaktiv tanulasi kérnye-

! Schramm, Wilbur Lang (1964): Mass media and National Development Stanford, Stan-
ford University Press v6. 141-143 vo6. Tompa Im. URL books.google.com idézi (Petriné
Feyér Judit, 2003)

2 Nadasi Andras: Tartalomszabalyozas — a pedagogiai rendszer és a taneszkdz rendsze-
rek Kényv és nevelés 2010 4. sz. 29-39. [elektronikus dokumentum]
http://olvasas.opkm.hu/portal/felso_menusor/konyv_es_neveles/tartalomszabalyozas

*Tompa Klara taneszkéz szocikke és osztalyozasi rendszere a Pedagdgiai Lexikonban
(Keraban Kiado, 1997. Budapest)

* Sz0cs, P.: Technoldgiai fejlédés és az oktatastechnika értelmezésének valtozasa. In:
Benedek Andras-Novaky Erzsébet - Szlics Pal: Technolégiai fejlédés az oktatadsban
cim( kiadvanyban. Tankényvkiadd, Budapest, 1986.
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zetet teremt, amely egyidejlleg tobb emberi érzékszervre iranyul és cse-
lekvésre késztet.

A taneszk6zok csoportositasi lehet8ségeit attekintve megallapithato, —
hogy bar eljutottunk a legdinamikusabbakig, a halézati alkalmazasokig—
az ujmédiaval még addsak vagyunk. (Ez aldl kivételt képezhet ... Magyar
Miklos, aki 6. csoportrol beszél)

Erdekességként emlitheté meg, hogy ebben az idészakban (90-es
evek eleje-kdzepe) mar jelen voltak a CD alapu tananyagok is, de még
hagyomanyos oktatécsomagok®, amelyek tulajdonképpen a blended
learning el6z6 valtozatanak tekintheték.

TOMPA igy ir errdl: ,Az oktatbcsomag fogalmaval egy idében, a 70-es
évek kbzepén kerlilt be a pedagdgiai, oktatastechnoldgiai szohasznélat-
ba [...]. Akkor azoknak az informaciohordozoknak az egylittesét jelentet-
te, amelyek fizikai megjelenésiiket tekintve klilbn-kiilbn fejlesztett elem-
ként (diakép, film, vided, hangszalag, munkafilizet, modell, makett,
terepasztal, tanuldkisérleti berendezés stb.) integralodtak az oktatécso-
magba...”® Valdjaban a tavoktatas korabbi szakaszainak oktatécsomag-
jai er6sen kotédtek a Schramm-féle csoportositas els6 harom nemzedé-
kéhez.

2.2.2 A multimédia fogalmarol’

A multimédia, mint interdiszciplinaris fogalom szamitastechnika-
informatika, pedagdgia-oktatastechnolégia, kommunikacié és informa-
cioelmélet, pszicholdgia-ergonémia, a vizualis és mozgdképkultura tu-
domanyterlletek vizsgalddasanak egyarant targya. A multimédia kifeje-
zés az emberi érzékelés valtozatossaganak igénye alapjan fejlédott ki. A
tobb érzékszervi csatornara torténd egyuttes hatas a szemléltetés bsi
eszkdze, amelyet a szamitastechnika fejlédése tett teljessé és interaktiv-
va. A foglalkozas sikeres elsajatitasahoz ajanlatos megtekinteni olyan
multimédias termékeket, amelyek a tanitasi, tanulasi folyamatot segitik.

A multimédia elnevezés gyijtéfogalom, amely egyrészt Uj termékeket
és szolgaltatasokat jelent a szamitastechnika, a tavkdzlés, illetve a mé-
dia terlletén, masrészt a média hasznalatara is vonatkozik az informaci-

5 TowmpA Klara alapjan: ,Kulénféle taneszkd6zdk (audié-vizualis, nyomtatott, elektronikus,
multimédia stb.) rendszere, amely pontosan meghatarozott tanulasi célok elérését segi-
ti, meghatarozott tananyagon keresztul, strukturalt tematika alapjan, a teljesitményérté-
kelés és onértékelés lehet&ségeit is biztositva.” URL:
http://human.kando.hu/pedlex/lexicon/O2.xml/oktatocsomag.html

Tompa Klara: Az elektronikus médiumok integralé lehetéségei. URL:
http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk&kod=testveri-Tompa-mediumok

! Forgé Sandor: Az elektronikus tanitas eszkdzei és maddszerei. In: Elektronikus tan-
anyagfejlesztés (szerk.: Czeglédi L.): Liceum Kiadé, Eger, 2011. pp. 41-64
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Ok megszerzeése, illetve a tanulasi folyamat soran. A tudomanyok elére-
haladasaval egyre magasabb lesz az elsajatitandd informaciok mennyi-
sége, egyre tobb dsszefliggést kell atlatnunk, az uj és idegen fogalmak-
hoz szemléltetésre van szikség. Napjainkban a valdésagos tapasztalas
térben és id6ben méretei miatt gyakran nehézkes. Ezért szimbélumokkal,
abrakkal, képekkel, mozgdfiimekkel helyettesitjlk azt. Ezek egylttes
alkalmazasa — az irott, a verbalis, a médialisan megjelenitett informaci-
okkal egyutt — meglehetésen bonyolult, sok az 6sztdondsség, kevés a
tervszer( integracio.

A multimédia fogalma a szamitastechnikai, informatikai, oktatastech-
nologiai szaktertletek fogalomrendszere, mely a 90-es évektdl [épett a
nyilvanossag elé. Eredetileg a tébb érzékszervi csatornara haté informa-
cidhordozok gylijténeveként emlegették. Késébb a multimédiat a rend-
szerbe Allitott, tananyagot tartalmazd, technikai médiumok (informacio-
hordozok és kozvetiték) egyltteseként fogtak fel, amely a tanar és a
tanulok szamara egyarant hasznalhaté. Ebben az értelmezésben az ok-
tatécsomagot tekintették multimédia-rendszernek.

A programozott oktatas elveit megvalésité egyéni tanulasi rendszerek,
€és a szamitdgépes oktatas kulonféle mddozatai a tdbbcsatornas infor-
maciokozlés mellett az interaktiv (interaktiv médiakommunikacio), szaba-
lyozott tanulastechnikai és metodikai lehetéségét is megteremtették.

2.2.3 Mit nevezziink multimédianak?

Ertelmezésiink szerint: A multimédia olyan technolégia, amely a sz&-
mitdgéppel segitett kommunikaciét és interakciot 6sszetett, interaktiv
médiarendszerrel valdsitja meg, és teszi lehetévé vizualis (adatok, sz6-
veg, allékép, grafika, animacio, mozgdékép) és auditiv (beszéd, zene,
zorej) megjelenitési formak integralasaval.

A tébbféle megjelenitési formanak egységes kezelbi fellletet a szami-
tégép biztosit. Az interaktiv multimédia segitségével a felhasznal6 a va-
I6sidejl szimulacioktdl a virtualis vilagokig juthat el, oly médon, ahogy 6
ezt kivanja. Els6sorban az 6nallé manipulacié eszkoze.

Az idéfiiggetlen médiumokban az informécio kizarolag egyedi elemek
sorozatabdl vagy idéfuggetlen elemekbdl all (kép, szdveg). Egy abra
vagy egy széveg nem valtozik attdl, hogy néhany masodperccel vagy
akar tébb szaz évvel kés6bb nézzik is meg, vagyis a szdveg és az all6-
kép (tablazat, grafikon, kép) idéfuggetlen médiumok.

Idéfiiggetlen médiumok:

—  Alloképek (abrak, fényképek, diagramok, ikonok, szimbdlumok,
piktogramok, logék)

—  SzOvegek (szbvegelemek, betik, szamok, irasjelek)

22



A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

A folyamatos médiumok sajatsaga, hogy az idé mulasaval valtoz-

nak. Percrél percre mas és mas képsort latunk egy mozgdéfimen, illetve
Ujabb és ujabb hangsort hallunk egy hangfelvételen; tehat ezek a médi-
umok idéfiiggbk. A folyamat jellegli médiumok mozgoképek és az audio
hanghullamok digitalizalt jelei.

1d6fiiggé médiumok:
Audio médium
Video médium

Animacio, amely lehet 2., ill. 3 dimenzios

Mozgokepek
animacio, video, effektek

Alloképek
rajz, grafika, foté

irasjelek
betlk, szamok, adatbazis

Szimbolumok - ikonok

A frame animacié egy kereten belll lejatszé6dé mikro-
animaciot jelenthet.

Az objektum animacié soran a szdveges és képi elemek
meghatarozott irdnyu mozgatasat végezzik.

Multimédia - elemek

Beszédhang
tonus, intenzitas, dinamika

Szamitogép
Enekhang
egyeéni, szuggesztiv

Multimédia Zene

dinamika, alafestés

Effektusok, zorejek
osszekotés, atmoszféra

Interakcio

"

Felhasznalo

3. abra: Multimédiaelemek
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A multimédia tehat elsésorban nem tébbcsatornas informaciokoézveti-
tést, hanem a vizualis és auditiv csatornan belili kilonb6z6 tartalmak
megjelenitését jelenti. Fontos, hogy a szbveges tartalmat minél valtoza-
tosabban illusztraljuk — elkerllve ezzel a monomédialis, egycsatornas,
egysiku kozlést!

Ertelmezésiink szerint az interaktivitds a beavatkozas lehetésége és
élménye, amelynek ellentettje a szerkesztettség. Az interaktivitas lénye-
ge, hogy a multimédiaalkalmazasban a tovabblépés iranyat az olvasoé
valasztja meg, a program fejleszt6i altal elére kiépitett kapcsolatok men-
tén, a felhasznalé szabadon barangolhat; a lekérdezés menetét gyakor-
latilag 6 iranyitja.

Eligazodas, tajéekozédassegité eszkdz, amely az elektronikus fellileten
az interaktiv és misorszolgaltatasok kozotti valasztast teszik lehetéve a
felnasznalo részére.®

2.2.4 A multimédia kritériumai

A tobbféle megjelenitési formanak egységes kezelbi fellletet a szami-
togép biztosit. Az interaktiv multimédia segitségével a felhasznalo a va-
I6sidejl szimulacioktdl a virtualis vilagokig eljuthat, oly médon, ahogy 6
ezt kivanja.

A multimédia jellemzébi, kritériumai

A kllénb6z6 médiumok egymastdl teljesen fuggetlendl érheték el. Azt
jelenti, hogy egy beviteli médiumhoz nem lehet mas médiumot tarsitani,
mert a feldolgozas soran nem lehet mar ket szétvalasztani. Masképpen,
ha egy olyan videorészlettel dolgozunk, amelyben nincs sziikséglink az
eredeti hangra — és mégis hanggal egyutt digitalizaljuk be a képet — eb-
ben az esetben mar nem all fenn a fliggetlenség kritériuma.

A szamitégépes tamogatottsag révén lehetévé valik, hogy az egyes
OsszetevOk kozott idébeli, térbeli és tartalmi szinkronizaciés kapcsolato-
kat hozzunk létre. A szamitégépes vezérlés egyarant lehetéve teszi az
interaktivitast és az elagazasos programfelépitést.

Mind a multimédiara, mind pedig az internetre alapozott tanulasi kor-
nyezet igen nagy teljesitményl hardvert igényel, ennek tamogatasara
dolgoztak ki az MPC 1-5-ig terjedd szabvanyait. Az informacidegységek
gyors feldolgozasa, tarolasa, megjelenitése, tovabbitasa nagy teljesit-
meény(, multimédia utasitaskészlettel kiegészitett processzort, nagymére-

8 Forgdé Sandor: A multimédias oktatoprogramok minéségének szerepe a médiakompe-
tenciak kialakitasaban. URL: http://www.ofi.hu/tudastar/multimedias (Letoltés: 2014. 05.
18.)
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tl operativ és optikai tarat, hangkartyat, ill. hozzakapcsolédé hangfalat,
mikrofont, fejhallgatét igényel ezeken a szamitogépeken.

A valtozatos médiumkészlet médiumok kombinacidja. A verbalis és
képi kodolas (szdveg, kép, hang, mozgokép) olyan valtozatossagot és
ezzel tobboldali szemléltetési lehetdséget nyujt a felhasznaldknak,
amely altal eredményesebb és tartdsabb a tanultak régzitése.

Tobb érzékszervre iranyuld egyidejl hatas révén az informaciofeldol-
gozas un. agyfélteke-specializaciés modellje szerint a bal oldali agyfélte-
ke inkabb a verbalis (auditiv), mig a jobb félteke inkabb a vizualis kédo-
lasu informaciok feldolgozasanak kdzpontja. A tulzottan verbalis, illetve
tulzottan vizualis informacios kézeg az egyik agyfélteke tulterheléséhez,
mig a masik Uresjaratahoz vezet.

A vegyes kddolasu tananyag kiegyenliti az agy terhelését. Ezt a tényt
felhasznalva a lokalis és globalis kdérnyezetre alapozott tananyagokban
az elébb emlitett médiumoknak igen valtozatos skalajat ajanlatos alkal-
maznunk.

Az interaktivitas és a navigacio révén a felhasznalé parbeszédet foly-
tat a rendszerrel, amely soran befolyasolni képes a rendszer miikddését,
kivalthat hatasokat, felidézhet tartalmakat. Az interaktivitas lényege, hogy
a multimédia miiben a tovabblépés iranyat a felhasznalé valasztja meg, a
program fejlesztdi altal el6re kiépitett kapcsolatok mentén az olvasé sza-
badon barangolhat, a lekérdezés menetét gyakorlatilag 6 iranyitja. Az
interakcié eszkozei, forrogombok és mezdk, valamint a navigacios ele-
mek.

A non-linearitas arra utal, hogy egy kivalasztott részlet nem az elétte
lévd részeken végigfutva érhetd el, hanem azonnal hozzaférhetd. igy a
tartalomban t6rténd keresés igen gyorsan oldhaté meg, hiszen a fel-
hasznalonak nem kell az egymast kovet6 tartalmakon végig ’lapozva’
eljutni a célinformaciéhoz. A felhasznalo, az 6t érdeklé kérdéseket olyan
mélységben és alapossaggal vizsgalhatja, ahogyan ohajtja. A multimédi-
aban — a velejaro digitalizalas révén — az informacio el6allitasa, feldolgo-
zasa, rogzitése a szamitogépek koré csoportosul. A szovegszerkesztok,
a grafikus szerkeszt6 programok, az adatbazis-kezel6k, a statisztikai
feldolgoz6 és prezentald programok hasznalataval felgyorsul az informa-
cio elbdllitasa és terjesztése. A szdveg és a kép (allé és mozgd) feldol-
gozasa kibévul a hangmegjelenitéssel, majd ezt koveti az osszetett me-
dia el6allitasa, a multimédia.

Két hivatkozast megtekintve példakat kaphatunk a magyarorszagi
multimédias produkciokrol.

1. Az Enciklopédia Humana Egyesdulet (http://www.ehumana.hu)
szamtalan térténelmi vonatkozasu multimédias CD-t készitett.
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2. A Neumann Janos Digitalis Kényvtar és Multimédia Kézpont
(http://www.neumann-haz.hu/cdrom_diszkografia/) a Magyarorszagon
megjelent CD-ROM-okat is nyilvantartja.

2.2.5 A médiakompetencia szintjei

A médiaval torténé foglalkozas nem csak 6szténdsen, hanem tudato-
san is torténhet. A kompetencia legalacsonyabb szintje az, hogy tudjunk
szakmai ismeretek birtokaban véleményt mondani egy multimédias ter-
meékrdl, amig a legmagasabb szintje, hogy a média megértésén tul, ké-
pesek vagyunk a kreativ médiahasznalatra. Nézzik meg az alabbiakban
részletesen a médiakompetencia szintjeit:

Oszténés médiakritika — A befogadok szintje. Egy produkcié beavat-
kozas nélklli megtekintése, véleményalkotas nézéként.

Médiaismeret — Miifaji és formanyelvi ismeretek birtokaban — tartalmi
analizist végezve — a képes Uzenetek tartalmahoz kivalasztani a leghaté-
konyabb médiumot.

Médiahasznélat — A média és eszkdzeinek ismeretében, azok prob-
Iémamentes alkalmazasa.

Médiakreativitas — Az elektronikus publikalasi ismeretek birtokaban
képes kifejezni 6nmagat, alkalmas az elektronikus rendezdi teenddk ella-
tasara.

A szamitastechnika fejlédésének korai fazisaban felmerult a hatékony,
mindségi szoftver elkészitésének igénye. A szoftvertermékek mikodéseé-
nek mindségi kritériumai Raffai Magdolna megallapitasa szerint: a meg-
bizhatésag, a helyesség, a hatékonysag, az integritasi fok és a hasznal-
hat6sag.’

2.2.6 Az 0j média

Az (j média fogalomkére™

A hagyomanyos, elsGsorban analég technolégian alapul6 egyiranyu
tomegkommunikaciés formakat kdvetd digitalis technolégiak elterjedésé-
vel kialakult UJ MEDIA-rendszer — amelyben a kommunikacié kétiranyu-
va valik — révén alapvetéen megvaltozik a tudashoz valdé hozzaférés,
fogyasztas és felhasznalas lehetésége. Az uj média'' ,a digitalis halozati

° Raffai Magdolna: Az informatika fél évszazada. Springer Hungarica, Gyomaend-

r6d,1997
10 Forgé Sandor: Az elektronikus tanitds eszkdzei és moddszerei. In: Elektronikus tan-
anyagfejlesztés (szerk.: Czeglédi L.): Liceum Kiadd, Eger, 2011. pp. 41-64
! Szakadat Istvan: Uj média, halézati kommunikacié. In: Bevezetés a szociol6giaba.
Szerk. S. Nagy Katalin. Budapest, BME, 2006

1
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kommunikacié révén létrejébvé médiatipus atfogd neve. Az Uj média fo-
galma magaba foglalja a multimédia és interaktiv média jellegl tartalma-
kat, az ujszer(i egyéni és kbzbsségi cselekvési formakat egyarant”.

Az Uj média fogalomkorét jél illusztralja Richard Bailey megfogalma-
zasa, miszerint a médiumok harom nagy korszaka kullénboztethetd
meg*:

— 1870-1980 kozott: a tomegkommunikacios médiumok (Mass

media) (nyomtatott sajto és elektronikus misorszoras)

— 1990-es évek: a médiumok tdomege (Masses of media), melyek
digitalis kodolasuak
— 2000 — a sajat média (Me media) (webnaplok)
— 2003 — We media®® (BowMAN és WILLIS) halozati média, mely a
k6zossegi jelleget

Bailey R., mar nemcsak digitalis tbmegmédiumokrél (Mass media),
hanem médiumok sokasagarél (Masses of Media) szdl. Az individuali-
zaci6 jelenként megjelenik blogoszféra a 'Me Media’ a személyes médi-
umok korszaka.'* A felsorolast Bowman és Willis a kdzdésségi We
media® fogalmaval egészitik ki, hangsulyozvan ezzel az (jmédia haloza-
tos, k6zosségi jellegét. Napjaink egyéni médiumait (Me Media), komple-
menter modon egésziti ki a kollektiv média rendszer (We Media). Az in-
terneten ma mar kuléndsebb végzettség nélkil lehet valaki operatér-
szerkeszté és egyben interneten publikald is egy személyben. Tehat
2004-t6l: k6zbssegi média (We media) ismertségi, tarsas kd6zdsségi mé-
dia fogalmardl is beszélhetliink

Ez a fejl6édés megfeleltethetd a Schramm-féle taneszk6zok 6todik ge-
neracidjanak (Szlics)'®. A szerz6 azokat az interaktiv kapcsolatot megte-
remteni képes taneszkdzoket sorolta ide, amelyek lehetdve teszik a tanu-
|6 szamara a folyamatos visszacsatolast tanulé és a szamitogép kodzott.
Ennek révén a szamitdgép programjaival és kiterjedt halozati strukturaja-

12 Bailey, Richard: PR and new media. URL: http://prbooks.pbwiki.com/PR-and-new-

media (Letoltés: 2011. 05. 18.)

13 BowmaN, Shayne — WiLLis, Chris (2003): We Media. Media Center at The American
Press Institute. Stanford California, http://www.campbelllaird.com

14 BaiLy, Richard: PR and new media [elektronikus dokumentum]
http://prbooks.pbwiki.com/PR-and-new-media

15 Bowman, Shayne — Willis, Chris (2003): We Media. Media Center at The American
Press Institute. Stanford California, http://www.campbelllaird.com)

16 Sz0cs, P.: Technoldgiai fejlédés és az oktatastechnika értelmezésének valtozasa. In:
Benedek Andras — Novaky Erzsébet — Sziics Pal: Technoldgiai fejlédés az oktatasban
cim{ kiadvanyban. Tankényvkiad6, Budapest, 1986.
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val olyan interaktiv tanulasi kérnyezetet teremt, amely egyidejlleg tébb
emberi érzékszervre iranyul és cselekvésre.

= Az uj média a halézati multimédias, interaktiv (egyéni és
kozosségi cselekvési formakon alapuld) online megolda-
sokon tulmenéen a mobiltelefonos (cellularis) és a digitalis
miisorszoras révén létrejott interaktiv televiziozasi megol-
dasokat is magaba foglalja.

Nemcsak médiakonvergenciardl beszélink, — amely a tdmeg és tele-
kommunikacios technologiak digitalis egybefonddasan alapulva jott létre
— hanem egyfajta média diverzifikaciordl, amely a tdmegkommunikacios
médiumok elterjedésének bdvilését, kiteljesedését is jelenti (lasd kdzos-
ségi média). Példaul napjainkban, a hal6zati kompetenciak birtokaban, a
korabbi felhasznaldk szolgaltathatnak tartalmat — user (consumer)
generated content (UGC).

Az Interaktiv TeleVizid a televizion alapulé tanulas interaktiv formaja-
ra elterjedt kifejezés, amely a szamitégépes technoldgia és a digitalis
televizibzas adta lehet6ségek révén interaktivva valik. Kilén kiemelen-
dék a mobil (cellularis, handy) kommunikacios eszkdzok (készség'’) adta
Uj pedagdgia és modszertani lehetéségek, amelyek mar nemcsak a for-
malis, hanem az informalis és non-formalis tanulds gazdagitasahoz is
hozzjarulnak.

Napjainkban kiemelten fontos szerepet télthetnek be ezek az eszko-
z0k — a minimalis IKT kompetenciakat atugorvan — azok korében [...]
akiket a tarsadalmi kirekesztés veszélye fenyeget, akiknek nem sikerult
beilleszkedni az oktatasi rendszerbe, és akik most sem vesznek részt a
tradicionalis oktatasban vagy képzésben, esetleg munkanélkuliek, keé-
pess%;eiknek nem megfelel6 munkakdrben dolgoznak, vagy hajléktala-
nok.”

2.2.7 A konvergens médiumok, mint lehetséges
taneszkozok

3. Forg6 Sandor: Uj média, technolégiak és tanulds URL

1" Balazs Géza: Az j média retorikaja. In: Vigilia, 68. évf. 1. sz. (2003), p. 13.
A készség fogalmat itt Balazs Géza értelmezésben adom meg, miszerint: ,Az infor-
matikai forradalommal egyiitt kibontakozott az j média lehetésége. Ma még nem tud-
juk, hogy milyen eszkdz lesz ez; foltehetbleg a televiziokésziilékhez és a szamito-
géphez hasonlatos képernyds készség, amelyet a tele- és a tbmegkommunikacio
egyeslilése, és az ériasi méretli szamitégépes adatbazisok lehetésége teremt meg.”

18 Benedek Andras: Mobiltanulas és az egész életen at megszerezheté tudas. In: Vila-
gossag, 48. évf. 9. sz. (2007), p. 25.
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A médiumfajtak keveredésének korszakat éljuk, amikor hétkoznapiva
valik, hogy az interneten hallgathatunk radiémusort, vagy akar televiziéz-
hatunk is — tehetjik ezt akar oly modon, hogy kézdsen készitiink tartal-
mat vagy megosztjuk az informacidinkat masokkal. A modern tdmeg-
kommunikaciés eszkdzok ma mar a kodzvetlen emberi kommunikacio
leglényegesebb csatornait egyre tokéletesebben kdzvetitik a befogaddk
szamara.

Ezeknek a médiumoknak az oktatassal, a tanitas-tanulas kérdéseivel
kilén-kilon is eredményes volt a kapcsolata. A kilonb6zd terlletek
egymasra talalasaval (médiakonvergencia) és 6nallé elterjedésével (di-
verzifikacid) arra kell valaszt adni a neveléstudomanynak és az andrago-
gianak, hogy miként szolgalhatjak hatékonyan az oktaté munkat.

A médiafogyasztas terei kibéviltek. A MacBride-jelentés (1983) sze-
rinti elkllonitett funkcidk (tajékoztatas-tajékozéddas, vita-eszmecsere,
szocializacio, kultura-oktatas, szérakoztatas) a digitalizacié révén kiala-
kult konvergens médiumok esetében nem hatarolhaték el mereven egy-
mastol, sok kozottik az atfedés a gyakorlatban. El6szér a szérakoztatd
és tajékoztatasi-tdjékozddasi funkcié (information, illetve entertainment)
funkciok keveredése révén alakult ki az infotainment jelent meg. Késébb
megjelent a szérakoztatva oktatas gyakorlata, és ezzel az edutainment,
az education (oktatas) és az (entertainment) szérakoztatdas szavakbdl
dsszerakott kifejezés az edutainment (szérakoktatas) elterjedése.™

Napjainkban — kdzdsségi média alkalmazasok térnyerése révén — ki-
terjeszthetd az oktatasi célu tartalom, elsésorban halézati infokommuni-
kacios eszkdzdkkel torténé elsajatitasara (info-oktatas), mely alapjat ké-
pezheti a halézatalapu tanulasnak.

19 Galik Mihaly: Médiagazdasagtan, Aula, 2003 (p. 21.)
http://mediapedia.hu/tomegkommunikacio
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A média és az oktatas kapcsolata a tartalommal

SZORAKOZAS
(Entertainment)

HIRAKOZTATAS SZORAKOKTATAS
(Infotainment) (Edutainment)
TARTALOM
(Content)

INFORMACIO INFO-OKTATAS OKTATAS
(Information) (Infoeducation) (Education)

-

4, abra: A média, az oktatads és az informacio kapcsolata a tarta-
lommal

Az elektronikus tanulas halézati alapu, uj, alulrél szervez6dé paradig-
maja mar tobb éve jelen van a fiatalok kérében. Surgésen at kell gondol-
nunk, hogy az Uj médiarendszer és az e-learning 2.0-4s megoldasok
mennyiben alkalmasak az élethosszig tarté tanulas tarsadalmi, oktatas-
politikai kihivasainak megoldasara, segitésére.

Valaszt kell adnunk arra, hogy a webkettén alapulé elearning 2.0-as
alapu tanulasi forma — rugalmassaga, flexibilitasa, szabadon (irregularis,
autonoém) szervezethet6sége révén — képezheti-e a kdzeljvében a ne-
veléstudomanyi szakmoddszertani kutatasok, alkalmazasok f6éaramat,
vagy egyfajta sarlatansagnak, altudomanynak (gerilla pedagogianak)
tekintend6 az, amit nem a pedagogusok, hanem a tanitvanyaik alkotnak
meg és tesznek kdzzé a vilaghalon.

Ezt a tevékenységet a magyar pedagogus tarsadalomnak a kutatokkal
kardltve kell elvégezni, hiszen a mi érdeklink, hogy a jév6ben tobb és
differencialtan alkalmazhaté médiarendszereket hasznalhassunk az okta-
tas minden teriletén. (Forgd 2009)
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2.3 6SSZEFOGLALAS, KERDESEK

2.3.1 Osszefoglalas

Attekintettik a hagyomanyos és ujmédia rendszer jellemz6it megis-
merhette a taneszkdzok csoportositasi lehetéségét. Elsajatithatta a mul-
timédia fogalomrendszerét, kritériumait. Megismerkedhetett a média-
kompetencia szintjeivel. A tanult ismeretek birtokaban képes a ha-
gyomanyos és az ujmédia-rendszer lehetséges taneszkdzok funkcidinak
megkllonboztetésére.

2.3.2 Onellendrzé kérdések

Csoportositsa a taneszkozoket!

Ismertesse a multimédia fogalmat!

Mit nevezzink multimédianak?

Melyek a multimédia kritériumai?

Mutassa be médiakompetencia szintjeit!

Mit jelent a médiakonvergencia fogalma?

Mit értink az Infoeducation kifejezésen, milyen kapcsolatban van
a haldzatalapu tanulassal?

?  Melyek az uj médiumok, milyen lehetséges taneszkdzdk funkcioi
lehetnek az Uj médiumoknak?

R I B R I e N PR

2.3.3 Gyakorl6 tesztek
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3. Az IKT ESZKOZOK OKTATASTECHNOLOGIAJA

3.1 CELKITUZESEK

Megismertetni az |IKT eszkdzok fejlédésének el6torténetét, a
McLuhan-féle technoldgia determinizmuson alapuld felfogasok kibonta-
kozasanak folyamatat, az elektronikus tanulas fogalmanak értelmezését.

Elsajatitja az alapvet6é oktatastechnoldgiai alapelveket és modelleket,
melyek révén képessé valik az oktatasi rendszermodell meghatarozoé
alkotéelemeinek alkoté moédon hasznalatara.

Tartalom:

1. El6zmények

2. McLuhan hatasa
2.1. Az IKT igéretes reprezentansa, az e-tanulas

3. Oktatastechnoldgiai alapelvek és modellek
3.1. Az oktatasi rendszermodell meghatarozé alkotéelemei
3.2. Oktatasfejlesztési rendszermodell

3.2 TANANYAG

3.1 Az oktatasi rendszermodell
meghatarozo alkotéelemei

3. AZ IKT ESZKOZOK
OKTATASTECHNOLOGIAJA

az e-tanulas

5. abra: A 3. lecke fogalomtérképe
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3.2.1 El6zmények?®

Az elmult viharos évszazad soran, a tdbb mint 1000 éves, eurdpai ér-
tékeket 6rz6 magyar iskola pedagodgiai gyakorlatat leglatvanyosabban a
tudomanyos ismeretek robbanasszerli ndvekedése, a nagy tarsadalmi
valtozasok, az audiovizualis, majd az elektronikus médiumoknak, féként
a szamitégépnek a szinre |épése hatarozta meg. Egy 1909-ben kiadott
filmkatalégus bevezetéjében®' Edison igen merészen, a kdvetkezoket
irta: ,A kdnyvek hamarosan elavultak lesznek az iskolaban. A tanuldkat a
szemukon keresztil fogjuk oktatni. Az emberi tudas minden agat lehet-
séges mozgdképpel tanitani. Iskolarendszeriink 10 éven belll teljesen
megvaltozik.” A 100 éves joslat nem igazolddott, de a folyamat megin-
dult. Marshall McLuhan % 1962-ben irt megallapitasa a tendenciat és a
gyorsulast mar pontosabban jelezte. Egy ritkabban idézett kijelentése
szerint: ,A Gutenberg Galaxist elIméletileg a gorbdlt tér felfedezése sziin-
tette meg, de a gyakorlatban mar két generaciéval azel6tt kikezdte a te-
legraf.” Mint tudjuk, a telegraf koraig ugyanis — leszamitva az 8si flst- és
hangjeleket — komoly Uzenet nem haladhatott gyorsabban a hirvivénél.

Az Uj Pedagégiai Szemlében McLuhan gondolataira Schiittler Tamas
2001-ben igy reflektalt: ,,A korszak, amelyben McLuhan profécidja szlile-
tett a televiziézas tbmeges elterjedésének idészaka volt. Pszicholégusok
€s szociologusok ezekben az években kezdték el6szér leirni, hogy mi-
lyen hatalmas kihivas az emberek, de kiilébnésen a gyerekek, a fiatalok
Szamara az olvasassal szemben az elektronikus uton kézvetitett kép.
Maga McLuhan felvazolta, miként alakul at, szegényedik el a tipogréfiai
embert felvalté poszttipografiai vagy elektronikus ember. Ugy vélte, hogy
a vilagra, a kulturara vonatkozé informaciokat féleq a képi kbzlésekbdl
szerz8 poszttipografiai ember elvesziti azokat az informacié-felvételben
és a képzelet miikbdésében létezd struktirakat, amelyek a szimbolikus
Jelekbdl, betlikb6l O6sszealld sorok, szévegek olvasasa kdvetkeztében
alakulnak és fejlédnek. McLuhan és az altala teremtett médiapszicholo-
giai-szociolégiai iskola a Gutenberg altal feltalalt gyorsnyomtatasnak
nemcsak és nem is els6sorban miivelb6déstorténeti, hanem sokkal inkabb
kulturantropoldgiai értéket tulajdonitott, mivel ugy vélte, hogy a nyomta-
tott szbvegek linearis olvasésan szocializal6dé ember gondolkodasa, az
ezt meghatarozé pszichikus miikbdések, az ennek nyoman kialakulo

20 Nadasi Andras: Az Uj oktatastechnoldgia és az oktatasfejlesztés digitalis eszkdzrend-
szere. Vo.
http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1_tananyag5.html

2l Rohonyi, A. (1982) Oktatas és technoldgia - A pedagdgiai technoldgia kialakulasa.
OOK, Veszprém

22 V. http://en.wikipedia.org/wiki/Marshall McLuhan
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Jellegzetes személyiségkeép jelent6s mértékben hatott a polgari tarsada-
lom értékrendjére, kulturalis kanonjara. Ezért is keltett olyan riadalmat a
20. szazad hatvanas-hetvenes éveinek forduléjan McLuhan vizidja a
nyomtatott alapu kultura tavolodé galaxisardl. Az értelmiség vilagszerte
raérzett arra, hogy a dbntéen képi kbzléseken szocializalodo elektronikus
ember az a tbmegember lesz, aki még védtelenebb és kiszolgaltatottabb
minden manipulaciéval szemben, akinek gondolkodasat, értékeit a to-
megkultiura hatarozza meg, aki e jellegzetes kulturéalis szocializacio
eredményeként még inkabb elvesziti autondomiajat, meég kevésbé lesz
szamara érték a demokracia, a tarsadalmi részvétel.”

3.2.2 McLuhan hatasa

Harom-négy évtized tavolabdl szemlélve megallapithatjuk, a Guten-
berg-galaxis metaforajaval leirt jov6kép sem ugy valdsult meg, mint
ahogy azt McLuhan elképzelte. ,A linearis olvasassal informaciokat szer-
z6 tipografiai ember nem lett az enyészeté. 1980 és 2000 kozott megha-
romszorozoédott a vilagon kiadott konyvek szama.” Ekozben persze fel-
nétt j6 néhany generacié, melynek egyre tobb olyan tagja van, aki alig
merit szellemi taplalékot az irott szévegekbdl, s aki minden korabbi em-
bertarsanal inkabb manipulalhatéva, szellemi és tarsadalmi értelemben
kiszolgaltatottabba valt. Ugyanakkor az elektronikus képi kézlés nagyon
sok ember szamara kitagitotta a vildgot. McLuhan médiaértelmezésé-
ben minden eszkdziink egyfajta kiterjesztése 6nmagunknak. A mechani-
ka évezredei soran testlinket terjesztettik ki a fizikai térben. Napjaink-
ban, egy évszazadnyi elektronikai fejlédéssel a hatunk mdogott, mar
kézponti idegrendszerlnket terjesztetjik ki globalis mértékben, felsza-
molva ezzel — legalabbis planetaris értelemben — a tér- és id6ébeli korla-
tokat. Bizonyara elérkeziink az ember kiterjesztésének végsd stadiuma-
ba, amikor a megismerés kreativ folyamatai k6z6sségi és vallalkozasi
szinten a teljes emberi tarsadalomra kiterjednek, sokkal inkabb, mint
ahogyan a kilénb6z6 médiumok segitségével mar eddig is kiterjesztettik
idegpalyainkat, érzékszerveinket. A médiumokat k6zos, internetes plat-
formon kezel6 szamitdgép, és altalaban az interaktiv multimédia forrasok
tomeges elterjedése olyan tovabbi utakat nyitott meg oktatasban is, ame-
lyeket McLuhan mar nem ismert, de jol prognosztizalt.

Az U informacids és kommunikacios technoldgiak kulcseszkdzeinek, a
szamitogépnek és az Internetnek, az oktatas szempontjabdl is fontos
interaktiv és visszacsatolasi képességeit Csap6é Bené?® igy értékeli: ,Mi-
ként mas bonyolult, sokféle kulsé hatasnak kitett rendszerekben, az okta-
tasban sem valdsithaté meg a kitlizott célok elérése, a kivanatos allapo-

= In: Magyar Tudomany, 2003/12
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tok fenntartasa a visszacsatolas, a szabalyoz6 folyamatok nélkdl. Tanu-
las sem létezik visszacsatolas nélkil, igy az oktatasi rendszerben sza-
mos szinten és ponton valik szlikségessé a visszajelzés. A problémak,
mikodési zavarok tdbbsége pedig visszavezethetd ezek hidnyara. Az
IKT alkalmazasa els6ésorban azzal jarulhat hozza a rendszer fejlesztésé-
hez, hogy minden korabbinal gazdagabb, gyakoribb, pontosabb, meg-
bizhatobb visszajelz6 informaciot szolgaltathat a lehetd leggyorsabban.

A szamitogépek kivalthatjak a tanulas legegyszeriibb folyamataiban,
példaul a tanar-diak interakcioban megjelend visszajelzéseket. Egy
hangelemzésre is felkészitett oktatdprogram példaul a nyelvtanarnal
sokkal pontosabban - és természetesen faradhatatlanul, végtelen ture-
lemmel - képes az idegen nyelvi kiejtés hibait korrigalni. Egy kelléen kifi-
nomult oktatéprogram hasonléképpen képes a tananyag megértésének
mélységét, minéségét tesztelni, és ezt a tanuldé szdmara azonnal vissza-
jelezni; s6t egyben a hianyossagok pétlasara szolgalé tananyagot is fel-
ajanlani. Mar a maiakhoz képest valéban primitivnek nevezhet6 oktato-
programok is megmutattak az azonnali visszajelzés megerdsitd szerepét,
és a ma sok fiatalon megfigyelhetd, a fliggbéségig elmend géphez kotos-
dés mogott szintén az azonnali visszajelzés és a gyors siker all.

A szamitégép nem feltétlenll jobb minden esetben a tanarnal, viszont
hamarosan jobban hozzaférhet6 lesz, mint a személyes tanari segitség.
A formalis tdbmegoktatas egyik legnagyobb problémaja, hogy nem tudja
kezelni a tanulok kozott levd sokféle és nagymértéki kuldnbséget, igy az
atlagra méretezett eljarasaibol senki sem az optimalis mértékben profital.
Az oktatas perszonalizalasara, személyre sz6lova tételére, individualiza-
lasara iranyuld térekvések megvaldsitasanak legfébb akadalya a tanari
kapacitas szlkossége volt. Az IKT alkalmazasaval mindinkabb lehetévé
valik, hogy a tanuldék sajat tempdjukban haladjanak, mindenki azt tanulja,
amit még nem tud, egy probléma megértéséhez azt az informaciot kapja,
ami nala éppen hianyzik.

Az IKT alkalmazasa lehetévé teszi a nagyobb Iéptékl visszacsatold
folyamatok kiépitését is. A korabban emlitett kutatasok magalapozzak a
standardok kidolgozasat, a normak megallapitasat, az informacios tech-
nolégiak pedig - mintegy hibajelet adva - folyamatosan megmutathatjak
az ettél valo eltérést. igy példaul nemcsak a vizsgaztatas idegérlé mun-
kajat lehet szamitogépes (interaktiv, adaptiv) teszteléssel kivaltani, ha-
nem a vizsgazokroél vald nagy tomegl informacid ésszegylijtésével egy-
ben az egész rendszer hatékonysagat is értékelni lehet. Szamos ilyen
technolégia mikodik mar ma is, és nincs akadalya annak, hogy minden-
napos rutineljarassa valjon. Ezek az alkalmazasok azonban kevésbé
latvanyosak, bar felbecsllhetetlen értékl informaciot szolgaltathatnak a
rendszer fejlesztéséhez.”
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6. abra: Az uj évezred informdacios munkahelyeinek meghatdarozo
IKT elemei

A jovét illetéen — hazai és nemzetkdzi forrasok alapjan egyarant — vi-
szonylag pontos eldrejelzéseink vannak arra vonatkozoan is, hogy a
munka vilagaban mire szamithatunk. A Forrester Researchs Inc. Kutatoi
24 (Connie Moore és Erica Rugullies, 2005.) bizonyitva latjak, hogy a
»-mediatizalt, informatizalédott”, digitalis technoldégiakra alapozott munka-
helyek alapvetéen megvaltoztatiak a munka természetét, amelynek
szukségszerlien az oktatasi rendszer egészére kihatasa van. Tanulma-

%4 EuroDidac 2006 — Budapest. P. Z. Perjes el6adasa. Elhangzott a ,European
Knowledge Economy Forum and Exhibition” keretében. The Information Workplace
Will Redefine the World of Work — At Last! by Connie Moore and Erica Rugullies.
Forrester Research Inc. 2005.
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nyukban jelzik, hogy az IKT alkalmazasa nemcsak a tervezdk és a kidol-
gozok, hanem a végrehajtok munkamddszereiben is egyre altalanosabba
valik, az emberekkel kdzvetlentl foglalkozék, a fizikai terlileten dolgozok
és a hagyomanyosan informatikai munkat végz6k korében egyarant. Az
abran lathato technikak, technolégiak és eszk6zok a gazdasagi, szolgal-
tatasi és a kulturalis szféra gyakorlataban egyarant megjelentek, ezért a
y,digitalis irastudas” fontossaganak megkérddjelezése végleg értelmet-
lenné valt. Tanitvanyaink, az informacids tarsadalom uj generaciéi az
iskolabdl egy internetes, egyuttmikodésre alapozott multimédia vilagba
érkeznek, ahol a tudasgazdalkodasnak és az IKT-nek kulcsszerepe van.

A vilagszerte folyé ,iskolaszamitégépes” programok és az élet minden
terlletén gyorsan valtoz6 technoldgiai kornyezet tanitasi és tanulasi
modszereinket, a tananyagot és dontéen, a tanari munkankat is megval-
toztatja. Az Ujabb informacios és kommunikaciés technolégiak hihetetle-
nul gyors fejlédése az oktatas hagyomanyos kereteit egyre jobban fe-
szegeti. A jovéeért felelds tarsadalomnak a hagyomanyos értékeket
megbrizve, az iskolarendszer tovabbfejlesztésére és a tanitas-tanulas
gyakorlatanak szészerinti korszer(isitéséere” kell felkészllnie.

Nem véletlen, hogy IKT kérdéskorrel 2006-ban Magyarorszagon a V.
Orszagos Neveléstudomanyi Konferencia egyik szimpéziuma is foglako-
zott.”®  Nagy biztonsaggal allithatjuk, hogy a valtozasokat a korszer(i
technolégiak, kiléndsen az informacios és kommunikacios technolégiak
hatarozzak meg. Nem tulzé az a megallapitas, hogy napjainkat jellemzé
jelenségek és valtozasok kozos alapja az informacios technolégia robba-
nasszer( terjedése. Legjelentésebb hatasoknak tekinthetjiuk a tanulas
térhoditasat a gazdasagban, és a halézatosodast. Ezek a folyamatok a
vallalatok tanuldszervezetekké torténd atalakulasat idézik els, és a tu-
dasaramlas valik dominanssa az anyagi aramlasokkal szemben. A fizikai
munka kiszorul a termelés élvonalabdl és helyét a tudasintenziv teve-
kenység veszi at. Vagyis a technolégia, mint a magasabb szellemi hoz-
zaadoftt érték eredménye visszahat a tarsadalomra és a felértékeli az 6t
Jétrehozo” tudast. A termelésben virtualizalodas és dematerializalodas
megy végbe, ez egyutt jar az emberek koz6tti kapcsolatrendszerek felér-
tékelédésével, a kommunikacidképesség iranti igény elétérbe kerllésé-
vel. A korabbi tdmegtermeléssel szemben az egyéni igényekre szabas
tdmegesedése terjed el. Megvaltozik a gazdasagban az id6 és a tér fo-
galma, kibontakozéban a ,just in time” forradalom. A sikeres vallalati al-
kalmazkodas feltételei a rugalmassag, a tanulas és a halézatosodas.”

% Kbpeczi-Bécz Tamas: Személyre szabott e-tanulasi tananyagok és modszerek. A VI.
Neveléstudomanyi Konferencia ,E-tanulas alapu kooperativ pedagégiai médszerek a
tanuldkdzpontu tanitas szolgalataban” c. szekcidjaban elhangzott eléadas. Budapest,
2006.
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Ezek alapjan érthet6, hogy az informacios és kommunikacios techno-
l6giak az oktatasra, mlvel6désre, szabadid6s programjainkra is erételjes
hatast gyakorolnak. Bar a legfontosabbnak sohasem a technikat-
technoldgiat, hanem az egyént és a kozosséget tekintjuk, meghatarozo
az is, hogy milyen lesz az iskolai tanulasi kérnyezet, az épitészeti tér, s
benne az informatikai infrastruktura.

Kissé egyszerisitve az IKT hatas lényegének és mértékének megité-
Iését, ide kivankozik egy Iényeges mutatd, a tanuldk iskolai (nem csaladi,
otthoni) szamitégéphez valé hozzaférésének nemzetkézi mezdny-adata,
amelyet az 1. sz. tablazat tartalmaz. A tablazat szerint Magyarorszag
helyzete j6 kdzepes, legalabb is ebbél a szempontbdl. Mas forrasok azt
is megerdsitik, hogy bar a magyar iskolakban meglehetésen j6 a szami-
tégép penetracié — az OECD adatok alapjan 9 fére jut 1 szamitégép — a
helyzet mégsem ennyire kedvezd. Bizonyos oktatasi célok ugyanis
csak akkor érhetbk el, ha ezeknek a szamitdogépeknek a teljesitménye
megfelel az egyes szaktantargyak tanulasahoz sziikséges kllonb6zd
alkalmazasok futtatdsara. A teljesitmény ebben az esetben azt jelenti,
hogy a szamitogépek alkalmasak Internethez valo kapcsolddasra, illetve
multimédias elemek megjelenitésére, lejatszasara. A legjobb mérdszam
talan az lehet, hogy milyen ma a magyar iskolakban a 3 évesnél nem
Oregebb szamitégép ellatottsag. Ebben az esetben a 30 tanuld/szami-
tégép aranyt mérhetjuk, ami gyakorlatilag azt jelenti, hogy osztalyter-
menként 1 megfelel6 szinvonalu szamitdgéppel kalkulalhatunk akkor,
amikor a mai magyar oktatastechnolégiai hatteret vizsgaljuk.

1.tablazat  Tablazat. Az egy szamitogépre juto tanulok szama az
OECD-orszagok felsé kozépfoku iskoldiban

Orszég A Iegj:obban el!étott Median A Ieg’rosszabb'ul ellatott
iskolak (25%) atlaga iskolak (25%) atlaga

Ausztralia 4 5 7

Ausztria 5 7 15

Belgium 7 11 18

Csehorszag 9 15 28

Egyesiilt Allamok 4 5 7

Egyesillt Kiralysag 6 8 9

Finnorszag 6 8 11

Franciaorszag 6 11 15

Gordgorszag 14 28 83
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Orszig A Iegj:obban el!étott Median A Ieg,rosszabb,ul ellatott
iskolak (25%) atlaga iskolak (25%) atlaga

Izland 7 10 13

irorszag 10 14 19

Japan 7 12 18

Korea 4 9 13

Lengyelorszag 8 26 45

Luxemburg 8 9 1

Magyarorszag 5 9 15

Mexikéd 12 23 59

Németorszag 14 22 31

Norvégia 4 6 9

Olaszorszag 7 12 19

Portugalia 20 36 100

Spanyolorszag 14 21 29

Svajc 6 9 16

Svédorszag 7 8 10

Uj-Zéland 5 6 8

Az orszagok atlaga 8 13 24

Forras: Education at a Glance, 2002. Megjegyzés: Az adatok a PISA-
vizsgélatbdl szarmaznak

Rendkivul 1ényeges az Internet elérési sebesség, ahol pozitiv ered-
ményként konyvelhetjik el, hogy valamennyi kézoktatasi intézmény ren-
delkezik Internet hozzaféréssel. Ennek az atlagsebessége 800 kbit/sec,
amely gyakorlatilag lehet6vé teszi, hogy a tantermekben 1 szamitégép
on-line moédon az Internethez kapcsolddjon, amely kivetitdvel az osztaly-
teremben Ul6k szamara akar multimédias megjelenitésre is alkalmazhato
és jol hasznalhato.

Az elmult néhany év jelentds oktatastechnolégiai fejlesztései a tarta-
lomfejlesztések és szolgaltatasok teruletén valésultak meg. Ezek a fej-
lesztések mindségi valtozast azonban csak akkor eredményeznek, ha az
egyéni tanulas szolgalataba tudjuk allitani, ha a tanulast kiegészité tevé-
kenységek is szélesebb kdrben hozzaférheték. A korabbi informacios
adatbazisok, pld. a kényvtarak korlatozott elerhetéségét az Internet gya-
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korlatilag megszinteti. Az Interneten elérhet6 informacios adatbazisok,
szakinformacids portalok, kutaté intézeti, tanszéki honlapok szamos tu-
domanyos mihely eredményeit is elérhetévé teszik. A tartalomfejleszté-
sek kdzott a kdzoktatdas szamara készilt a SuliNet digitalis tudasbazis,
amely mintegy elektronikus kényvtar, egyre tdbb miiveltségi terileten,
tantargyban biztositja kilonb6zé digitalis tartalmak elérését, egyben kre-
ativ modszertani segédeszkoz az oktatok szamara is.

A strukturalt, interaktiv multimédia forrasok hasznalatara, a szamité-
géppel segitett, konstruktiv tanulasi médszerekre épllé ,korszerl” okta-
tastechnolégia mar megnevezhetd, az Uj informaciés és kommunikacios
technologidk integralt oktatasi alkalmazasanak kerete, az e-learning,
vagy e-tanulas. Az e-tanulas a szakképzésben és a felsboktatasban,
altalaban a felnéttoktatas teriletén terjed, de a kézoktatas is a célke-
resztbe kerllt. Egy napjainkban megjelent, ,a tanari mesterségre készi-
l6k szamara” irott, az e-tanitasrol szolé Uj konyv® szerzdje a bevezetd
fejezetben az e-tanitas mellett igy érvel: ,A Magyarorszagon is kialakulo-
ban 1évé tudasalapu, informaciés tarsadalom olyan paradigmat kévetel,
amelyben az oktatasi szituacio formalis keretei fellazithaték. Tevékeny-
ségei az ismeretek kodzvetlen atadasa helyett a képességfejlesztésére
fokuszalnak, a primer ismeretek kozvetitése helyett az informalédni tudas
képességének kialakitasara térekszik, valamint a gradualis képzés elva-
rasainak valé megfelelés mellett plauzibilis kereteket biztosit az élethosz-
szig tart6 tanulas modszertana szamara is.”

%6 Kéfalvi Tamas: e-tanulas — informaciés és kommunikaciés technoldgiak felhasznalasa
az oktatasban. Nemzeti Tankényvkiado, 2006.
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7. ébra: Az e-learning kapcsolatai

Az IKT igéretes reprezentansa, az e-tanulas

Az oktatastechnolégia, amelynek keretében a tanari mesterség sza-
mara az IKT barmelyik reprezentansa, pl. a CMI (szamitégéppel szerve-
zett tanitas), a CAL (szamitogéppel segitett tanulas), a tanulasi objektu-
mokra (learning objects) alapozé SDT, vagy az e-tanulas barmelyik
keretrendszere megjelenhet, a tanitas-tanulas teljes egészére hat, elvileg
és gyakorlatilag is megvaltoztatja a modszereket, a szervezeti formakat,
s6t a tananyagot is. Erthetd ezért, hogy a tanari mesterség Uj kompeten-
ciakkal egésziil ki, és ez vilagszerte reformokat eredményez a tanarkép-
zés programjaiban. A problémat azonban nem lehet csupan egy uj tan-
targy bevezetésével megoldani, bar arra is szikség van.

Meggy6z6édésiink, hogy a megoldas kulcsa a tanarok kezében van.
Ez nem jelenti azt, hogy a gyorsan valtozé technoldgiai kdrnyezet, az
oktatassal szemben megfogalmazott mindségi elvarasok, és az egész
életen at tartd tanulas sziikségszerlisége nem fesziti eléggé az oktatas
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hagyomanyos kereteit. A személyre szabott, térben és idében kdtetlen
tanulas a tanarok nélkil csak formalisan tud intézményesiini. A cél
azonban csak az lehet, hogy a pedagdgiai gyakorlat egészében épitse
fel ujra dnmagat, amelyben az eddig bevalt moédszerek és eszkdzok, ill.
az IKT jelenléte és funkcionalis alkalmazasa egyarant természetes.

3.2.3 Oktatastechnoldgiai alapelvek és modellek

Az 1950-es évektsl szamithatd, hogy az Amerikai Egyesiilt Allamok-
ban a behaviorista nézeteket vall6 pszichologus, Burrhus Frideric
Skinner (1904-1990) harwardi professzor?’, Magyarorszagon pedig az
1960-as évek tajan a didaktikus, Kiss Arpad (1907—-1979) oktataskutatd
tanar®® munkassaganak koészonhetéen és kutatasai eredményeként ki-
alakult, ill. honosodni kezdett az oktatastechnolégia (OT) diszciplina.?

Kialakulasat és fejl6dését jelentésen meghatarozta a vizualis szemlél-
tet6 mbdszer, a tanulas-lélektanilag jol megalapozott programozott tani-
tas, az audiovizualis szemléltetés®, a tdmegkommunikaciés médiumok

2" Burrhus F. Skinner: A tanitas technoldgiaja. A forditas az eredetivel egybevetette és a
jegyzeteket irta Kiss Arpad. Gondolat, 1973.

28 Kiss Arpéad: A tanulas programozasa. Tankényvkiadd, Budapest, 1973. 367 |.

2 Az oktatastechnoldgia fennallasa o6ta innovativnak, korszerilinek, progresszivnek
mondhato, amelynek mivel6i szisztematikusan keresték a bizonyitékokat és érveket a
tradicionalis oktatassal szemben. A vitakban mar a 70-es évek elején felszinre kertilt
az is, hogy a terminoldgiai zlirzavar akadalyozza az oktatédstechnoldégusok egymas ko-
z06tti parbeszédét is. Az Association for Educational Communication and Technology
javaslatara az U.S. Office of Education (Amerikai Nev.-i Hivatal), a National Center for
Education Statistics (Orsz. Nev.-statisztikai Kdzp.) bevonasaval 1974-ben kiadott egy
kézikonyvet, amely az ~i fogalmakat definidlja, és ezaltal megteremti az egységes
terminoldgiat. (A Handbook of Standard Terminology..., 1975.) A kényv mintegy 1500
szakkifejezést definial. Eszerint: ,az ~ targya az emberi tanulas megkonnyitése, a ta-
nulasi forrasok szisztematikus feltarasa, fejlesztése, szervezése, alkalmazasa és ezen
folyamatok iranyitasa révén. Magaban foglalja az oktatasi rendszerek kifejlesztését, a
létez® tanulasi forrasok azonositasat és ezek eljuttatasat a tanulékhoz, valamint az
ehhez sziikséges folyamatok és szakemberek iranyitasat is, de nemcsak a felsoroltak-
ra korlatozédik”. Ezt erésiti meg a Dictionary of Education meghatarozasa is, amely
szerint az ~ ,tud. elvek alkalmazasa oktatasi rendszerek tervezésére és implementala-
sara, kulonos tekintettel a pontos és mérhetd célokra, a tantargykdzp.-Usag helyett a
tanuldkozp.-Usag érvényesitésére, az okt.-elméletek gyakorlatot segité lehetéségeinek
elismerésére és az audiovizualis médiumok kiterjedt oktatasi célu alkalmazasara”.

Pedagdgiai Lexikon: szemléltetés: a szemléletesség elvének a gyakorlatban torténd
érvényesitése; az oktatas folyamataban alkalmazott eljaras, amely egyarant vonatko-
zik a ped. és a tanuldk tevékenységére. Az oktatas folyamataban felhasznalt eszkdzok
(szemléltet6eszkdzdk) v. a valdsag targyainak és jelenségeinek megfigyelése teszi le-
hetévé az érzéki észlelést. Ennek folyamataban a ped. — a gyermekek aktiv részvétele
mellett — hat érzékszerveikre, s ezzel el8seqgiti: 1. a pontos és vilagos képzetek kialaki-
tasat a kilvilag targyairdl és jelenségeirdl, 2. a targyak és jelenségek dsszefliggései-

30
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elterjedése és végll, a szamitdgéppel segitett oktatads. Az oktatastechno-
l6gia megalapozéi, kezdetben féként az 1910-es évektél ismert
behaviorizmusra tdmaszkodtak. Az 6tvenes évek 6ta zajlé kognitiv forra-
dalom azonban uj folyamatokat inditott el. J. Bruner, aki szintén intenzi-
ven foglakozott az oktatastechnoldgiaval, mar nem a behaviorista néze-
teket vallja. Mindaz, amit az észlelésrél, a tanulasrél, a gyermekkori
megismereés folyamatardl irt, erételjesen befolyasolta az oktatasrol vallott
felfogas atalakulasat, s az oktatas folyamatardl irt kdnyve erételjes hatast
gyakorolt a pedagdgiai reformfolyamatokra, megujitotta a tantervkészités
elméletét és gyakorlatat. A pszicholégus R. M. Gagne®! az egyik legis-
mertebb oktatastechnoldgia kutatd, az ,Instructional Design” teoretikusa,
a tanulaselméletek mindegyikét értékeli.

Az IKT és kilonésen az e-learning az OT kovetkez6, idétalld megha-
tarozasa szerint j6l kezelhetd és értékelhetd: ,,Az oktatastechnolégia tu-
domanyos elvek alkalmazasa oktatasi rendszerek tervezésére és imple-
mentalasara, kulonds tekintettel a pontos és mérheté célokra, a
tantargykdzpontusag helyett a tanuldokdzpontusag érvényesitésére, az
oktataselméletek gyakorlatot seqité lehet6ségeinek elismerésére és a
hagyomanyos mellett az audiovizualis, elektronikus médiumok kiterjedt
oktatasi célu alkalmazasara.”

Az oktatastechnoldgia fogalmaval és értelmezésével kapcsolatos ku-
tatasokat és vitakat minden bizonnyal maig is befolyasolja egy tanul-
many, amelyben Lumsdaine® két oktatastechnologiat definialt. Ezek
egyike a ,hardware megkoézelités”, masik a ,software megkdzelités” cim-
két kapta (Lumsdaine, 1964.). Az oktatastechnolégia a mérnoki szemlélet
es mobdszerek alkalmazasat, az oktatas gépesitését jelenti, amelynek

nek és tv.-szer(iségeinek feltarasat, 3. a megalapozott alt.-itast. A ~ biztositja az érzéki
megismerés és az elvont gondolkodas szoros kapcsolatdt, megkdnnyiti a tanuldk
szamara a tananyag mélyebb megértését, s ezaltal biztositja az ismeretek tartés be-
vésését is.

Forras: http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1l tananyag4.html,
www.pedlexikon.hu

V4. In: Tompa Klara (1995): A korszerii oktatastechnoldgia jellemzéi. In: Oktataselmé-
leti kérdések a szakképzésben (Szerk.: Benedek A.). Mlszaki Kényvkiadé. Budapest,
1995. 63-86. p.

GAGNE, R. M., BRIGGS, L. J. (1974). Principles of Instructional Design. Holt, Rinehart
and Winston, New York, 212-213 |

Lumsdaine, A. A., Glaser, R. (1960). Teaching Maschines and Programmed Learning:
A Source Book. Department of Audiovisual Instruction, National Education
Association, Washington, D. C. v0.

Lumsdaine, A. A., (1964). Educational technology, programmed learning and
instructional science. In: HILGARD, E. R. (1964). Theores of Learning and Instruction,
63rd National Society for the Study of Education (NSSE) Yearbook Part I., University
of Chicago Press, Chicago, lllinois
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célja az oktatas hatékonysaganak megndvelése. Ez azt is jelenti, specia-
lis eszkozoket kell kifejleszteni, amelyek az oktatas igényeit maradékta-
lanul kielégitik, és ennek a tevékenységnek az elvi és gyakorlati tudniva-
16t az oktatastechnoldgia, foglalja 6ssze. A hatékonysagndvelés ebben a
szemléletben nemcsak a az eredményesség novelését, hanem a koltsé-
gek csokkentését is jelentette.

Az oktatastechnolégia a tudomanyos és egyéb szervezett ismeretek
tudatos felhasznalasat jelenti az oktatas eredményességének biztositasa
érdekében. Nagy jelentéséget tulajdonit az oktatasi célok kidolgozottsa-
ganak, a tananyag tanuléhoz valé ,illesztettségének”, az értékelés rend-
szeressegének és objektivitasanak. A tudomanyos ismereteken féként a
viselkedéstudomany eredményei értenddk. A két értelmezés helyett Da-
vies®® egy harmadikat ajanlott, mondvan, hogy a rendszerszemlélet e két
megkodzelitést 6sszehozhatja és természetesen mas elemekkel egyutt
egy Uj oktatastechnoldgia épithet6 fel, amely ,a modern szervezéselmé-
lettel kiegészitve a tanitasi és tanulasi forrasokat is magaban foglalé op-
timalis stratégiak alkalmazasa a pedagodgiai célok elérése érdekében”
(Davies, 1972.). Azt is leirja, fé6ként Bruner** nézeteire tdmaszkodva,
hogy az oktatastechnoldgia feltehetéen elvezet egy Uj oktataselmélethez,
amely jellegét tekintve preszkriptiv és normativ, és amely képessé tesz:

— a tanulasi kornyezet optimalis iranyitasara, amelyben az elére

meghatarozott célok elérése a tanulok szamara a legjobban biz-
tosithato,

— a tananyag sorrendjének és strukturgjanak olyan kialakitasa,
amely lehetévé teszi, hogy a tanuldk azt kdnnyen elsajatitsak,

— annak kifejezésére, hogy az egyik oktatasi stratégia miért hatéko-
nyabb, mint a masik, és a tanar altal tetsz6legesen hasznalhato
és a tanulok szamara Iényeges médiumok megkulonbdztetésére
€s ajanlasara.

Az oktatastechnolégiai modellekben, illetve az oktatastervezés és fej-
lesztés gyakorlataban a rendszerszemlélet érvényesitését tekintjik a
legfontosabbnak. Ez azt jelenti, hogy a tanulast eredményez6 hatasokat
és tevékenységeket egy azonos pedagdgiai célt szolgald, dinamikus
rendszer meghatarozhatd és egymassal funkcionalis kapcsolatban 1évé
komponenseinek tekintjuk. Ez igen lényeges szempont, mert ezaltal pl.
az audiovizualis, elektronikus médiumok, az IKT szerepének, vagy a tar-

B Davies, I. K. (1971). The Management of Learning. McGraw-Hill Book Company, Lon-
don. 256 |. (1976). Objectives in Curriculum Design. McGraw-Hill Book, Maidenhead
England. 77 1.

34 Bruner, J. R.: Toward a Theory of Instruction. Harward University Press, Cambridge,
Massachusetts. 1966.
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talom, a tananyagstruktura fontossaganak az egyéb rendszerésszetevok
rovasara torténd tulhangsulyozasa elkerilhetd, és az is, hogy barmelyik-
nek a szerepét alabecsiljiuk. Az oktataskutatdk altal felrajzolt modellek
szinte mindegyike tobb jellemz&jében megegyezik.

2. téblazat Az oktatasi rendszermodell meghatarozo alkotéelemei

Személyiség Tartalom Kutatas Szervezet
ElSismeret Anyagok Tervezés Személyzet
Motivaltsag Eszkdzok Gyartas
Készségek Modszerek Ertékelés
Stilus Kdérnyezet Ellatas

Oktatok Alkalmazas

Differencialt oktatasi cél- és kdvetelményrendszer, amely azt jelenti,
hogy az altalanos célkitizések mellett az operacionalizalt célok rendsze-
rét is kidolgozzak, mégpedig olyan taxonomikus formaban, hogy azt az
oktatasi stratégiak és modszerek, médiumok kivalasztasahoz, a folya-
mattervezéshez és a teljesitményértékelési rendszer kidolgozasahoz is
alapként lehessen hasznalni.

A formativ értékelés, a kibernetikai értelm(i visszacsatolas alkalmaza-
sa, mind a tanulok tevékenységének folyamatos segitése, szabalyozasa,
mind a rendszerdsszetevok optimalizalasa és a rendszerm(ikodés tokéle-
tesitése céljabdl.

Tanulo és tanulaskézpontusag. Ez jelenti egyrészt a tanulasrol alko-
tott pedagodgiai és lélektani elméletek valamelyikének elfogadasat és
azoknak a célpopulaciéra valo lebontasat. A tanuldk életkori sajatossaga-
inak, tényleges el6ismereteinek, tanulasi motivumainak, stilusanak felta-
rasa a folyamattervezés egyik alapja.

A tanitas-tanulés folyamaténak tervezése. Ez jelenti a tanuldi és tanari
tevékenységek tartalmanak és sorrendjének, valamint iranyitasi rendsze-
rének kidolgozasat. (Eddig leggyakrabban a R. Gagné-féle megkdzelitést
alkalmaztuk: figyelemfelkeltés - motivacié - a tanuldk informalasa a pon-
tos elvarasokrodl - a sziikséges el6ismeretek felidézése - az Uj anyag pre-
zentalasa - a tanuléi aktivitas kivaltasa - visszacsatolas - a rogzitési és
transzfer folyamatok elésegitése - a teljesitmények értékelése).

Kidolgozott oktatasi stratégiak és médiumok. A kidolgozottsag a stra-
tégiak és médiumok teljes korének és ezek bizonyitott hasznalhatésagi
mutatdinak figyelembe vételén, valamint az adott célokhoz, tananyaghoz
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és tanulécsoporthoz igazod6 dontés meghozatalat jelenti, ez a megfeleld
média-kivalasztasa.

Kritériumokon alapulé teljesitmény-értékelés. Ez els6sorban a tanuléi
teliesitményeknek a szikségletelemzésbdl levezetett cél- és kovetel-
ményrendszer szerinti megitélése, nem pedig szubjektiv, vagy helyi nor-
makhoz valé viszonyitasa.

Az oktatastechnolégiat jelenleg az uj informacidés és kommunikacios
technologidk, kivaltképpen az Internet, az interaktiv multimédia, és a
konstruktiv tanulasi modell®® gazdagitja. Az oktatastechnolégia ujabb
kutatoinak pszichologiai hatteret a kognitiv pszicholégia ad, amely az
1960-as években valtotta fel behaviorizmust, és olyan emberi megismerd
folyamatokkal foglalkozik, mint példaul a nyelv, az észlelés, érzékelés,
gondolkodas, dontéshozas, vagy a problémamegoldas. Mddszereiben
megdrizte a behaviorizmus objektivitdsanak szigorusagat, de a jelensé-
gek magyarazataban megengedi az olyan, kdzvetlenil nem megfigyelhe-
t6 fogalmak hasznalatat, mint a mentalis reprezentacio.

A tanari mesterség informacio- as kommunikaciotechnikai elemeinek
konkrét meghatarozasahoz kiindulasi alapnak tekintjik, hogy az oktatas-
technoldgia kutatéi — a korabbi k6zoktatasi innovaciok életutjanak szisz-
tematikus elemzése eredményeként — a kdvetkezékben egyetértenek:

A mindenkori technoldgiai fejlesztések eredményei, manapsag az Uj
informacios és kommunikacios technolégiak és médiumok, kiléndsen a
szamitogépes halézati és multimédia telekommunikacioés rendszerek,
tébbnyire nem a pedagdgiai szikségletek kielégitése céljabdl keletkez-
nek. Az oktatasi célu alkalmazasok meghatarozasa, a lehetéségek fo-
lyamatos feltarasa azonban sziikségszeriien megoldandoé oktatastechno-
l6giai feladat. *°

A tanitas-tanulas, iskolaztatas a tanuldkért van, ezért minden oktatasi
rendszerelem tervezésekor, beiktatasakor, legyen az elvaras, célkitlizés,
tananyag, feladat, médszer, taneszkéz, média, ellendrzés, értékelés
vagy barmilyen, szandékos nevelési célu human rahatas, figyelembe kell
venni az adott tanuld ill. tanulécsoport és az intézményesitett oktatas
Jellemzéit, és ezért ezeket lényegi tervezési paraméterként kell kezelni az
Oktatas- és médiafejlesztési programok soran.

Az iskolai tanulas koézosségben realizalodik. A tanulast elésegitd fo-
lyamatok soran akar kdzosségi, akar differencialt munkardl, egyéni tanu-

® Duffy, T. M., & Cunningham, D. J. (1996). Constructivism: Implications for the design
and delivery of instruction. In D. H. Jonassen (Ed.), Handbook of research for
educational communications and technology (p.170-198). New York: Simon & Schus-
ter Macmillan

% Nadasi A.:
http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1 tananyag5.html
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lasrol van szd, szamos bevalt, médiafiggetlen technika, eljaras és mod-
szer alkalmazasara sor kerll (pl. visszacsatolas, csoport-szervezés, ma-
gyarazat, megbeszélés) és természetesen taneszkozokre, forrasokra
alapozott eljarasokra is (pl. tankdnyv, munkafizet, kisérletezés, szamito-
gépes szimulacio, audiovizualis szemléltetés, multimédia programok
hasznalata). Az oktatastechnolégianak a kbzoktatasban nem szabad
kizarolag, vagy egyoldaltan az uj médiumokra alapozott megoldasokra
alapozni.

Az oktatastechnologiai kutatasoknak a médiumok és média-
kombinacidk hatékonysaganak és az eredményes tanulast biztosité mé-
diajellemzéknek a kimutatasara, az optimalis tanulasi feltételek meghata-
rozasara, konkrét tantervi célok elérését, tartalmak elsajatitasat
bizonyithatéan segité rendszerek ill. Uj informaciokézlé és készségfej-
leszté tananyagok kifejlesztésére kell iranyulnia.

Az IKT kompetenciak szerepe is j6l lathatd egy oktatasfejlesztési és
tartalomszolgaltatasi rendszermodellben, amely a pedagdgiai gyakorlat
rendszerszemlélet(i, dinamikus modellje, és amelynek elemei, miveletei
és kapcsolatai az oktatastervezéshez, -fejlesztéshez és a tanulasiranyi-
tashoz egyarant tampontot adnak, tanterv-, kurzus-, téma- és kompeten-
ciafejlesztési szinten egyarant.

A nemzeti szintli oktatastervezés és szabalyozas, mint pl. az érettségi
kovetelmények, a tankdnyv és taneszkdz jegyzékek, iskolaépulet és inf-
rastrukturalis szabvanyok a pedagogusok és az iskolafenntartok mellett,
részben a szulbket és a diakokat is érintik. A digitalis tudaskézpontok
hasznalatanak megtanitasa, pl. kiemelt feladatként jelentkezik.

A pedagdgiai folyamattervezéshez sziikséges tanari ismeretek és
készségek — a helyi programok és tantervek szerepének ndvekedése
kovetkeztében — jelentésen felértékel6dtek. Az Interneten elérhet, tema-
tikusan rendezett programok, multimédia forrasok gyljtése és intéz-
ménykdzi cseréje interaktiv rendszert feltételez, amely nemcsak lekér-
dezhetd, hanem tolthet6 is. A taneszkdz ill. média-kivalasztas és tanulasi
forrasértékelés mellett, az informacidhordozok, tananyagok didaktikai és
szakmodszertani megtervezése, digitalis eszkozokkel torténé megszer-
kesztése is Uj ismereteket és készségeket igényel.

A napi, konkrét tanitasi-tanulasi folyamatok iranyitasa tamogathaté a
pedagdgusoknak szol9, foglalkozasszervezési és modszertani mintakkal,
ill. az 6nallé tanulasra, differencialasra alkalmas nyomtatott anyagok,
kdnyvek ajanlasaval, on-line audiovizudlis és interaktiv, multimédia tan-
anyagok szolgaltatasaval. Az ismeretatadas klasszikus, kozosségi mod-
szerei és taneszkdzei és tanulasi forrasai mellett azonban, az IKT rend-
szerekre épitett 6nallé és kooperativ tanulasi folyamatok iranyitasa,
megszervezése, az ehhez sziukséges informatikai tanulasi kdrnyezet és
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a folyamatos motivacio szintén Uj tanari ismereteket és kompetenciakat
feltétez.

Az oktatasfejlesztési rendszermodell

Hatékonysag-vizsgalat
> Visszacsatolas
NEMZETI SZINTO PEDAGOGIAI
TERVEZES ’ FOLYAMAT-
ES TERVEZES|
SZABALYOZAS KESZSEGEK

y Motivacios
Sziikséglet Erettségi stratégia

elemzes kovetelmeny- : —
. i ;’endszery Szervezeti ¥ Eldismeret Ertqkeleg,
felmérés osztélyozas

Cél-tartalom -
ESZMENY analizis MUVELTSEG
a _— <

¥ Kozossegi

Infrastruktara y
tanulas

standard * d Moédsze!

iy kivalasztas Kivalasztas " Olvass
Tankonyvek, ) * tanulas m%v\galggz's'
taneszk6zok kdzpontok Tananyag- Formativ

szerkesztés ériékelés ( Multimedia,
2 3 e e-learning

PEDAGOGIAI ATANITASI-
KUTATAS, OKT. ' TANULASI
TECHNOLOGIAI FOLYAMAT

FEJLESZTES T > IRANYITASA
Innovécié, bevezetés

Kiprobalasok

Oktatasifejlesztesi es tartalomszolgaltatasi rendszermodell
nadasi@tanszertar.hu

8. abra: Oktatasfejlesztési rendszermodell

Maig fennall6 probléma azonban, hogy OT—-t gyakran egyszerlien az
oktatasban alkalmazhat6 technikai eszk6zok, pl. a szamitogép hasznala-
taval és kezelésével azonositjak. Azt is tudomasul kell vennunk, hogy az
IKT altalanos elfogadasa és pedagdgiai haszna csak elméletileg és ki-
sérletileg igazolt, hiteles érvekre épitett tanari ismeretek és készségek,
valamint adekvat iskolai infrastruktira megléte esetén varhaté. A tanulasi
kérnyezet legfontosabb meghatarozéi a taneszk6zék, vagy ujabb néven,
a tanulasi forrasok.
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3.3 6SSZEFOGLALAS, KERDESEK

3.3.1 Osszefoglalas

Megismerkedtink az IKT eszkdzok fejlddésének elbtorténetével, a
McLuhan-féle technoldgia determinizmuson alapuld felfogasok kibonta-
kozasanak folyamataval, valamint az elektronikus tanulas fogalmanak
ertelmezésével.

A tanultak révén elsajatithatta az alapvet6 oktatastechnologiai alapel-
veket és modelleket, melyek révén képessé valik az oktatasi rendszer-
modell meghatarozé alkotéelemeinek alkoté médon hasznalatara.

3.3.2 Onellenérzé kérdések

?  Milyen elézményei voltak az IKT kialakulasanak?
?  Szdljon McLuhan médiafelfogasanak hatasairol!

? Ismertesse az elektronikus tanulas fogalomrendszerét, mint az IKT
reprezentansat!

?  Milyen oktatastechnolégiai alapelveket és modellek ismer?
? Melyek az oktatasi rendszermodell meghatarozo alkotéelemei?

3.3.3 Gyakorlo6 tesztek
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4. MULTIMEDIAS ELEKTRONIKUS TANANYAGOK ES
ELEKTRONIKUS TANESZKOZOK ERTEKELESE, MINOSITESE

ni.

50

4.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A résztvev® az elméleti ismeretek birtokaban sajatitsa el az elektroni-
kus tananyagtervezéshez elengedhetetlen értékel6 és mindsitési alapel-
veket. Legyen tisztaban az elektronikus produkciok eltéré értékelési for-
maival,
oktatészoftverek, elektronikus tananyagok iranti elvarasokat. Legyen
képes a multimédias elektronikus tananyagot tébb szempontuan értékel-

ismerje az e-learning keretrendszer funkciéit, valamint az

4.2 TANANYAG

Tartalom:
4. Multimédias elektronikus tananyagok és elektronikus taneszkozok
értékelése, minbsitése.

42.1

4.2.2
423
4.2.4

4.2.5

Az elektronikus produkciok értékelési formai

A minésités lehetbségei

Konyvtari értékelési szempontok

A multimédias elektronikus tananyagok értékelése, mindsitése
Oktatdészoftverek, elektronikus tananyagok iranti elvarasok

Az e-learning keretrendszer funkcioi

Kurzusok minéségbiztositasa

A szintézisen alapuld minéségbiztositasi rendszer alapjai

A Kkurzusok értékelésérdl

A Szintézisen alapul6 e-learning értékel6 rendszer

A min8ségbiztositasi szempontrendszer

Az e-lerarning kurzusok, tananyagok, szolgaltatasok értékelése
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Konyvan ertekelesi szempontok

"4:2.1 Az elektronikus produkciok

értekelési formai

~A'multimédias elektronikus
tananyagok értékelése, minositése
4. Multimedias elektronikus

tananyagok és elektronikus
taneszkozok értékelése, mindsitése.

"2'Oktatészoftverek, elektronik
ananyagok iranti elvarasok

425 A'SZintézisen alapuls”
e-learning értékel6 rendszer

9. abra: A 4. Lecke fogalomtérképe

4.2.1 Az elektronikus produkciok értékelési formai

4. Tanulmany: Forgd Sandor: A multimédias oktatoprogramok
minéségének szerepe a médiakompetenciak kialakitasaban, UJ
PEDAGOGIAI SZEMLE 12: (7-8) pp. 69-77. URL:

A minésités lehet6ségei’’

A multimédialitds napjainkban nem csak a mobilkommunikacios esz-
kdzeinek egy promécios fogalma, hanem a lokalis és haldzati tanulasé is.
A tanulasi technoldgiak infokommunikaciés kiterjesztése révén az e-
learning tananyagok egyik kulcseleme, az interakcion tul az illusztrativ
megjelenés. Az interaktivitast biztositd multimédia elsésorban az otthoni
tanulasban alkalmazhatd, masodsorban kis csoportos oktatasban, nagy
létszamu el6adasokon viszont kevésbé. Eldadasokon prezentacié forma-
jaban is helyet kaphat a multimédia, hiszen a szemléltetés uj tavlatait

Forras: Forgé Sandor: A multimédias oktatéprogramok minéségének szerepe a me-
diakompetenciak kialakitasaban. In: Uj pedagdgiai szemle, 51. évf. 7/8. sz. (2001), p.
69-78. URL: URL: http://www.ofi.hu/tudastar/multimedias (Letoltés: 2014. 05. 18.)
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nyitjia meg, olyan események, folyamatok, és kisérletek valnak bemutat-
hatova, amelyre eddig nem volt lehetéség, ezaltal emelve az eléadas
hatékonysagat. Ebbdl kdvetkezik, hogy a megfeleld, interaktivitast bizto-
sitd multimédias programmal a tanulas hatékonysaga tdbbszordésére
novelhetd.

A digitalis technika elterjedésével U lehetéség nyilott a hagyomanyos
allékép, a hang, és az elektronikus képek egyuttes megjelenitésére. A
multimédia-produkcié sok id6t, munkat és koltséges eszkdzparkot igé-
nyel. Meggondolandé tehat, hogy megtéril-e a befektetés, vagy pedig
hasonlé hatékonysag elérhetd mas, egyszeriibb eszkdzdkkel is.

Azt gondolnank, hogy eligazit bennliinket a hagyomanyos médiumok
ismerete. A hagyomanyos médiaismereti elemeket azonban mindenkép-
pen 6tvozni kell az elektronikus megjelenités ismérveivel, a mai kor di-
namikajanak megfeleld vagasi technikékkal, a mai korra jellemzé be-
szédstilussal. A multimédia-produkciok értékeléséhez ismerni kell a
nyilvanos megszoélalas (kozlés) ismérveit, a pedagdgiai céloknak megfe-
leld elvarasokat és az egyes médiumok jellemzéit, tervezésiket, az er-
gondmiai elvarasokat és alkalmazasuk korulményeit. Ugyanakkor az
uzenetet ugy kell megtervezni, hogy a felhasznald (tanuld) varhaté visel-
kedési reakcidit is figyelembe vegye a programtervezd. A produkciok
mindsitésére tdbb szempontl multimédia-értékelések léteznek.*

A multimédias oktatéanyagokat dsszetett szempontrendszer szerint
kell vizsgalni, allapitia meg Karpati. Minésitésik soran értékelni kell tar-
talmukat, az alkalmazott technikat és pedagdgiai médszereket, valamint
esztétikai és alkalmazhatésagi szempontokat is figyelembe kell venni.
Ezek a kritériumok nem teszik lehetévé, hogy a megszokott tankdnyvbi-
ralati szervek, vagy szoftverzsirik értékeljék O6ket. A minéség komplex
volta, és a kritériumok szabta feltételek miatt, 0j mindsité szervezet és
minéségugyi szabvany létrehozasat teszi szikségessé. A multimédias
oktatasi eszk6zokre minéségugyi szabvany nem létezik, de mind az 1SO
mind a TQM szabvanycsalad tartalmaz erre a teruletre is alkalmazhaté
eléirasokat. McFarlane® szerint a minéségellenérzé rendszereknek a
kovetkezd feltételeknek kell megfelelnie:

— Tukrozze az eszkdz sajatossagait és miifaji sokféleségét.
— A mindsités segitse el az eszkdz helyes oktatasi felhasznalasat.

3 1256 Lajos: Multimédia oktatasi anyagok kidolgozasanak és alkalmazasanak pedago-
giai, pszicholégiai és ergonémiai alapjai. BME Tavoktatasi Kézpont, 1998. p. 77.
Karpati Andrea: Oktatasi szoftverek min6ségének vizsgalata. URL:
http://www.ofi.hu/tudastar/oktatasi-szoftverek) (Letoltés: 2014. 05. 18.)

3 McFarlane, Angela: Educational use of ICT. OECD/CERI ICT Project Area 1. Kézirat.
Paris, OECD, 1999
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—  Ervényesiteni kell a képzés, tovabbképzés szempontjait: meg kell

vizsgalni, milyen hattérszolgaltatasokat tartalmaz a szoftver.

— Az értékelés megkezdése el6tt a kritériumokat is mindsittetni kell.

— Megvizsgalandd, rugalmas-e az értekelési rendszer.

— Széles korU oktatasi célokat vagy merev kovetelményeket fogal-

maz-e meg?

— Hasznalhatok-e az értékelési kritériumok mar a tervezés szaka-

szaban, és alkalmasak-e a vevék orientalasara?

Az értékeld rendszernek alkalmasnak kell lennie arra, hogy a kézokta-
tas kllonb6zd (makro- és mikro-) szintjeit befolyasolja. Publikaciok, inter-
netes eredménykdzlés, személyes kapcsolattartas az oktataspolitikai
déntéshozoktdl a tanarokig és diakokig minden célcsoporttal.*

Izs6 az ,Oktatasi multimédia anyagok minéségének meghatarozoéi”
cimi fejezetben hangsulyozza, hogy ,az oktatasi multimédias termékek
minésegének meghatarozdirdl sajnalatosan kevés jol dokumentalt kuta-
tasi eredménnyel rendelkeziink.** Az ide vonatkozd kisszamu kdzlemé-
nyek kozil Barker és King munk&jat emeli ki.** Az &ltala kidolgozott
szempontrendszer a kdvetkezé**:

— az érdekl6dés lekotése*®

— interaktivitas*

— testreszabhatésag*

— amédiumok helyes aranya

— azinterakciok médja

— azinterakcié minGsége*

— afelhasznaldi fellulet minésége*

— atanulasi stilusoknak valé megfelelés*

— ellendrzési és értékelési technikak

— beépitett intelligencia

— akiegészitd tanulast tdAmogatd eszkdzok megfelelése
— alkalmassag egyéni vagy csoportos hasznalatra

40
41

Vo6: Karpati Andrea: Oktatasi szoftverek minéségének vizsgalata

Izs6 Lajos: INTERFACE. MM felhasznaldi szemponti minésitésére szolgalé teszteld
kérnyezet. URL: http://tutor.nok.bme.hu/mmo/4/interfac.htm (Letéltés: 2011. 05. 18.)
Barker, Philip — King, Terry: Evaluating Interactive Multimedia Courseware — a
Methodology. In: Computers education, vol. 21, no. 4. (1993), p. 307-319.

A skala, a *-gal jeldlt szempontokat altalanos érvényilinek értékeli, mig a tobbit bizo-
nyos kategériaju termékek esetén tekinti érvényesnek.

42
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A multimédias eszkdzOk értékelésérdl szamos hazai publikacio is
megjelent. Mindegyikben felmeril az igény, hogy a szoftvereket még
piacra dobas elétt, a fejlesztés fazisaban kellene az értékelé szempontok
szerint minésiteni. A hagyomanyosnak mondhato, kritériumlistas
(checklist) értékelési eljarasokon kivil a felhasznald viselkedésének
vizsgalataval is foglalkoznak Magyarorszagon.*

Kbényvtari értékelési szempontok

A konyvtaros szakma szamara készult tobb szempontu értékelést
Drotos Laszl6 alkotta meg Konyvtari kivansaglista CD-ROM kiadvanyok-
hoz cimen.* Hat kivansagcsoportot alkotva, koényvtari szakemberként
allitotta fel maig is érvényes kivansaglistajat (formai, technikai jellegl, a
telepitésre vonatkozoé elvarasok, valamint a dokumentaciora, a kezel6fe-
[Uletre letOltésre és nyomtatasra vonatkozo kivansagokat megkulonbdz-
tetve), amely nemcsak a kdnyvtari szakmaban elfogadott, hanem a pe-
dagdéguskorokben is.

A multimédias elektronikus tananyagok értékelése, minésitése

Az alabbiakban elsésorban pedagdgiai és médiaismereti értékelési
szempontrendszerre fokuszalva prébalunk meg eligazodast adni a fej-
lesztéknek és a pedagogiai felhasznaldknak egyarant. Alkalmazzunk
szakmailag hiteles, esztétikailag igényes, mivészi elemeket sem nélku-
1628, rendszerelméleti szempontbdl atgondolt, pedagdgiai, pszicholdgiai,
ergonomiai, kommunikativ elvarasoknak megfeleld produkciot.

Célunk, hogy felismertessik a kommersz (szérakoztatd, ismeretter-
jesztd) és a szakmailag igényes, tudomanyos megalapozottsagu, pro-
dukciok elhatarolasi szempontjait.

Egy multimédia oktatéprogram hatékonysaganak mérése modszerta-
nilag nehéz feladat. Feltételezésem szerint a felhasznaldk szamara a
multimédias oktatas kihivast jelent, hiszen megujulas a képzés tradicio-
nalis jellegével szemben. A korszerl oktatas biztositja szamukra, hogy
képesek lesznek eleget tenni a tudastarsadalom altal megkovetelt elva-
rasoknak. A szempontrendszerben a pedagdgiai-médiaismereti szem-
pontok kerilinek kiemelésre. Az értékelési szempontrendszer nem tore-
kedhet a teljes korlségre, de a pedagogiai célzattal készult multimédia-
alkalmazasokra hasznalhatd. Tekintsik at roviden a f6 szempontokat!

4 Karpati A. im.
> Drétos LaszI6: Kényvtari kivansaglista CD-ROM kiadvanyokhoz. 1998. URL:
http://www.bibl.u-szeged.hu/mke eksz/cdrom/jocd.html (Let6ltés: 2014. 05. 18.)
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Multimédia produkciok értékelési szempontjai

|. AZ UZENET MEGFOGALMAZASA. Szakmai pontossag, hitelesség,
a kozlendb egyszerilisége érthetésége, tomorsége.

ll. RENDSZERSZEMLELETU TERVEZES (ELEMZES, TERVEZES).
Mennyiben felel meg a program a célkitizésnek, alkalmas-e az eltéré
tanulasi stilusokhoz, tartalmaz-e 6nértékel6 teszteket?

lIl. STRUKTURA. A tartalmi, logikai, elhelyezési struktura megfeleld-
sége, atlathatésaga.

IV. NAVIGACIO. Tartalmazza-e a minimalis navigaciés elemeket, a
navigacios elemek segitik-e az eligazodast, tartalmaz-e targy és névmu-
tatot?

V. KOMMUNIKACIO-INTERAKCIO. Akcié-reakcid (varakozasi idd),
megszakithatésag, a tarsalgas fenntartasanak az elve.

VI. PEDAGOGIAI-DIDAKTIKAI SZEMPONTOK. A feldolgozas megfe-
lel-e a tanulasi céloknak, kelléen motival-e, fenntartja-e az érdeklédést,
elésegiti-e az dnaktivitast?

VIl. PSZICHOLOGIAI, ERGONOMIAI SZEMPONTOK. Mennyire fel-
hasznalohoz igazitott a program, ad-e sikerélményt a tanulénak, kialakul-
e a kognitiv térkép a tananyagrol, az alkalmazott szin- és formavilag
megfelel-e tartalomnak?

VII. A MULTIMEDIA-KOMPONENSEK VIZUALIS ES AUDITIV
ELEMEI. A multimédias oktatoprogramokban a szdveges részek tulzott
vagy teljes hasznalata megfosztja a produkciét a multimédia-jelz6tél. A
masik tulzas, ha mindent képi nyelvre forditunk le, ebben az esetben az
absztrakcié rovasara cselekszunk. Az el6z6ekhez képest ugyancsak
széls6séges az az eset, amikor a hanganyagokat visszik tulzasba
(olyanna valik, mint egy hang CD). Fontos, hogy az egyes médiumok
erBsitsék egymast, ne pedig gyengitsék, vagy esetleg kioltsak egymas
hatasat. Példaul masrdél szél a beszéd, mint amit latunk a képen. A he-
lyes valtasok a médiumok kdzott mindenképpen javitjak a produkciot.

—  Szbveges részek: Egyszeriiség, olvashatosag, tagolas, tomdrség,
szembarat megjelenés.

— Szamok, adatbazis: Keresés gyorsasaga, attekinthetéség, a hal-
adas bemutatasa.

- Alléképek: Komponaltsag, tudatos szinhasznalat, képi kiemelés
eszkozei.

Megfelelé-e a tonusérték, (alul, vagy tulexponalt a kép). Kelléen
éles-e a kép? A képélesség illetve életlenség lehet miifaji és
technikai egyarant. Két valtozata létezik: a mélységi élesség, és a
bemozdulasos életlenség. Optimalis-e a felbontas és a képméret
ahhoz, hogy a kép tanulmanyozhaté legyen? Megfelelé-e a szin-
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mélység, a felbontas? Vannak-e a szerepl6 kornyezetében zava-
ré targyak, amelyek elterelik a nézé figyelmét? Megfelel6-e a
képkivagas, beallitas? A tul tavoli, vagy tual kozeli felvétel rontja
idealis abrazolast.

—  lkonok, szimbdlumok, logok: Kivitelezés egyszeriisége, kézérthe-
tésége, lényegkiemelés mértéke.

— 3D abrazolas: A modultest térbeli bonyolultsaga, megjelenitése,
térhatasa, térbeli anyagszeriisége.

— Animacié: Folyamatossag, a mozgas egyenletessége, valdszerl-
sége, dinamikaja.

— Aktiv feliiletek: Kovetkezetes elhelyezés, folyamatos és indokolt
jelenlét.

— Auditiv informacidk: A szdveg érthetésége, a hattérzene adekvat-
saga és kiiktatasi lehet6sége.
Hibalehetbségek: Az automata lzemmad miatt a hattér zaj felerd-
sodik. Gyakran visszhangossa valik a hangfelvétel, (Kongo, ures
hang, hangar effektus.) Az el6add, megszolalé hangkaraktere
nem jelenik meg, letompul, mert rossz minéségl, mikrofont al-
kalmaztak. Tébb mikrofon alkalmazasa esetén gyakran el6fordul,
hogy az alarendelt hang a dominansabb — bekiabaldk elnyomjak
a szerepl6 hangjat — mint a féhang. Ennek a forditottja pedig az a
jelenség, amikor a kisér6zene elnyomja a beszédet.

—  Mozgbképek: Kompozicio, képkivagas, élesség, megvilagitas, a

kameramozgas egyenletessége.

A felesleges kameramozgas is a bizonytalansag érzetét keltheti.
A remeg6 kép az allvany alkalmazasanak hianya, vagy az allvany
rossz kiképzése miatt keletkezhet. Nem megfelelé frame/sec ér-
ték, azaz darabos a digitalizalas soran bevitt vided-részlet.

IX. TECHNIKAI KIVITELEZES. Zajossag, rossz felbontas, a kommu-
nikaciét zavar6 elemek.

X. JARULEKOS ELEMEK (installalas, fillszéveg, tartalmi leiras). A
nyomtatott mellékletként megjelend hasznalati utasitas, az oktatasi mod-
szereket bemutato segédlet megléte emeli az értékét a produkcionak.

XI. ON-LINE FRISSITES. Felhasznaldbarat szolgaltatdscsomag meg-
léte: telefonos segitségnyujtas, on-line informacidkildés és frissitési le-
het6ség.

XIl. SZUBJEKTIV ERTEKELES. Az egyéni szempontok azt az dsz-
szegzl, ugyanakkor egyéni észrevételeket tartalmazzak, amelyek a fenti
szempontok alapjan ajanlasokat tartalmaznak a termék megvasarlasara,
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vagy annak elutasitasara. Azaz ajanlja-e a multimédias termék beszer-
zését az értékel6 vagy sem.

Multimédia-elemek értékelése

1. Uzenetkozvetités -°

N 2. Rendszerszer(iség

3. Struktara a°

LI 4 Navigacio

5. Kommunikacio-interakcio , o

4 6. Pedagogiai-didaktikai

7. Pszichologiai-ergonomiai P
O . vedisis kozlés

9. Technikai kivitelezés PG
L3 10. Jarulékos elemek

i
11. On-line frissités °
. ondnefisstes B

: L 12. Szubjektiv szempontok

il
I

10. abra: Multimédiaproduktumok értékelési szempontjai (Forgo
2001)

4.2.2 Oktatészoftverek, elektronikus tananyagok iranti
elvarasok

Mivel az elektronikus tanulas soran a tanar csak tavjelenléttel, vagy
csak el6re megtervezett formaban képes iranyitani a tanulasi folyamatot,
igy az oktatészoftvernek, elektronikus tananyagnak kell pétolni a hagyo-
manyos osztalytermi tanari tevékenység megannyi ismérveit. Meg kell
ragadni a hallgatok figyelmét, szinten kell tartani a hallgaték érdeklédést,
megfeleld id6kdzdnként visszatérni a tananyag lényeges részeire, be kell
iktatni elektronikus szamonkeéréseket stb.
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Ahhoz, hogy az elektronikus tananyag, megfeleljen az elvarasoknak,
a fejlesztés soran tobb fontos szempontot is szem el6tt kell tartani.

A tananyag strukturalasa, felépitése: megfeleléen kidolgozott szerke-
zet révén tarja a hallgatok elé az alapvetd informaciokat, mutassa be a
cél és kovetelményrendszert, aktivizalva vezesse végig a tananyagon,
adjon mintapéldakat, gyakorolasi lehetéséget, és kérjen szamon. A hall-
gatok vilagosan lassak at, hogy milyen lIépésekben sajatithatjak el a tan-
anyagot.

Modulrendszertii kialakitas révén a tananyagot tdbb modulra osztva
lehetévé valik, hogy a hallgaté csak azokat, a szamara szikséges modu-
lokat tanulmanyozza, amelyeket még nem sajatitott el.

Elméleti magyarazatok, leirasok, szbveges ismertetok és illusztraciok
révén szert tehet a fogalmak vilagos és tomor elsajatitasara.

Eljarasok ismertetése soran lehetésége van a hallgaténak a fogalma-
kon alapulé miveletek részletes elsajatitasara. Fontos a mivelet végre-
hajtasahoz sziikséges |épéssorozatok pontos leirasa, bemutatasa ani-
maciok, szimulacidk segitségével.

Gyakorlatok. A gyakorlatok lépésenkénti megoldasaval a hallgatok
megtanuljak, hogy az el6zé6ekben megszerzett tudast hogyan hasznal-
hatjak az Uj koncepciok elsajatitasara. A gyakorlati példak segitik az e-
learning résztvevéit, hogy a példat mindennapos tapasztalataikkal 6sz-
szevetve, Osszefliggéseket ismerjenek fel, és kovetkeztetéseket vonja-
nak le. A tanulasi folyamat kézben elsajatitott ismeretek képessé teszik a
hallgatdkat arra, hogy az oktatott eszkézoket magabiztosan és fiiggetle-
ndl hasznaljak mindennapos munkavégzésuk soran.

Diagnosztikus mérés (eléfelmérés) alkalmazasaval lehetévé valik,
hogy minden modul elején a hallgatok adott témakoérhoz tartozé tudas-
szintjét felmérhessik. Az eléfelmérés soran megjelené kérdésekre adott
valaszok alapjan eldonthetd, hogy az adott modult a hallgatonak el kell-e
végeznie vagy sem.

Vizsgak soran mérhet6 a tananyag elsajatitasanak mélysége. A vizs-
gakérdések két tipusba sorolhatok: a feszt jellegii elméleti vizsgak a fo-
galmak elsajatitasat, a teszt jellegli gyakorlati megvaldsitasra vonatkozo
vizsgak pedig a hallgatoknak az adott témakdrokhdz kapcsoldédé gyakor-
lati problémamegoldd képességét mérik. A vizsgakérdések kombinacio-
jabol az adott hallgatd és az oktatast koordinalé szakemberek szamara
egyértelmivé valik, hogy hianyos tudas esetén kinek melyik oktatasi mo-
dult kell atismételnie a témakdr mélyebb elsajatitdsahoz.

Megfeleld szintl és mennyiségl multimédias eszk6zok hasznalataval
felkelthet6 a hallgatdk érdeklédése, figyelmik szinten tarthato, a kilon-
b6z6 percepcids tulajdonsagokkal rendelkezd hallgaték szamara (vizua-
lis, verbalis tipus) optimalisan kozvetitheti a tartalmat.
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4.2.3 Az e-learning keretrendszer funkcioi

— A hallgaték egyedi azonositasa, eredményeik nyilvantartasa, a
hallgatoi aktivitas kovetése.

— A kurzusok kulénbdzé anyagaihoz, elemeihez térténé hozzaférési
Jjogosultsagok kezelése, hozzaférés biztositasa a hallgatdék sza-
mara.

— Beadllithatonak kell lennie, hogy melyik hallgatéi csoport vagy
barmely hallgaté milyen tananyagokbdl tanuljon.

— A tananyagdfejleszt6k, oktatasi adminisztratorok jogosultsaganak
beallitasa; milyen tananyagokat médosithatnak, milyen adatokhoz
férhetnek hozza.

— A keretrendszernek tarolnia kell, hogy egy adott hallgaté bejelent-
kezett-e, az adott tanfolyamot elkezdte-e vagy sem, mely témako-
roket nézte mar at egy adott tanfolyamon, illetve levizsgazott-e,
milyen eredménnyel, és a vizsgakérdésekre milyen valaszokat
adott.

— Tananyag-adminisztracié. Nyilvantartja a kurzusra, vizsgara vald
jelentkezéseket.

— A tananyagok egyszerii modositasa és frissitése, szerkezetének
atalakitasa, bizonyos részek ujra felhasznalhatésaga.

—  Kommunikacios fellilet, és formak (szinkron-aszinkron) biztosita-
sa.

— A tanuldi aktivitas serkentésére alkalmazott automatikus funkciok
megléte.

— A tanari értékelés tamogatasa (diagnosztikus, formativ és
szummativ értékelés).

—  Onértékel6 és szamonkéré elemek megléte.
— Informalja a felhasznaldkat az oktatassal kapcsolatos hirekrdl.

—  Web-elbadasok, web-szeminariumok lebonyolitasanak tdmogata-
sa.

— A virtualis csoportmunka tamogatasa, kollaborativ feliiletet bizto-
sitasa.

— Jelentések készitése. A keretrendszerben tarolt kovetési informa-
cidkat az oktatasi adminisztratoroknak egyszer(i eszkdzdkkel kell
megkapni.

— Naplézza a felhasznaldk: tanarok, tanuldk tevékenységét.

— Kapcsolédas a meglévé rendszerekhez. Lényeges, hogy az e-
learning keretrendszer ne kilonalld elem legyen az adott cég
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vagy szervezet oktatasi rendszerében, hanem szervesen kapcso-
I6djon ahhoz, ezért nagyon fontos, hogy a keretrendszer kapcso-
latot tudjon teremteni a meglévé alkalmazotti nyilvantartassal, a
pénzlgyi rendszerekkel, illetve a tudasmenedzsment-
eszkdzokkel.

4.2.4 Kurzusok minéségbiztositasa

5. Szakirodalom: Forgo S.: Szintézisen alapul6 e-learning értékel6
rendszer URL

A szintézisen alapulé minéségbiztositasi rendszer alapjai

— A Kbézép-magyarorszagi Regionalis Tavoktatasi Kézpont altal kdz-
readott szempontrendszer a tananyagfejlesztésrdl és irasrol.

— Az Eszterhazy Karoly Féiskolan bevezetett tavoktatasi rendszer
tervezési, inditasi paraméterei.

— Az e-learning elképzelések megvaldsitasat célzé e-Europe akcio-
terv, amelyet a portugaliai Feiraban 2000. junius 19-20-an tartott
tanacskozason fogadtak el.

— Az AICC szervezet CBT tananyagok fejlesztéséhez vonatkozé
ajanlasai, amelyet 1988-ban alapitottak.

— A SCORM technikai specifikaciok, amelyek valamilyen mddon
kapcsolatban allnak egymassal. (A modell szorosan kapcsolédik
mas szervezetek, mint példaul az AICC, IMS vagy IEEE technikai
specifikacioihoz.)

— A svajci (Edutech) pedagdgiai értékelék szempontjai.

— A University of Manitoba internetes tavoktaté rendszerek mingsi-
tésérdl szolé tanulmanya, amely dsszehasonlitast nyujt az 6t leg-
fejlettebb web-alapu tavoktatasi rendszerrél.

— A CEN ISS Mallorca szempontrendszerét.
— A BME Tavoktatasi Kézpont E-modszerTAN rendszere.
— A MATISZ e-learning térekvéseket bemutatoé oldalai.

A kurzusok értékelésérél

Az e-learning keretrendszer és oktatoszoftver iranti elvarasok megfo-
galmazasa soran onnan kell kiindulnunk, hogy mit var el egy felhasznal6
a szolgaltatasok irant. A svdjci illetéségli EDUTECH elektronikus tanu-
lassal foglalkozd szakmai grémium tagjai kialakitottak egy olyan szem-
pontrendszert — az elektronikus tudas-menedzsment-rendszerekre (LMS)
és a kurzus-menedzsmentrendszerekre (CMS) —, amelynek segitségével
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az oktatasi intézményeknek lehetésége van elemezni az egyes szolgalta-
tasokat.

Az alabbiakban 6sszefoglaljuk ezeket a szempontrendszereket.

I. Els6 a kifogastalan hallgatéi kérnyezet, amelyben biztositani lehet
a folyamatos és azonositott formaban a tananyaghoz valé hozzaférést.
Hallgatéi kornyezethez fontos hogy a tanulé sajat igényeinek megfelel6-
en testre tudja szabni a felUletet. (Személyes megjegyzések hozzaflizé-
se, kdényvjelzd alkalmazasa stb.)

[l. Milyen legyen a szerzéi kornyezet? Ennek soran azt kell megfon-
tolni, hogy a tananyagfejlesztéshez elegendd-e a szerz6k részérél a fel-
hasznaloi szintl tervezdi tudas (copy, paste, HTML kompetencia), tar-
talmaz-e beépitett online szerkeszt6t, van-e lehetéség tobb szerzés
munkavégzesre.

lll. A tanari kornyezet adjon lehet6séget a nevelbi és oktatd szerep
gyakorlasara, csoportmunka kialakitasanak lehetéségeére, a tutoralasra
és végul pedig a kurzus értékelésére, naplézasra.

IV. Az adminisztracio soran legyen lehet6ség a regisztraciéra és a
kovetésre, hozzaférési jogok megadasara, illetve megvonasara.

V. A technikai kovetelmények soran keriljén megadasra a szerver
kliens (pl. platform fuggetlen web bongész6) platform technikai jellemzéi.

VI. Az altalanos tulajdonsagok és jellemzék kozott kiemelendd, a
tobbnyelviség, a szabvanyossag, a metaadat tamogatas az IKT tamoga-
tottsag, a rendszerdokumentacié valamint a stabilitas és a megbizhato-
sag.

A svajci EDUTECH pedagodgiai értékelok részletes szem-
pontjai:

|. Hallgatoi kdrnyezet
A.) Hozzaférés
B.) Személyes testreszabottsag
C.) Aszinkron kommunikacio
D.) Szinkron kommunikacié
E.) Pedagodgiai eszkdzok
[l. Szerz6i kdrnyezet
F.) Tananyagfejlesztés
G.) Kurzusvezetés
H.) Tudasellendrzés
[ll. Tanari kbrnyezet és a mddszerek
) Altalanos (nevel6i, oktatoéi szerep)
J.) Csoportmunka
K.) Tutoralas
L.) Kurzusértékelés
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IV. Adminisztracio

M.) Altalanos jellemzék
V. Technikai kdvetelmények

N.) Szerver kliens platform technikai jellemz6i
VI. Altalanos tulajdonsagok (koltségek)

0.) Altalanos jellemzék

P.) Tamogatottsag

Q.) Koltségek

4.2.5 A Szintézisen alapul6 e-learning értékel6 rendszer

A mindségbiztositasi szempontrendszer

A fenti értékelési, min6ségbiztositasi szempontrendszert, szervezetek
ajanlasat és a szabvanyokat attanulmanyozva, kerllt kialakitasra a Szin-
tézisen Alapuld Minéségbiztositasi Rendszer, amely egyarant figyelembe
veszi a tervezési, a fejlesztési és a szolgaltatast igénybe vevd felhaszna-
16i szempontokat is.

Egy e-learning tananyag és szolgaltatasa soran a felhasznaléi oldalrél
rendszerint a kOvetkez6 elvek fogalmazodnak meg:

— adjon informaciét a kurzusrdl;

—  biztositson tobbféle (on-line, off-line) kommunikacios format;
— legyen j6l szerkesztett;

— adminisztralja az eldmenetelemet;

— tartsa nyilvan a személyes adatokat;

— legyen tartalmas és didaktikus;

— koénnyen lehessen benne eligazodni;

— személyre szabhato legyen;

— ismertesse a technikai kdvetelményeket;

— lehessen véleményt nyilvanitani a hasznalhatésagarél.

A minéségbiztositas azt vizsgalja, hogy a hagyomanyos és az elekt-
ronikus tavoktatas (tanulas) tervezése soran milyen lehetéségek vannak
az ellendrzésre, értékelésre, minéségbiztositasra. A hagyomanyos elja-
rasok kdzll melyek azok, amelyek hattérbe szorulnak, vannak-e kézottik
olyanok, amelyek valtozatlan formaban adaptélhatok az uj rendszerbe,
illetve fokozodik-e valamelyik jelentésége. Az alabbiakban egy 6sszeha-
sonlitd6 modszereken alapuld komplex mindségbiztositasi rendszer al-
kalmazasat javasoljuk a tervezdk, fejlesztdk és felhasznaldk szamara.

Ebben a részben egy ugynevezett hibrid szisztémat, a tervezési és
fejlesztési folyamatokhoz kapcsolédé minéségbiztositasi rendszert fo-
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gunk felvazolni. A szolgaltatast igénybe vevdé szamara fontos feltétel
rendszert emeltliink ki. Ebben az esetben a folyamat és termékira-
nyultsagu megkozelitések egy rendszerben egyesiinek.

E-learning tananyagok, elektronikus szolgaltatasok érté-
kelése

Hagyomanyos oktatasi formaknal nehéz lehetéséget biztositani a fo-
lyamatos képzés szamara, hiszen egy kdnyv nyomtatasa és terjesztése
hosszu id6be telik. Mig egy leirt és kinyomtatott —legyen az akar CD ala-
pu off-line technoldgian alapuld — informacié elér a diakokhoz és érdek-
|16d6kh6z mar csak elavult informaciot tartalmaz az internet adta elektro-
nikus halézati alkalmazasok elterjedése azonban beteljesiteni latszik a
tavoktatassal egyutt az e-learning minden technikai és médszertani igé-
nyét. Az off-line technolégia alapu kézvetitékon — CD-ROM — tarolt okta-
tasi anyag is egy lezart egységet képvisel, amit nem lehet ugyanazon
fellleten frissiteni, az Uj prototipus elkészitése, gyartasa terjesztése kolt-
séges és idbigényes. A piacon lévé kulonb6zb oktatasi keretrendszerek
vannak jelen. Aruk és tudasuk rendkiviil ingadozé képet mutat.

Ebben a pontban az keril elemzésre, hogy a hagyomanyos az elekt-
ronikus tavoztatatas (tanulas) tervezése soran milyen lehetéségek van-
nak az ellenérzésre, értékelésre, mindségbiztositasra; a hagyomanyos
eljarasok kozul melyek azok, amelyek hattérbe szorulnak, vannak-e ko-
z6ttuk olyanok, amelyek valtozatlan formaban adaptalhatok az uj rend-
szerbe, illetve fokozddik-e valamelyik jelentésége.

Olyan szempontrendszer kerult 6sszeallitasra, amely — a nemzetkdzi
standardok és a hazai tapasztalatok, valamint sajat fejlesztéseink alapjan
—az értékelési rendszerek sajatossagai figyelembe vételével hozzajarul-
hat a standardizaciés torekvésekhez.

Az értékelési szempontrendszer

Az elektronikus tanulashoz elengedhetetlen egy olyan szoftver és
szerver alkalmazasa, melynek révén lehetévé valik a tananyag kozveti-
tése és egyfajta naplézasa. Nézzik meg a két fogalom jelentését.

Az elearning keretrendszer mely olyan szamitogépes szoftver, mely-
nek segitségével szamitogépes halézaton (lokalis, globalis) kapcsolédo
szolgaltatasok révén személyre szabott tanulasi folyamat végezhet6 és
szervezhetb. A keretrendszerek az oktatas tartalmanak kodzreadasat, a
hallgatok és a képzés menedzselését, az oktatashoz tartozd kiegészitd
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tevékenységek végrehajtasahoz nyujtanak segitséget. Az e-tanulasi ke-
retrendszer az alabbi funkciékat foglalhatja magaba“®

Informécio a kurzusrol (informacié és tajékoztatas biztositasa a
kurzusrol prébakurzus kiprébalasa)

Kommunikacids fellilet biztositasa (aszinkron, szinkron egyuttma-
kodési formak biztositasa)

Design (struktura, forma) tartalmi formai és didaktikai tagozddas,
attekinthetd, jol strukturalt tartalom

Adminisztracié (altalanos jellemzék), nyilvantartja a kurzusra,
vizsgara jelentkezéseket, beallithaté a tananyagfejlesztdk, oktata-
si adminisztratorok jogosultsaga

Tartalom kbzzététele (tartalom, pedagogiai elvek, didaktikai mod-
szerek érvényesllése, pszicholdgiai-ergondmiai elvek, a medialis
(mfaji) kozlési elvarasoknak valé megfelelés), a tanuléi aktivitas
serkentésére alkalmazott automatikus funkciok megléte

Kézponti adatbazis (a hallgatok egyedi azonositasa, a vonatkozé
adatok gydjtése, eredményeik nyilvantartasa, hallgatéi aktivitas
kovetése)

Navigacié (altalanos elvarasok, kiegészitdk), kbnnyen tanulhaté a
hasznalat

Hallgatéi tamogatas (elérhetség, hozzaférés, személyes testre
szabottsag), a tanuldi teljesitmény figyelemmel kisérése, az ala-
csonyan teljesit6 hallgatoknak nyujtott segitség és tamogatas)
Technikai kévetelmények (bongész6, operacios rendszer)
Ertékelés, visszacsatolasok, mindségbiztositas (6nértékels és
szamonkérd elemek megléte, tartalom, hasznalhatésag minésite-
se).

Kapcsolddas a meglevé rendszerekhez. Lényeges, hogy az e-learning
keretrendszer kapcsolodjon az adott cég vagy szervezet oktatasi rend-
szeréhez, a meglevd alkalmazotti nyilvantartassal, a pénzugyi rendsze-
rekkel, illetve a tudasmenedzsment-eszkdzokkel.

A tanéari mesterség informacioé- és kommunikaciétechnikai alapelemei cimi elektroni-
kus tananyag.
http://www.ektf.hu/infokomm/?k_tartalom=leckek

http://www.szamitastechnika.hu/archiv.php?id=19695
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Az e-lerarning kurzusok, tananyagok, szolgaltatasok értékelése

3.tablazat Az e-lerarning kurzusok, szolgaltatasok értékelése

Szempontok Részletezve S

Nagyon

Gyenge

Atlagos
Kivald

Informacié és tajékoztatas
|. Informacio a kurzusrol biztositasa

Bemutatas

Aszinkron egyuttmikédés

Il. Kommunikacié Szinkron egyuttmiikbdés

Visszacsatolasi rendszer

Struktura

Il. Design Forma

IV. Adminisztracio Altalanos jellemz6k

Tartalom megjelenitése

Pedagdgiai elvek, didaktikai
modszerek érvényesulése

V. Tartalom kozzététele Pszicholdgiai-ergondmiai
elvek

A médialis (m{faji) kozlési
elvarasoknak valé megfelelés

Hallgatokra vonatkozé adatok
VI. Kézponti adatbazis gylijtése

Dokumentaciogylijtés, iktatas

Altalanos elvarasok

VII. Navigéacio Kiegészitok

Elérhet6ség, hozzaférés

Vill. Hallgatoi tamogatas Személyes testreszabottsag

IX. Technikai kovetelmé-

Kliens platform — standard
nyek

X. Ertékelés, visszacsato- | Tartalom, felépités, hasznal-
lasok, mindségbiztositds | hatésag

Osszesen: Terjedelem: 20-100

A fentiek dsszefoglalasaként az alabbi abra mutatja a f6 szemponto-
kat.

65




A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

1. Informéci6 és tajékoztatas biztositasa
2. Bemutatas

20. Tartalom, felépités,

hasznélhatésag \

19. Kliens platform - standard

3. Aszinkron egyittmikodés
4. Szinkron egyiittmikodés
5. Visszacsatolasi rendszer

6. Struktira
7. Forma

8. Altalanos

17. Elérhetdségek, hozzaférések
¥ jellemzok

18. Személyes testreszabottsag

%
&y | sizeqepe
1juodzo))
9. Tartalom megjelenitése
10. Pedagdgiai didaktikai elvek
11. A pszichol6giai - ergonémiai elvek
13. Hallgatokra vonatkozé  12. A médiélis (mfaji) megfelelés
adatok gydjtése
14. Dokumentacié gydjtése, iktatasa

15. Altalanos elvarasok
16. Kiegészitok

11. abra: A4 szintézisen alapulo mindségbiztositasi rendszer (Forgo [et al.]
2004a)*

4.3 OsszEFOGLALAS, KERDESEK

4.3.1 Osszefoglalas

A tananyagban megismertuk az elektronikus tananyagtervezéshez el-
engedhetetlen értékel6 és mindsitési alapelveket, az elektronikus pro-
dukciok eltéré értékelési formait. Elsajatithatta az e-learning keretrend-
szer funkciéit, valamint az oktatészoftverek, elektronikus tananyagok
iranti elvarasokat. A tanult ismeretek birtokaban képes a multimédias
elektronikus tananyagot tdbb szempontuan értékelni.

4.3.2 Onellenérzé kérdések

? Melyek a multimédias elektronikus tananyagok értékelésének leg-
fontosabb szempontjai?

? Mutassa be az e-learning keretrendszerek funkcioit!

4 Forgé Sandor — Hauser Zoltan — Kis-Té6th Lajos: Tanulas tér- és idékorlatok nélkil. In:
Iskolakultura, 14. évf. 12. sz. (2004), p. 125-141URL.:
http://www.iskolakultura.hu/documents/2004/12/tan2004-12.pdf
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? Melyek az oktatoszoftverek iranti legfontosabb elvarasok?
?  Mit jelent a szintézisen alapulé minéségbiztositasi rendszer?

?  Milyen szempontok érvényesiinek az e-learning kurzusok értéke-
Iésénél?

4.3.3 Gyakorl6 tesztek
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Il. Modul. Az elektronikus tanulas
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5. SZEMELTETES, SZEMLELETESSEG, ELEKTRONIKUS
PUBLIKALAS

5.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A kurzus soran megismerkedunk a szemléltetés szemléletesség tor-
téneti aspektusain tul a 21. szazadi korszeri tanulasi formakkal, a multi-
médias szemléltetés sajatossagaival.

Elsajatithatja az E. Dale —féle megismerési/tapasztalati piramist, an-
nak mai — az elektronikus tanulasra térténé értelmezését. Feldolgozzuk
az elektronikus médiumok altali befogadas ismérveit, a vizualis, auditiv
és audio-vizualis médiumok sajatossagait. Elsajatithatja a program struk-
tura kialakitdsanak médozatait.

5.2 TANANYAG

A tanulas 21. szazadi formai

A szemléltetés mint professzié

A Dale féle tapasztalati piramis

A multimédia mint a szemléltetés kiterjesztdje

Az elektronikus médiumok altali befogadas ismérvei
A vizualis médiumok
A hang (a beszéd és a zene)
A mozgdkép a multimédiaban

A'tanulas 21. szazadi formai

Szemeltetes, szemleletesseg, N
elektronikus publikalas

AZ elektronikus médiumok altali”

befogadas ismérvei

A'vizualis médiumo

A mozgok&p a muimediaban:

A'hang (a beszéd és a zene

12. abra: Az 5. Lecke fogalomtérképe
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5.2.1 A tanulas 21. szazadi formai

c s

hogy a diakok a gyors informacidszerzést igénylik és az internet korsza-
kaban szamukra ez mar egyértelml informacios tér. Kedvelik a multimé-
dias alkalmazasokat és multitask (t6bb feladat/program parhuzamos m-
kddése egyazon rendszereken) megoldasokat. Elényben részesitik az
informacidé azonnali elérését az azonnali megerésitést és jutalmazast
varjak el. Ma mar a keresések soran — a megfelelé IKT kompetenciaikkal
rendelkez6k — relevans talalatok birtokaban, egyszeriien jutnak hozza
informaciokhoz, halézati kapcsolatok létesitésével kdnnyen osztjdk meg
a megszerzett informacidkat. Tari (2010) hangsulyozza, hogy az infor-
maciods kor gyermekei — a mai harmincasok — érintkezési szokasai meg-
valtoztak és a kdzdsséghez tartozast, a kdzosségi élményt kdzosseégi
portalokon, blogokon, halézatszervezésen alapuld jatékokban talaljak
meg.

Az internetes tartalmak megjelenésével, megjelend rendszeres kérdé-
sek: melyik informacioforras hiteles szirhet6-e a tartalom, ha igen akkor,
hogyan, melyik informaciéra van szikségunk? Az emberi tanulas soran
altalaban megismerésrdl beszéllink, ahol a megismerd tevékenységet az
ember bioldgiai strukturajanak egy részrendszere, az agy végzi. Az agy
képes a kulvildg, a kdérnyezet modellezésére. A tanulas a mindenkori
mentalis reprezentaciéban bekovetkezd valtozas, amely legszembeti-
nébben a cselekvésben nyilvanul meg, de befolyasolja azt is, ahogyan a
vilagot - és benne édnmagunkat - észleljik, értelmezzik és értékeljuk. A
mentalis reprezentacio alakithatoé és tovabbi valtozasok alapjat képezhe-
ti.

A 20. szazadig harom jellegzetes pedagdgiai paradigma és ezeknek
megfeleld didaktikai rendszer alakult ki. A kulénbség kdzottuk abban van,
hogy milyen szerepet tulajdonitanak a tanitasban az ismeretatadasnak, a
szemléltetésnek illetve a cselekedtetésnek, milyen felfogast vallanak a
tanar és tanulé szerepérél a tanitasi-tanulasi folyamatban.*® Eszerint az
alabbi didaktikai korszakok kulonboztethet6k meg:

1. Az elsé didaktika, a megismertetés pedagogiaja, — mely az Okor és
a kdzépkor felfogasa — a tanulast az ismeretek, tudas, bdlcsesség atada-
sat illetve elsajatitasat jelentette, igy nagy figyelmet forditottak az emlé-
kezet fejlesztésére, az emléknyomok taroldsénak és visszakeresésének
hatékony technikainak kialakitasara. A tanulé a kualvilaggal nem kdzvet-

“8 Nadasi Andras: Oktataselmélet és technoldgia [elektronikus dokumentum]
http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1 tananyag2.htmi
(Letoltés: 2014. 05. 07.)
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lendl, valamilyen kézvetités (él6szdban elbadott vagy olvasott szévege-
ket) révén kerl kapcsolatba, mely révén sajatitja el az Uj ismerteket.

2. A masodik didaktika, a szemléltetés pedagdgiaja — a XVIl. szazad-
ban az empirizmus induktiv logikajara épitett elképzelés — szerint a tanu-
las alapjat a valosag tényeibél kikdvetkeztethetd 6sszefliggések felisme-
rések jelentették. A valésagérzékelésre épitett szenzualista (az ismere-
ismereteket kizardlag az érzékelésbél szarmaztatd felfogas) pedagdgia
paradigmajanak kialakitdsa Comenius neveéhez kapcsolhato, aki a peda-
goégiai médszereinek kdzéppontjaba a szemléltetést tette. A szenzualiz-
muson kiviil, a tanulas elméleti alapjainak lerakashoz jarult hozza még a
kutatason alapulé a megismerési folyamatot egyetlen forrasanak tekintd
empirizmus (pl. Bacon, Hobbes, Locke). Ez részben a 17. szazadban
megjelend filozofiai nézet a racionalizmus, (amely szerint az ismeretek-
Descartes, Spinoza, Leibniz, Kant).

A benyomasok megfigyelésén alapulé szentimentalizmus, mely az
embert olyan érzé6 és gondolkodo lényként fogta fel. Nem ismereteket
kivant kézvetiteni, hanem el&segiteni, hogy az ember 6nmaga szerezzen
tapasztalatokat.

3. A harmadik didaktika, — a XIX. és XX. szazad forduléjan, a reform-
pedagdgia (Dewey, Montessori, Ellen Key) révén kialakult — cselekedte-
tés pedagogiaja, mely az eredményes tanulas alapfeltételeként a felfe-
dez6 tanulason alapuld a tanuldi aktivitast, Ontevékenységet,
munkaltatast feltételezte. Ennek egyik aga a Pavlov-féle klasszikus kon-
dicionalas, valamint a Thorndike és B.F. Skinner kisérletei eredményeire
tamaszkodd operans kondicionalas, mely utdbbibdl a behaviorizmus ta-
nulaselmélete és pedagdgiai gyakorlataként, a programozott oktatas ala-
kult ki.

Ezek a felfogasok nem csak egymast kdvetve, felvaltva, hanem egy-
mast kiegészitve is léteztek, teret adva a XXI. szazad elejére kialakult a
tanulds komplex, holisztikus (az embert teljességében: testi, lelki, szel-
lemi és szocidlis egységében szemlél§) értelmezésének. A XX. szazad
végére kibontakozott az integrativ rendszer, amely behaviourizmuson,
kognitivizmuson, és a konstruktiv tanulasfelfogasokon alapul.

A XIX. szdzadban ujabb elméletek és modellek segitik a 21 szazad
tanulasi formainak feltarasat, mint példaul a trialogikus tanulas elméle-
te, mely a koélcséndsen, kdzdsen készitett vagy modositott objektumo-
kon, tartalmakon keresztili tanulast jelenti. Paavola és Hakkarainen
(2005) finn kutatok tanulasfelfogasa szerint nem csupéan elsajatitas, és
részveétel torténik a tanitasi-tanulasi folyamatban, hanem tudasalkotas,
ahol a hangsuly nem csak az egyénen és a kbézésségen van, hanem
azon a folyamaton, amelyben a résztvevdk egyuttmiikédve kdzos tudas
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objektumot alkotnak. Mindezt kiegésziti a webes bdngészéstdl kezdve a
tartalomfeltdltésen at a megosztason alapuld halézatisag élménye,
amelynek nagy szerepe volt a forradalmian Uj paradigma megjelenésé-
ben a hal6zatalapu tanulasi formak a konnektivizmus (Siemens &
Downes) kialakulasaban.

Ezek az Uj 21. szazadi oktatasi paradigmak képezik az alapjat, a ne-
gyedik didaktikdnak melyet Komenczi a kdvetkez6képpen fogalmazott
meg: az informatikai forradalom eszkozeinek felhasznalasaval - az infor-
macios tarsadalom kihivasaira adott valaszként - a tanitas és tanulas uj,
minden eddiginél hatékonyabb formainak, mdédszereinek igéretét jeleniti
meg (hipertanulas, e-learning).*

» Forumon vitassuk meg a tanari szerepek modosulasat: Varga Mik-

16sné: A pedagogusszerepek atalakulasa napjainkban
http://www.ofi.hu/tudastar/pedagogusszerepek

» Bedd Ferenc: A tanulaselméletek és az informatika. A pedagogia-

torténet tanulaselméletei.
http://w3.enternet.hu/infokt/publikacio/ki1/ki.htm

A 20. szazad nagy tanulaselméletei®

Feltételes reflexre alapul6 kondicionalas - Paviov (1904 Nobel dij)

A kvantitativ reakcidkra alapozé tanulas - az instrumentalis kondi-
cionalas. Thorndike és Skinner

Utanzasos tanulas - Albert Bandura

Atstrukturalas - Wolfgang Kéhler

Belatasos cselekvés - Karl Buhler

Miveleti Iélektan - Jean Piaget

Agyi funkcidk és teruletek 6sszekapcsolddasa - Kognitiv iranyza-
tok

Belsd konstrukciok alapjan a vildg megértése és cselekvés -
Konstruktivizmus

Az elearning fogalma is atalakuldban van, hisz a web 2.0 elterjedésé-
vel az egyiranyu informacidszerzés a web kétirdnyusaga kdvetkeztében
atalakult.

49 . . . e
Komenczi Bertalan: Az e-learning médszertani kérdései.

http://www.oktopusz.hu/mss/alpha?pg=222&m288 doc=368&st=42

*0 Jenei Zsolt: Ha kivancsi vagy hogyan oktatjak gyermeked...

http://oktatas.blog.fn.hu/index.php?view=bejegyzes oldal&bejid=42065&bejcim=Ha_ki

vancsi_vagy hogyan oktatjak gyermeked&todo=/
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Az e-learning olyan, szamitégépes haldzaton elérhetd képzési forma,
amely a tanitasi-tanulasi folyamatot hatékony, optimalis ismeretatadasi,
tanulasi modszerek birtokaban megszervezve mind a tananyagot és a
tanuléi forrasokat, mind a tutor-tanulé kommunikaciot, mind pedig az
interaktiv szamitégépes oktatdszoftvert egységes keretrendszerbe fog-
lalva hozzaférhetévé teszi a tanulé szamara. (Forgd 2005).

Az e-learning 2.0 tanulékdzpontu, irregularisan szervez6d® tanulasi
forma, mely a tanulé autonémiajan és spontan tudascserén alapulva mar
nem hierarchikus, hanem sokiranyu, decentralizalt, sokcsatornas; a
kollaborativ tanulasra dszténézve kibontakoztatja a tanuldi kreativitast.
(Forgd S. 2009)

Ez utébbi megkodzelitésbdl levezethetd a halézatalapu tanulas,
konnektivizmus (George Siemens és Stephen Downes), mely az infor-
macios tarsadalom tanulaselmélete és a halézatelméletek pedagdgiaban
valé alkalmazasan alapul, de informatikai alapokon nyugszik. Ez az
elektronikus eszkdzokkel tamogatott informacié-csere egy informalis ha-
l6zatba szervezve folyamatos, élethosszig tartd, mas tevékenységekbe
beagyazott, hal6zatosodott tevékenyseégként hatarozhaté meg.

5.2.2 A szemléltetés mint professzid

A szemléltetés mindig kdzponti kérdése volt a neveléstudomannyal
foglalkozé tuddsoknak, tanaroknak, szakembereknek. COMENIUS didakti-
kai alapelvei k6z6tt — melyet BACON elvei alapjan dolgozott ki — a szemlé-
letességrél ezt irta: ,Sziikséges, hogy a megismerés mindig az érzék-
szervekbdl induljon ki (semmi sincs ugyanis az értelemben, ami nem volt
meg elbbb az érzékekben). Mi mas ez, mint az, hogy a tanitas ne a dol-
gok szobeli elbeszélésével vegye kezdetét, hanem a realis megfigyelés-
sel?ﬁ{_fs véglil, miutan megmutattuk a dolgot, j6het a b6vebb magyara-
zat.’

Kijelentésével tulajdonképpen azt az elvet fogalmazta meg, hogy a
megismerésbe az els6 jelzérendszert (a kilvilag kdzvetlen érzékelését)
is be kell vonni. (Annak idején a tulzott verbalizmus volt a jellemzé az

51CovleNlus, J. A.: Didactica magna (Nagy oktatastan). Pécs, Seneca Kiadd, 1992. p.
287.
A szerz6 didaktikai és metodikai alapelvei — a mai iskola szemléletességrél sz6l6 alap-
jat is képezi. Felfogasa szerint minél tébb érzékszerv bekapcsolasa a cél, az altalano-
sitast, a fogalomalkotast pedig a konkrét tapasztalatokra kell épiteni. De ne feledjuk,
hogy ez a valésag megismerésének induktiv médszere volt csupan! Részletesebben
URL: http://magyar-irodalom.elte.hu/nevelestortenet/06.01.html

73


http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Tutor&action=edit&redlink=1
http://magyar-irodalom.elte.hu/nevelestortenet/06.01.html

A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

oktatasra.) Az Orbis sensualium pictus cimd kdnyvében nem pusztan
szavakkal irta le, hanem képekkel is érzékeltette a lathato vilagot. *2

Az ismeretkdzlési és szerzési folyamatban a verbalis kdzlés mellett
mindig hasznaltak a megértés megkonnyitésére szemléltet6 segédesz-
kozoket, melyek késébb megszokotta valtak, esetleg a feledés homalya-
ba keriltek. Ugyanakkor a technikai szinvonal fejlédése soran folyama-
tos megujulasuk tapasztalhato.

Az iskolarendszer pedagdgiai gyakorlatat leglatvanyosabban a nagy
tarsadalmi valtozasok, a tudomanyos ismeretek robbanasszerli néveke-
dése, az audiovizudlis, majd az elektronikus meédiumoknak, féként a
szamitdgépnek a szinre lépése hatarozta meg.

,Egy 1909-ben kiadott filmkatalégus bevezetdjében Edison igen me-
részen a kovetkezdket irta: ‘A konyvek hamarosan elavultak lesznek az
iskolaban. A tanulokat a szemukodn keresztul fogjuk oktatni. Az emberi
tudas minden agat lehetséges mozgdképpel tanitani. Iskolarendszerink
10 éven belll teljesen megvaltozik.” A 100 éves joslat nem igazolédott,
de a folyamat megindult.”53

5.2.3 A Dale féle tapasztalati piramis

Szakteriletliink — a verbalis oktatast kiegészitd — olyan médiumokra
alapozott tanitasi és tanulasi modszerekkel és szemléltetésbeli kérdé-
sekkel foglalkozott, mint a vizudlis (film) az audiovizudlis, a televiziés>* és
programozott oktatas, Ujabban pedig a szamitégéppel tamogatott tanulas
és az interaktiv multimédia programok, interaktiv tabla, vagy az e-
learning hasznalata.®

Ugy vélem, hogy a szemléltetés problémakérének feldolgozasahoz
nagyon alkalmas a DALE-féle tapasztalati piramis, mely egyben iranyelv
és oktatasi tananyag is szamomra, melyet érdemes ujragondolni az uj

%2 v.6. A JATE Egyetemi Kényvtara régi magyar kdnyvmivészetrél sz6l6 oldala. URL:
http://www.bibl.u-szeged.hu/oldbook/comenl.html

3 n: RoHONYI, A.: Oktatas és technoldgia - A pedagdégiai technolégia kialakulasa. Veszp-
rém, OOK, 1982. |dézi: NADASI: Az Uj oktatastechnoldgia és az oktatasfejlesztés digita-
lis eszkdzrendszere. (kézirat) EKF, Médiainformatika Intézet 44 p.

% ScHrAMM aki a 20 szazad egyik legnagyobb médiakutatoja volt, tobb tanulmanyaban is
felrétta televizid passziv voltat, azaz az interakcio hianyat.

%5 Mar a mozgogép és mozi megjelenésének hajnalan voltak olyan elképzelések, hogy
oktatofilmekkel és radidadasokkal lehet potolni a tanarokat. Hasonléan az el6z6khéz
az oktatast szolgalo iskolatelevizibnak — mely most mar digitdlis és interaktiv is, majd
interaktiv szamitogépes programoknak, az interneten keresztil térténé on-line tanu-
lasnak és az interaktiv tabla hasznalatanak — voltak és vannak pesszimista és optimis-
ta felfogasai, de mindenképpen kialakuléban vannak a modszerei.
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informaciés és kommunikacios technoldgiakkal, valamint a funkcionalis
szempontokkal kiegésziteni.

A technikai eszk6zok elterjedt hasznalata azon az elven alapul, hogy
ezek az eszk6zOk kevésbé elvontak, mint a kimondott vagy a nyomtatott
sz0. Edgar DALE az Ohio egyetem tanara a pedagodgiai tapasztalatok
piramisat allitotta fel,*® ahol a tapasztalatok a legelvontabbaktdl kiindulva
a legkdzvetlenebbekig, legvalésabbakig terjednek. Az oktatasi folyamat-
ban a tanul6 ezeket a Iépcséfokokat mindkét iranyban veégigjarja, 0ssze-
kapcsolva a szimbolikus megjelenitést a tapasztalati tényekkel, a szobeli
kozléseket pedig az oktatasi eszk6zokkel egyutt hasznaljak.

A multimédia koraban is aktudlis a lenti dbra, mert segitségével lathat-
juk az egyes megismerési formak egymashoz valé viszonyat. E. DALE a
médium kivalasztasahoz a kovetkezd pedagodgiai-mddszertani j6 tana-
csot adta: ,Ereszkedj olyan alacsonyra a skalan, amennyire csak sziik-
séges a tanulas biztositasa érdekében, de emelkedj olyan magasra,
amennyire csak tudsz a leghatasosabb tanulas érdekében!”™

A DALE altal 1946-ban kidolgozott tapasztalati piramist” tovabbfejlesz-
tette HYLAND, Bruce 1969-ben®, melyben szerepet kapott a
szimultaneitas is, azaz az egyes megismereési formak nemcsak egyen-
ként, hanem valtozatosan fordulnak elé.

Ertelmezésében egy atlagos ember a széban vagy irasban kapott in-
formacioknak minddssze 5-10 szazalékat jegyzi meg. A média (példaul
egy film) 25 szazalékos teljesitményre képes. A szerepjaték utjan térténd
tanulas 40-60 szazalékra emeli a befogadas mértékét. A legjobb, 80-90
szazalékos teljesitményt pedig a téma sajat bérinkdn valdé tapasztalata
nyuijtja.

% DaLE E.: Audio-Visual Methods in Teaching. New York: The Dryden Press, 1954.
Idézi Nagy Sandor 1967, pp. 200-201. Médositasok Gyaraki F. In: Pedagégiai kézi-
kdnyv. Szerk.: BATHORI Zoltan. Budapest, Tankényvkiado, 1980.

57 NADAsI Andras: Az informaciohordozok és informaciohordozé rendszerek tervezésének
és alkalmazasanak alapjai. In: Oktatastechnologia Il. (szerk.: OrRosz Sandor). Veszp-
rém, OOK, 1985. p. 32.

58URLthtQZ//WWW.QUb|iC—
health.uiowa.edu/icphp/ed_training/ttt/archive/2002/2002 course materials/Cone of L
earning.pdf
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Az absztrakcio iranya

———.

IKONIKUS
MEGJELENES

e —

Konkretizacio iranya

13. &bra: Megismerési formak E. Dale-féle piramisa

Az interaktiv multimédias szamitégépek megjelenésével az abra ki-
egészithetd a szimulacion alapul6 tevékenységekkel, a virtudlis valésag
eszkozeivel. A piramist a konkretizacio - absztrakcio tengelye a szemlél-
tetés és cselekvés szempontjabdl tovabbra is 3 részre tagolva, de az
interaktivitast is szem elétt tartva az alabbi csoportositas tehetd:

1. A szimbolikus/monomedialis megjelenités, melynek soran a ténye-
ket fogalmilag ismerjuk meg csupan. Ez széveg olvasasa, illetve széveg
hallgatasa révén torténhet.

2. Az audiovizuélis megjelenitésben a 3 dimenzids vilagot rajzok,
fényképek altal vizualisan, a térbeli hangot mono, sztereo vagy kvadro
formaban érzékeljuk.

3. Az interaktiv tébbcsatornas tapasztalas folyaman minden érzék-
szervinkkel részt veszink a korulottink 1évé vilag megismerésében a
latas, hallas, szaglas, izlelés, tapintas, héérzékelés révén.

Ha az eddigi tapasztalatainkat is figyelembe véve 6szintén végiggon-
doljuk DALE Kkijelentéseit, bizonyitani sem kell, hogy a kutaté nem jar
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messze az igazsagtol. (A megismereési piramis egy interaktiv animacio-
ban is elérhets.)*

Az informacids irastudast ennek soran nem csupan szamitégépes is-
meretként fogtam fel, hanem az alkalmazott médiaelemekkel torténd
manipulacioként is.®

5.2.4 A multimédia mint a szemléltetés kiterjesztéje

Az e-learningben mar nem nélkilézheték azok a multimédia technolé-
giak, amelyek az oktatas és az ismeretszerzés minden terlletén uj lehe-
t6ségek kibontakozasat segitik. Az audiovizualis megjelenités, a média-
rendszerek egyaltalan nem ujak a gyakorlé pedagdégusok szamara, am a
tébbcsatornas megjelenités és az interaktiv (parbeszédes) forma révén
olyan gyorsasaggal lehet nagy mennyiségl informaciéval banni, melynek
révén az ismeretelsajatitas is sokkal hatékonyabba és gyorsabba valik.

A multimédias e-learning tananyag tervezése soran nem hagyhato fi-
gyelmen kiviil, hogy a modulokra szabdalt tananyag jol tanulhaté legyen.
A tanulo 6nalléan tanul, mondhatni kettesben van a tananyaggal, ezért a
tananyagnak megfelel6en motivalénak kell lennie.

A multimédia szakterllete a szamitastechnika-informatika, pedagdgia-
oktatastechnoldgia, kommunikacio- és informacioelmélet, pszicholdgia-
ergonodmia, a vizualis és mozgodképkultura tudomanyteruletek vizsgalo-
dasanak egyarant targya.

A multimédia kifejezés az emberi érzékelés valtozatossaganak igénye
alapjan fejl6dott ki. A tdbb érzékszervi csatornara torténd egyuittes hatas
a szemléltetés Osi eszkdze, melyet a szamitastechnika fejlédése tett tel-
jessé és interaktivva. A tananyag eredményes elsajatitasahoz ajanlatos
megtekinteni olyan multimédias termékeket, amelyek a tanitasi, tanulasi
folyamatot segitik.

A tervezés soran médiaelemek egylttes hatasanak kialakitasa — az
irott, a verbalis, kép és mozgokép formajaban megjelenitett egyulttes
informaciok — meglehetésen bonyolult feladat.

A multimédiaban — a velejaro digitalizalas révén — az informacioé eléal-
litasa, feldolgozasa, rogzitése a szamitdogépek koré csoportosul. A sz6-
vegszerkesztok, a grafikus szerkesztd programok, az adatbazis-kezeldk,
a statisztikai feldolgoz6 és prezentalé programokkal felgyorsul az infor-
macioé elballitasa és terjesztése.

59 URL: http://elearning.ektf.hu, és http://www.ektf.hu/~forgos/hivatkoz/DALE _piramis.swf

60 p pipo: . s L L o
A kifejezést az alabbiak szerint értelmezem: szenzoros korrekciék végrehajtasa, feles-
leges mozdulatok kikliszobdlése, a mozgasi sebesség ndvelésének képessége, mo-
dositasok elvégzése.
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Multimédia - elemek

Mozgéképek '

animacio, video, effektek

Beszédhang
tonus, intenzitas, dinamika

Szamitogép
Alloképek
rajz, grafika, foté

Enekhang

egyéni, szuggesztiv

irasjelek
betlik, szamok, adatbazis

Zene

Multlmedla dinamika, alafestés

Effektusok, zorejek

Szimbolumok - ikonok osszekotés, atmoszféra

Interakcio

"

Felhasznalo

14. abra: 4 multimédia osszetevoi

A multimédia tehat elsésorban nem tébbcsatornas informaciokézveti-
tést, hanem a vizualis és auditiv csatornan bellli kilbnb6z6 tartalmak
megjelenitését jelenti. Fontos, hogy a szdveges tartalmat minél valtoza-
tosabban illusztraljuk, hogy ezzel elkeriljik a monomedialis, egycsator-
nas, egysiku kdzlést.

Ertelmezésem szerint az interaktivitds a beavatkozas lehet6sége és
élménye, amelynek ellentettje a szerkesztettség. Az interaktivitas lénye-
ge, hogy a multimédia-alkalmazasban a tovabblépés iranyat az olvaso
valasztja meg a program fejlesztéi altal elére kiépitett kapcsolatok mentén,
a felhasznal6 szabadon barangolhat, a lekérdezés menetét 6 iranyitja.
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Eligazodast, tajékozodast segitd eszkdz, amely az elektronikus fellle-
ten az interaktiv és miisorszolgaltatasok kozotti valasztast teszik leheté-
vé a felhasznalo részére.®

5.2.5 Az elektronikus médiumok altali befogadas ismérvei

Az elektronikus tananyagokban a multimédias szemléltetés segitsé-
gével a szdveges, tartalmat nemcsak alloképes illusztraciok, hanem ani-
macio, hang és mozgokép is kiegészitik.

A vizualis médiumok

A szoveg

A szbveg elbsegitheti a kép megértését, kulondsen akkor, amikor a
képek nem elégségesek, a kommentar pedig kevées. Tudjuk azt is, hogy
nem lehet minden (kiilébnésen a magyarazoé, fogalomleird, cim) széveget
képpel, animacioval helyettesiteni. Az elektronikus szbveg megjelenése
és elterjedése a szdveg U] értelmezését igényli. A multimédiaban a sz6-
veg megjelenhet mint informacié, mint eligazodast nyujté navigacié és
mint esztétikum. Az abécé kodjainak olvasasa soran a latott sz6vegbél
kialakul a jelentés.

A tipografia a szOveges kdzlés megformalasaval, kép és szedett sz6-
veg egyuttes elrendezésével foglalkozik. Alapvetd elemei a betiik, vona-
lak, foltok. A tipografia jelentése: tipusokkal irni (tlposz szé jelentése
go6rogil vert vagy vésett dbra, a grafoé pedig azt jelenti, irni). Ezt a kifeje-
zést a 16. szazad ota hasznaljak. A nyomtatast Gutenberg a toll nélkuli
irasnak nevezte.

5 @7}8 7 TEXT

TEXT
6 TEXT aEEE=E

< TEXT

15. abra: A szOoveg mint esztékai, informdcios és navigacios elem

61 Forgd Sandor: A multimédias oktatéprogramok minéségének szerepe a médiakompe-
tenciak kialakitasaban. URL: http://www.ofi.hu/tudastar/multimedias (Letoltés: 2012.
05. 07.)
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A fedett és Uresen maradé részek egyuttes hatasa érvényesil a mi-
vekben. A tipografia legelemibb formaja a jel (piktogram), mely lehet akar
egyetlen beti is. Egyetlen betiit is mar sokféle szempontbdl itélhetiink
meg. Lehet informativ, diszits, k6z6mbds vagy vonzod, lehet szakszerii és
hivatalos, esetleg személyes. Betlikbél allnak a szavak, a szavakbol sz6-
szerkezetek, mondatok épuilnek fel — ezek alkotjak a sorokat, a monda-
tokbdl sz6vegtombok vagy hasabok, amelyek viszont az oldal épitdele-
mei. A széveg mellé szamtalan esetben helyeznek abrat is. Az abra és
szdveg elhelyezésének hagyomanyos maédja, amikor mindkettének meg-
van a maga kilén helye. A két informacio kdzotti 6sszetartozast is kell6-
en érzékeltetni kell. A kép és a szbveg egymasra helyezésekor megne-
hezlil az olvashatésag. Ezek inkabb hangulatkeltd6 megoldasok.
Tekintettel arra, hogy a szamitdégéppel a betlik és a dokumentum alaki-
tasaba beavatkozhatunk, fontos az olvashatdsag kritériumait mindenki-
nek betartania, aki elektronikus dokumentumot allit el6.

Az elektronikus széveg

Az alabbiakban attekintjiik a nyomtatott és az elektronikus széveg be-
fogadasanak ismérveit. Ezek a jellemzbk sok tekintetben hasonlatosak,
pl. tobbszdr Ujraolvashatd, a tanuld jegyzetelhet kdzben, és ez segiti az
elmélyult feldolgozast. Egyes tanuloknal megkdnnyiti a visszaemlékezést
a gépelt szdveg képe. Az olvasva tanulas — gyakorlott olvaséknal — mo-
dot ad az informacié szelektiv, rugalmas kezelésére. Sok k6zds elemik
van (betltipusok, betiméret, elhelyezés, kiemelés, telitettség, hattér,
el6tér, szin és formai elemek).

A betliitipus és a betliiméret megvalasztasakor fontos szerepet jatszik
az a tény, hogy milyen a kézlendd téma, annak hangulata, az illusztracio
és a valasztott betli kapcsolata, a betii olvashatésaga.

A nyomtatott betl altaldban statikus, személytelen, targyilagos, sz6g-
letes, szilard és egyértelmi. Az irott betli dinamikus, személyes, egyéni,
sajatos, lendlletes, lagy és természetes. Ez utdbbit altalaban nem alkal-
mazzak a képernydn.

Az (elektronikus) szoveg befogadasanak ismérvei

A szdvegpercepcié kutatdsai alapjan az olvasasi folyamat két fokat
hataroljak el: a betlik, szavak, mondatrészek és mondatok felismerését,
valamint az értelmi percepciot. Ezen tulmenéen az aldbbi szabalyok az
alapveték:

Az érthetéség és megtartas mindenkor elsésorban a szévegfelépités-
t6l fugg. Az érthetéség dimenzidi a kdvetkezok:
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— egyszer(iség a mondatépitésben és a szovalasztasban (révid
mondatok, kozkeletli szavak, kifejezések, a szakkifejezések
megmagyarazasa, szemléletesség),

— tagolas logikailag és a klls8ségekben (attekinthetéség, kovetke-
zetes tipografiai megoldasok),

— tbmorség, vagyis a rovidség és pregnancia egyesitése, szemben
a terjeng6séggel, a redundanciaval.

Szamok, adatok

A Kkorszerli multimédia-alkalmazasok jo része nagy mennyiségi in-
forméaciot nyujt a felhasznalonak. A szdveges elemek mellett a szamok,
adatok egyarant alkothatjak a multimédia komponenseit.

A szbveg elsb6sorban narrativ elem, a szamok kvalitativ jelleglek, a
mérés, Osszehasonlitas, viszonyitas megjelenitéi. Kognitiv tartalmuk ré-
vén gyorsan értelmezhetSek. Segitik az eligazodast térben és idében. Az
adatbazisok nélkuldzhetetlen elemei.

Az allokép

A vizualis vilag taguld horizontjai és Uj dimenzioi a térbeli megitélés és
a kommunikacio uj kifejezésmaodjait kivanjak meg. A képek fontos és
hatasos segédeszkbzbk. Fekete és szines formaban jelentdsen is erdsi-
tik az Uzenet hatasat.

A vizualis benyomasok érzelemkivaltd erejét mar az kori gérégdk is
ismertek. A képzémivészetben abrazolt meztelenség, atrocitas, gusztu-
sos teriték vagy undorit6 latvany, hatast gyakorolnak az érzelmeinkre. Az
érzelemkeltés azonban nemcsak a korulirt egész mire vonatkozik, ha-
nem az egészet alkotd részekre is (pont, vonal, sik, tér, szin).

Amennyiben egy Ures papirlap van el6ttink, arra barmilyen jeldlést
felrajzolhatunk. Vizualis jelrendszerink elemei a sikon a pont, a vonal és
a folt. A vizualis megjelenités soran a magyarazé rajzok készitéi a pon-
tok, vonalak és foltok viszonyaival jél felfoghat6 abrazolasra térekednek.
A viszonylatokbdl adddik hatasuk, mely a fesziltség — oldodas, harmoénia
— diszharménia, lagysag — keménység érzetét keltheti a szemlélében.

A kompozicié a kép szerkezete. A képen belll a szemet vezetik a tar-
gyak, a vonalak, a tonusok, szinek, az elhelyezkedés, a részlet viszonya
a kornyezetéhez. A kompozicié elemei alakitjak a képi figyelmet. A kom-
pozicid lehet szimmetrikus, aszimmetrikus, atlés, haromszég, sokszdg,
ellentétes, szabalyos, ellentétes, feszitett, nyugodt, szétesé, aranyos stb.

A pont a kompozicié alapeleme. Segitségével all 6ssze a kompozicid.
Az Ures papirlapra vetett pont nemcsak dnmagaban létezik, hanem a
képelemek sokiranyu viszonylatait jelzi.
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A vonal a kompozicioban az értelmet és érzelmet egyarant megjeleni-
ti. A pont elmozdulasa révén keletkezik. Segitségével magyarazni, bemu-
tatni lehet strukturat, tovabba arulkodik a rajzolé személyiségérél és lel-
kiallapotarol is.

A folt sajatsagos konturral jelzett alakzat. A pontok tdmegébdl vagy a
vonalak sik menti 6sszes(irisodésébdl keletkezik. Ha a térben sir{isodik,
akkor testes idom jon létre.

A tbmeg a testet 6ltétt targyak kilsé formaja és belsd tartalma. Ara-
nyokat, szimmetriat és ritmust fejez ki. A tdbmeg tagolasaval nagy fellle-
tek monotoniajat lehet esztétikussa tenni. A fény- és arnyékhatasok a
plasztikussagot fokozzak.

A fény és a szin. Az etoldgiaval, a viselkedés biolégiai vizsgalataval
foglalkoz6 kutaték kimutattak, hogy a szineknek az élévilagban — ezen
belll az allatvildagban — fontos szerepuk van példaul a rejtézkédésben, az
alcazasban, a figyelemfelhivasban stb. Osszességében a szin kulcsinger
az élbvilagban, igy az alloképben is rendkivul meghatarozé szerepet kap.

A szineknek is van lzenettartalmuk. A szinek az élettani hatasukon
kivul szinjelleglkkel, asszociaciés és szimbolikus jelentésikkel erés ér-
zelmi ingert jelentenek az egyén szamara, nagymértékben befolyasoljak
kedélyallapotat. Melyek ezek? A szinek haromféle hatasat kilénbdztetik
meg:

—  karakterisztikus,

— asszociativ,

— szimbolikus jelentéstartalmat.

A karakterisztikus hatasa a szinnek valamilyen személyiségtulajdon-
saggal, altalaban a dinamikaval valé kapcsolatat jelzi.

Az asszociativ hatas soran a veliink megtértént kellemes vagy kelle-
metlen élményeink érzelmi téltését valamilyen szin veszi at. Ez lehet
altalanos természeti jelenséghez, targyakhoz, személyekhez kot6dé
egyarant. Itt tehat a szinek maradnak meg, az élmény pedig a hattérben
marad.

A szimbolikus (jelképi) hatashoz a kilénféle tarsadalmi, térténelmi,
nemzeti érzelmek tapadnak. A szimbolumrendszer kulturkdérénként val-
tozhat.

A szinek hatasa. Kulénb6z8 szinek eltérd médon hatnak az idegrend-
szerlnkre. A hatasok alapjan a szineket szamos csoportba osztottak.
Ezek ismerete a vizualis kOzlések soran elengedhetetlen.

Hideg szinek: a fekete, zold és kék; a meleg szinek: a vords és a sar-
ga. A hideg szinek szemlélése esetén csdkken a pulzusszam, a meleg
szinek fokozzak az élettani funkciokat. A szines képerny6 legfontosabb
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elénye az informaciok nagyobb mélységbeli és felbontasi megjelenithe-
tésege.

A szimbélumok, emblémak, piktogramok, ikonok, logok

Napjainkban egyre jobban felismerik, hogy a kommunikacié nonverba-
lis formai mennyire hatékonyan képesek emberi gondolatokat, érzelme-
ket kdzvetiteni. Egyre inkabb kialakuléban van — a testbeszédhez hason-
l6an egy nemzetkézi jelrendszer — nyelvi példanal maradva — a vizualis
eszperantd nyelv kialakulasa. Képszerii jeleket mindig hasznaltak akkor,
ha a képbdl kovetkeztetni lehetett a jelentésre. A képiras legésibb formai
a piktogramok, az ideogramok, a hieroglifak és nemzeti 6rékséglnk, a
rovasiras.

Pszicholégiai, olvasaslélektani kutatasok eredményeként megallapi-
tottak, hogy a képi elemeknek nagyobb hatasuk van, mint a szavaknak.
A szbveg medfejtése szordl szora és mondatrél mondatra - sorrdl sorra
halad, a képek gyorsabban vagy azonnal hatnak. (Egy kinai mondas
szerint egy kép felér ezer széval.)

— A szimbolumok olyan grafikus jelek, amelyeket valamelyik tudo-
manyterilet alakitott ki, majd az absztraktbol képpé valt. Ertelme-
zése kdzmegegyezésen alapul (pl. a férfi és a né szimboluma).

— Az emblémék a vizualis kommunikaciot, jelentésatvitelt célzo vi-
zualis kédok. Jelmondattal kisért szimbolikus rajz, megkulénbdz-
tet6 jel.

— A piktogramok leegyszerisitett, logikai természeti, kdzérthetd ab-
rak. Gondolatot, mondatértékii kbzlést tovabbithatnak.

— Az ikonok a jeltargyat egy kilsé képszer( viszony alapjan jeldl6
jelek. Képszerli kommunikacios rendszereket alkotnak. Az ikoni-
kus jelek az eredeti jelentésre utalnak, a lényegi tulajdonsagat
emelve ki az abrazolt jelenségnek.

— A Jogbk védett markajegyek, beszédet helyettesité jelek. Logo
vagy logotipia: egy szé vagy néhany betl, amely egy szervezet,
intézmény azonositasara szolgal. A védjegy egy regisztralt (jegy-
zett), a koztudatba rekldm uatjan bevezetett jel, amellyel megku-
I6nboztethetbk az egyes gyartok termékei.

Arnheim® szerint a készen talalt képek rontjak az absztrakcids kés-
zség kialakulasat és fejlédését. Barmely oldalrdl vizsgaljuk is a kérdést,
tény, hogy a vizualitas dontd eleme lehet a multimédia hatasossaganak.

62 ARNHEIM R.: Vizualis médiumok értékei és hianyossagai. In: Tanulmanyok az oktatas-
technoldgia korébdl. Szerk.: Falus I. Bp., Tk. 1982.
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A latvanyt a kompozicié adja. A kompoziciét mindenekelétt a tartalom
hatarozza meg, s ez az Uzenet lehet az alapja azoknak az elveknek,
meggondolasoknak, amelyek alapjan a tervezdk csoportositjak a latvany
elemeit.

A 3D-s abrazolas

A térhatasu abrazolas célja, hogy kilénb6z6 szemlélteté abrakat, di-
agramokat, modelleket mutassunk be azzal a céllal, hogy el6segitsiik a
tananyag megértését. Kilonosen fontos az abrak, modellek szerepe a
muiszaki tudomanyterilethez kapcsolodd témakorokben. Kiemeld hata-
suk van. Szerepuk a plasztikus megjelenitésben fontos. A haromdimen-
zi6s modellezések valtozatai:

— A drétvazmodellezés, a 3D-objektum vazanak a leirasa. Ennél az
abrazolasnal nincsenek fellletek, csak vonalakkal, ivekkel, kordk-
kel adjak meg a test vazat.

— A feliiletmodellezésnél egy elhanyagolhaté vékony réteget ren-
delnek az objektum felliletéhez.

— A szilardtest-modellezés a modellezés legmagasabb formaja. Egy
teljesen zart haromdimenziés forma szamitdégépes megjelenitése.
A szilardtest-modell leirja a test altal elfoglalt teret és a valddi ob-
jektum hatarol6 fellletét.
Az animacié

Jelentése: a képek életre keltése. A multimédiaban a filmmel és az al-
I6képpel all rokonsagban. Animaciok segitségével lényegesen tdbb in-
formaciot kézolhetlink, mint egyszer grafikus oldalakkal, viszont a sza-
mitogép teljesitményét mégsem kell megndvelni oly mértékben, mintha
videoelemeket hasznalnank.

A multimédiaban fontos szerepet jatszik a figyelemfelkeltés, ezért az
animacioérol fontos tudni, hogy a hanghatasokat kévetéen a legerésebb
figyelemfelkelté komponens. Ezek a mozgo, forgd, elevenséget tukrozé
objektumok vagy framek teszik szinesebbé az alkalmazasokat.

A celluloidfilmek hasznalatakor a valdsagos filmjeleneteket lerajzoltak,
festették, majd kombinaltak a valésagos képekkel. Ma szamitdégépes
animaciés programokkal torténik az eldallitasuk. Az animaciok létrehoza-
sahoz 2-8 képkocka lejatszasa szukséges. Mig a 2 kockas animacio
egyszerl képcserén alapul, és a kétallapotu eseményekhez alkalmaz-
zak, a tobbkockas animacidk a folyamatossagot adjak vissza. Animaciés
atmenetek, megjelenési valtozatai:

—  Motion blur: idében torténé elmosas, atmenetképzés
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— Morphing: a képek kdzott atmenetek |étrehozasara hasznaljak.
Kameraval vagy elektronikusan megalkotott két kép kozott képes
a kiindulasi allapotbdl atmenetet képezni a vég (cél) allapotig. Az
attlinés effektustél annyiban kilénboézik, hogy nemcsak a képpon-
tok szinét futtatjak at, hanem magat a képet, és az is torzitva. A
kiindulasi pont bizonyos részeit a célkép egyes elemeihez rende-
lik, melyek a képfellleten mashogyan helyezkednek el. A két
kulcskép kozé a szamitégép kockakat illeszt, melyen a két végal-
lapot helyben és szinben képzett atmenetének valamelyik allapo-
ta lathato. Legismertebb példa Michael Jackson ,Black or White”
c. klipje.

— A metamorfézis soran is id6beli atmenet van a megalkotott objek-
tumok kozott. Egyszerlibb alakzatokbol kiindulva elképzelhet6
egy kocka és egy gomb kozotti atmenet, amig néhany frame alatt
az egyik atalakul a masikba. A szépen kivitelezett metamorfézis
varazslatos hatasu a befogaddra, mert Uj, megddbbentd és szr-
realisztikus.

A parancsszekvencia

A parancsszekvenciak egy program vezérlésére szolgéalnak, ezek se-
gitségével a felhasznald képes visszahatni a programra. Ezek leggyak-
rabban a képernyd valamilyen érzékeny — interakciéra képes — részét
jelentik. A felhasznaléi fellletek — mert nincsenek szabvanyositva — he-
lyes kialakitasa nagyon Iényeges szempont. Pl. a megfelel helyen [évé,
jobbra mutaté nyil a kévetkezé oldalra, a felfelé mutaté a kiindulasi hely-
zetre, esetleg a fébmenure utalhat. Az itt alkalmazott piktogramok gyakran
a bennunket koérulvevé vilagot (pl. elektronikus berendezések kezel6-
szerveit) szimbolizaljak (pl. stop, play, pause, forward, rewind gombok).
A fellletek érzékenysége sok modon jelezheté: az ,ide kattints” tipusu
Uzenetektdl az egérkurzor megvaltozasaig a tervez6k szamos kilénféle
moddszert alkalmaznak.

Az aktiv feliiletek teszik lehetévé, hogy a felhasznal6 kezébe adjuk a
multimédia vezérlésének eszkdzét. Az aktiv fellletek barmely geometriai
alakzatot felvehetnek. Segitségliikkel megvaldsulhat a felhasznalé ka-
landvagya.

Az akcibgombok kozul elengedhetetlenek: az elbre, hatra léptetés, le-
gelsé illetve a legutolsd pontra ugras lehetésége, a kilépés (befejezés)
lehetésége. Osszegezzilk a médiaelemek ismérveit! A tervezés soran a
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szakirodalomban elfogadott az alabbi szempontrendszer. A képernyd
lizenettervezésének dsszesitett szempontjai®®

— A grafikus elemek tervezése kézben vegyuk figyelembe a képer-
nyé aranyait!

— Hagyjunk elegend® Ures helyet a képerny6n, legyen szellés a
kép!

— Hasznaljuk ki a képernyd Ujrahasznalhato természetét!

— Legyunk kovetkezetesek a képernySelemek elhelyezésében és
funkcidjaban!

— Emeljik ki megfelel6en, rangsoroljuk a fontosabb informaciokat!

— Alkalmazzunk vilagos, elég nagy és jol olvashaté bettipust!

— A szbvegelrendezés segitse az olvashatdésagot és az informaciéd
azonositasat!

— Valasszunk hatasos szineket!

—  Tervezés kdzben alapozzunk a médium erdsségeire, ellensulyoz-
zuk annak gyengeségeit!

5.2.6 A hang (a beszéd és a zene)

A multimédia-produkciok hatasanak novelése érdekében lehetbsé-
glnk van arra, hogy hanganyagot szdlaltassunk meg. A hang a multimé-
dia legplasztikusabb eszkdze. Egyszerre hat a felhasznalok értelmére és
érzelmére. Tartalmi és metakommunikaciés elemeket is kozvetit. Infor-
mal a nyelvrél, annak hasznalojardl. Az infonacié a mondanivalé egy
részének kiemelése; a beszéd sebessége, a mondat dallama, a hanglej-
tés mind utal a szerepl6 tulajdonsagaira. Lehet suttogd beszéd, kialtas,
tvéltés, allati hang, de lehet kellemes zene, valamilyen meglepd specia-
lis effektus vagy dramai hangulatu alafestés.

A beszéd segqiti az értelmezést, valamint alatamasztja a latottakat is.
Az emberi hangok — a nyomtatott informaciokkal szemben — er6teljeseb-
bek, mint az irottak, mert a mondottak érzelmeket, hitelességet tudnak
kozvetiteni azaltal, hogy hangsulyt, megfeleld intonaciét adunk mondani-
valonknak.

Az oktatd jellegl hanganyagoktdl elsésorban azt varjuk el, hogy a hal-
lottak mindségileg értékelhetbék és beépithetbk legyenek, segitsék a
megértést. A beszéd hatasanak szempontjabdl fontos, hogy meggy6z6
autentikus személyiséget szolaltassunk meg. Lényeges szempont az is,
hogy az uj és ismeretlen fogalmak ne forduljanak el6 tulzott szamban,

®3 G. I. RiMaR: Vezérelvek a képernyén megjelend oktatdoprogramok tervezéséhez. OIT.
Hundidac. 1997. 20-25..
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mert kdnnyen lemondhat a felhasznal6 a meghallgatasrol vagy az intel-
lektualis feldolgozasrol. Ugyelni kell a széveg hossziséagara, hiszen egy
id6 utan unalmassa valhat a kézlés a hallgaté szamara.

Gyakran alkalmazunk hattérzenét, kiegészitve specialis hangeffektus-
sal és egyszer(i magyarazé széveggel. A j6 hattérzene — mely hangulatot
teremt, kiemel, hangsulyoz, elére jelez, megerdsit —, észrevétlenil tamo-
gatja a mondanivalét, anélkil, hogy a befogadas soran szétvalasztanank
az auditiv és vizualis hatast. A hattérzene legfontosabb feladata, hogy
alkalmazkodjék a ml témajahoz, hangulatahoz és ritmusahoz.

5.2.7 A mozgokép a multimédiaban

A film és a vided legkisebb 6nallé egysége a kép. Az id6ben is kiterje-
d6é kompozicié a beallitas. Ez megfelel a beszélt nyelvben a szavaknak,
a montazsokkal kialakitott képsor pedig a mondatoknak. A képkeret ab-
lak a vilagra. Azt a részletet, amelyet a keret alkot a térben, képkivagas-
nak, plannak nevezziik. A filmes nyelvben a képkivagas mértéke az em-
ber. A félkbzeli és kézeli képekkel mintegy belehatolunk a témaba, a
tavoli képekkel pedig eltavolodunk attdl. A keretbe foglalt kép szerkezete
a kompozicié. Ismeretesek a vizualis kommunikacidban is hasznalatos
kompoziciés alapelemek, melyek a mozgoéfiim esetén mozgas- és id6-
elemekkel bévul ki (id6szikités, idébévités).

A mozgas megjelenitése a mozgofilmezés 1ényegi eleme. A képkere-
ten belll mozognak a szerepl6k, a targyak, elsotétul-kivilagosodik a kép,
egyik kép attlinik a masikba — mindez mozgas. A mozgas térténhet a kép
mélységében és sikjaban. A kameramozgas térténhet tengely kortl (pa-
noramazas), ill. sikbeli (kocsizas) vagy térbeli (daruzas) mozgatassal.
Valtozé gyujtétavolsaggal (zoom) a képkivagast és képmélység atrende-
z6dését lehet elérni.

A multimédiaban a mozgas tolti meg dinamikaval a képeket. Ha a fel-
vételi kamerazas nem elég sima, akkor a latvany rangatott, razkodo lesz.
A variézassal elérhetd a témahoz valo kozelités bemutatasa. A témat
lehetbleg fizikailag ajanlatos megkdzeliteni, igy nagylatészdggel készul-
nek a felvételek és elkerilhetd a remegés. Teleobjektiv-allasban kony-
nyen beremeg a kamera az operatér kezében.

A montazzsal (vagassal) kifejezhetink asszociaciokat, ellentéteket,
hasonlésagot, ritmust. A felvett jeleneteket révidebb, hosszabb beallita-
sokban vesszik fel.

A vizualis atvezetésre mozgasokat, animaciodkat, effektusokat haszna-
lunk. Ezek nemcsak az informacio-atadas gazdagitasara szolgalnak,
hanem arra is, hogy segitsék atadni a felhasznalénak a cselekveés, az
interaktivitas érzését egy epizddon belll. Ezek az effektusok addig jok,
mig nem torzitjdk a tartalmat.
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A fény a filméltetd forrasaként nemcsak az expoziciohoz szukséges,
hanem 4altala jelenik meg tér, a hangulat, igy lehet értelmezni a megjele-
nitetteket. Elemei a fény és az arnyék.

Fontos hatast fejt ki a videok szingazdagsaga is. A szinek vidamsag-
gal toltenek el, élénkitenek, lehangolnak, szomoriva tesznek, kézonyt
arasztanak. Ezek megjelenése a vasznon, ill. a képernydén mind lzenetet
hordoznak. A szin bevezeti, hangulataival festi a témat.

A vizualis képességek mérése és a mediakutatasok eredményeként
arra jutottak, hogy az ismeretanyag révidebb bemutatasa hatékonyabb,
eredményesebb, mint a hosszu bejatszasok.

5.2.8 A programstruktura

A multimédia-alkalmazasokat megel6zvén a hipermédia készitésekor
mar komoly tapasztalatot szereztek a korabbi fejleszték. ,A hipermédia
azt jelenti, hogy a tananyagot kis egységekre, 'nédusokra’ bontjak le,
amelyek ugy kapcsolédnak egymashoz, hogy a felhasznalé tud valogatni
kézottik.”®

A tananyag szerkezetét mindig egységek alkotjak, amelyek egy-egy
alkalomra tervezett modulokbdl, ezek pedig nédusokbol® allnak. Az epi-
z6dok® pedig a nddusokat épitik fel. A nédusok alkotjak a modulokat. A
multimédiaban a tanuldk szamara e moduloknak jél tanulhatéknak kell
lennitk. Ennek pedig az a feltétele, hogy olyan egységeket, ndédusokat
tartalmazzon, amelyekben az ismeretanyag pontosan le van irva, és
kénnyen hozzaférhetd. Az 6nallé tanulas helyzetében a tanuld altaldban
.Kettesben” van a tananyaggal, ezért a tananyagnak motivalé szerepet
kell betdltenie.

Osszességében sorra kell venni a multimédia-komponenseket és a
produkcié lefolyasi strukturajat. A multimédia strukturaja az alabbi 6
elemekre bonthaté:

—  bejelentkezb kép (Cimkép)
— nyitokép (Welcome)

%4 CRAIG  LOCATIS—JAMES CHARUHAS—RICHARD ~BANVARD: Hipervideo. Educational
Technology Research and Development. 1990, Vol. 38. No. 2. 41-49.

65 Meg kell jegyezni, hogy a nédusok allhatnak egy vagy tébb képbdl, vagy mozgé epizo-
dokbdl (komputer vagy videdanimacio), hangkisérettel vagy anélkil. Azt, hogy az au-
diovizualis informacié hogyan jelenik meg egy nddusban, attdl fligg, hogy az adott kor-
nyezetben hogyan kerll bemutatasra egy ismeretanyag.

66 Epizédoknak nevezziik a tananyagegységeket, amelyek 6nalléan értelmezhetdk, még
uzenetértékkel rendelkeznek, de terjedelmik, nagysaguk olyan, hogy alkalmasak
(képerny8)lizenetként is mikodni. A hivatkozasok legalsé szintje. Az epizédok mérete
Osszefiigg a nddus méretével a hiper- és a multimédiaban is. Céljuk, hogy informaciét
adjanak értelmes egységekben, de nem lehetnek hosszabbak a sziikségesnél.
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—  fémenu (Start)

— menupontok

— alfejezet

— modulok/nédus/ epizddok

— tovabbi lehetéségek: sugd, demo funkcio, tutor, névjegy

Az abran a bekeretezett részben lathatjuk a tananyagmodulokat, ame-
lyek dsszetett egységei a tananyagnak.

Ez késébb jol kapcsolddott nemzetkdzi szabvanyokhoz az SDT-hez.
(Az altalam hasznalt epizdd elnevezés megfeleltethetd az atomi egysé-
geknek, a nddusok lapoknak, a modulok pedig foglalkozasoknak). Meg-
Jjegyzés: Ez a tagolas majd a mobiltanulasnal alkalmazott mikro-learning
fogalmaval hozhaté 6sszhangba. Ha a SCORM® terminolégigjanak akar-
juk megfeleltetni, a két alsé szint esetében ez egyértelmi. (Ez esetben
az epizdd, az atomi elem, asset adekvat fogalmak).

7

67 KoNCzOL Tamas: A LSulinet eTanulas Mdodszertani és Kompetencia Kozpont” (réviden:
eSulinet Kézpont) Uj szervezeti keretekben, az eddigi feladatkort és célcsoportot kib6-
vitve végez IKT kompetenciafejlesztést a magyar oktatasi rendszerben.

8 A SCORM (Sharable Content Object Reference Model, Megoszthaté Tartalom Elem
Hivatkozasi Modell), melyet az amerikai védelmi minisztérium altal alapitott ADL (Ad-
vanced Distributed Learning) hozott létre a tanulasi tartalom uUjrahasznositédsara és
szabvanyositasara.
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A MULTIMEDIA STRUKTURAJA

( Help J« Bejelentkezékep Né&vi
Tutor Koszontés Demo
A
Fémenii
o0
00
Navigacio
4/7 \\A
Mentpont Meniipont Meniipont Menlipont
1 2 3 4
Alpont | [ Alpont | | Alpont | | Alpont Alpont | | Alpont | | Alpont | | Alpont
1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 4.2

Osszetett szoveg,
[ Nodus | ( Nodus | kép, hangtartalmak

Kisegységek;
6nall6é képek, hangok,
szovegegységek

16. abra: A multimédidas tananyag lehetséges dltaldnositasa, el-
vi dbrdja

5.3 (")SSZEFOGLALAS, KERDESEK

5.3.1 Osszefoglalas

A kurzus soran megismerkedtink a szemléltetés szemléletesség tor-
téneti aspektusain tul a 21. szazadi korszer( tanulasi formakkal, a multi-
médias szemléltetés sajatossagaival.

90



A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

Elsajatithatta az E. Dale—féle megismerési/tapasztalati piramist, annak
mai — az elektronikus tanulasra torténd értelmezését. Feldolgoztuk az
elektronikus médiumok altali befogadas imérveit, a vizualis, auditiv és
audio-vizualis médiumok  sajatossagait. A tanultak alapjan elsajatithat-
ta a programstruktura kialakitasanak modozatait.

5.3.2 Onellendrzé kérdések

?  Mijellemzi a 21. szazadi tanulasi formakat?

? A szemléltetésnek milyen szerepe van a megismerési folya-
matokban?

? Mutassa be a Dale féle tapasztalati piramist, széljon annak
multimédialis vonatkozasairol!

? A multimédias megjelenitéssel, hogy lehet kiterjeszteni a szem
?  léltetést?

? Szdljon az elektronikus médiumok altali befogadas ismérveirél az
egyes média-elemekre (vizualis, auditv, audio-vizudlis) vonatkoz-
tatval

5.3.3 Gyakorl6 tesztek
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6. AZ ELEARNING FOGALOMRENDSZERE ES MODSZERTANA.
A KO6ZOSSEGI MEDIA.®®

6.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke célja, hogy a résztvevdk ismerjék meg az elektronikus tanulas
fogalomrendszerét és mddszereit. Legyenek tisztaban a 21. szazad kor-
szer(l tanulasi formaival. Sajatitsdk el az e-learning &sszetevéit, a
blended learning fogalomrendszerét, valamint az e-learning megoldasok
Osszetevéit. Ismeriék a hagyomanyos és kdzosségi media kozotti ka-
I6nbségeket, szerezzenek jartassagot a halézatalapu tanulas és az uj-
média rendszer hasznalataban.

Tartalom:

— Bevezetés

— Az elektronikus tanulasi formakrol

— Az e-learning dsszetevoéi

— Az e-learning értelmezése

— Ablended learning

— Az e-learning megoldasok dsszetevoi

— Tananyagszerkeszt6k és képzésmenedzsment rendszerek
— A halozatalapu tanulas

69 Forgé Sandor: Az elektronikus tanitds eszkdzei és moddszerei. In: Elektronikus tan-
anyagfejlesztés (szerk.: Czeglédi L.): Liceum Kiadd, Eger, 2011. pp. 41-64
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AZ e-learning osszetevol|
AZ elektronikus tanulasi formakro

6. AZELEARNING
FOGALOMRENDSZERE ES

MODSZERTANA. A KOZOSSEGI

A'halozatalapu tanulas)

17. abra: A4 6. lecke fogalomtérképe

6.2 TANANYAG

6.2.1 Bevezetés

Az internetes k0zOsség tarsas szervez6dései ma mar az oktatast —
ezen belll az elektronikus tanulasi formakat — is elérték. A tanuldk is
megjelentek olyan sajat fejlesztésli médiatartalmakkal, mint blogok, fo-
rumok, kdzossegi weboldalak és tartalommegosztd programok, amelyek
egyfajta civil kozdsségekre jellemzé kontrollalatlan” forrasoknak tekint-
heték. Az Uj média eszkbzrendszerével — amely a tartalmat vilaghalén,
multimédias megjelenitéssel, interaktivan, egyéni és kbzdsségi cselek-
vési formakban is feldolgozhatja — eléallitott tartalmak kulénféle csator-
nakon keresztll jutnak el a k6zénséghez (weboldal, interaktiv televizid,
mobiltelefonia stb.).

A digitalizacié — amely kezdetben a helyhez kotétt (lokalis) médiumok-
kal torténé tartalomfeldolgozast és kommunikaciot forradalmasitotta —
napjainkra a hal6zati kommunikaciés formak merében U részterlleteit
alakitotta ki: a webkettén alapuld tarsas-k6zdsségi (szocialis) szervez6-
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dési és tanulasi formakat és tanulé-kézpontu webes koérnyezeteket (e-
learning2.0). Az Uj televiziozasi technolégiak — a gazdag médiatartalom
és az interaktivitas révén — pedig a szamitogép és a televiziézas adta
egyuttes élmény kombinacidjat nyujtjak a néz6 szamara. A lecke a mé-
diatechnolégiak konvergencidja és diverzifikacioja révén kialakult Uj Mé-
dia generacio/nemzedék (halézati multimédias, interaktiv — egyéni és
kozosségi cselekvési formakon alapul6 online és mobil megoldasok) el-
méleti és gyakorlati aspektusait kivanja feltarni.”

6.2.2 Az elektronikus tanulasi formakrol

Jelenleg a tavoktatas soran dontéen nyomtatott konyveket és jegyze-
teket vesznek igénybe a képzd intézmények. Azonban elsésorban a kdz-
oktatasi és a felnéttoktatasi szféraban jelentés mértékben jelen van mar
napjainkban a szamitégép-alapu képzés (CBT (Computer Based
Training) is.

A TBT (Technology Based Teaching) az angolszasz orszagokban a
hagyomanyos oktatastechnoldgia, a korszer(i informaciétechnologia és
tanulaselméletek, illetve a személyiségfejlesztés integracidja révén jott
létre. Természetesen mas terlletekbdl is meritett a TBT (programozott
oktatas, oktatastechnika, pedagogiai technolégia, kommunikaciéelmélet).

A TBT kialakulasaban donté szerepet jatszottak a nyitott képzési for-
mak, amelyek a koétoétt hagyomanyos oktatasi formakhoz képest flexibilis
elemeket tartalmaznak, és a résztvevék szamara konnyebben hozzafér-
hetéek. A technoldgiara és a szamitégépre (TBT és CBT rendszerek)
alapozott tanitasra az jellemzé, hogy akkor lehetséges a technoldgia
tamogatasaval valamit megtanulni, ha a tanulas folyamatat iranyitjak. Az
interaktiv technoldgia noveli a tanuld kontrolljat és az ismétlések lehet6-
ségeét a tanulasi folyamatban.

A TBT olyan oktatasi médszer, technoldgia, amely a programtervezé
és felhasznal6 pedagodgus szoros egyuttmikodése révén o6tvozi a ha-
gyomanyos, nyomtatott informaciéhordozékat a legkorszerlbb technikara
épllé anyagokkal (interaktiv CD, vided, szamitégép).

Egyarant szolgalja a hagyomanyos tantervl tanitast és a személyi-
ségkdzpontu tanulast, felgyorsitja, megkdnnyiti az oktatast, és egyenle-
tes minGéséget képes biztositani, az altalanos és a szakmai miiveltség
tertletén.

Mig korabban a tanar és az oktatas, napjainkban a tanuld és a tanulas
kerult a kozéppontba. Ezért a szbhaszndlat e szerint modosult: az
instruction-t felvaltotta a learning — sugalmazva ezzel a tanulékézpontu-

70 Forgd Sandor: Az Gj média és az elektronikus tanulas. In: Uj pedagdgiai szemle, 59.
évf. 8/9. sz. (2009), p. 91-97.
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sagot, a nagyobb tanuléi szabadsagot, ugyanakkor a nagyobb felel6ssé-
get is a tanulé részérdl. E filozofia alapjan alakultak ki az an. CBL anya-
gok, ill. a CAL (Computer Aided Learning), azaz a szamitégéppel segitett
tanulas.

= A CBT szamitogép altali ismeretelsajatitas (medialis tanulas),
amelynek soran interaktiv, dialégikus formaban, képszerlen,
tébboldalu megjelenitést (grafika, animacié, mozgdkép, adat-
bazis) felhasznalva torténik az ismeretek elsajatitasa. Intelli-
gens témastrukturaval, magas interaktivitassal, felhasznaléba-
rat megjelenitéssel rendelkezik.

A fogalmak értelmezései

CAL (Computer Aided Learning): szamitogeppel segitett tanulas.

CBL (Computer Based Learning): a CBL roviditést gydjténévkent al-
kalmazzuk mindenféle szamitogéppel tamogatott oktata-
si/tanitasi/képzési formara, tananyagra, illetve oktatastechnolégiai esz-
kozre.

CMI (Computer Managed Instruction): szamitégép altal szervezett ok-
tatas lényege, hogy a didk nincs kbzvetlen kapcsolatban a szamitogép-
pel, nem oktatasi anyagot tarol, a diakok adatait tartja szamon, az egész
oktatasi folyamat iranyitasat kivulrél tdmogatja.

CBI (Computer Based Instruction): szamitogépre alapozott oktatas.

CAIl (Computer Aided Instruction): szamitdgépes vagy szamitégép al-
tal segitett oktatas esetén a szamitogép oktatégépként funkcional, tar-
talmi és tanulasiranyitd informacidkat egyarant tarol, valamint tobbféle
didaktikai feladat megoldasaban képes segiteni a tanart.

WBT (Web Based Training): azaz web alapu tanulés. A web-alapu
képzésen (WBT) belll elsésorban az aszinkron tanitas és oktatas, vala-
mint a hallgaték aszinkron egyuttmikodésének lehetdségei terjedtek el
napjainkban.

A megfeleléen megtervezett oktatasi szoftverek alkalmazasa esetén a
szamitogép alapu tananyagok az egyeéni tanulas — és igy a nyitott- és
tavoktatas — tamogatasara a leghatékonyabb eszkozok lehetnek.

A tanulas a tanulé6 szamara kozvetlen sikerélményt biztosit, amely
erésiti a tanulasi motivaciot és ezaltal 6nallé tanulasra serkenti. Felhasz-
nalhaté az onallé egyéni és a csoportos tanulasra, illetve bemutatasra
egyarant. Jol alkalmazhaté a gyakorlatok el6- és utéfeldolgozasara.
Tdbboldalusaga révén gazdasagosan felhasznalhaté médium.

A tanuld kulénb6zé szinten allhat kapcsolatban egy CBT-programmal:
a kommunikacios szinttél a felhasznaldi-alkalmazoi rétegen at a fejlesz-
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t6i-programozéi szintig. A CBT nem kizardlag az ismeretanyag kozvetite-
sére alkalmas, hanem bonyolultabb képességek elsajatitasara is. A tanu-
I6k leginkabb a CBT és a személyes oktatas kombinaciojat kedvelik. A
gyakorlatban legjobban bevalt, ha a CBT-anyagok hasznalatakor a tanari
el6adast és a csoportos megvitatast didaktikailag Ggyesen ésszekapcsol-
jak.

6.2.3 Az e-learning megoldasok 6sszetevdi

Az e-learning értelmezése

Az e-learninggel tamogatott vegyes tipusu oktatasban a tér- és idébeli
korlatokat mar digitalis (off-line, on-line) technoldgia-technika révén valo-
sitiak meg (CD-ROM, DVD, internet), amelyek — a papiralapu tananyag-
ok mellett — kezdetben komplementer és napjainkban egyre inkabb alter-
nativ modon vannak jelen az elektronikus tanulasban.

Benedek Andras igy ir errél: ,Lényeges megkdzelitése az e-learning
problematikanak a technolégiai hattér. [...] Magyarorszag nem marad Ki
a nemzetkdzi aramlatokbdl, ugyanakkor nem tekinthetjiik a magyar gya-
korlatot és elméletet olyan szinvonalunak, amely egy koherens e-
learning stratégiaban jelenik meg.”*

Az elektronikus tanulasnal, — mivel elsésorban az onallé tanulas lehe-
téségét adja — az 6nallé tanulas valik a legfontosabba. Ebben az 0j rend-
szerben a tanar legfontosabb feladata az, hogy a tananyagot ugy tervez-
ze meg, hogy az alkalmas legyen akar a tanodran kivlli autondm
elsajatitasra is.

A hazai e-learning tananyagfejlesztések kezdetben a nemzetkdzi ta-
pasztalatokon alapulva trendeket és szabvanyokat atvéve projektek ré-
vén terjedtek, erés informatikai befolyassal, majd ezt kdvetbéen jelentek
meg a (tav)oktatds-modszertani szakemberek is. J6 példa erre az
eLearning féorumok térténete, amelybél lathatd, hogy az e-learning aki-
vitdas kezdetben a gazdasagi szférabdl hogyan profilozédott az oktatas
szerepl6i szamara a kilonb6z6 terileteken, a koz- és fels6oktatasban és
a felnéttképzésben.

Az e-learning modszerekkel eleinte a levelezboktatast kivantak felval-
tani — kezdetben regularis formaban, azaz feliilrél szervez6dve, egyfajta
keretet adva a tananyagfeltbltésnek, a kurzusvezetésnek és a kbzds

"L Benedek Andrés: E-learning stratégiak. In: Az eLearning szerepe a felnGttoktatasban
és a képzésben. Szerk. Harangi L., Kelner G.. Budapest, Magyar Pedagodgiai Tarsa-
sag Felnéttnevelési Szakosztaly, 2003. p. 6-—7.

& eLearning forumok. URL.: http://elearning.sztaki.hu/archivum (Letdltés: 2014. 05. 18.)
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kommunikacionak —, majd elkezd6d6tt a nappalis képzésbe térténd diffu-
Zibja egyfajta komplementer (blended) megoldasként.

Az internet megjelenése és szolgaltatasainak széleskorl terjedése —
webes feluleten (Web 1.0!) — nem csak a gazdasagra és kommunikacios
formakra hatott, hanem a tanulas eszkoztaranak szélesitéséhez is elve-
zetett. Kezdetben a tanulasi tartalmak szoveges, képi illusztracidkkal
ellatott, multimédias anyagok formajaban — amelyek nem oltottek igazan
interaktiv format, mivel a tanuldk passziv befogadoként csupan az infor-
macio letoltéjeként vettek a részt a folyamatban — voltak elérheték. A
tanulasszervezé programok (Learning Management System, LMS) — a
tartalom kdzreadasan és az adminisztracios lehetéségeken tul mar olyan
eszkozt is tartalmaztak, amely a tanulasi folyamatot keretek kézé szer-
vezve lehet6séget adtak a hallgatoi aktivitas novelésére.

= Az e-learning olyan szamitogépes halézaton elérhetd nyi-
tott — tér- és idékorlatoktél fiiggetlen — képzési forma,
amely a tanitasi-tanulasi folyamatot megszervezve haté-
kony, optimalis ismeretatadasi, tanulasi médszerek birto-
kaban a tananyagot és a tanuléi forrasokat, a tutor-tanulé
kommunikaciét, valamint a szamitégépes interaktiv oktato6-
szoftvert egységes keretrendszerbe foglalva, a tanulé sza-
mara hozzaférhetévé teszi.”

A blended learning mint szemléltetés és modszer

A vegyes tipusu tanulasi formak (blended learning) tulmutatnak az
osztalytermi kerteken, hisz kiterjed az IKT technolégiak révén a formalis
és informalis formak révén, tanuldkdzpontu, segiti az egyéni és tarsasa-
gi, irdnyitott és felfedezés-orientalt (szinkron-aszinkron) és az 6nall6 ta-
nulast tdAmogaté formakat egyarant.

Allison Rossett kiemeli a mihelymunkaval, konzultaciéval, tamogatok-
kal, on-line osztalytermekkel és dontéstamogatd eszkdzokkel vald ella-
tottsagot.

"3 Forgé Sandor: wikipédia
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1. Jelenléten alapulé tanulas

2. Virtualis tanulas

3. Virtualis szinkron
egyittmikodés

4. Virtualis aszinkron
egyittmikodés

5. Onallé tanulas

6. Tanulast tamogato
elektronikus tanulasi kornyezet

7. Blended (vegyes) tipust
tanulas

18. abra: A blended learning komponensei

= A blended learning tanulas és oktataselméleti, médszertani
alapokon nyugvé atfogé infopedagogiai stratégia, amely a
tanulast tamogaté rendszer révén — az emberi 1ét valtoza-
tos megismerési, és kommunikativ formait integralva — tér-
és idékorlatok nélkiil biztositja a tanulé szamara az optima-
lis ismeretelsajatitast.

A blended learning, a hagyomanyos jelenléten alapulé oktatas és kon-
zultacio, valamint a tavoktatas elektronikus tanulasi kdrnyezetének, illetve
tananyagainak valtozatabdl alakult ki.

Az e-learning megoldasok ésszetevéi’™

Az e-learning tananyagok

Hagyomanyos oktatasi formaknal alkalmazott tananyagok kozoétt ne-
héz lehet8séget biztositani a folyamatos tovabbképzés szamara, hiszen
egy kényv nyomtatasa és terjesztése hosszu idébe telik. Kénnyen eléfor-
dulhat, hogy a leirt és kinyomtatott tudas, mire elér a diakokhoz és érdek-
I6d6khéz mar csak elavult informaciét tartalmaz. Hasonlé a helyzet az

74 Forgé Sandor: Az elektronikus tanitds eszkdzei és moddszerei. In: Elektronikus tan-
anyagfejlesztés (szerk.: Czeglédi L.): Liceum Kiadé, Eger, 2011. pp. 41-64
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off-line technolégia alapu kdzvetitbkkel is. Egy CD-ROM-on tarolt oktata-
si anyag is egy lezart egységet képvisel, amelyet nem lehet javitani. Uj
informaciét csak uj CD kiadasaval lehet biztositani, ami ugyan gyorsabb,
mint egy konyv ujranyomtatasa, de az uj CD terjesztése koltséges és
idéigényes.

Az internet kialakulasa, az elektronikus halozati alkalmazasok elterje-
dése azonban beteljesiteni latszik a tavoktatas minden technikai és mod-
szertani igényeét.

Keretrendszerek és oktatoszoftverek

Az elektronikus tanulashoz elengedhetetlen egy olyan szoftver és
szerver alkalmazasa, melynek révén lehetévé valik a tananyag kozveti-
tése és egyfajta naplézasa. Nézzik meg a két fogalom jelentését.

Az e-learning keretrendszer olyan szamitogépes szoftver, amelynek
segitségével szamitégeépes haldzaton (lokalis, globalis) kapcsol6dd szol-
galtatasok révén személyre szabott tanulasi folyamat végezhet6 és szer-
vezhetd. A keretrendszerek az oktatas tartalmanak kozreadasahoz, a
hallgatdk és a képzés menedzselésehez, valamint az oktatashoz tartozé
kiegészit6 tevékenységek végrehajtasahoz nyujtanak segitséget.

Az e-learning szerepl6i

A teljes korl megoldasok mikddésuk kézben a hallgaton kivil olyan

résztvevoket is igényelnek, mint’:

— Rendszergazdak — feladatuk az e-learning infrastruktura tzemel-
tetése, karbantartasa.

—  Oktatasi adminisztratorok — az oktatasi tevékenység folyamatos
nyomon kdvetése, hallgatdk beiskolazasa, képzési tervek 6ssze-
allitasa, uj képzési igények megfogalmazasa.

— Oktatok — a felmerul6é hallgatéi problémak, kérdések kezelése,
tananyagok tartalmanak dsszeallitasa, frissitése.

— Tananyagdfejleszték — tananyagok elektronikus oktatasi anyagga
torténd atalakitasa, karbantartasa.

Az e-learning alkotéelemei

A szabvanyositas egyik legfontosabb feladata, hogy biztositsa az
egyes alkotoelemek surlodasmentes egyuttmikodését az internetes ok-
tatas tertletén. Az alkotéelemeket nem feltétlenll egyetlen cég allitja elé.

" Hidvégi Péter: E-learning megoldasok. URL:
http://www.ofi.hu/tudastar/tanulas-kora/learning-megoldasok (Letéltés: 2011. 05. 18.)

99


http://www.ofi.hu/tudastar/tanulas-kora/learning-megoldasok

A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

El6fordulhat, hogy a rendszer minden egyes eleme mas-mas cég terme-
ke. Ebben az esetben az elemek kdbnnyed kommunikacidjat és az elemek
kozti adatcserét a szabvanyok biztositjak. A szabvanyok olyan szabalyo-
zasok, amelyek az ipar, technol6gia, tudomany és kozigazgatas terén
racionalizalasi, min6ségbiztositasi, biztonsagi, kornyezetvédelmi és
kommunikaciofejlesztési kdvetelményeket allitanak fel.

Az e-learning legfontosabb alkotéelemei a kovetkezo6k:

1. Learning Management System. Ez a rendszer testesiti meg az ok-
tato fellletet, amely az internetes oktatashoz elengedhetetlen.

2. Tananyag. CBT oktatéegység, amelynek felépitését és alkotoele-
meit a szabvany rendszerezi.

3. Metaadat. Adatok az adatokrél, amelyek megkoénnyitik a keresést
egy adatbankban.

4. Szerzb szoftver. A rendszer feladata kozé tartozik a tananyagok
elballitasa, az alkotéelemek sorba rendezése szabvanyositott sé-
ma alapjan, illetve az alkotéelemek csoportositasa olyan maodon,
amely a tanulasi folyamatnak a lehetd legjobban megfelel. A szerzé
szoftver tartalmazhat beépitett tesztkészité programrészt is.

5. Altalanos alkotéelemek
a) Browser. Egy browser segitségével a tanuld egyszeriien elérheti

a tananyagot akkor és ott, amikor és ahol arra sziksége van.

b) Kapcsolédasi pont. Az LMS-nek rendelkeznie kell kapcsolédasi
pontokkal is, amelyek lehetévé teszik az adatcserét és adatfel-
dolgozast mas rendszerekkel, mint példaul mas szolgaltaté
Web-oldalaval, adatbankokkal, vagy ERP rendszerekkel egytt.

6.2.4 Tananyagszerkesztok és képzésmenedzsment
rendszerek

A tananyagszerkeszté6 LCMS (Learning Content Management
System, azaz oktatasi tartalmakat szervez® rendszer) segitségével
szabvanyos tananyagok eléallitdsara alkalmas tananyagok allithatok el6,
kurzusok tervezhet6k, leckék kivitelezheték és tesztelhetdk. Segiti az
ismeretszerzés (torzs- és kiegészitd tananyagainak) tananyagainak el6-
allitasat. Segitségikkel a SCORM 1.2 formatumon kivul lehetséges el6-
allitani a SCORM csomagokbdl a tananyag XHTML valtozatat, amelynek
futtatdsdhoz még SCORM lejatszoéra sincs szikség, csupan egy bongé-
szBre, ami kildbnésen kedvezd a tananyagok off-line megjelenitése ese-
tén.

Az egyik leggyakrabban hasznalt tananyagszerkeszt6 az eXe Editor
mely mas webszerkeszt6 programokkal O0sszehasonlitva, nem igényel
hosszu tanulasi folyamatot, sok lehetéséget ad, sokkal egyszeriibben,
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mint a tobbi program, rengeteg el6re beépitett eszkozt tartalmaz (tesztek
készitése, rss olvaso stb.)

A képzésmenedzsment (keretrendszer) olyan, web-alapu rendsze-
rek, melyekkel a tananyagok, segédanyagok és barmilyen, az oktatashoz
kétheté ,objektumok” rendszerezésre, tarolasra kerulhetnek (Forras:
Wikipédia).

A rendszer iranti elvarasok a kdvetkez6k, azaz a rendszer legyen al-
kalmas az alabbi feladatok ellatasara:

— jelentkezésl/jelentkeztetés maodja: a felvételek és értesitések
folyamata

— tervezett tanfolyamok, kurzusok tipusa és a kapcsolddo ke-
retrendszer-funkciok attekintése tanari (tutori) és tanuloi sze-
repkoronkeént

— tanulast tamogato funkciok és igények 6sszehangolasa

— szamonkérés, vizsgaztatas modja: feladatlapok, tesztek altal,
automatikus vagy oktatoi ellenérzéssel, az eredmények elta-
rolasaval

— statisztikak, jelentések szempontrendszere

— akeretrendszer konfiguralasa

— arculati testreszabas

— adatfeltoltés

—  oktatasi funkcio

A nyitott forraskddu (open source) ingyenes szoftverek — amelyek le-
hetévé teszik a rugalmas, dinamikus tananyagfejlesztést, a kooperativ
modszerek alkalmazasat, a kommunikacids formak biztositasat, az érté-
kelést és az adminisztraciot — (pl. ILIAS, MOODLE) az ezredfordul6t ko-
vetd években nyertek alkalmazast. Az utébbi években ezek kdzil egyér-
telmien a MOODLE nyert polgarjogot a felséoktatasban.®

6.2.5 A halézatalapu tanulas
6. Torzsanyag: Forgd Sandor: Az Uj média és az elektronikus tanulés.Uj
Pedagdgiai Szemle. 8-9. sz. 2009 94. URL
A kbzbsségi média
A k6zdsségi média az ezredfordulé utani években bontakozott ki azal-
tal, hogy megjelentek a web 2.0-as megoldasok, melynek Iényege, hogy

a korabbi felhasznaldk — a Web 1.0 fogyasztéibol — tartalomszolgaltatova is
valtak, tehat az egyiranyl webes kommunikacié kétiranydva valt igy teret adva

A magyar MoodleMoot konferencidk, valamint a magyar Moodle k6z8sség oldala:
http://moodlemoot.kfrtkf.hu (Letéltés: 2011. 05. 18.)
A Moodle Startlap elérhetdsége: http://moodle.lap.hu (Letdltés: 2011. 05. 18.)
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a digitalis tartalmak, szévegek, képek, videok, hanganyagok, linkek stb. egy-
szer(i megosztasara.

A ko6zdsségi alkalmazasok elterjedésével igy valt lehetéveé, hogy az uj
évezred diakjai szamara az internet nemcsak informacioforras, hanem Uj
szocializacios térré valjon.

A web 2.0 az interaktivitas adta lehetéségek kovetkeztében a korab-
ban elszigetelt felhasznalokat 6sszekapcsolva (tarsas térbe helyezve)
kézdsen készithetnek, vagy oszthatnak meg tartalmat, cserélhetnek in-
formaciot.

Tim Berners-Lee’” a web 2.0 kapcsan azt allitia, hogy elnevezés egy-
fajta szakzsargon és a web 1.0, eddig is az emberekkel torténd 6sszekot-
tetést szolgalta. Végul kijelenti, hogy senki sem érti, mit is jelent és arra
megallapitasra jut, hogy amiben a 1.0 és a 2.0 klldnbozik az a sebesség
és a mertek.

Valéban nem kuldnboztetheté meg éles hatar egyes generaciok
kozott, de a web 2.0 legfontosabb jellemzéit talan azzal lehetne legjob-
ban jellemezni, hogy a kdzbssegre éplilnek és a felhasznalok kdzbsen
készitik a tartalmat vagy megosztjak egymas informacioit kb6zdsségek
szervez6dnek cimkézés (tagging) lehetévé teszi, hogy fogalmakat tobb
szempontbdl egyszerre osztalyozzunk.

A cimke (tag) tulajdonképpen egy szabad kulcsszd, amivel
megjeldélhetink valamit. A klasszikushierarchikus taxondmiak-
kal szemben (pl. decimadlis konyvtari rendszer), a cimkék
egyenértékiiek és rendszerezetlenek. A cimkékbdl cimkefelhd
készithetd, ahol az egyes szavak el6fordulasukkal aranyos
méretben jelennek meg.

Az abra mutatja, hogy az elektronikus tanulashoz tartozé fogalmakat
hogy milyen cimkékkel lattuk el. A betllk méretébdl szemléletesen kiol-
vashaté az un. ,felh6-nézet’-bél, hogy egyes cimkék milyen aranyban
fordulnak elé a tébbihez képest.

7. Olvasnivalé: Webkettd azoktatasban itt érhet6 el.

" Developer Works Interviews: Tim Berners-Lee:
http://www.ibm.com/developerworks/podcast/dwi/cm-int082206txt.html
[elektronikus dokumentum] (Hozzaférés ideje: 2014. 07.09.)
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Britannica Online < Wikipedia
| Web 1.0 5 » Web 2.0
‘ Az inkabb csak 4 Az egyre inksbb
| olvasott Web kattintas és > keresés és optimali irott-olv Wob
250 ezer webhely teljes oldal megtekintésének dijazasa =» dijazas kattintasokként 80 millié webhely
¥ >
‘ -~z > 6s Yy N
P tartalomkezeld rendszerek -» wiki-alap( megkozelitések . /
Yy ia) <> ci ( ia”) bt
o > g tartalom £ .\.H
3 ” hasznalo
oo soasanees | A hangsuly a nagy webhelyeken van > A kisebb webhelyek kerlinek a fokuszba sital kbaziett
tartalom A hardvererSforrasok a fontosak =» Az informéciétartalom a fontos 1 (artslom
Az értéket a fojlesztdk adjak > A felhasznlék is termeinek értéket W "M‘"‘.ﬂ"mq
”| 3 Cétzott ikorok > .“m‘h 'm%%
] Minden jog < Csak bizonyos jogok vannak 'mmm mmm
Hosszu fejlesztési-bovitési ciklusok = Folyamatos karbantartas (,6r0kds” béta)
45 millié o z TR tobb mint 1 milliard
kapcsolt <> Lazén kapcsolt architektirak felhasznalé globalisan
. A szoftver minden Web éital timogatott
1996 Aszoftvert PC-re irjgk > oo\ 5250 makodik 2006
A Web 1.0-r6l a 2.0-ra valé atmenet jellemz6i

19. 4bra: A Web 1.0-761 a 2.0-ra valé dtmenet jellemz6i™

A Wikipédia megfogalmazasa szerint a k6z0sségi média: ,internetes
alkalmazasok olyan csoportja, amely a web 2.0 ideolégiai és technolégiai
alapjaira épul, ami el6segiti, hogy kialakuljon és atalakuljon a felhasznalé

altal Iétrehozott tartalom”.”®

Kbzbsségi média és az uj tipusu e-learning

A webkettén alapuld tarsas-kdzdsségi szervezddési forma — amely
nyiltrendszer( szolgaltatdsai révén lehetévé teszi és batoritja a részvé-
telt, nemcsak egyiranyu befogadasra alkalmas olvaséva, hanem iréva
szerkesztdvé is téve bennlnket — kialakuldsat kdvetéen a tanulasi for-
makban is megjelent az e-learning 2.0, a tanulé-kozpontu webes kornye-
zet form3ja.

Ez a tanulasi forma — a felhasznalokat tudasfejleszté kdzdsségként
értelmezve — olyan eszk6zokre tamaszkodik, amely 6sszekapcsolja a
halézati tartalmakat egy egyszerl webes fellleten. Az ,e-learning ketté

8 Krauth Péter, Kémlédi Ferenc: A Web 2.0 jelenség (és ami mbgotte van)
http://www.nhit-it3.hu/images/tagandpublish/Files/it3-2-2-2.pdf
[elektronikus dokumentum] (Hozzaférés ideje: 2014. 07.09.)

9 Forras: Kaplan Andreas Kaplan és Michael Haenlein Wikipédia
http://en.wikipedia.org/wiki/Andreas  (Hozzaférés ideje: 2014. 07.09.)
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pont nullas” tipusu tanulas elméletét a konnektivizmus — a halézatalapu
tanulasfelfogas — irja le, amely a digitalis korszak tanulaselméletének
foghato fel.

Napjainkban a webkettes szolgaltatdsok — amelyekben a tartalmat
maguk a felhasznaldk alkotjak meg, toltik fel osztjak meg, vagy vélemé-
nyezik — hatasara meginduld tarsas kdzOsségi megoldasok az e-
learningre is kihatottak. A digitalizacio, amely kezdetben a helyhez kotott
(lokalis) médiumokkal torténd tartalomfeldolgozast és kommunikaciot
forradalmasitotta, napjainkra a halézati kommunikaciés formak merében
Uj részterileteit, tObbek kdzott — a webkettén alapuld tarsas-k6zosseégi
szervez6dések mintajara — a tanuldkézpontu webes kornyezeteket (e-
learning 2.0) is kialakitotta.

A digitalis korszakban a névekvd internetpenetracio (a hazai lakossa-
gon belll az internetez6k aranya 2008 els6 félévében 46 szazalékos)
kovetkeztében ma mar olyan fiatalok — screenagereek, download nem-
zedék — vannak, akik szamara a digitalis eszk6zhasznalat mindennapos,
rendelkeznek az alapvetd IKT kompetenciakkal, és otthonosan mozog-
nak a vilaghalon. Preferaljak az azonnali (optimalis id6zitési) informacio-
szerzést (tanulast, multimédias tartalmakat), széleskorli halézati kap-
csoltrendszerrel rendelkeznek, amelyben szivesen osztjidk meg a
megszerzett, vagy az altaluk generalt tartalmakat.

A korabban altalam megfogalmazott e-learning definicié az e-learning
2.0 valtozat megjelenése révén Gjragondolasra késztetett.®

Az e-learning definicié opponalasa kildéndsen kardinalis pontokat fog
érinteni, a hagyomanyos pedagdgiai értekeket illetéen.

—  Ujragondolandé ,a tanitasi-tanulasi folyamat” megszervezésének

a kérdéskore.

— Atananyag egységes keretrendszerbe foglalasa.

— Valamint a tananyag tanuld szamara hozzaférhetévé tétele, ill.

annak kizarélagossaga.

Az e-learning 2.0, valamint az Jj médiumok megjelenése ismeretében
tehat érdemes Ujragondolni a korabbi definiciét. Meg kell emliteni Kulcsar
Zsolt gondolatat, miszerint®': ,Mindezen technoldgiai ujitasok ellenére azt
kell latnunk, hogy a Web 2.0 elsésorban nem technologiai, hanem szem-
léletbeli valtozast jelent.”

8 Forg6 Sandor: Az eLearning fogalma. In: E-learning 2005. Szerk. Hutter Otttd, Magyar
Gabor, Mlinarics Jozsef. Budapest, Miszaki Kényvk., 2005. p. 14.

81 Kulcsar Zsolt: Az integrativ e-learning felé. URL:
http://mek.oszk.hu/06600/06695/06695.pdf (Letbltés: 2011. 05. 18.)
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= Az e-learning 2.0 tanulékézpontu, irregularisan szervezédo
tanulasi forma, amely a tanulé autonémiajan és spontan
tudascserén alapulva, mar nem hierarchikus, hanem sok-
iranyua, decentralizalt és sokcsatornas, a kollaborativ tanu-
lasra 6sztonozve kibontakoztatja a tanuléi kreativitast.

6.3 (OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

6.3.1 Osszefoglalas

A kurzus soran megismerhette az elektronikus tanulas fogalomrend-
szerét és modszereit, valamint a 21. szazad korszer( tanulasi formait.
Elsajatithatta az e-learning 6sszetevdit, a blended learning fogalomrend-
szerét, valamint az e-learning megoldasok osszetevéit. Megismerhette a
hagyomanyos és kozOsségi meédia kozotti kulonbségeket, jartassagot
szerezhetett a halézatalapu tanulas és az ujmédia rendszer hasznalata-
ban.

6.3.2 Onellendrzé kérdések

Ertelmezze az e-learning fogalmat!

Vazolja fel a tananyagok didaktikai tagozédasat!
Mit nevezink multimédianak?

Melyek a multimédia legfontosabb kritériumai?
Mit értlink az e-learning 2.0 tanulasi forman?

B A B )

6.3.3 Gyakorlo6 tesztek
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7. ELEKTRONIKUS TANANYAGTERVEZES FOLYAMATA ES
MEDIAMUFAJI KERDESEI. E-LEARNING SZABVANYOK,
SZABVANYOS E-LEARNING TANANYAGOK.

7.1.1 Célkitiizések és kompetenciak

A lecke célja, hogy a hallgatok megismerkedjenek az elektronikus
tananyagtervezés elméleti kérdéseivel, az elektronikus tananyagok struk-
turajaval, a forgatdkdnyvek elkészitésének keérdéseivel. ismerik az
e-tananyagok technikai, mifaji és didaktikai kévetelményeit. Tisztaban
vannak az e-learning szabvanyok fogalomrendszerével, és a legfonto-
sabb szabvanyok jellemzdivel.

Tartalom:

Elektronikus tananyagtervezés folyamata és médiamdifaji kérdései.
Médiaelemek forgatokdnyvei

E-learning tananyagok technikai kbvetelményei

Didaktikai, médszertani kérdések és technoldgiai feltételek
E-learning szabvanyok

Oktataselméleti kérdések

Mi az e- learning?

Az e-learning fogalomrendszere

A szabvanyositas elényei és folyamata

Az elektronikus oktatoprogramok strukturalis felépitése
E-learning szabvanyok
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ektronikus tananyagtervezés
folyamata

ikal, modsz
techn:

olog

)

ordések 6

ertani kerde
iai feltételek

7. Elektronikus tananyagtervezes
folyamata és médiamiifaji kérdései.
e- Learning szabvanyok,
szabvanyos e- Learning tananyagok.

20. abra: A 7. Lecke fogalomtérképe

7.2 ELEKTRONIKUS TANANYAGTERVEZES FOLYAMATA ES

MEDIAMUFAJI KERDESEI

Elektronikus tananyagfejlesztés didaktikai modszertani kérdései
és technolégiai feltételei

Egy projekt megtervezése soran az alabbi szempontokat ajanlatos be-

tartani:
1.

a > w DN

A rendszer altalanos elveinek tisztazasa a projektmenedzsment
szamara.

A rendszer altalanos elveinek tisztazasa a munkatarsak szamara.
A tananyag modszertani tagozodasanak kidolgozasa.
A didaktikai tagozodas elkészitése.

Tananyagszerkeszté programok tulajdonsagainak feltarasa
(mddszertani kész blokkok, egyszerl szerkezet, tdbbféle exporta-
las).
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6. Tananyagszerkeszt6 program kivalasztasa (pl. eXe Editor).

7. A képzésmenedzsment (keretrendszer) rendszer iranti elvarasok
bemutatasa.

Didaktikai tagozodas és médiumok.

Médiaelemek forgatokonyvei.

Tananyagok didaktikai tagozédasa

|. Bevezetés részei: célkitlizés (kurzusra), a kurzus tartalma, a kurzus
tomor kifejtése, kompetenciak és kdvetelmények meghatarozasa, tanula-
si tanacsok, tudnivaldk ismertetése.

Il. Lecke (torzsanyag) részei (1-8): célkitlizés, (a lecke céljanak rovid
meghatarozasa), a tartalom rovid ismertetés a leckecimek alapjan, a
tananyag kifejtése, dsszefoglalas, onellenérzé kérdések, gyakorld tesz-
tek, dsszefoglalas.

lll. A kurzusban tanultak 6sszefoglalasa: a célok 6sszefoglalasa,
tartalmi 6sszefoglalas, a tananyagban tanultak részletes dsszefoglalasa.
Zarégondolatok, egyéb kiegészitések (opcionalisan).

IV. Kiegészitések (az egész tananyaghoz): irodalomjegyzék, hivat-
kozasok, médiaelemek (abra és tablazatjegyzék, hang-és videofajlok
jegyzéke, kulsé URL, glosszarium, kulcsfogalmak értelmezése (opciona-
lis), tesztek (gyakorlétesztek, probavizsga, zarovizsga).
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INTRO
Infokommunikacids tananyag

'
[ KOmMmUNIKACIO. ]_[ KOSZONTES ’ ‘ ABOUT ]
KAPCSOLATTARTAS (video és szoveg) Médiainformatika Intézet
|

([ 1AnAnuRs |

MODSZERTANI

TANULASI ,
UTMUTATO UTMUTATO
{ Bevezero | [ Leckes | [ nivaTKOZASOK | | ELLENORZES
TESZTEK

21. abra: Az infokommunikacios tananyag strukturdja

NeasLNo

:

8. Infokommunikaciordl szél6 tananyag URL: http://www.ektf.hu/infokomm/

Elemek Lap Foglalkozas Téma

¢ ~—m— —
ol B

L
> | ——————+E:] L
0 AT |

. I

Az SDT-ben tarolt (atomi) médiaelemek (széveg, kép, hangmozgdkép)
lapokra ,szervezddnek” , melyek web-es html oldalnak felelnek meg.
A lapokat foglalkozasokba (tanéraknak megfelels egységbe),
mig a foglalkozasok témakba (tematikus egységbe) rendezédnek.

22.abra: Az SDT strukturdja
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A lemez- és kontinensvandorlas elmélete
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Tantargyak

lagyar nyelv €s ircdalo ' Magyar nyelv &s irodalon atematika
f Irodalom B Magyar nyelv )S Matematika
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Biologia ‘> Fizika @ Kémia
\“ Termeszettudomanyok “ Termeszettudomanyok - Természettudomanyok
§ Féldrajz -, Természetismeret é Az egészseges ...

@
Ly
\

!
Kérnyezeti nevelés - Térténelem é’ Enek-zene

Y Rajz és vizualis ... Muveészettorténet “%  Tanc és drama

23. abra:  Sulinet Digitalis Tudasbazis nyito oldala
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu
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7.2.1 Médiaelemek forgatékonyvei

Az e-learning tananyagokban az egyes tananyagelemeket ugy kell
megvalasztani, hogy a kdzvetitend6 tartalmat a lehetd legoptimalisabban
kozvetitse a tanuldk szamara.

A leggyakrabban hasznalatos médiumelemek a széveg, az allékép, a
hang a mozgokép és animacio, valamint a hivatkozasok (SDT).

Az e-learning tananyagban talalhato fényképeknek, illusztracioknak,
abraknak, grafikonoknak és egyéb kép jellegl tartalmaknak — akar alap-
elemek, akar illusztraciok — egyértelmilnek kell lennilik, és a tananyag-
hoz kell kapcsolédniuk, mellézve az oda nem ill6 tartalmakat, részeket.
Annak érdekében, hogy a képek felhasznalasa minél konnyebb és haté-
konyabb legyen, ezen elemeknek is szamos, a tartalomra vonatkozo
metaadata létezik.®?

Az alloképek (fényképek, illusztracidk, abrak, grafikonok és egyéb
kép jellegl tartalmak) leirasa tartalmazza az illusztracié tartalmanak szo6-
veges (szin és formavilag, hangulat, szereplék, helyszin) és technikai
leirdsat, (méret, felbontas, szinmélység), valamint a vizualis objektumok
(személyek, szdvegblokkok) elhelyezését a kép-felosztasat. Grafikusan
vazoljuk skicc, vagy forraskép formajaban. Tartalmazza a kép azonosito-
it.

Az animacidk az adott tananyagban talalhat6 kisebb-nagyobb mérté-
ki interaktivitdst megengedd, valamilyen folyamatot, eseményt bemuta-
t6, szimulalé tartalmak egyfajta mikro-learning tartalmak, amelyek a kor-
szerli pedagogiai térekvéseknek megfeleléen nagyfoku interaktivitast,
cselekvd részvételt kivannak a felhasznal6tol. Célszerl olyan forgato-
konyveket kidolgozni, amelyek nyoman a felhasznalé gondolkodasa,
kreativitasa, vagy a felhasznaldk kézotti kommunikacié és kollaborativ
munka kerllhet elétérbe. Minden animaciét 1ényegre térd, de kelléen
informativ atmutatéval kell ellatni.

Az animaciok forgatékényvének tartalmai elemei. cim (az a felirat,
amely a kép alatt szerepel), azonositd, a jelenet altalanos tudnivaldinak
és az animacio tartalmanak leirasa, esemény, jelenség megnevezése,
felhasznaloi aktivitds paraméterek megadasa. Interaktivnak csak azok a
tananyagelemek tekintheték, amelyek ugy teljesitik oktatasi céljukat,
hogy kdzben a felhasznald aktiv kdzremikodésére is szikség van (lasd
SDT).

Mozgokép (mozgdfilm-, rajzfilm részletek) és animacio jellegi tartal-
mak mozgokép tananyagelemként vannak jelen a tananyagban. Az alta-
luk hordozott informaciok szakmailag helytallo ismereteket kdzvetitsenek.

82 Sulinet Digitalis Tudasbazis felhasznaloi kézikdnyv. URL:
http://ikt.sulinet.hu/segedletek/SDT_kk_1j25.pdf (Letdltés: 2011. 05. 18.)
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A mifaji sajatossagok megvalasztasa mellett fontos a technikai kivitele-
zés (élésség, kompozicio, kameramozgas, képkivagas) is. Ennek soran
ugyeljink arra, hogy a mozgoképelemek ne tartalmazzanak oda nem ill§
esetleg zavaro részleteket (zorejek: az oda nem ill6 képek, targyak, be-
szédhangok).

A mozgdképek forgatokbnyvének tartalmai elemei: cim (az a felirat,
amely a kép alatt szerepel), azonositd, a jelenet altalanos tudnivaléinak,
helyszin, id6tartam, a jelenet altalanos tudnivaldinak leirasa (széveg,
kép, hangzo6 tartalom meghatarozasa, kisér6zene, hangeffektusok és
atmoszféra megadasa).

A multimédias tartalommegijelenités fontos eszkdze lehet az akuszti-
kus informacidk (zenei részletek, beszédek, zorejek, zajok, hangrészle-
teket és egyéb hasonlo jellegl tartalmak) bemutatasa. Fontos megje-
gyezni, hogy a narracido és a kisér§ zene effektusok harmonikusan
ersitsék, segitsék a mondanivald érzékletes megjelenitését. A hang-
elemek ne tartalmazzanak a tartalmat zavaré zajokat, zérejeket, oda nem
illé beszédhangokat.

Mind a mozgdképes, mind pedig a hangelemeknél tgyelni kell arra,
hogy csak a szikséges id6tartamu részletek keriljenek a tananyagba.
Olyan médialejatszét kell alkalmazni, amely segitségével megallithato,
gyorsithaté a felvétel.

A hanganyag forgatokényvének tartalmai elemei: cim (az a felirat,
amely a lejatszo alatt szerepel), azonositd, helyszin, id6tartam, a jelenet
altalanos tudnivaldinak leirasa (hangzé tartalom, narracio, széveg meg-
hatarozasa, kisér6zene, hangeffektusok és atmoszféra megadasa.)

Az e-learning tananyagokban talalhatd kulsd, internetes forrasok (pl.
weboldal) alkalmazasa link formajaban jelenik meg a tananyagban,
amellyel biztosithatjuk a kapcsolodast mas informaciokhoz, tananyagok-
hoz. Fontos, hogy a hivatkozas pontos, szakszeri és kell6 mélységi
legyen, emellett pedig fontos szempont, hogy csak ingyenesen elérheté,
a tananyag nyelvével azonos nyelv(i tartalomra hivatkozzunk.

A hivatkozas forgatokbényvének tartalmai elemei: cim (az a szbveg
[szerzd: cim], amely a link alatt szerepel), az a megnevezés, amely a
linkhez tartozik.
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Forgatokonyv elem Részletes leiras

Szerzo neve

Forgatokonyv azonosit6 kod

Film video cime:

Targya:

Zene, effekt:

Idotartam:

Helyszin:

JELENETEK RESZLETES LEIRASA

Sor-
szam
jelenet

Kép Hang

Zene (zeneszam
cime, szerepe)
narracié alatt vagy

csak zeneként

Mozgokeép jelene- Narracio, dialégus
tek és alloképes (Narr. normal, dialégus
feliratok leirasa félkovér)
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7.1 FORGATOKONYV — KEP

Azonosité | Kép tartalmanak Forras
leirasa
Fényképek, il- Vazlat/skicc, forras- Otlet pl.,
lusztraciok, abrak, kép. URL:
grafikonok és Vizualis elemek, szemé- http://www
egyéb kép jellegii lyek, szévegblokkok. vagy ppt
tartalmak széve-
ges leirasa
(méret, szin és
formavilag, hangu-
lat, szerepl6k)
Cim: Azonosito:
| |

7.2 FORGATOKONYV - ANIMACIO

Forgatokonyv elem

Részletes leiras

Szerz6 neve

Forgatokonyv azonositd kod

Animacio cime

Targya

Sugo szoveg (ha van) opci-
onalis

Paraméterek megadasa

Leiras

Képernyoterv
apcsolodo nyersanyagok
megnevezése (link, ppt,

| egyéb fajl)

7.2.1 E-learning tananyagok technikai kovetelményei

Az eXe Editor (e-learning XHTML editor) olyan szerzdi rendszer,
amely nem igényel magas szintl programozasi ismereteket a felhaszna-
I6tol, mivel konnyen hasznalhato professzionalis megjelenitési képesse-
geket nyujt. A tanarok (tananyagfejleszték, szerz6k) szamara olyan esz-
kénnyen Osszeallithaté egy jol

kéz, amely segitségével
tananyag.
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Az eXe a tananyagszerz6 kezébe ugynevezett iDevice-t (Instruction
Device-t — oktatasi eszk6zoket) ad, melyek segitségével elhelyezhetdk a
médiaallomanyok a tananyagban:

— Vided: vided allomanyok beszurasat flv (flash video) forma-
ban kell megtenni.

— Hang: hangallomanyok beszurasa mp3 formaban torténik.

— Animacié: animacidkat SWF kiterjesztéssel illeszthetliink a
tananyagba.

A médiaallomanyokkal kapcsolatos kévetelmények a lenti tablazatban
olvashatok.

4. tablazat  tablazat: Médiaformdatumok és kovetelményeik
Tipus Kovetelmény Felbontas Formatum
Képernybkép 800x600, 72 DPI
L 800x600, 72 DPI,
AIIokep . Avrial 10-12pt JPG, PNG
Rajzolt : , .
Vonalvastagsag min.
0,5 mm
Tipus Kdvetelmény Felbontas Formatum
- 22.050 Hz, 16 bit,
Minimum mono-sztereo
Hang 5 44100 Hz, 16 bit, | MF3
Ajanlott
mono-sztereo
Tipus Kdvetelmény Felbontas Formatum
Kép: 720%x576, 25
Mozgokép | Ajanlott FPS, FLV
Hang: 44.100 Hz, 16
bit, mono-sztereo
Tipus Felbontas Képrata Formatum
Animacio 640x480 24 SWF
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7.2.2 Didaktikai, médszertani kérdések és technolégiai
feltételek®

A digitalis tanulasi tartalom altalanos sémaja

A digitalis tanulasi tartalom (learning content) egy altalanos sémaja a
kovetkez6:

— A képzés programja, tanterve a curriculum, amely tébb 6sz-
szetartozo kurzusbol all.

— A kurzus elnevezés jelenthet tanfolyamot vagy tantargyat, de
megfelelhet egy tankényvnek is.

— A lecke a logikailag 6sszefligg6 tartalomrész, amely a tarta-
lomobjektumokat tartalmazza, megfelel a tankényv egy leckeé-
jének vagy fejezetének.

—  Megoszthat6 tananyagelem, amely tobb elembdl all.

— Tananyagelem (asset), amely tovabb nem oszthaté médiafaj-
lokat tartalmaz. Mérete és formaja kiilénb6z6. Egy olyan fajl,
amely egyedi médiaelemeket (szoveget, képet, hangot, moz-
goképet) tartalmazhat.

— A képzés programija, tanterve a curriculum, mely tébb 6ssze-
tartozé kurzusbal all.

— A kurzus elnevezés jelenthet tanfolyamot vagy tantargyat, de
megfelelhet egy tankdnyvnek is.A lecke a logikailag 6ssze-
fugg6 tartalomrész —, mely a tartalomobjektumokat tartal-
mazza — megfelel a tankdnyv egy leckéjének vagy fejezeté-
nek.

A megoszthatd tananyagobjektum lapokba szervezddve a tartalomnak
olyan legkisebb egységét képezi — amely egy vagy tobb objektumbdl
allhat —, amelyet a tartalom és tanulasmenedzsment rendszerek 6nalléan
kezelnek. A szabvanyok és ajanlasok az e-learning esetében is nagyban
segitenek az elektronikus oktatasi keretrendszerek és elektronikus tan-
anyagok megalkotasaban illetve felhasznalasaban. Az e-learning szab-
vanyok révén lehetévé valik a tananyag adatstruktiraba rendezése, a
kommunikaciés formak egységesitése, a képzési célok és rendszerek
kozotti teljes atjarhatésag. A SCORM (Sharable Content Object
Reference Model — Megoszthaté Tartalom Elem Hivatkozasi Modell),
amelyet az amerikai védelmi minisztérium altal alapitott ADL (Advanced
Distributed Learning) hozott létre, olyan hivatkozasi modell, amelyben a
tanulasi tartalom Ujrahasznositdsara, szabvanyositasara nyilik lehet6ség.

83 Forgd Sandor: ELEKTRONIKUS TANANYAGOK DIDAKTIKAI SZERKEZETE.
http://tarsadalominformatika.elte.hu/wp-
content/uploads/2013/10/modszertaniutmutato tarsinf _eger fuzet 1.pdf
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Képzési
program

antargy

Lecke

Tartalomelemek A5l
Mediaelem

\ LQ.; (lap) e
=m

]
24. abra: A digitalis tanulasi tartalom (learning content)

7.2.3 Didaktikai, médszertani kérdések és technolégiai
feltételei

Tananyagok didaktikai tagozodasa

Az e-learning tananyagot tdbbféleképpen lehetséges kurzusba szer-
vezni. Sajat gyakorlatunkat illetéen elmondhatjuk, hogy a didaktikai tago-
zb6dast mindig a kurzushoz igazitjuk. Az egyik jol bevalt rendszerink az
alabbi tagozddast koveti:

— Bevezetés (célkitlizések, kompetenciak, tanulasi tanacsok)

— Leckék foglalkozasok (térzsanyag 10-12 hétre bontva)

— Tesztek (gyakorld, préba, zard)

— Kiegészitések (irodalomjegyzék, hivatkozasok, médiaelemek,

glosszarium)

— Osszefoglalas (a kurzus soran tanultak ésszefoglalasa)
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1.3 Tanulasi tanacsok, 2.3 Osszefoglalas,
tudnivalok kérdések
1.2 A kurzus tartalma 2.2 Tananyag
(1-12-ig)
1.1 Célkitizés, kompetenciak 2.1 Célkitlizés és
A tantargy teljesitésének 7 2
Teltételei kompetenciak
1. BEVEZETES 2-11. LECKE

A tantargy (kurzus) cime

14, TESZTEK 13. KIEGESZITESEK 12. 0SSZEFOGLALAS
Gyakorlotesztek 13'.1 : .?2'1 Tartalr[n
Irodalomjegyzék osszefoglalas
Probavizsga . 13.2 Médiaelemek 12.2 Zaras

. 13.3 Glosszarium, .
Zarévizsga = kulcsfogalmak 12.3 Egyéb
értelmezése

25.abra: A tananyagok didaktikai tagozodasdanak bemutatasa 1.

A bevezetés részei

Az el6sz0 és tanulasi tanacsok szakasz adjon lehet6séget a motivacio
megteremtésére, az érdekl6dés felkeltésére. A tartalmi attekintés mutas-
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sa be a modul- és leckecimeket. A felllet hasznalata, strukturaja cimi
egységben mutassuk be a képzésmenedzsment rendszer hasznalatat,
adjunk a tananyaghoz tartéz6 tanulasi tanacsokat.

Célkitiizések meghatarozasa azt a sajatos tobbletet, hozzaadott érté-
ket fejezi ki, amivel a tanfolyam tartalmi kévetelményeinek teljesitése
utan a résztvevdk rendelkezni fognak. Fontos szerepe van a cél megha-
tarozasanak, pedagogiai szakszerisége. A képzési cél korrekt, orientalo,
vildagos megfogalmazasa azért is fontos, mert cél felszines vagy tul alta-
lanos megfogalmazasa nem teszi lehetdévé a hallgaték szamara a korrekt
egyértelm(i valasztast. Ezért a képzési cél kifejtesének egyértelmiinek és
vilagosnak kell lennie.

A tanulas sikeres befejezéséhez kothetd elvarasok rendszere. A kép-
zési cél a tanulasi folyamat soran alkalmazott tanulasszervezési felada-
tok utjan valésul meg. A célkitlizések az elsajatitandé kompetenciak
meghatarozasa az elkészitett Tematika alapjan térténjen. A képzési cél
kifejtésének egyértelmiinek és vilagosnak kell lennie. (Megismeri, elsaja-
titja, feldolgozasra kerdl, alkoto, kreativ alkalmazas stb.).

A tantargy teljesitésének feltételei meghatarozasa soran egyeértelmi-
en és konkrétan meg kell hatarozni azokat a képzés végen varhatd
eredményeket, melyek megszerzését a program a résztvevéknek igéri.
(mit fog tudni, milyen szinten, mire lesz képes a tananyag elsajatitasa
révén). Hatarozza meg mindazokat a feltételeket, amelyeket a hallgato-
nak a programegyseégben val6 részveétel soran teljesitenie kell.

A tartalmi kévetelményekben egyértelmiien és konkrétan meg kell ha-
tarozni azokat a képzés végén varhaté eredményeket, tudast, képessé-
get, attitidot (kompetencidkat), melyek megszerzését a program a részt-
vevéknek igéri. A tartalmi kdvetelményekben azt kell megfogalmazni,
melyek azok az elméleti vagy gyakorlati ismeretek, illetve képességek
(kompetenciak), amelyet a képzés soran el kell sajatitani. A kdvetelmény
akkor realis, ha a hozzarendelt képzési id6, a tananyag, képzés tevé-
kenységei (az elsajatitasi alkalmak, modszerek), valamint az elGirt elle-
nérzeési — értékelési eljarasok dsszhangban vannak.

A kovetelményekben azokat a konkrét elvarasokat kell rogziteni, ame-
lyek teljesitése a program résztvevéje szamara az adott képzés sikeres
befejezését jelentik. Tehat az itt szerepl6 kovetelmények azt rogzitik,
hogy a jelen program oktatasi médszereivel, segédanyagaival és kotele-
z6 szakirodalmaval milyen kimeneti kdvetelmények kérhetéek szamon.

A kurzus tartalma a tananyagok tagozddasan beldl valésul meg. A
program tartalom kidolgozottsaga azon mulik, hogy mennyire vilagos és
pontos. A tananyagnak be kell mutatnia, hogy logikai, strukturalis és me-
todikai felépitettsége hogyan segiti a résztvevd egyéni tanulasat. A kur-
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zus tartalmanak bemutatasa térténhet széveges, vagy akar multimédias
(Podcast/Video) formajaban is. Fontos a személyes hangvétel.

A leckék, foglakozasok felépitése

A lecke weblapu oktatasi egység, melynek kifejtése 6 pontba sirithe-
t6. A lecke tartalmazza az a konkrét célkit(izéseket és kompetenciakat, a
rovid tartalmat az elsajatitando ismerteket (multimédias interaktiv forma-
ban), a tanitasi-tanulasi tevékenységeket, esetleg figyelemfelkelté példa-
kat.

Kompetenciak meghatarozasa révén torténik mindazon elvarasok
megfogalmazasa (ismeret - tudas, attitlidoket/nézetek, képességek),
melyeket a hallgatdé a kurzus soran elsajatithat és a sikeres elsajatitas
révén a képessé valik a kit(izott cél elérésére. (Ismerje, sajatitsa el, meg
tudja nevezni, tudja alkalmazni, legyen képes a tanultakat analitikus,
szintetizalé formaban alkalmazni, értékelni, 6sszehasonlitani.)

A tartalmi 6sszefoglalast kovetén lehetéséget biztosit az dnellenérzés-
re — nyitott és zartvégl formaban egyarant). A lecke (tdrzsanyag) részei:

1. Célkitiizés
2. Tartalom
3. A tartalom kifejtése
a. leirasok
definicio
kérdések
feladat
hivatkozas
példa
kiemelés
. megoldas
4. Osszefoglaléds
Onellenérzé
6. Tesztkérdések

S@ e ao0C

o

A kurzusban tanultak ellenérzése, tudasproba

A tartalmi kifejtést kdvetéen torténik a tanultak dsszefoglalasa, tartalmi
Osszefoglalas, a tananyagban tanultak részletes dsszefoglalasa. Fontos
eleme ennek a résznek visszacsatolas, dnellenérzés médozatainak (kér-
dések, tesztek) biztositasa.
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A leckék végeén talalhatd onellenérzé/gyakorld kérdések a megtanu-
landé tartalmak egyes elemeire és a kdzottik 1évd dsszefliggésekre kér-
dez ra.

Az ellenérzésnek azt kell megallapitania, hogy teljesitette-e a résztve-
v6 a program tartalmi kdvetelményeit. Az ellenérzés maodjat az hatarozza
meg, hogy milyen természetli feladathelyzetekben, milyen teljesitmé-
nyekben és megnyilvanulasokban lehet megbizhat6 informaciéhoz jutni a
kovetelmények teljesitésérél. E pontban dssze kell foglalni, milyen mé-
don készll a résztvevd elvégzett tanulasarél, munkajardl dokumentacio.
Az ellendrzés madjait a kdvetelményeknek megfeleltethetd kifejtettséggel
kell megadni.

A programban Ugyelnie kell arra, hogy az ellenérzés formaja megfelel-
jen a kit(zott célnak és kdvetelménynek, valamint az alkalmazott mod-
szereknek: pl. tréning esetén nehezen képzelhetd el irasbeli vagy szobeli
vizsga. Teljesitményképes tudast elvaré képzésnél kevésnek tlnik a
teszt-vizsga, csak ismeretbdvité képzésnél nem varhaté el az ismeretek
gyakorlati alkalmazasa stb.

Az egész tananyagra vonatkozo kiegészitések az alabbi ele-
mekbdl allnak

— irodalomjegyzék, hivatkozasok, médiaelemek leltara (abra és tab-
lazatjegyzék, hang-és videofdjlok jegyzéke. (Az ajanlott irodalom
és altalaban a hivatkozott forrasok azt az alapot jelentik, amelyen
a megértett és rendszerbe szervezett ismeretanyag felépdl.)

— glosszarium, kulcsfogalmak értelmezése (opcionalis)
— tesztek (gyakorlotesztek, probavizsga, zardvizsga)

7.3 E-LEARNING SZABVANYOK

7.3.1 Oktataselméleti kérdések

Az Okorban és a kozépkorban a tanitas soran diakok az ismereteket
elsésorban szavakbol és kdnyvekbdl sajatitottak el. Ebben a folyamatban
koézponti szerepet jatszott a tanitd, meghatarozé jelentésége volt a tekin-
télytiszteletnek, a tanar az altala leadott tudas reprodukalasat varta el. Az
onallo, kreativ gondolkodas a hattérbe szorult.

Comenius didaktikai elképzelései a XXVII. szazadban forradalmian
hatottak a didaktikai elveire. A szemléltetéssel, az érzékszervekhez ko-
tott megismeréssel parosuld tanitas sokkal hatékonyabba a beszéd ala-
punal.

Ezek az elvek ma még fokozottabban el6térbe kerllnek, hiszen a mai
modern informacios tarsadalomban az adekvat tudas még jobban felér-
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tékel6dik. Ezzel parhuzamosan az informacié megszerzésének a miné-
sége és a tartalomi hatékonysaga is meghatarozé eleme a mai kornak.
Sokszor nem elég egy szakmat ismerniink, rengeteg kompetenciat
komplex szintetizald tudast var el t6link a tarsadalom.

Ezért az oktatasi rendszer nagy kihivasa hogy olyan ismereteket, kés-
zségeket, képességeket alakitsunk ki a tanulékban, amelyek szikség
esetén kiegészithet6k, modosithatdk. A diszciplinaris gondolkodasmaod
mellett, azt kiegészitve, szikségessé valt az inter- és multidiszciplinaris
gondolkodasmaéd, a tantargyak helyett el6térbe kertlt a tantargykoziség.
A reprodukalé tudas mellett (részben helyett) a kompetencia alapu tudas
latszik célravezetbnek. A jol atgondolt szempontok szerint kialakitott,
hosszabb tavon érvényes kompetenciak teszik lehetévé a tanuldék sza-
mara a valtozé elvarasok, tartalmak mellett is a tanulas hatékonysagat, a
differencialt, szinte személyre szabhato képzést.®* Ezt sugallja a munka-
erbpiac is, elvarja a képzbhelyektdl, hogy az éppen szikségessé valt
tudast minél hatékonyabban at tudja adni a dolgozéiknak, az oktatéhe-
lyeknek pedig arra kell felkészulnilk, hogy erre a célra minél rugalma-
sabban kezelhet6 rendszereket hozzanak létre.

A célok megvaldsitasanak alapja egy olyan fejlett technolégiai hattér,
amely lehetbvé teszi az ismeretelsajatitas eddig ismeretlen maodjait, Uj
modszertani és pedagégiai kihivasokat generalva. Erre a kihivasra az
egyik lehetséges alternativa az e-learning alkalmazasa.

7.3.2 Mi az e-learning?

Egyszerlen fogalmazva, az e-learning az informacios technologiak
hatékony felhasznalésa az oktatasi folyamat soran.

Természetesen ettél joval Osszetettebb tudaskdzvetitdé rendszerrdl
van sz6, melyet pontositanunk kell.

= Az e-learning olyan, szamitégépes halézaton elérhetd kép-
zési forma, amely a tanitasi-tanulasi folyamatot hatékony,
optimalis ismeretatadasi, tanulasi modszerek birtokaban
megszervezve mind a tananyagot és a tanuléi forrasokat,
mind a tutor-tanulé kommunikaciét, mind pedig az interak-
tiv szamitéogépes oktatéoszoftvert egységes keretrendszer-
be foglalva hozzaférhetévé teszi a tanulé szamara.®

8 Forras: Vass Istvan: A tantargykoéziség kulénb6zé megjelenési formai - Ember és tar-
sadalom programok; Megjelent: Iskolakultura, 1998, 11. szam.

8 FORGO Sandor: Az e-learning fogalma. In: HUTTER Ott6 — MAGYAR Gabor -
MLINARICS Jézsef: E-LEARNING 2005 (e-learning kézikdnyv), Miszaki Kényvkiado,
2005. 14.

122



A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

& Gyuljtson e-learning meghatarozasokat internetes forrasokbol és
elemezze, hogy milyen értelmezésbeli kilbnbségek vannak kozot-
tlk. Tapasztalatai alapjan fogalmazza meg a sajat e-learning ér-
telmezését. irjon errdl egy révid dsszefoglalét és ossza meg tana-
raval és tarsaival, mit gondol az e-learning fogalomrendszerérél.

A definiciobdl kidertl, hogy egy komoly szervezést igényld, tdbb
szakma konvergens egyuttm(kddése révén hatékonnya valé komplex
rendszerrél van szé. Ez természetesen magaba foglalja azt a technoldgi-
ai protokollt, ami mikodtetni tudja az egész folyamatot és azt a pedago-
giai innovaciot, ami a hagyomanyos oktatéi szerepet, egy U] tanulassegi-
t6 szerepre, valtoztatja. Az e-learning tananyagok esetében a hagyo-
manyos tankoényv metamorfézisa kovetkezik be. A tanar személyes
tartalomkozvetité szerepe megszinik. A tanulasi programot tartalmazé
tavoktatasi tankdnyv, egy tanulast segitd, informacidkat szolgaltaté szoft-
veralkalmazassa alakul at.

Leckénk feladata, azoknak a protokolloknak a meghatarozasa, ame-
lyek lehetévé teszik egy e-learning rendszer mikodését.

7.3.3 Az e-learning fogalomrendszere

Learning Object (LO)

A fogalom lényege az, hogy meghatarozzuk a tananyag tartalom leg-
kisebb 6nalléan is értelmes egységeit. Ehhez a tananyag analizise utjan
jutunk el. Amit kapunk, az a tananyagelem, mas néven learning object
(réviden LO).

A Learning Object lehet barmilyen médiaelem, kép, szdéveg, mozgé-
kép, hang, animéacio. A legnehezebb a szévegnél megallapitani, hogy hol
van az a hatar, amikor mar nem lehet tovabb bontani. llletve forditva,
amikor mar strukturat alkotnak a szévegrészek.

Az ujrahasznosithatosag érdekében a tananyag elemek hivatkoznak
mas elemekre, és nem utalhatnak a szévegkornyezetikre, mert akkor
sérul az ujrahasznosithatésaguk.

Metaadat

Annak ellenére, hogy a tananyag elemek nem hivatkozhatnak egy-
masra, kozottuk logikai kapcsolatokat kell létrehoznunk. Ennek egyik
modja a metaadat megadasa. Ez leirja, és egyben azonositja is a tan-
anyagelemeket. E logikai kapcsolddas megteremtésére harom szinten
kinalkozik lehet0ség. A legegyszeriibb egy el6re kivalasztott besorolasi,
osztalyozasi rendszer szerinti azonositds, amely alapjan azonos ,jelen-
téskorbe” sorolunk tananyagelemeket. Ezt a meghatarozast tovabb
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pontosithatjuk kulcsszavazassal, s végul lehetéség van arra, hogy konk-
rétan hivatkozzunk egy vagy tobb a kapcsolédd tananyagelemekre. A
tananyagelemek kozotti tartalmi kapcsolat jeldlésére, az elemek sorrend-
jének meghatarozasara a manifest® allomany szolgal.

& Valasszunk ki egy tetszéleges tankényvbél egy legalabb 3 oldalas
részt. A szoveget bontsuk fel logikai egységekre, ezeket helyez-
zuk el, egy 2 hasabos tablazat bal oldali részén egyenként. A jobb
oldali hasabban pedig irjunk hozzajuk kulcsszavakat. A képi ele-
mekkel (ha vannak) tegylk ugyanezt. Az eredményt osszuk meg
tarsainkkal és tutorunkkal.

E-learning rendszer

Mas néven Kkeretrendszer. Azokat az alkalmazasokat értjuk alatta,
amelyeken keresztul a kulénb6z6 szerepkorbe tartozo felhasznaldk (ad-
minisztratorok, szerz6k, oktatdk, tutorok és tanuldk) hozzaférnek a tan-
anyaghoz. Ezek az alkalmazasok modularis felépitésiek, s attol fliggéen,
hogy mire helyezik a hangsulyt, illetve annak fuggvényében, hogy ho-
gyan alakul funkcionalitdsuk mas és masképp hivjuk 6ket.

8 A manifest fajl egy specialis fajl, amit csomagokkal és kiterjesztésekkel kapcsolatos
adatok taroldsara hasznalnak. A manifest fajl metaadatokat tartalmaz név-érték parok
formajaban.
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26. abra:  E-learning keretrendszer felépitése

LMS - Learning Management System

Mas néven tanulasiranyitasi rendszer. Feladata, hogy azonositsa a
felhasznalokat, és jogosultsagaiknak megfeleléen hozzaférést biztosit
szamukra kurzusaikhoz, tovabba naplézza a felhasznaldk tevékenysége-
it. Kiemelkedden fontos a tanuldi tevékenységek, és teljesitményadatok
naplézasa. A szabvanyokhoz igazodé LMS szerverekre jellemzé, hogy a
szabvanyos tananyagot jellemzéen struktiraba szervezve, kurzusként®’
tarolja.

CMS — Content/Course Management System

Tartalomkezeld, illetve kurzuskezelé rendszer. CMS rendszerek ese-
tén inkabb dokumentumkezelésrél beszélhetink, mint interaktiv e-
learning tananyagokrdl. A tartalomkezel6 rendszerek nem alkalmasak az
e-learning esetében megszokott tevékenységek naplézasara. Jogosult-

87 A kurzus a tananyag e-learning formatumu verziéja. A kurzus altalaban modulokbdl all,
a modulok pedig leckékre oszthatdk. A kurzus terjedelme és szerkezete a tananyag
jellegétdl fliggéen valtozatos lehet.
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sag-kezelés ezekben is van, de a napléadatokbdl nem lehetséges ele-
gend6 pedagdgiailag relevans informaciot kinyerni.

LCMS - Learning Content Management System

Mas néven tanulasi tartalomkezelé rendszer, vagy tananyagkezel6
rendszer. Jellegzetessége, hogy bar azonositasra itt is van lehet6ség, de
elsésorban a tananyagelemek tarolasa a feladata. Kilonlegessége, hogy
mindig tartalmaz szerzdi modult, amely segitségével a tarolt tananyag-
elemekbdl tananyagstrukturakat, kurzusokat lehet épiteni.

Az LCMS rendszerek is napléznak, de elsédleges céljuk a tananyag-
elemeken végzett manipulaciok nyomon kdvetése. Lehetséges a tanuldi
tevékenységek kdvetése, és a teljesitményadatok gydjtése is. Ugyanak-
kor nem csak e-learning rendszerek szamara képesek publikalni, hanem
CD/DVD, illetve nyomtathaté formaba is. LMS szerverrel egyutt alkal-
mazva idealis e-learning rendszer alakithato ki vele.

VLE - Virtual Learning Environment

Virtualis oktatasi kornyezet. Az e-learning keretrendszerekben az a
modul, amely a felhasznalok — elsésorban a tanulok, oktatok, tutorok —
szamara kommunikacios fellletet és egyuttmikodési lehetéséget nyujt.
Biztositja azokat az eszkdzoket (csevegés, férum, e-mail, Gzenetvaltas,
faliujsag, stb.), amelyek segitségével a hagyomanyos osztalytermi okta-
tasban megszokott tanitasi-tanulasi és szocialis tevékenységek (pl.: kér-
désfeltevés, megerdsités, fogaddora, stb.) megvaldsithatok, illetve he-
lyettesithetdk.

Alapvetéen két megvaldsitasi formaja van a virtualis osztalytermek
hasznalatanak: szinkron és aszinkron. Az aszinkron képzési forma ese-
tében a tanuld hal6zaton keresztll sajat Utemezése szerint halad a tan-
anyag feldolgozasaval. Ugyanakkor lehetésége van online eszk6zdk
hasznalatara.

A szinkron képzés a résztvevok egyideji jelenlétét feltételezi. Ebben
az esetben tobbnyire él6 video-, illetve hangkapcsolatot épitenek ki a
virtualis osztalyterem résztvevéi kdzott.
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27.abra:  Virtudlis tanuldsi kornyezet semadja

Miért fontos a szabvanyositas?

A hagyomanyos szamitégép alapu oktatéprogramok strukturaja mi-
kodése altalaban tervezék logikajat koveti, igy ezek nagyon egyedi fel-
épitésliek. A kész tananyag sem egészében, sem részeiben nem alkal-
mazhaté mas kontextusban, mas tananyag részeként egyrészt, mert
fizikailag zart egységet alkotnak, masrészt tartalmilag tele vannak az
eredeti kdrnyezetére tortend utalasokkal.

A digitalis tananyaggyartas igen hosszadalmas és koltséges teve-
kenység. Az egyre bdvil6 oktatasi piacon nincs értelme annak, hogy az
egyes diszkrét tananyagelemeket Ujra és Ujra elkészitsék. Inkabb az uj-
rahasznosithatosagukat, hordozhatosagukat kell megoldani.

A szabvanyositas iranti igény altalaban annak a biztos jele, hogy az
adott szegmensben — a mi esetlinkben az e-learning teriletén — témeges
kereslet jelentkezik, s a fokozott kereslet koltséghatékony kielégitése
érdekében racionalizalni és egységesiteni kell az alkalmazott technolégi-
at a sikeres megoldasok mentén. Az e-learning technolégiak globaliza-
cidja szintén ezt a tendenciat erésiti.
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7.3.4 A szabvanyositas elényei és folyamata

Egyiittmiikbdési képesseg

Az adott szabvanynak megfelel6 tananyagok az azt tamogatd keret-
rendszerben lejatszhatok.

Testre szabhatésag

Ma mar a technolégia lehet6séget nyujt arra, hogy a tananyageleme-
ket az egyéni szikségletekhez, képességhez, illetve izléshez igazitva
szabadon csoportosithassuk, s tdmegesen személyre szabhassuk a tan-
anyagot. Ez csupan a megfelel 6 alkalmazas kivalasztasanak kérdése.

Koéltségmegtakaritas

A szabvanyok alkalmazasanak kovetkeztében lecsdkkenhet a tan-
anyag el6allitasanak ideje, valamint lehetbség nyilik egy kritikus tdmegl
tananyagelem-mennyiség elérése utan, hogy radikalisan csdkkenjenek
az el6allitas koltségei.

Mig a hagyomanyos osztalytermi képzés koltségei a Iétszam ndveke-
désével aranyosan novekednek, a szinvonalas e-learning képzések ese-
tében a raforditas és a létszam viszonya forditott aranyossagot mutat.

Elérhetéség, kereshetbség

A tananyag flexibilis alakitasanak lehetésége akkor adott, ha mindig
megtalalom a meg-felel§ tananyagelemet. Ez egyrészt sziikségessé te-
szi a tananyagelemek egyértelmi azonositasat, indexelését, masrészt
kategorizalasat, osztalyozasat.

Ezért mind a tananyagelemeket, mind az azokbdl épitkez6 struktura-
kat kisér6 adatokkal ugynevezett metaadatokkal latjuk el. A struktura
kilénbdzb szintjein, ezeknek a metaadatoknak mas és mas a funkciona-
litasuk. Egyrészt ezek az informacidk teszik lehetévé, hogy a tanuld a
neki leginkabb megfelel tananyagot valassza. Mas szinten a tananyag-
fejleszték munkajat konnyiti meg, hiszen rendkivili médon felgyorsithatja
a fejlesztés folyamatat.

Tartosséag

A tananyag kompatibilitasi idejét jelenti az kilonbdzd keretrendszerek
egymast kdvetd verzidival. Ennek érdekében fontos a platformfiiggetlen-
seég biztositasa.
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Ujrahasznosithat6ség:

Az Ujrahasznosithatosagot az teremti meg, ha a tananyagot tan-
anyagelemekbdl (Learning Object) épitjik fel. Amennyiben a tananyag-
elemek teljesitik a rajuk vonatkozé megszoritasokat (lasd: LO) akkor akar
ugyanabban a tananyagban, akar mas tananyagokban tetszélegesen
felhasznalhatok kilénb6zé kontextusban.

7.3.5 Az elektronikus oktatéprogramok strukturalis
felépitése

A strukturalis tagolast kétféleképpen lehet elvégezni. A didaktikai ta-
golas a tananyag logikai Osszefliggésrendszere alapjan a tanulasi fo-
lyamat optimalizalasanak figyelembe vételével torténik. A technikai ta-
golas célja az adattipusok szerinti strukturalas, a hatékony programozas
és a gazdag médium valaszték sokoldalu, valtozatos kombinacidinak
létrehozasa érdekében.

Didaktikai tagolas

A kurzus

A kurzus az elektronikus tananyag, onalléan tanulhaté formatumu
verzidja. A kurzus altalaban modulokbdl all, a modulok pedig leckékre
oszthatok. A kurzus terjedelme és szerkezete a tananyag jellegétdl fug-
gben valtozatos lehet.

A modulok

A modulok a kurzus részei. Elemi egységei a leckék, a modulok sze-
repe ezeknek a tananyag tartalmi logikaja szerinti rendszerbe foglalasa.
Ennek soran leggyakoribb a linearis szerkezet, amely a hagyomanyos
tananyagok esetében szokasos felépitést koveti. Egy modul altalaban
egy jol kérulhatarolt témakort, terlletet dolgoz fel.

A lecke

A lecke a multimedialis tananyagszerkezet didaktikai alapegysége. A
modul része, és tobbnyire egy vagy néhany oldalként kezelend6 tan-
anyag. A lecke tartalmazza az elsajatitandd témakor leirasat, bemutata-
sat, a tanulast segité didaktikai szévegeket, motivalod, figyelemfenntartéd
kvizeket, jatékokat, példakat. A lecke végén osszefoglalé kérdéseket és
teszteket talalunk. Amennyiben tobbszinti tananyagot készitink, a lec-
kéken belll célszerli megklldénboztetni a térzsanyagot és a kiegészitd
anyagot. Ennek strukturalis-vizualis megjelenitése tobbféle lehet: a ki-
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egeszitd anyag képezhet mdgdttes oldalakat, melyekhez linkek vezet-
nek, megjelenhet kiilén ablakban stb.

A tanulasi objektum (Learning Object)

Az elektronikus tanulasi programok esetében a modularitas elsésor-
ban a tananyagszerkesztés szoftvertechnoldgiai szintjén jelenik meg.
Ahhoz, hogy az e-learning oktatasi keretrendszerek (CMS, LMS) az
egyes tananyagelemeket konnyen kezelhessék, és a technologiai atjar-
hatésag is érvényeslljon, szikséges bizonyos foku standardizalas. A
tanulasi tartalmakat kis blokkokba, elemi tanulasegységekre célszerl
bontani, hasonlatosan a programozott oktatas tudasegységeihez. Ezeket
az elemi egységeket tanulasi objektumoknak nevezik, metaadatokkal
latjak el, amelyek alapjan azonosithatdk, rendszerbe szervezhetdk és
Ujra felhasznalhatok (Reusable Learning Object). Példaul az e-learning
tananyagfejlesztés soran a korabbi nagy iv(i, csupan fejezetekre tagolt
tananyagokat olyan 2-15 perces rovid egységekre tagoljak, amelyek
onalléan is megalljak a helyiket, és tdbbféle modon szervezheték na-
gyobb tartalmi egységekbe. Ezeknek az egységeknek a tanulas eredmé-
nyességenek szempontjabdl optimalizalt elrendezése a didaktikai design
magas mivészetét igényli.

Technikai tagolas

A technikai tagolas a tananyagot felépité elemek, adattipusok megku-
I6nboztetését jelenti. Ezeket az elemek a tananyag szdévegén bellul meg
kell kulénboztetni, illetve el kell 1atni a szikséges kiegészit6 informaciok-
kal, melyek az elemek megjelenitését, rendszerbe szervezését, vissza-
kereshetéségét, egyértelml azonositasat teszik lehetdvé.

Szoveges elemek
F&szdvegq; tartalomjegyzék; definicio; példa, probléma; dsszefoglalo;
jogszabaly; kommentar; idézet; megjegyzés (labjegyzet, széljegyzet,
annotacio, tanari instrukcio); esettanulmany; feladatok; ellenérzé kérdé-
sek; megoldasok, stb.
Adattabla-elemek
Kronoldgiai tétel; forrashivatkozas (bibliografia, filmografia, diszkog-
rafia, webkatalogus, képkatalégus; adattabla;
Vizualis elemek

Kép; szegmentalt kép; animacio; szimulacio; video; prezentacio.
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Akusztikai elemek (hanganyagok)

A hanganyagokat tipizalhatjuk formailag (beszéd, ének, zaj, zene, dal-
lam, kiséret) vagy funkciéjukat tekintve (Ondllé audié-informéacié magya-
razat, zenei md; dokumentacié pl. archiv felvételek; illusztracié hangok,
zajok; kiegészité elemek hangok, zajok).

% Feladat: Elemezzen egy tetszéleges elektronikus tananyagot (pl
SDT)! Keressen példakat mindegyik technikai tagolasi elemre és
azonositsa azokat. Az eredményt konzultalja meg tanaraval, tarsa-
ival.

7.3.6 E-learning szabvanyok

Az e-learning szabvanyositassal tébb cég és szervezet is foglalkozik.
Ezek kozil a két legismertebb az IMS Global Learning Consortium és a
masik az ADL (Advanced Distributed Learning) SCORM modellje.

Az IMS kezdeményezései

Az IMS az e-learning rendszerek minden lényeges vonatkozasara
igyekszik valaszt adni specifikacidival. Szerteagazd kapcsolatrendszeré-
nek kdszénhetben ajanlasait szamos vallalkozas implementalja. Az IMS
altal fejlesztett specifikacidk gyakorlati realizacidja XML88 alapokon
nyugszik.

Az IMS a dokumentaciéon tul sémakat, validaciés allomanyokat és
konkrét példakat biztosit a fejleszték rendelkezésére, amelyek segitsé-
gevel lehetéség nyilik az azonnali kiprébalasra.

Content Packaging (CP) — tartalomcsomag

Az IMS egyik legjelentdsebb ujitasa a tartalom (tananyag) strukturgja-
nak és hordozhatdésaganak leirasara. A tartalomcsomag a kulcs a LMS
szamara a tananyag lejatszasahoz. Tovabba a tartalomcsomagban kerl
leirdsra a tananyag szerkezete, felépitése. A tartalomcsomag tulajdon-
képpen egy tomoritett allomany, amely egyrészt tartalmazza a tan-
anyagelemeket reprezental6 fizikai allomanyokat, valamint egy
metaallomanyt, amely leirja a tananyag szervezddéseét.

8 Az XML (Extensible Markup Language, Kiterjesztheté Jelélé Nyelv) a W3C altal ajan-
lott altalanos célu leird nyelv, specidlis célu leird nyelvek létrehozasara.
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Tartalomcsomag  —p! Manifest

Metaadat

Tartalomszervezés

Manifest allomany et
(imsmanifest.xml) Eréforrasok

(AlManifest(ek)

fizikai allomanyok

(Az aktudlis tartalom: killénb6z6
média-, szoveg- és egyéb fajlok)

28. abra: A tartalomcsomag felépitése

A tartalomcsomag bevezetése forradalmasitotta az e-learning tan-
anyagok forgalmazhatésagat.

LOM - Learning Object Metadata

A LOM (Learning Object Metadata — tanulasi objektum metaadat). A
szabvany feladata, hogy biztositsa a tananyagelemeknek a mikodtetd
rendszerektél vald flggetlenségét. Fogadtatasa, elterjedtsége széleskd-
ri. A LOM-ra épiti metaadat kezelését az IMS és a SCORM is.

A metaadatok igazi jelentGséglket akkor nyerik el, ha a tananyagok
tarolasa elemi, atomi szinten valosul meg. Ekkor azonban szamos elényt
biztositanak a digitalis tananyag-elGallitok szamara. Val6jaban a
metaadatok segitségével szamos szempontbadl jol kereshetb kataloguso-
kat tudunk létrehozni. Ez az elengedhetetlen alapja példaul a digitalis
tananyag-tarhazak létrehozasanak.

A metaadatok tehat a tananyagelemek — leirasara szolgalnak. Egy
adott tananyagelem jellemzdit taroljuk metaadatként. A LOM ezeket a
jellemzéket csoportokba sorolja. Egy-egy csoport egy-egy szerepkornek
megfeleld megkdzelitést reprezental, hiszen egy tananyagelemnek mas
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€s mas vonatkozasai érdeklik a tanart, az adminisztratort, a szerz6ét, a
forgalmazot, stb. A szabvany kilenc csoportot hataroz meg. Ezek a ko-
vetkezék:

1.

Altalanos — a tananyagelem elsédleges azonositasara és altala-
nos leirasara szolgal6o szakasz. Az azonositokon (ID, cim) tul ro-
vid 6sszefoglalot tartalmaz, azonositja a tananyag nyelvét.

Eletciklus — a tananyagelem statuszat, elééletét, verzidjat tartal-
mazza, tovabba a kdzremikoédé személyek, szervezetek adatait
szerepkoruket.

Meta-meatadatok — ez a rész magarol a metaadatokrél ad infor-
maciot. Azonositja a hasznalt metaadat-sémat.

Technikai adatok — példaul a formatum és méret. Itt kerdl megne-
vezésre a tananyagelem elérési utvonala, és a kompatibilitasi
adatok.

Oktatasi adatok — itt hatarozhatjuk meg példaul a célcsoportot
(korosztalyt, iskolatipust), a tananyag nehézségi fokat, a feldolgo-
zas varhato id6 tartamat, az interaktivitas mértékét.

Tulajdonjogok — itt kertilnek meghatarozasra a felhasznalas fel-
tételei.

Kapcsolatok — ebben a szakaszban jelezhetjik az adott tan-
anyagelem mas tananyagelemekkel valo kapcsolatat, azok adata-
inak megadasaval.

Kommentarok — ennek a szakasznak a tananyagelem mindgsité-
sében van szerepe. Lehetéséget ad a tananyagelemek fuggetlen
mérvado szaktekintélyek vagy szervezetek altali véleményezésre.

Besorolas — itt adhatjuk meg, hogy a tananyagelem — egy a szer-
vezet altal kivalasztott — besorolasi rendszerben hol foglal helyet
Ez felveti annak a kérdését, hogy melyik rendszer a lesz a legal-
kalmasabb az altalam fejlesztett/hasznalt tananyagelemek beso-
rolasara.

SCORM - Sharable Content Object Reference Model

A SCORM napjainkra az egyik legaltalanosabban elfogadott e-
learning szabvanyava valt. Nemcsak a piacvezetd keretrendszereket-,
szerzGi- és egyéb e-learning alkalmazasokat gyartok adaptaljak terméke-
ikben, hanem a non-profit szféra, valamint a felsoktatasi intézmények
fejleszt6i is szivesen alkalmazzak. Annak kdszdnheti népszerliségét,
hogy, alapvetéen a szabvanyegyittes integralé jellege dominal. Sokat
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nyom a latba a szabvany gazdajanak — az ADL-nek — az alapitok, és a
szélesebb kdzbsség iranyaban folytatott tevékenysége és szolgaltatasai.

Bar a SCORM nem terjed ki az e-learning rendszer minden kompo-
nenseére (hianyoznak példaul a tanuldkra vonatkozé informaciok, vagy a
tesztek szabvanyos kezelése), gyakorlatias mivolta miatt, s hogy egy-
ségbe gyurva kapjuk a kilonb6zé ajanlasok legjobbjait kedveltté tette az
adaptalok korében.

Alapfilozéfiaja:

Teljes korili operalhatésag és egyiittmiikodés: Barmilyen rendsze-
ren futtathato legyen a tartalom anélkal, hogy csorbulna barmilyen funk-
cioja. (Pl.: ILIAS-ban is és Moodle-ben is futtathaté legyen a tananyag)

Hozzaférhetéség: Barhonnan elérhetd és kdnnyen megtalalhato le-
gyen a tartalom (vagyis a tananyag vagy a tananyag egy tartalmi egysé-
ge). Pl.: egy tartalomfejleszté kénnyedén rakereshessen egy tananyag
egy részére az LMS-ben.

Tartéssag: Az Ujabb és ujabb technoldgiai valtozasokat kénnyedén
lehessen kovetni vele. Pl.: nagyobb koltségek vagy atalakitasok nélkuil
lehessen attérni Ujabb verzidkra

Ujrahasznosithatésag: A tananyag egyes tartalmai kdnnyedén at-
dolgozhatdak legyenek mas kontextus szerint is. Példaul vallalatnal egy
belsé adatvédelemrél szél6 tananyag kdnnyen atdolgozhato legyen tdbb
verzioban is, aszerint, hogy melyik osztalynak szol. Vagy abban az eset-
ben, ha az id6 mulasaval az elavult tartalmakat frissiteni szeretnénk,
kénnyedén megtehessik ezt

A szabvany tartalma

Osszefoglalva a SCORM 4 dolog szabvanyositasat tartalmazza:
1. tartalomcsomagolas

2. kommunikacio
3. tartalomsorrend, navigacio
4

metaadatok

7.4 (OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

7.4.1 Osszefoglalas

A lecke célja, hogy a hallgatok megismerkedjenek az elektronikus
tananyagtervezés elméleti kérdéseivel, az elektronikus tananyagok struk-
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tarajaval, a forgatdékdnyvek elkészitésének kérdéseivel. ismerik az
e-tananyagok technikai, mifaji és didaktikai kévetelményeit. Tisztaban
vannak az e-learning szabvanyok fogalomrendszerével, és a legfonto-
sabb szabvanyok jellemzdivel és azzal, hogy a szabvanyositas lényege a
kilénb6zd rendszerekben fejlesztett produktumok kompatibilitasa és a
hozzaférés egyetemessé tétele.

7.4.2 Onellendrzd kérdések
Miért fontos az e-learning anyagok szabvanyositasa?

2. Mit jelent a ,Learning Object” kifejezés és milyen szerepe van az
elektronikus tananyagok fejlesztésében?

3. Miért fontosak a metaadatok az elektronikus anyagok szabvanyo-
sitasaban?

7.4.3 Gyakorlo6 tesztek
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lll. Modul. Digitalis tartalmak offline és online
kornyezetben
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8. DIGITALIS TARTALMAK KEZELESE, KREATIV
MEDIATECHNOLOGIAK

8.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke célja az elektronikus tananyagok tervezéséhez szikséges ké-
pi dokumentumok hanganyagok, szoveg- és video anyagok elméleti is-
mereteinek elsajatitasa. A hallgatdok legyenek tisztaban a digitalis kép-
formatumok tulajdonsagaival, minéségi paraméterivel, a hanganyagok
digitalizalasanak jellemzd&ivel a hanganyagok mindségi jellemzéivel. Is-
merjék a kép. hang, szOveg, mozgdkép szerepét, megjelenési formait és
dramaturgiai szerepét az elektronikus tananyagokban.

- 8.0 grtalis hang
pevezeles
{in..v. nagagnanza v...iu, mitogeppe

29. abra: A lecke fogalomtérképe

8.2 BEVEZETES

A tanari munka egyre tobb kihivast jelent és lehetéséget kinalo része
az interaktiv tananyagok, 6rai segédletek felhasznalasa és készitése.
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Ezek alkalmazasa és elkészitése komoly informatikai és metodikai
kompetenciakat kivan a pedagogustél. Gondot okozhatnak a tervezési,
kivitelezési problémak ugyanugy, mint a nem adekvat médiaelemek és
formatumok hasznalata.

A pedagdgiai tervezésben a szemléletességre valo térekvés az egyik
legfontosabb elem. minél tdbb érzékszervre hatunk annal hatékonyabb
lehet a tanulasi folyamat. A szemléltetést azonban a célok érdekében
optimalizalni szikséges, torekedni kell a jol megvalasztott, a tananyag
jellegének megfeleld modszerek alkalmazasara. A tananyag elemzésén
tul szamolnunk kell a technikai nehézségekkel is amelyek, megoldasa
mindenképpen szakembert kivan. Felmerll a kérdés, hogyan tervezzink
meg egy interaktiv tananyagot, milyen médiaelemeket hasznaljunk, ho-
gyan digitalizaljunk, milyen allomanyformatumokat és programokat al-
kalmazzunk. Leckénk célja, hogy ezekre a kérdésekre valaszokat adjunk
a tervezés, szerkesztés és kivitelezés soran.

8.3 MI A DIGITALIS INFORMACIO?

A digit sz6 eredetileg szamot jelent. A digitalis vagy digitalizalt infor-
macié pedig, szamokka alakitott informacioét jelent, amely alkalmas arra,
hogy a szamitégép feldolgozza, barmilyen tipusu (hang, kép, mozgokép)
informaciordl is legyen szé. Digitalizalasi folyamat Iényeges jellemzéje,
hogy a folyamat soran mindig mintakat vesziink az eredeti analég infor-
maciobal.

A mintakbdl természetesen visszaallithaté az eredetinek egy valtoza-
ta, melyet az érzékszerveink sokszor jobb minéséglinek érzékelnek, mint
az eredetit. Ezzel természetesen becsapjuk az érzékszerveinket. Ahhoz
hogy ez bekdvetkezzék, mindig az adott emberi érzékszerv fiziologiai
tulajdonsagaihoz kell a digitalizalas paramétereit beallitanunk.

A két legfontosabb tulajdonsag a mintak minésége, vagy meérete, illet-
ve a mintak szama.

8.4 KEPEK DIGITALIZALASA

igy van ez a képek esetén is, az eredeti képet szines pixelekre (kép-
pontokra) tudjuk csak bontani. A szamitdgép a képi informaciokat is digi-
talis adatokként kezeli, igy a kép minden jellemzdjéhez valamilyen sza-
mot rendel.

A fot6 vagy grafika digitalizalasakor az eredeti kép egy adott pontjarol
mintat vesziink, majd a valasztott szinrendszernek megfeleléen a pont
szinével és arnyalataval aranyosan létrehozunk egy szamértéket.

Ezek a pontok az eredeti pont sikbeli helyzetének megfeleléen, egy
kétdimenziés tablazatba helyezve kapjuk meg a digitalis képet.
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Minden képpont (pixel) elérhetd a koordinataja alapjan.

Pixel
akép
legkisebb
| egysége.

234 178 215 231 167 187 213 113
176 224 244 169 148 230 110 215
126 232 121 169 187 211 153 138

216 114 145 149 166 210 127 158 Egy pixel
121 154 168 163 138 128 133 206 csak egy szint
vehet fel.

132111 132129 227 175 217 217
Altalaban
négyzetes
alaku.

213 124 137 207 188 124 234 138

224 147 155\111 158 126 160 118

A foté vagy grafika digitalizalasakor az eredeti egy adott pontjarél mintat ve-
szank, majd a valasztott szinrendszernek megfelelen a pont szinével és arnya-
latéval ardnyosan létrehozunk egy szamértéket.

Ezek a pontok az eredeti pont sikbeli hels k leléen, egy kétd
6s tablazatba helyezve kapjuk meg a digitalis képet.

Minden képpont (pixel) elérheté a koordinataja alapjan.

T mywrsy

30. dbra: A képdigitalizalas vazlata
8.4.1 A képdigitalizalas lépései

Mintavételezés (felbontas)

A mintavételezés célja a digitalis képpontok létrehozasa (az analdg
kép egyes képelemeinek a digitalis képpontokhoz valé hozzarendelése).
A mintavételezéskor a lapolvasé felbontasanak szabalyozasaval allithatd
be a digitalis kép felbontdsa (vagyis a mintavételezés pontossaga). A
mintavételezés soran gyakorlatilag egy képpontokat leir6 racs létrehoza-
sa torténik meg (képfelbontas).

A képek felbontasat digitalizalaskor a dpi (pont per inch) mértékegy-
séggel szokas megadni.

Ez az érték az egy pixelsorban, 1 inch (2,54 cm) hosszon eléforduld
elemi képpontok szamat jelenti. Ha egy inch hosszon 300 elemi képpont
talalhaté egymas mellett, akkor a kép felbontasa 300 dpi.

A digitalizalo eszk6zok kétféleképpen tudjak a felbontast eléallitani.

Optikai felbontas: az optikai felbontas a szkenner altal valéban meg-
klldénbéztethetd képpontok szama.

Interpolalt felbontas: megmutatja a gép felbontasi-teljesitményét.
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A felbontas ndvelésével aranyosan névekszik a kép meérete is ami bi-
zonyos esetekben hatranyos is lehet, példaul interneten valé publikalas-
kor.

Kvantalas (szinmélység)

A lapolvasé a kvantalas soran hatarozza meg az egyes analég kép-
elemek szin- és fényesség-informacidéit. A kvantalas az egyes (mintavé-
telezéskor meghatarozott) racspontokra es6 képelemek szinének és fé-
nyének 6sszegzése. Szkenneléskor a szinmélységet célszerli magas
(16-48 bit) értékre allitani.

A kvantalasi folyamat soran gyakorlatilag a kép szinmélységét adjuk
meg, a szinmélységgel pedig a képek minéségét.

A szinmélységet bitekben szoktuk megadni. A legismertebb szinmély-
ségek 1, 8, 16, 24, 32, 48, bit. A bitek szamatol fliggben ez azt jelenti,
hany szin fordulhat el6 egy adott képen. 1 biten abrazolhatok a vonalas
rajzok (fekete-fehér), 8 biten a sziirke arnyalatos képek (256 szirke), 24
biten az RGB®® képek (3 csatorna x 256 arnyalat), illetve 32 biten a
CMYK?® képek (4 csatorna x 256 arnyalat).

De hogyan is tudjuk a szinek szamat megallapitani? Egy bitnek két al-
lapota lehet (0 vagy 1), igy az 1 bites képen, a két allapot miatt két szin,
a fekete és a fehér fordulhat eld.

Nyolc bit esetén a szinek szamat, a nyolc bit variacidinak a szama ad-
ja, vagyis arra keressik a valaszt, hany féle modon irhat6 le egymashoz
képest a nyolc darab 0 vagy 1. Ebben az esetben az el6fordulé valtoza-
tok szama 256, azaz egy nyolcbites képen 256 szin fordulhat eld.

A tovabbi esetekben egyszerlibb kiszdmolnunk a szinek szamat, ugy
ha a kett6t arra a hatvanyra emeljuk, ahany bitr6l beszélink. Példaul 16
bites szinmélység esetén 2 = 65536 a lehetséges szinek szama.

Digitalizalaskor leggyakrabban a 24 bites szinmélységet alkalmazzuk
ez joval tobb szint jelent, mint amannyit az ember szeme egyszerre ér-

8 RceB (Red [v6rds] Green [z4ld] Blue [kék] alapszinekkel dolgozé Gizemmadd. A képer-
ny6kon e harom additiv alapszinnel szinte minden (pontosabban 16,7 millio) szin allit-
haté el6. E harom szincsatorna mindegyike a pixel adott alapszinhez viszonyitott in-
tenzitasat tarolja. Egy csatorna 256 arnyalat abrazolasara képes, igy ez a fajta
abrazolasi mod 24 biten tarol minden pixelt. Az eléallithatd szinatmenetek megfelel
monitor beéllitas esetén fokozatmentesnek tlinnek.

% cmyk (Cyan [cian] Magenta [bibor] Yellow [sarga] blacK [fekete]. Valddi képeket szol-
galtatd, szubtraktiv elven dolgozé szinmdd. A négy alapszin alkalmazasa miatt itt négy
csatorna jelenik meg, ezért minden egyes pixelhez 32 bit informacié tartozik, amivel az
el6éallithaté szinek szama elvileg kdzel 4,3 milliard. Alkalmazésa a nyomdaszat szem-
pontjabdl jelentds. Rendszerint megfeleld RGB szinmddban végzett munka, amelynek
végtermékét alakitjuk at a CMYK szinmodellnek megfeleléen.
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zékelni tud. Azonban a tapasztalatok szerint a szkennelés utani szin- és
ténuskorrekcios miveletek miatt nagyon jo, ha ennél tébb informacio all
rendelkezésiinkre. gy a professzionalis digitalizalas esetén inkabb a 32
vagy akar a 48 bites (12-14 bit/szincsatorna) szinmélységl szkennereket
hasznaljak. Altalaban igaz, hogy szkenneléskor jobb nagyobb arnyalati
terjedelmet, tébb informaciét beolvasni, hiszen ebbél késébb kdénnyen
eléallithatunk kisebb méreti képet.

24 bites szinmélységnél minden 8 bites szinmélységnél minden
pixel szinét 24 szamjegy irjale. pixel szinét 8 szamjegy irjale.
Ez 16,7 millié szint jelent. Ez 256 szint jelent.

|
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00100944, 101
P01101014944, - ton
i 111011014q,
000010001001111010«01
001001100110001100 1401
1100010000111001005cots 01100010
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ogoﬂDDﬂW‘ 00

31.4bra: A szinmélység értelmezése
8.5 KEPDIGITALIZALO ESZKOZOK

8.5.1 Szkennerek

A szkenner azon adatok bevitelét teszi lehetéveé, amelyek egy sikban
talalhaték. A digitalizalandé alapanyag szempontjabdl alapvetéen kétféle
szkennertipust lehet megkllénboztetni:

1. atnézeti (film)

2. ranézeti (pozitiv) szkennereket.
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Minden szkenner tipus felépitése mas és mas. A szkennerek egyik
legfontosabb paramétere a felbontas, (dpi). A felbontas adja meg, hogy
milyen kis részleteket képes a szkenner ,latni” az eredetin. A tdbb pontot
felismer§ szkenner altal feldolgozott kép lesz a jobb, minéségl. Az
1200 dpi-s szkenner az egy inch oldalhossziusagu négyzet felliletén
1200x1200 pontot képes felismerni. A szkennerek jelenleg 300-2400 dpi-
sek

Lényeges a kulonbség van az optikai (a valés) és az interpolacios
(szoftveres) felbontas kozott. Mig az el6bbi érték a szkenner valddi érzé-
kenységét tikrozi, az utdbbi egy matematikai, szoftveres eljarassal, eb-
bél elballitott felbontds. A ranézeti eredetik digitalizalasara a 600-1200
dpi valés optikai felbontas altalaban elegendd.

Masik alapvet6é fontossagu paraméter a szinérzékenység, azaz, hogy
milyen arnyalat-kildnbségeket tud a szkenner megkulénbdztetni. A szi-
nes szkennerek ma mar minimum 24 bites szinmélységgel, azaz RGB
csatornanként 8-8 bit érzékenységgel készllnek. Ez a mennyiség els6
ranézésre elegendd. Azonban a tapasztalatok szerint a szkennelés utani
szin- és tonuskorrekcidés miveletek miatt nagyon jo, ha ennél tébb infor-
macié all rendelkezésiinkre. igy a professzionalis digitalizalas esetén
inkabb a 36 vagy akar a 48 bites (12-14 bit/szincsatorna) szinmélységi
szkennereket hasznaljak. Altaldban igaz, hogy szkenneléskor jobb na-
gyobb arnyalati terjedelmet, tébb informaciét beolvasni, hiszen ebbdl
kés6bb még koénnyen elballithatunk kisebb terjedelm( képet, de ez for-
ditva mar nem igaz.

8.5.2 Digitalis fényképezdégépek

A hagyomanyos fényképez&gépeket szinte teljesen kiszoritottak az
ugynevezett digitalis fényképezégépek. Elényik hogy a ,fénykép” azon-
nal elkészll, egy LCD-kijelzé6n megtekinthetd, a rosszul sikerllt kép letd-
rolhetd.

A digitalis fényképezdk egyik legfontosabb jellemzéje az, hogy mennyi
képpontbol all egy elkészitett kép. A gép belsejében egy in. CCD* vagy
CMOS panelra harul a kép digitalizalasa. Ezek ugy mikddnek, hogy a
panel fényérzékeny diddai alakitjdk at a fényt, elektromos jelekké, mely-
bdl digitalis jelek nyerheték. A felbontas ma hasznalt mértékegysége a
megapixel. Egy megapixel egymillié képpontot jelent, vagyis egy 6 me-
gapixeles kép hatmillié képpontbal all.

Ma 6-50 megapixeles digitalis fényképez6k léteznek, a csucstechnika
természetesen ezt felulmulja.

1 ccD és CMOS: képfelvevé elemek melyek feladata az analdg fényinformaciok érzéke-
Iése és atalakitasa elektromos jelekkeé.
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A digitalis fényképezdgép jellemzé tulajdonsaga az optikai zoom, azaz
mennyire vagyunk képesek tavoli dolgokat kézelrdl fényképezni a he-
lyink elhagyasa nélkul. Sok fényképezd a 3-szoros (3x) optikai zoommal
rendelkezik, de a jobb gépek 12x, 30x vagy ettél lényegesen nagyobb
mértékl zoomolasi értékre képesek.

A mi szempontunkbdl fontos tulajdonsag a ,makro” opcié megléte, mi-
vel gyakran el6fordulhat, hogy kozeli felvételeket kell készitenunk. A mai
gépek képesek 1-2 cm tavolsagbdl is éles képet eléallitani. Az ilyen ké-
pek elkészitése azonban csak megfelel6 fotdallvanyrél lehetséges.

Lényeges szempont lehet a tarolt kép formatuma. A mai gépek tébb-
sége a JPEG formatumot preferdlja, de ez nem alkalmas profi archivalas-
ra. Lehetdleg olyan gépet valasszunk,** amelyikkel lehetséges a TIFF,
vagy a RAW formatum rogzitésére is, mert ezek képesek veszteség nél-
kil és elbzetes korrekciok nélkdl, a gép beallitasai alapjan elmenteni a
képeket.

8.5.3 Digitalis képformatumok és jellemzéik

A digitalis képfeldolgozasban nagyon sok szabvany létezik, mindegyi-
ket valamilyen specialis célbdl és feladatra hoztak létre.

Tekintslik at azokat a képformatumokat, amelyek az elektronikus tan-
anyagok készitésekor a leggyakoribbak.

JPEG (Joint Photographic Expert Group)

A JPEG (kierjesztés JPG) az egyik leggyakoribb és legismertebb kép-
formatum, képernybképek megjelenitésére kivaléan alkalmas. A JPEG
formatum egy olyan veszteséges tdmoritési eljarast hasznal, ami arra
épit, hogy az emberi agy képtelen felismerni a nagyon kismértékl szin-
arnyalat valtozasokat egy képen. Magyaran, minél kevesebb szin van
egy képen, annal lejjebb vehetjik a minéséget.

A Photoshop 6.0 verziétol kezdédéen a JPEG-formatumba valé men-
tésnél tizenkét min6ségi beallitas kozul lehet valasztani. A legtobb képin-
formacié a 12-es mindségi beallitasnal marad meg, és egyben ezzel le-
het a legkevesebb fajlméret csokkenést elérni. A formatumot kevés
adatvesztéssel a nagy felbontasu folyamatos ténusu képek (példaul a
fényképek) tomoritésére érdemes hasznaini.

A JPEG alkalmazasa a vilaghalén az egyik legelterjedtebb, hiszen e
formatum esetében a béngészéprogramnak kis terjedelm(i adatcsoma-
gokat kell fogadnia, és a képek kicsomagolasa, valamint Ujraértelmezése
igen gyors. Ez a formatum a hazi készités( digitalis vagy digitalizalt fotok

92 Archivalasi célokra a digitalis, tukorreflexes, un. DSLR gépek a legalkalmasabbak.
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tarolasara alkalmas, s csak ritkan kerll sor bennik barmilyen javitasra,
igy csak weben vald, illetve elektronikus publikalasra alkalmasak, és
csak az RGB szintérben hasznalhatok.

TIFF (Tagged Image File Format)

A TIFF (kiterjesztés: .TIF) formatum archivalasra, eredeti és mester-
példanyok tarolasara legalkalmasabb fajlformatum.

Operacios rendszer és hardver fliggetlen, alkalmas barmilyen képab-
razolasi modban bittérképes, (2 szinl, fekete fehér), szurkearnyalatos
(256 szurke szind, 8 bites), szinpalettas (256 szin( 8 bites) valddi szine-
zetl (true color 24-48 bites) képek mentésére egyarant.

Alkalmas barmilyen, (RGB, CMYK, Lab, HSB) szintérben 1év6 képek
mentésére és archivalasara.

Veszteségmentesen tomoritheté (LZW compression), engedi a képi
informacioktol eltéré adatok (pl. nyomtatasi beallitdsok, szinkorrekcio,
vilagossagi szint, expozicid) mentésének lehetéségét. A TIFF formatumu
digitalis allomanyokat kulonbozé témoérité szoftverekkel tomorithetjuk
olyan mértékig mely még lehetbvé teszi eredeti minéségben térténd visz-
szairasukat TIFF formatumba.

PNG (Portable Network Graphics) formatum

A PNG (kierjesztés PNG) egy elterjedt képkddold algoritmus, képfor-
matum. 1995-ben a World-Wide-Web Consortium (W3C) a GIF alternati-
vajakeént fejlesztette ki. A cél a GIF és a JPEG tulajdonsagainak és lehe-
téségeinek egyesitése.

A PNG veszteségmentes tomoritési eljarast hasznal a kép dsszesdri-
tésére, amely 10-30 szazalékkal jobb, mint a GIF formatum esetében. A
PNG formatum tamogatja a 2-256 szind, 8, 16, 24, 48 bites szinmélysé-
geket. Alkalmas atlatszd képek készitésére is. Az interneten egyre elter-
jedtebb.

PNG-8 Formatum: Ez hivatott direkt a GIF kivaltasara. Gyakorlatilag
ugyanott alkalmazhato.

PNG-24 Formatum: Inkanbb a JPEG konkurense kivan lenni.

Veszteségmentes (JPEG-gel ellentétben) a tdmoritése 24 vagy
akar 48 bit szinmélységben 8 bites alfa-csatornat vihet magaval transz-
parens informacié szamara, ahol rész-transzparencia is lehetséges

A PNG elénye még, hogy érzéketlenebb a hibakra, mint a GIF vagy a
JPEG.
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A PNG formatum kivaldéan alkalmas j6 mindségben, kdnyvtari gydjte-
mények, régi folyoiratok, archivalasara és elektronikus publikalasara,®
valamint alkalmas elektronikus tananyagok képeinek elmentésére.

RAW formatum (digitélis negativ

A RAW modban készilt képek a hagyomanyos kép érzetét keltik, hi-
szen mindenféle korrekcié nélkili nyers allomanyt készithetiink.

A nyers adatformatum, azt jelenti, hogy az adatok kozvetlenul a kép-
erzékel6bdl kertlnek feldolgozasra. Az adatok tovabbitasa az eredeti
allapotban toérténik, nem a digitalis kameraban megy végbe az adatfel-
dolgozas.

A RAW fjjlok altalaban kisebbek a TIFF formatumban mentett fajlok-
nal, mert a szinadatok ezen a ponton még nem kertltek feldolgozasra. A
fajlok megtekintéséhez és szerkesztéséhez, valamint egy megszokottabb
formatumban valé elmentéséhez specialis program vagy plug-in szikseé-
ges.

A RAW formatumu allomanyok megnyitaskor a kép adatait a felhasz-
nalénak kell megadnia ahhoz, hogy az allomanyt a képfeldolgozé prog-
ram helyesen értelmezze.

8.6 DIGITALIS HANG

8.6.1 A hang szerepe az ELEKTRONIKUS tananyagokban.

A hang, mint médiaelem fontos szerepet kap az elektronikus tan-
anyagok készitésekor. Komoly dramaturgiai hatasa van, érzelmeket,
hangulatokat fejezhetunk ki vele, de az auditiv csatorna az informacioat-
adas szempontjabdl is fontos 6sszetevdje a multimédianak.

A hang tdébbféle formaban jelenhet meg:

- effektkent,

— narraciokent, és

—  kisér6zeneként.

A hangeffektek hasznalatat megfontolt tudatos tervezés elézze meg,
mert a nem megfelelé helyen és médon térténd dncélu alkalmazas elve-
szi a tanuld figyelmét, zavarja a koncentraciét. Bizonyos esetekben
azonban hasznosak is lehetnek, segithetik a navigaciét, példaul fogya-
tékkal él6k esetében, vagy olyan specialis esetekben ahol a célk6zonség
meég nem tud olvasni, (6vodasoknal) remekdil bevalhat feladatok ellenér-
zésekor. igy példaul feladatok megoldasa soran a j6 valaszt egy taps

9 http://egerujsag.ektf.hu/index.php
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effekttel jutalmazhatjuk, mig a rossz megoldast egy negativ emdciokat
ébreszt6 effekttel erdsithetjik meg.

A narracié gyakori megoldas elektronikus tananyagok készitésekor.
Hasznalhatjuk hangos kényvek esetében, filmek utbhangositasa esetén,
vagy olyan multimédiaban ahol sok széveg van, és opcidoként a program
az irott széveget felolvassa. Ugyeljiink arra, hogy a narracié legyen jol
intonalt, kellemes hang, ha lehet, bizzuk a szoveg felmondasat profi el6-
adora.

A harmadik eléfordulasi lehetésége a hangoknak az elektronikus tan-
anyagokban a kisér6zene, amely erdsitheti a motivaciét a témara valo
rahangolodast, pozitiv attitidot indukalhat. Zenevalasztaskor mindig
ugyeljunk arra, hogy hangulatban mindig igazodjon az adott témahoz.
Tervezéskor mindig vegyuk figyelembe a befogadd igényeit és opcidként
tegylk lehetévé a zene kikapcsolhatésagat. Nagy koncentraciot igénylé
tananyagok esetén érdemes mellézni a kisér6zene hasznalatat.

Hanganyagok tervezésénél mindig fontos a j0 minéség. A j6 mindségi
paraméterek biztositdsahoz azonban ismernink kell a hang fizikai tulaj-
donsagait, a digitalizalas paramétereit és eszkozeit.

8.6.2 A hang fogalma és jellemzdi

= A hang valamilyen rugalmas koézegben terjed6 rezgéshul-
lam, ami az élélényekben hangérzetet kelt.

A hangérzet a levegémolekulak kozvetitésével a ful dobhartyajat
mozgatd rezgés hatasara jon létre. A hangok - csillapodé rezgésként - a
terjedési irdnnyal parhuzamosan rezegnek. Ezért jellemzéen longitudina-
lis hullamok.

A hang terjedési sebessége normal paratartalmu, +15°C hémérsékleti
leveg6ben 340 m/s.

A hangsebesség fiigg az atvivé kbzeg slriiségétdl és rugalmassaga-
tol. Jele: c; mértékegysége: m/s

Frekvencia

A hullamokat szamos bevett valtozéval leirhatjuk, kdztlik olyanokkal,
mint a frekvencia, hulldamhossz, amplitudé és peridodusidé. Az amplitudo
a hullam maximalis kitérésének nagysaga egy hullamcikluson belul. Az
amplitudo lehet allandd, vagy valtozhat a hellyel és idével egyarant. Az
amplitudo valtozasanak alakjat a hulldam burkologorbéjének nevezzik.
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32.abra:  Hullamok tulajdonsagai és jellemzdi

A hulldmhossz (M) a hullam két egymast kdveté maximuma (vagy mi-
nimuma) kézotti tavolsag. A periddusidé (T) egy teljes hullam oszcillaci-
6hoz (példaul egyik maximumtél a kdvetkezd maximumig) szikséges
idétartam. A frekvencia (f) azt adja meg, hany periédusa megy végbe a
hullamnak adott idé (példaul 1 masodperc) alatt és hertzben (Hz, kHz)
mérjik. Osszefliggésiik a kovetkezé: 10 Hz-es frekvencia azt jelenti,
hogy 1 masodperc alatt 10 periddusa fut le a hullamnak.
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33. 4bra: A frekvencia és a periodusidé Osszefiiggései

Jel-zaj viszony

A mikodés soran az erésitében levd elektromos alkatrészekben a fe-
szultség zugast general, amit zajfeszlltségnek nevezink. A zajfeszliltség
rontani fogja a hang minéségét mivel hozzaadddik a hasznos jelhez. llyet
példaul akkor figyelhetink meg, ha egy hangosan hallgatott magno le-
kapcsol és annak ellenére a hangszorok zugnak. A jel-zaj viszony tehat
fontos paramétere egy j6 minéségl hangfelvételnek.

Technikai értelemben két teljesitmény hanyadosat jelenti. A jel (infor-
macio) és a hattér zaj teljesitményének hanyadosa:

Dinamika

Valamely atviteli csatorna dinamikajan a kifogastalanul reprodukéalhato
kimendjel maximalis értékének és a még zajmentesnek érzékelt kimené-
jel maximalis értékének a viszonyat értjik. A dinamikat felulrél a maxima-
lis kivezérelhetbség, alulrdl pedig a rendszerzaj szabalyozza. Magyaran
egy adott hangrendszer esetén akkor kapunk jobb dinamika értéket, ez-
zel egyutt jobb hangmindséget, ha az erfsités folyaman a maximalis
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teljesitmény értéke és a rendszerzaj értéke k6zott nagyobb a kildnbség,
vagyis a rendszerzaj az er8sitéssel nem exponencialisan né.

maximalis kimendjel értéke (dB)

IDINAMIKA

rendszerzaj értéke (dB)

—

34. abra: A dinamika értelmezése

8.6.3 A digitalis hang jellemzéi

Az analdg jelek folyamatosan valtoznak jel, idé és amplitudd szerint
egyarant.

A digitalis jel impulzusok sorozatabdl all, szemben az analég jel id6-
ben folytonos jellegével. Ez annyit jelent, hogy a digitalizalt hang soha-
sem tartalmazza az eredeti analég hang minden részletét csak ennek
hangmintait. Mivel a hang idében végtelen részre bonthaté ezért nem
lennénk képesek tarolni ezt a mintamennyiséget.

A digitalis hang annak ellenére, hogy nem tartalmazza az 6sszes ere-
deti hangot, mégis sokszor jobb minéséglinek hat, mint az eredeti ana-
16g, de természetesen nem az.

A jobb, és teltebb hatas oka a nagyobb jel-zaj viszony hanyados és a
nagyobb dinamikatartomany.

A digitalis hang jellemzéi:

— A hémérséklet és tapfesziiltség ingadozasra érzéketlen;
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—  Erzéketlenebb az atviteli csatorna zajai irant;

— Nagy jelatviteli sebesség;

—  Tetszbleges szamu minéségromlas nélkili masolasi lehetéség;
— Nagyobb jel-zaj viszony és dinamikatartomany;

— Nincs jeltorzulas

— Adigitalis jel érzékeny az adatvesztésre — javitd6 aramkorok hasz-
nalata

— Ajelfeldolgozast végzd aramkorok bonyolultak

8.6.4 A hangdigitalizalas folyamata

A hangdigitalizalas soran az analdg jelet id6ben diszkrét impulzusok
sorozatava alakitjak. Az amplitudé értékek informacié-tartalmat binarisan
kédolt kodszo sorozatok hordozzak.

A digitalizalas mindségét két tényezé hatarozza meg:

— mintavételi frekvencia: ez azt jelenti, hogy a folyamatosan val-
tozé eredeti hangjelbdl milyen sirliiséggel vesznek mintat (mintak
szama masodpercenként).

— minta mérete: a felbontas minésége, vagyis egy kivalasztott min-
ta hany bitbél all.

A folyamat 4 1épésbél all, amit angolul Pulse Code Modulation (PCM)

nek hivunk.

0
Analdg - 1

‘Sévhatérolés Mintavétel digitalis ‘ Kdédolas »
atalakitas g)
i B
Analdg jel PCM jel

35.4bra: A hangdigitalizalas lépései
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Savhatarolas

A digitalizalas elsé Iépése a savhatarolas vagy kvantalas. A savha-
tarolas soran a minta felbontasat hatarozzuk meg. Ezek lesznek a kvan-
talasi lépcs6k. Minél tobb részre osztjuk fel az analdg jel feszlltségét,
annal pontosabban tudjuk rekonstrualni az A/D atalakitas soran. A mai
hangkartyak 16-24 bit-es (extrém esetekben 64 bites) felbontasokat tud-
nak produkalni, de a Hifi szabvany szerint a 16 bites felbontas mar ele-
gendd az eredeti hang visszaallitasahoz. Ha a folyamatot egy koordinata
rendszerben képzeljik el, akkor a savhatarolas a fluigg6leges tengely
beskalazasat jelenti a nulla és a maximalis feszlltségszint kozott.

A kvantélas, soran a feszlltségértékek intervallumat felosztjuk véges
szamu lépésre, és a valos fesziltségértékek helyett ezekkel a fix érté-
kekkel szamolunk.

Mintavételezés

A digitalizalas masodik Iépése a mintavételezés, ennek soran meg-
adott id6kozonként belemériink az analog jelbe, és leolvassuk a fesziilt-
séget. Ezek az értékek még nem hasznalhatdk digitalis feldolgozasra,
mivel folytonos informacioét kapunk. Mintavételezésnél figyelembe kell
venni a Shannon-térvényt, amely szerint:

= A jel akkor teljes mértékben visszaallithaté, ha a mintavéte-
lezési frekvencia a jelben el6fordulé legnagyobb frekvenci-
aju osszetevoknek legalabb a kétszerese.

A tétel kicsi magyarazatra szorul, de kdnnyen megértheto.

Amint korabban emlitettiik az emberi hallas frekvenciatartomanya 16-
20.000 Hz kozotti. Magyarul a tétel szerinti legnagyobb frekvencia, ami
az analdg jelben eléfordul 20.000 Hz. Mivel a tétel szerint legalabb ennek
a frekvencianak legalabb a kétszeresét kell vennliink mintaként, igy a
mintavételezési frekvencia 40.000 Hz lesz, ami azt jelenti, hogy minimum
40.000 mintat kell vennink a hangbdl masodpercenként. A Hifi szabvany
szerint a 44.100 Hz, a standard érték, de a profi digitalizalasok soran az
alkalmazott értékek 48 KHz, 96 KHz, 192 KHz is lehetnek.

Természetesen minél nagyobb a mintavételezési frekvencia, annal
jobb mindséget kapunk.

Analbg digitalis alalakitas

A hangdigitalizalas harmadik Iépésében a mintavételezés soran vett
mintak értékeit a digitalizald algoritmus tarolja, amelyek ebben a fazisban
még tizes szamrendszerbeli értékek.
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Koédolas

A kodolas soran a hangbdl vett mintak tizes szamrendszerbeli pilla-
natnyi értékeit binaris kédszavakka konvertalodnak.
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36. dbra: A hangdigitalizalas lépései
8.6.5 Digitalis hangformatumok

WAV formatum

A WAV-formatum a digitalis audio allomanyok egyik adatformatuma.
Szemben az MP3 és mas adatformatumokkal, a WAV formatum altala-
ban nem tomoriti az audio adatokat. Lehetséges viszont tomdritett ada-
tok tarolasa WAV formatumban.

A WAV formatumot a Microsoft definialta a Windows operacios rend-
szer szamara ,Resource Interchange Format” (RIFF) néven.

Egy WAV éllomanyban harom adatblokk van, un. chunkok (részek) a
kovetkezé adatokkal:

— A RIiff-rész az allomanyt azonositja, mint WAV allomanyt.

— A formatum-rész néhany jellemzét tarol, mint a mintavételezési
gyakorisagot.
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— A data-részben a tényleges adatok vannak.

A WAV (WAVe form audio) fajlok a multimédiaban a digitalizalt han-
gok szabvanyos formatumanak tekintheték. A digitalis hanghullamok
kllénbdzb mintavételi fokozatuak lehetnek (11,025 kHz, 22,05 kHz, 44,1
kHz; mono vagy sztered). A szabvanyos mintavételi aranyok mellett a
WAV fajlok mas mintavételi aranyokat is tartalmazhatnak, ilyenkor azon-
ban olyan lejatsz6 programra, valamint hangkartyara van szukség, amely
ezeket az aranyokat tamogatja, és képes helyesen lejatszani. Kivétel
nélkil minden program tamogatja.

MP3, Mpeg Audio Layer-3

Az MP3 a Fraunhofer Intézetben kifejlesztett, 1991-ben szabvanyosi-
tott, nagyaranyu veszteséges hangtomoritést lehetévé tévd fajl forma-
tum.

A tdmodritési eljarasok lIényege, hogy az emberi fll szamara nem, vagy
alig hallhaté hangokat nem tartalmazza az MP3 f3jl.

Az MP3 fajl mindsége fligg a tomoritd programtol és a kddolando jel
bonyolultsagatol. Kulonféle kodekek, kulonféle algoritmussal oldhatjak
meg a pszicho-akusztikus kodolast, azaz 6k dontenek arrol, mely hango-
kat hagyjak ki a tomoaritett fajlbol, modellezve az emberi fll karakteriszti-
kajat.

A 128 kbps bits(ir(iségi tdmorités a leggyakoribb érték, ami elég hiien
visszaadja a CD min&ségét. Ez korllbelul 11:1 tdmoritési aranyt jelent,
természetesen hangminéségi kompromisszumokkal.

A tapasztalt hallgatok meg tudjak kilénbdztetni a 192 kbps-os és egy
256 kbps-os fajl kdzotti mindségi kulénbséget is. Ha valakinek az a célja,
hogy minéségveszteség nélkul archivaljon hangfajlokat, inkabb az olyan
veszteségmentes hangtomoritésben érdekelt, kodekeket alkalmazzon,
mint a FLAC®, SHN vagy a LPAC — ezek 50—75%-ara tudnak témériteni
egy hangfjjlt veszteség nélkil.

Az MP3formatum kivaléan alkalmas kdnyvtari hanganyag adatbazisa-
inak létrehozasara, a hangtarak anyagainak kiilénb6zé minéségi fakto-
rokban valé publikalasara.

8.7 HANGDIGITALIZALAS SZAMITOGEPPEL

8.7.1 A szamitégép hangja, a hangkartya

A szamitdgeépek altalanos hangkezel6 eszkdze a hangkartya.

o4 http://www.tutorial.hu/flac-vesztesegmentes-audio-tomorites/
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A hangkartyak szamos lehetéséget kinalnak, de a két alapvetd funk-
ciojuk, a digitalis hangallomany megszolaltatasa, illetve a beszéd vagy
mas hanganyag digitalizalasa.

A j6 és megbizhatdo minéségl felvételek készitése érdekében a pro-
fesszionalis felhasznaldk egyedi és specialis célokra fejlesztett hangkar-
tyat kell, hogy vasaroljanak, ilyennek kell lennie a kényvtari digitalizald
eszkdzoknek is.

A hangkartyak legfontosabb részei a hangprocesszor, ami kulonféle
miveleteket tud elvégezni a hangon, tehermentesitve ezzel a CPU-t, az
analég hangkeltd aramkoérok (FM chip), a hullamtabla, az A/D és D/A
atalakitok, a ROM és a RAM, melyek az FM és a hullamtabla szintézis-
hez sziikséges adatokat taroltak, illetve a kilonféle csatlakozok (ki- és
bemenetek).

A hangkartyak bemenetei

A hangkartyakra harom bemenetet szoktak elhelyezni:
1. vonal- (Line in),
2. mikrofon- (Mic in) és
3. CD-bemenetet.

A vonalbemenetbe (Line in) a digitalizalni kivant jelet visszuk, vagy
akar kdzvetlen erésitéssel kivihetjik a hangszoérdkra is. A Mic-in szolgal
a mikrofon csatlakoztatasara. A CD-bemenetet a CD-ROM hatuljan 1évé
csatlakozoval kdthetjik 6ssze, hogy audio zenét is hallgathassunk. Ez a

Windows XP és az utani rendszerek hasznalataval feleslegessé valtak,
mivel ezeknél mar szoftveresen oldjak meg.

154



A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

|

Eliilsé Hatso Center+mely Surround  Mikrofon Vonalbe- Koaxialis
csatornak  csatornak csatornak csatornak  bemenet menet S/PDIF
kimenete  kimenete kimenete kimenete (Line in)  In/Out

37.abra:  Korszerti hangkartya csatlakozoi

A hangkartyak kimenetei

A tdbbcsatornas hangjelek (4.1, 5.1, 7.1) kivitelére analdg és digitalis
kimeneteket hasznalhatunk. A szamok jel6lik hany surround hangszéré-
bdl all a jel és a .1 jeldli hogy tartalmaz-e a formatum mélynyomé szama-
ra kulon jelet. Analég csatlakoztatasnal 3 csatlakozo all rendelkezésink-
re, 5.1 és 7.1 esetében ezek mar specialis tdbbszalas csatlakozok. Az
analég kimenetek a legaltalanosabbak a hangkartyakon, ezeken a hang
mar dekddolt, analég formaban jon ki. Digitalis csatlakozok esetén egyet-
len csatlakoz6t hasznadlunk az dsszes csatorna tovabbitasara. A digitalis
jelet erdsitére kell kétnunk. Specialis esetekben hasznalhatunk optikai
kimenetet is. Innen egy vékony szaloptikai kabel kozvetiti a digitalis ko-
dolast a lehetd legjobb mindségben. Hasznalatahoz sziikség van valami-
lyen erésitére, mert multicsatornat is tartalmazhat. A legjobb digitalis
csatlakozasi moéd a koax. A hangjeleket digitalis formaban tovabbitja,
fuggetlendl attdl, hogy az sztered vagy multicsatornas.

155



A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

8.7.2 Digitalis csatlakozé tipusok

S/PDIF
Az S/PDIF (Sony/Philips Digital Interface Format) egy olyan csatolé
forma, amely digitalizalt hangkivezetésre szolgal informatikai, ill. szora-

koztato elektronikai eszk6z6k magas minéségi digitalizalt hangok atada-
sanal.

A jelatvitel lehetséges szabvanyos, lehetbleg rézalapu és kifejezetten
erre a célra gyartott, RCA-n keresztul (KOAX), vagy optikai kabelen ke-
resztlil ugynevezett TOSLINK® csatlakozd segitségével. Az S/PDIF
szabvany szerint alkalmas a Dolby Digital, vagy DTS surround, tébbcsa-
tornas hangrendszerek, jelatvitelére rdadasul jelveszteség nélkiili.

Az S/PDIF hasznalataval nem sziikséges tobb kabelen keresztili
adatvitel, hanem egy szabvanyos csatolofellileten keresztll lehet szét-
bontani a digitalizalt jeleket.

% A TOSLINK optikai csatlakozén ugyanaz az S/PDIF jel kerill tovabbitasra, mint a koa-
xialis véltozaton, de valamivel gyengébb hangmin&séget biztosit. Ennek oka az, hogy
mivel mind a DVD-jatszd, mind az er8sitd belsé jelfeldolgozasa elektronikus, ezért az
optikai jelatvitelhez el6szdr egy elektromos-optikai, majd a fogado oldalon egy forditott
atalakitasra van szilkség. A miveleteket végz6 lézerdidda és fotdszenzor karakterisz-
tikaja egyenetlen, igy id&eltolodast (jitter) visz a jelbe, ami hangmin8ség-romlast
eredményez. Eppen ezért az optikai jelatvitel alkalmazasa csak akkor jelent elényt, ha
nagy tavolsagra (tébb mint 4-5 méter) kell a jelet tovabbitani. llyenkor ugyanis a koaxi-
alis kabelek mar hajlamosak az elektromos zavar ,6sszeszedésére”, ami szintén rontja
a hangzast. Eppen ezért itt sem mindegy, hogy milyen minéségii kabelt hasznalunk.
Az optikai kabelek kilénbdz6 tipusai altalaban csak mechanikai kiépitésben térnek el
egymastol, de a hangmindségre nincsenek hatéssal.
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38. abra:  S/PDIF (TOSLINK) csatlakozo és aljzat

HDMI

A HDMI csatlakoz6 (High Definition Multimedia Interface) olyan multi-
médias jelatviteli szabvany, amely kabelkapcsolat segitségével teszi le-
hetévé gyakorlatilag barmilyen digitalis kép-, hang- és vezérl6jel tomori-
tetlen tovabbitasat.

A HDMI csatlakozd nagy elénye, hogy ugy teszi lehetévé két beren-
dezés 6sszekottetését egyetlen kabellel, hogy a felhasznaléonak nem kell
arra figyelnie, melyik a ki- és melyik a bemenet, illetve melyik szolgal a
hang és melyik a kép atvitelére. A HDMI csatlakoz6 alkalmas HDTV kép
és nagy felbontésu, akar 7.1 csatornas DVD-A vagy SACD digitalis hang-
jel egyideji tovabbitasara. A HDMI csatlakozé adatatviteli sebessége 5
gigabit masodpercenként.
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39.4bra:  HDMI aljzat és csatlakozo

8.7.3 Analdg és digitalis forrasok illesztése
szamitégépekhez

A szamitogép hangkartyajahoz mind analég mind digitalis jeleket to-
vabbithatunk bemené jelként.

Az analdg forrasokat (lemezjatszo, magnd) a LINE IN csatlakozon ke-
resztll vagy 3,5 jack vagy RCA csatlakozokon keresztll tehetjik meg.

A digitélis jelek fogadasat példaul MiniDisc-rél, vagy egyéb digitalis
forrasbdél pedig S/PDIF csatlakozon (TOSLINK vagy koaxialis) csatlako-
z6n keresztll tehetjik meg.
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40. abra:  S/PDIF csatlakozok

n -— @ Magnetofon,
o) lemezjatszo

3,5 mm Jack
RCA csatlakozok RCA aljzat

41.abra:  Analog eszkoz illesztése hangkadrtydahoz
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Jack aljzat

42.abra:  Digitadlis eszkoz illesztése hangkartydahoz
8.7.4 A hangdigitalizalas szoftverei

Sound Forge

A Sony cég altal fejlesztett Sound Forge program egy kivaléan hasz-
nalhatd, digitalis hangszerkesztd és digitalizal6 program, amely fél- és
professzionalis célokra hasznalhatunk. A programmal digitalizalhatunk
tobbféle mindségben, a felvételeket pedig utdlag szerkeszthetjuk. A
Sound Forge képes egyszerre tObb zenei hangmintat 6sszekeverni, kija-
vitani, effektelni, sét régebbi, gyengébb mindségi felvételekrél a zajokat
eltiintetni. Képes tdébb csatornas felvételek készitésére akar 64 bites min-
tavételezésre akar 192.000 Hz-es mintavételi frekvencia mellett.

A fajlokat kulonbdzd formatumokban tébbféle paraméterezéssel
menthetjuk el.

Adobe Audition

Az Adobe Audition professzionalis hangszerkeszté program. Kifejezet-
ten audio- és video szakemberek szamara fejlesztették ki. A program
segitségével akar 128 csatornat kombinalhatunk, szerkeszthetlink egyedi
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hangfajlokat, készithetlink Tébb, mint 45 DSP (digital signal processing =
digitalis jelfeldolgozas) effektus, sz(ir6 és audio retusalé eszkdz segiti
munkankat. Az Adobe Audition alkalmas zene, radiémisor, mix, vagy
barmely mas hanganyag el6allitasara.

Felvételnél, szerkesztésnél, mixelésnél kivald minéség érhetd el a 32
bites fajlokkal. Mintavételezés akar 100 MHz felett is lehetséges, de be-
epitésre kerlltek a leggyakoribb mintavételezések is (44.1 kHz, 88.2
kHz, 96 kHz, 192 kHz). Konnyedén készithetjuk hanganyagainkat a 24
bit/96 kHz DVD-kész formatumra is.

8.8 A MOZGOKEP MEGJELENESE AZ OKTATASBAN

A képek oktatasban térténé alkalmazasat elészér Comenius irta le
Orbis sensualium pictus, magyarul: A lathato vilag képekben cimU kony-
vében, 1650-54 kozott. Eszerint ,a tanuldkra az érzékszerveken keresz-
tiil kell hatni”.*® A képek filmszer( alkalmazasa jéval a film megsziletése
elétt kialakult. Az egymassal dsszefliggést alkotd képsorok, alkalmasak
voltak akar hosszabb id6 alatt lejatszodo folyamatok bemutatasara is.

A film oktatasban toérténd alkalmazasa lényegében a mozi megsziile-
tésének pillanataban megtoértént. Az ismert forrasok szerint a film az ok-
tatasban el6szér 1896-ban Franciaorszagban jelent meg, egy évvel ké-
s6bb a Lumiere fivérek elsé nyilvanos filmvetitését kovetéen. (Nagy,
1928). 1907-ben az Eclipse cég katalogust adott ki az iskolakban hasz-
nalhato filmekrél, valamint Pathé oktatéfilmosztalyt alakitott ki, de masok
is foglalkoztak oktatéfilmek eldallitasaval (Kérmendy Ekes, 1915).

8.8.1 A mozgokép és szemléltetés

A mozgdképpel torténd szemléltetés is csak akkor tolti be hatékonyan
a szerepét, ha a szemléltetésnek van el6zménye és kdvetkezmény, va-
gyis a tanitas-tanulas folyamataba szervesen illeszkedik, megteremtjik a
szemléltetés kontextusat. Egyéb esetekben a szemléltetés oncéluva va-
lik. A kontextus megteremtéséhez értendd a szemléltetéshez kot6do
megfigyelési szempontok, elvégzendd feladatok, tevékenységek megha-
tarozasa is.

A mozgdkép, szemben az alloképekkel, jellemzéen linearisan fogad-
hatok be, viszont az elektronikus eszk6zdknek, kildnésen a szamitdégép-
nek kdszoénhetden, a linearis befogadas keveredhet a non-linearis befo-
gadasi formaval, mert a mi kdénnyen megismételhetd, akar részletek

% Forras: http://www.magyarpedagogia.hu/document/Szabo MP1091.pdf
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kivalasztasa is lehetséges. Az elektronikus eszk6zoknek kdszonhetben
(szamitogép, szervereken tarolt tartalmak, stb.) a mozgoképek befoga-
dasara jellemzé frontalis munkaforma mellett megteremt6doétt az egyéni,
0nallo tevékenység lehetdsége is.

A mozgokép elemek az elektronikus tananyagok leglatvanyosabb
elemei. Hasznalatuk soran ugyelni kel a tdmdrségre, legyenek rovidek,
klipszeriek.

8.8.2 Mozgoékép formatumok

Az informaciok kozil a mozgokép digitalizalasa a legnagyobb hely-
igényl. Egy perc tomdritetlen vided mérete akar 100 MB is lehet. Ezért a
videok tarolasara kilénb6zé tdmdritési szabvanyokat hoztak létre melyek
segitségével j6 mindségl és kisméretl fajlokat gyarthatunk.

MPEG szabvanyok

Az egyik gyakori szabvany az MPEG (Motion Picture Experts Group)
amely segitségével viszonylag kicsi tarkapacitast igénylé j0 minbségl
allomanyokat tudunk késziteni. Az MPEG szabvany ennek a kompro-
misszumnak az érdekében veszteségesen témdrit akar 1:100, vagy
1:200 aranyban. Az eljaras lényege, hogy nem tarol minden képkockat
csak a képkockak kozotti kulonbségeket egy meghatarozott algoritmus
szerint. Haromféle képkocka jon létre a tdmorités soran.

1. Az els6k az ugynevezett ,intra” képek, ezek a teljesen eltarolt ké-
pek

2. A masodik tipus a ,predicted” képek, ezek a josolt képkockak, az
elmozdulast és a két kép kozotti eltéréseket taroljak.

3. A harmadik csoport a ,bidirectional” képek, vagy ,kétiranyd” kép-
kockak” amelyek az intra és a predicted képeket kapcsoljak 6sz-
sze. (I, P képre hivatkoznak.)

A Kkulénb6zé MPEG szabvanyok kulénb6zd képminéség elballitasara
alkalmasak. Az MPEG1 a leggyengébb csupan VHS mindséget produka-
16 mozgokép elballitasat teszi lehetdvé, gyakorlatilag a Vide6 CD miné-
égét produkalva. 25 félkép/sec —os minéséggel. (A TV 50 félkép/sec —os
min&séggel dolgozik.

Az MPEG2 Szabvany a DVD minfség szabvanya. Itt mar teljesil az
50 félkép/sec —os minéség 720 x 576 —os képmeéret mellett.

Az MPEG3 szabvany mindségi kdvetelményeit csak néhany éve tud-
juk alkalmazni a gyakorlatban. HDTV alkalmazasoknal hasznaljuk
1920x1080 felbontasig, 20-40 Mbit/sec adatatviteli sebesség mellett.
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Az MPEG4 szabvanyt a gyors és jo mindsegli mozgokép és hang-
atvitelre fejlesztették ki, elsésorban videokonferenciak lebonyolitasahoz,
de ma mar a 3G telefontechnolégia és a DivX, XviD videé formatum
alapjait is a MPEG4 képzi, ezért a legnépszeriibb MPEG szabvany. Az
MPEG4 - amelyet kifejezetten mas terlletre szantak - igen fejlett tdmori-
tési algoritmusat azonban sikerrel alkalmaztak HDTV felbontasokra is.

Quick Time

Az Apple altal kifejlesztett multimédia technologia. A QuickTime ku-
|[6nb6z6 formatumu médiatartalmak (digitalis vided, hang, animacio, sz6-
veg, zene,) kezelésére szant, formatum. Windows és Mac OsX rendsze-
reken egyarant hasznalhaté. A fajlok kiterjesztése MOV.

AVI (Audio Video Interleaved) szabvany

A Microsoft altal tervezett AVI egy széles korben elterjedt, tobbcélu
formatum, a kilénbdz6 kédold algoritmussal (codec) témoritve.

Hang és mozgdkép szinkronizalt megjelenitésére képes, kezdetben
nem tomoritett fajl formatum.

Alapja a RIFF formatum, melyben az avi fajl egy tdmbét alkot, két ko-
telez6 és egy opcionalis altdmbre bontva.

Az elsd altdmb, a fajl fejléce, metaadatokat tartalmaz a videérol (mé-
ret, képkockak szama), a masodik a tulajdonképpeni videé adat altdmb.
A codec-ek a masodik, a ,movi” altdmbét kddoljak ki-be, igy gyakorlatilag
barmely algoritmussal tomdritett adat lejatszasara képes az AVI forma-
tum, hiszen a codec forditja le a ,rabizott” adatot a masodik altémbbe
anélkll, hogy a fajl mas részéhez nyuina.

8.9 SzOVEGDIGITALIZALAS, SZOVEGFORMATUMOK

Szoveg digitalizalasahoz specidlis szoftvereket ugynevezett OCR
programokat kell a szkenner mellett hasznalnunk. Az OCR Optikai karak-
terfelismerést jelent. A folyamat, soran a szamitégép a szkennelt széveg
karaktereit a sajat tarolt karaktereivel valdé 6sszehasonlitas utan azono-
sitja, és ezek alapjan digitalis szovegfjlt hoz létre. A karakter felismerd
programok altalaban nem bonyolultak, azonban sok szempontnak kell,
hogy megfeleljenek.

A felismerési folyamat részei:

1. aziras képének beolvasasa,
2. aképen szerepld szbvegblokkok, szévegsorok vizsgalata,

3. a blokkokban, sorokban szerepl betlik vagy betliparok felisme-
rése és,
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4. afelismert szoveg ellenérzése (példaul helyesiras- vagy nyelvtani
ellendrzés).

A szbvegfelismerd programok egyéb problémaja, hogy csak jo6 mi-
néségl gépelt, vagy nyomtatott szoveget képesek felismerni, kézirast
nem. Altalaban probléma van a specidlis karakterek és képletek felisme-
résével is. Az egyik legjobb program magyar fejlesztésii, amely sok elis-
merést nyert el a Recognita Plus.

A szévegformatumok kozil a sok fejleszté program sajat beépitett
szdvegkezel® modult hasznal, de lehetéség van kulsé szévegszerkesz-
tébdl atvett formatumok kezelésére is. A leggyakoribb formatumok a
Word DOC, RTF és a legegyszer(ibb a TXT (text) formatum.

8.10 OsSSzZEFOGLALAS, KERDESEK

8.10.1 Osszefoglalas

A lecke az elektronikus tananyagok tervezéséhez sziikséges képi do-
kumentumok hanganyagok, széveg- és video anyagok digitalizalasanak
elméleti ismereteit dolgozta fel. Elsajatithatat a digitalis képformatumok
tulajdonsagaival, minéségi paraméterit, a hanganyagok digitalizalasanak
jellemzéitl a hanganyagok mindségi jellemzéit. Megismerhette a kép,
hang, szdveg, mozgokép szerepét, megjelenési formait és dramaturgiai
szerepét az elektronikus tananyagokban.

Az elektronikus tananyagok fejlesztésének fontos meghatarozéja a
megfeleléen kivalasztott nyersanyag digitalizalasa. A fejlesztés soran
dgyelnink kell a mindségre és a fejlesztészoftverekkel kompatibilis for-
matumok hasznalatara.

8.10.2 Onellendrzé kérdések

1. Milyen médiaelemet hasznalhatunk az elektronikus tananyagok
fejlesztésekor?

Mit jelent a digitalizalas kifejezés?

3. Milyen elvi killdbnbségek vannak a hang illetve a képdigitalizalas
folyamataban?

4. Melyek a leggyakoribb video hang és képformatumok?

8.10.3 Gyakorl6 tesztek
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9. ONLINE PEDAGOGIAI TUDASBAZISOK

9.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke célja, hogy a hallgatdk ismerjék a legfontosabb hazai elektro-
nikus tudasbazisok felépitését mikodését és hasznalatat.

43. abra: A 9-es fejezet fogalomtérkepe

9.2 A SULINET DIGITALIS TUDASBAZIS

A Sulinet Digitalis Tudasbazis (SDT) egy e-tanulas keretrendszer és
digitdlis tananyag adatbazis. Az SDT rendszer |étrehozasanak célja az
IKT kompetenciak fejlesztésének tamogatasa volt, egy ,szabvanyos”
digitdlis taneszkdz-rendszer kialakitasaval. Az SDT nemcsak a digitalis
tananyagok gyljteménye, hanem a gyakorlati felhasznalast segité méd-
szertani és technikai informaciok és azok alkalmazasat tamogaté szolgal-
tatasok megvaldsitasa is egyben.

Az e-learning-keretrendszer tébb mint 11 ezer tandrai elektronikus
tananyagot, ezen belul tobb mint egymillié tananyagelemet, szdveget,
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képet, térképet, animaciot, szimulacidt, videdt, hanganyagot, linket, teszt-
feladatot tartalmaz a koézoktatas és a szakképzés 17 szakmacsoportja-
nak érettségire felkészité moduljainak témakéreiben.

2004 szeptembere ota érhet6 az SDT web-es felllete
(http:/tudasbazis.sulinet.hu/). A keretrendszerben kinalt tartalmak, ok-
tatasi célra mindenki szamara szabadon és dijmenetesen elérhetdek.

9.2.1 Az SDT rendszer felépitésének attekintése

Az SDT eszk6zok mikodési jellemzdinek megismeréséhez, érdemes
megismerkedni a rendszer architekturajaval.

Az SDT rendszer komponensei, moduljai:

A tananyagtartalom-kezeld rendszer (LCMS®’), ennek részei:

— Az SDT objektumtar

—  Publikaciés modul

—  Munkafolyamat-modul

— Afelhasznalo-kezelé modul
— A keresémodul

— Az SDT felhasznaldéi fellletek
— SDT Webes felllet

— SDT Tananyagkészit6

— Egyéb SDT feluletek

A rendszer legfontosabb jellemzdje az, hogy az egyes objektumokat
nem online, folyamatos szerverkapcsolaton keresztil, lehet elérni, ha-
nem kotegelve, publikaciés folyamatokon (6sszetett import/export eljara-
sokon) keresztul.

o7 Learning Content Management System
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Web-es lejatszo

Munkafolyamat modul
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Publikacios modul
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Objektum tar |

44. dbra: Az SDT rendszer felépitése

9.2.2 Az SDT tananyagok felépitése

Az SDT alapja egy modern, objektum-alapu tartalomkezel6é rend-
szer. Ez a rendszer az egyes tartalmi egységeket (mas néven objektu-
mokat) fizikai tarolasi formatumtdl fliggetlendl képes kezelni. llyen objek-
tum példaul a széveg, a kép, mozgdkép, de ilyen tartalmi egység példaul
egy SDT lap is, amely tébb egyszerlibb objektumbdl (szévegbél, képbdl
stb.) all. llyen egy hagyomanyos tandra idékeretének megfelel6 — SDT
foglalkozas is.

Az egyes objektumok nem feleltethetéek meg kozvetlenll egy-egy
fajlnak - egyrészt az egyes SDT objektumokhoz tobb f3jl is tartozhat,
masrészt pedig a f3jl tulajdonsagaitdl fliggetlen tovabbi informaciok, ugy-
nevezett metaadatok is tartoznak hozzajuk. Ezek lehetnek az objektumot
azonositd adatok (az objektum cime), a keresést megkonnyité tulajdon-
sagok (kulcsszavak, kategoriak), vagy pedagdgiai informaciok (egy fog-
lalkozas célcsoportja, kompetenciafejlesztési tulajdonsagai stb.) is.
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Egy foglalkozasnak vannak pedagodgiai/modszertani jellemzdi (attribu-
tumai) (mennyi ideig tart, milyen kompetenciakat fejleszt, milyen célcso-
porthoz szol. Ezeket a jellemzdket adja meg az SDT tipus, és ezekbdl a

tipusokbal all 6ssze az SDT séma.
.f't* \ .
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45.abra: Az SDT tananyag szerkezeti felépitése

9.2.3 Az SDT felépitése’®

A tudasbazisnak két fontos 6sszetevdje van, a keretrendszer és maga
a tananyagbazis. A keretrendszer legfontosabb funkciéi a tananyagok
k6zotti navigalas, a tananyagok megjelenitése és lejatszasa. A tudasba-
zis tanulasi és tartalommenedzsment (Learning Content Management
System, LCMS) tipusu keretrendszere és tananyagai lehet6séget biztosi-
tanak az IKT-kompetencia fejlesztésére, a korszerl digitalis pedagogiai
modszerek alkalmazasara.

A tananyagok egyuttesen jelenitik meg a szOveges és egyéb multi-
médias, képi, illetve hangzé elemeket.

Az SDT tananyagara is jellemzéek az e-learning-szabvanyok fé vona-
sai. A tananyag elemenként kulon kezelhetd, az elemek egyértelmi fel-
hasznalasat egyéni, szemléletes szimbdélumrendszer segiti.

% Dancsé T.: A Sulinet Digitalis Tudasbazis tananyagainak felhasznélasa az oktatasban
http://epa.oszk.hu/00000/00035/00116/2007-09-in-Dancso-Sulinet.html
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A felhasznaldk oktatasi, kutatasi, ismeretterjesztési célokra térités-
mentesen vehetik igénybe a tananyagokat.

Tananyagegysegek

A tananyagegység a tananyagelemek (Learning Object,
LO) szervezett strukturaja. A tudasbazisban a leggyakrabban alkalmazott
tananyagegység a téma, a foglalkozas, a lap, de egységként kezelendd
a gyljtemény, a fogalomtar, a tananyagvazlat és a foglalkozasvazlat.

Téma

Az SDT-tananyagok un. témakba szervezetten talalhatok meg az
adatbazisban. A témak 6sszessége a teljes tananyagot feldleli, az egyes
témak egy-egy nagyobb tananyagrészt dolgoznak fel, amelyek alatt un.
altémak is lehetnek. A témak foglalkozasokbdl épllnek fel.

Foglalkozas

A foglalkozas olyan tananyagegység, amely egy tanéran, 5-40 perc
alatt feldolgozhaté ismeretanyagot tartalmaz. A foglalkozas szerkezetileg
csomoépontokbdl all, a csomopontokat leggyakrabban lapok alkotjak, de
csomopontok lehetnek gyljtemények, feladatok, tevékenységek, sét rit-
kabb esetben akar elemek, példaul animaciok is.

A foglalkozasok cimei az egyes miveltségi tertletek témai alatt olvas-
haték a bal oldali tallézéablakban. Ha a tall6zoban kijeldljuk egy foglalko-
zas cimét, akkor a jobb oldali ablakban megjelennek a foglalkozas fel-
dolgozasara vonatkozoé ikonok, megismerhetjik a foglalkozas targyat, a
hozza tartozé tanari és tanuldi programokat, megnyithatjuk a tananyag-
vazlatot vagy a foglalkozasvazlatot, illetve letdlthetjik a foglalkozas refe-
renciacsomagjat.

Foglalkozasgraf

A foglalkozas szerkezetét a foglalkozasgraf abrazolja, amely egyben a
csomopontok feldolgozasanak a sorrendjét jelzi a tanar és a tanul6 sza-
mara. A foglalkozasgraf szerkezete azokat a tanulasi utakat jelképezi,
amelyeknek a bejarasaval a foglalkozas feldolgozhaté. Egy foglalkozas
tébbféle modon is feldolgozhatd, egy graf az elagazasai révén tobbféle, a
tandrai differencialast tamogaté tanulasi utat jelképezhet.

Lap

A foglalkozasokat lapok épitik fel, egy foglalkozas altalaban tébb lap-
bl all. A lap akkora tananyagrész, amely egy képerny8nyi tertleten jele-
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nik meg, vagy minimalis gorditéssel attekinthet6. A lap a tananyagele-
meket rendezett formaban jeleniti meg. Az egyes lapokhoz kuilén tanitasi
és tanulasi program tartozik, amely a lap aktualizalasat kévetéen tekint-
het6 meg a Szolgaltatasok ablakban.

A lapok tanari és tanuldi informacioi

Az egyes lapok feldolgozasahoz tartozé tanulasi és tanitasi utmutatok
a Szolgaltatasok ablak Tanar/Tanulé gombjaval érhetdk el. Diaknézetben
az adott laphoz tartozé tanuléi, tanarnézetben a tanari informaciok olvas-
hatok. A lapokhoz tartozé tanuldi, illetve tanari informacidk az egyes la-
pok feldolgozasahoz, a tanulas szervezéséhez adnak otleteket, javasla-
tokat, modszertani tanacsokat.

Gyljtemény

A gylijtemény olyan tananyagegység, amelyben tesztfeladatokat, sz6-
vegelemeket, képeket, hangokat, animacidkat, mozgdképeket, linkeket
vagy tevékenységeket talalhatunk. A gylijteménynek kétféle tipusat k-
I6nbdztethetjlk meg: az egynemi és a tdobbnem( gyljteményeket. Az
egynemi gyljtemények azonos tipusu elemeket, a tdbbnemiek kulén-
bdz6 tipusu elemeket tartalmazhatnak.

Tanuldéi program

A tananyagegységekhez tartozé tanuldi programok (TAP) otleteket,
tanacsokat adnak az adott tananyag hatékony feldolgozasahoz, mad-
szertani javaslatokat tesznek az 6nallé tanulas sikeres megvalositasa-
hoz. A tanul6i informacié utalhat az adott foglalkozas vagy lap feldolgo-
zadsahoz szilkséges elBismeretekre, tanacsot adhat a célok elérése
érdekében megvaldsitandd tevékenységekre, gyakorlatokra, tanulasi
modszerekre.

Tanitasi program

A tanitasi program (TIP) a tanarok részére tartalmaz informaciokat az
adott foglalkozas feldolgozasahoz. A tanitasi program kiemeli és ponto-
sitia az adott foglalkozas tananyaganak tanitasi céljait, kilonb6z6 alter-
nativ felhasznalasi lehetéségeket mutat be, jelzi azt, hogy hogyan lehet-
ne tarsitani az IKT alapu tanitasi médszereket a hagyomanyos tanitasi
modszerekkel, javaslatot tesz a tananyaggal kapcsolatos egyéb online
vagy papir alapu szakirodalom feldolgozasara.
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Fogalomtar

A fogalomtar tipusu tananyagegységben helyezkednek el az adott
foglalkozashoz tartozé fogalmak és azok leirasai, definicidi. A fogalom
jelentését a tananyag készitéi nagyon tagan értelmezhetik, ezért egy-egy
miveltségi terllethez tartozé tananyag akar tdbb ezer fogalmat is tartal-
mazhat foglalkozasonként csoportositva.

A tananyagban hasznalt fogalmak altalaban egyutt is megtekinthet6k
a foglalkozashoz kapcsolédé fogalomtarban. A foglalkozas soran az
egyes fogalmakkal és a fogalmak jelentésével, definicidival a szbveg-
elemek olvasasa kdzben is taladlkozhatnak a tanulék.

Fogalomtérkép

Az informaciok fogalmi térképekkel valé értelmezése, feldolgozasa
olyan tanulasi technika, amely az értelemgazdag tanulast tamogatja. A
fogalmi térkép készitése megkonnyiti az informaciok rendszerezését,
szervezését, elésegqiti a tananyag hatékony feldolgozasat.

A fogalomtérkép olyan fastruktira, amely a tananyag fogalmainak
kapcsolédasait, egyben a feldolgozhatésag sorrendjét is abrazolja.

A fogalomtérkép hasznalata lehetdéveé teszi, hogy egy-egy tanorat a
fogalmak kozotti 6sszefliggések alapjan épitstink fel.

Tananyagvazlat

A tananyagvazlat olyan tananyagegység, amely a diakok szamara
foglalja 6ssze egy foglalkozas tartalmat, tehat gyakorlatilag a flizetben
készitett 6rai vazlatot helyettesitheti. A tananyagvazlat tartalmazza az
adott foglalkozas fogalomtérképét, a foglalkozashoz tartozé tanuldi in-
formaciokat, a kimeneti kdvetelmények szintjét, a foglalkozas soran tar-
gyalt lapok cimét, targyat és az egyes lapok tanuldi informaciait.

Foglalkozasvazlat

A foglalkozasvazlat olyan tananyagegység, amely a tanarok részére
foglalja 6ssze egy foglalkozas alapvetd informaciéit. A foglalkozasvazlat
tartalmazza a foglalkozashoz tartoz6 tanari informaciokat, a foglalkozas
soran targyalt lapok cimét, targyat és az egyes lapok tanari informacioit.

A foglalkozasokhoz tartoz6 tananyag- és foglalkozasvazlat kdzvetle-
ndl a tanuldi, illetve tanari informacioé alatt érhet6 el.
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9.3 A MozalK KIADO DIGITALIS PORTALJA

A Mozaik Kiadd az egyik legdinamikusabban fejl6dé hazai tankdnyv-
kiado. A Kiadd egy ,mozalLearn” nevi integralt digitalis oktatasi rendszert
kinal interaktiv tablara készllt programokkal, az otthoni tanulast segitd
online megoldasokkal és iskolai adminisztraciés lehet6ségekkel. A
mozalearn harom eleme a mozaBook, a mozaWeb és a mozaNaplé.

A portél elérhetd a:

http://www.mozaik.info.hu/Homepage/Mozaportal/index.php linken.

9.3.1 mozaBook

A mozaBook modul egy keretrendszer, ami a kiadd elektronikus tan-
konyveit teszi elérhetbve. A kiado az Osszes altalanos- és kdzépiskolai
tankonyvét elkészitette interaktiv formaban. A felllet hasznalatahoz re-
gisztracio szikséges, amit a kiadé a megvasarolt nyomtatott tankényvek
mellé ad az iskolanak.

A regisztracié lehet6vé teszi, hogy a tanarok letolthessék a keretrend-
szert illetve a szikséges tankdnyveket.

A tankonyvek hi masolatai az eredeti nyomtatott valtozatnak termeé-
szetesen interaktiv formaban. Az interaktiv tankényv barmely eleme ki-
emelhetd nagyithatd az interaktiv tablan, a szovegek bekezdésenként,
ami kivald a definicidk bemutatasahoz. A képek is tetszélegesen nagyit-
hatok. A tananyagok tartalmaznak akar paraméterezhet6 2D, vagy 3D
interaktiv animacidkat is, amelyek nem tekintheték meg nyomtatott for-
maban. A 3D animaciék megtekintéséhez természetesen specialis
szemuveg szukséges.

Masik fontos szolgaltatas, hogy a tanar egyéni izlésének megfeleléen
feladatokat krealhat. A tankényvek egyes médiaelemeibdl munkafiizetet
készithetlink. A tankényv barmely elemét  kifotdzhatjuk” egy munkafi-
zetbe, ami segitheti az 6nalld6 munkat illetve hatékonyan tamogatja az
orai ellendrzést. A munkaflizetek természetesen elmentheték. A munka-
fuzet elemeibél animacio is készithetd ami a didaktikusabba teszi a tanari
magyarazatot vagy a feladatot.

A kulonb6z6é valtoztatasok elmenthetbk és barmikor visszatolthetdk,
igy a tanorakra val6 otthoni felkészulés sem jelent akadalyt.

A keretprogram funkcioi segitségével beszurhaté segédanyagok mel-
lett a kiado sajat készitésl extra tartalmakat is kinal, melyek az egyes
tananyagokhoz kapcsolva, az elektronikus tankonyv-oldalak szélén 1év6
ikonokrodl indithaték. Ily médon elérheték a nyomtatott kiadvanyba mar
nem fér6 képek, illusztraciok; az adott anyaghoz kapcsol6dé hanganyag-
ok; a kiado sajat készitési videodi (klldonbozé kisérletek, ismeretterjesztd
révidfilmek); a valésagot abszolut hitelességgel abrazold 3D-s animaciok.
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Az egyes anyagok élményszer( feldolgozasat a keretprogrambal inditha-
t6 jatékos feladatok és szamos eszkdz (periddusos rendszer, mini-
térkép, szamegyenes, stb..) segiti.

A Mozaik Kiadd kornyezetismereti, foldrajzi és torténelmi atlaszainak
elektronikus valtozata a mozaMap térképprogramon beldl érhetd el. A
mozaBook-hoz hasonldan itt is elérhetd az atlaszok teljes tartalma (kdzel
300 térkép). Tobbek kdzott gyors navigacio, minéségromlas nélkili na-
gyithatosag, valamint rajzolé és animacié-készitési funkcio teszi latva-
nyossa, megis egyszer(ivé ezt a digitalis atlaszt.

A program egyik legnagyobb elénye, hogy az egyes térkép elemeket
— mint kilénalld rétegeket — tetszés szerint elrejthetjik és megjelenithet-
juk, igy akar sajat térképeket is gyarthatunk a felesleges piktogramok és
térképi elemek abrazolasa nélkul. A beallitasok természetesen elmenthe-
ték, igy barmikor egy kattintassal betolthetdk.

A program a mozaBook keretprogramhoz hasonléan interaktiv tablai
hasznalatra optimalizalt.

A mozaSlide interaktiv foliak a bioldégia és torténelem tantargyak
transzparenssorozatainak digitalis valtozatai. A témakorok foliai egyen-
ként egymasra helyezhetdék, minéségromlas nélkldl nagyithatdék, a ma-
gyarazé feliratok kuldén-kdldn is megjelenitheték. A féliacsoportokhoz
feladatlap, ellenérzé kérdések, szemléltetési utmutaté és célmeghataro-
zas is tartozik.

Az Euklides egy sikgeometria szerkeszté program, amely a kézi
szerkesztések digitalis megvaldsitasat teszi lehetévé. Bazispontokat ve-
hetlink fel, azokra objektumokat (szakasz, egyenes, kor, stb.). A felvett
objektumok egymassal igen sokféleképp metszéspontokat képezhetnek,
melyek Ujabb objektumok alapjai lesznek stb. A szerkesztések szamito-
gépes valtozata - a papiros valtozattal ellentétben - nagyon pontos;
amiknek egy pontban kell metszenituk egymast, azok tényleg ugy teszik.

A legfontosabb a szamitdégépes szerkesztésben az, hogy a kész szer-
kesztés elemei mozgathatdk, mikdzben a szarmazasi viszonyok megma-
radnak.

Kulonféle szineket és vonalstilusokat hasznalhatunk a szebb abra és
a jobb attekinthetéség érdekében. A Iényegtelen objektumok elrejtheték.

Az Euler3D egy térgeometriai szerkeszt6program, amely a kilénb6zé
poliéderek és fellletek szemléltetésén tul, magas szinti matematikai
kontroll biztositasa mellett (6natmetszések szlirése, siktorések vizsgala-
ta, konkav sokszdgek haromszégekre valé darabolasa) lehetéséget ad
azok szerkesztésére is. A programban kulonboz6 alakzatokat hozhatunk
létre, melyeket csucsaik, éleik és lapjaik megadasaval definialhatunk.
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A programban kilénb6zé térgeometriai transzformacidkat is elvégez-
hetlink. A tlkrozést, eltolast, forgatast és nyujtast akar egymas utan - a
transzformaciok szorzataként - is végrehajthatjuk.

A szerkesztés alatt all6 alakzatokat az egér segitségével mozgathat-
juk ill. nagyithatjuk. A program kétféle médon tudja abrazolni a testeket:
perspektiv és axonometrikus (ortogonalis) vetitéssel.

9.3.2 mozaWeb

A www.mozaweb.hu oldalon elérheté mozaWeb interaktiv kiadvany-
ok Internetes hasznalatra, f6leg otthoni felhasznalasra késziltek. Hasz-
nalatuk nem igényel kildn programot, a kiadvanyokat barmely bdéngé-
sz6vel megnyithatjuk. A témakorokbdl gyorsan kivalaszthatjuk a kivant
tankonyvet. A web-tankdnyvek - a mozaBook digitalis tankdnyvekhez
hasonléan - teljes egészében tartalmazzak a nyomtatott kiadvanyok tel-
jes szdveges és képi tartalmat, de nem lapozhat6 formaban, hanem feje-
zetekre bontva, 1-1 6nall6 oldalon érhetok el.

A gyors navigaciot a mindig lathatd tartalomjegyzék segiti, amelyrdl
egy kattintassal elérhet6k az egyes fejezetek és azok leckéi. A keresd
funkcioval barmely tankdnyv tetszéleges szévegét gyorsan megtalalhat-
juk.

A lexikon segitségével a digitalis tankdnyvekhez készilt interaktiv
extra tartalmakat és szomagyarazatokat betlirendbe szedve tekinthetjik
at az éppen megnyitott aktualis tankdnyvben, vagy az aktualis témakor
Osszes tankonyvében egyarant. Bongészhetlink a lexikon teljes adatba-
zisaban is.

9.3.3 mozaNaplo

A kiado elektronikus napldja, a mozaNaplé a kénnyen kezelhetd, jol
attekinthetd és biztonsagos adminisztracié mellett az iskola és a szilé
kozotti kommunikacid uj, hatékony eszkodze. A digitélis osztalynaplo se-
gitségével a szll6k naprakészen nyomon kovethetik gyermekeik tanul-
manyi eredmeényeit, hianyzasi adatait €s magatartasuk értékeléset.

A program a tanarok munkajat is megkonnyiti, hiszen — a régi papir-
alapu modszerekkel ellentétben - segitségével az elvégzendd feladatokat
egyszerlbb szamon tartani. A program altal készitett statisztikai kimuta-
tasok széles kdrben alkalmazhatok.

A kiado altal kidolgozott iskolai honlap, a mozaPortal kifejezetten is-
kolai kornyezetre kialakitott, a gyakorlatban jelenleg is mikodé struktura-
val rendelkezik. Az iskoldk sajat igényeiknek megfeleléen alakithatjak ki
a weblap menlrendszerét, és egyéni tartalommal téltheti fel azt. A hon-
lap karbantartasa, frissitése egy jol attekinthetd kezel&fellleten torténik,
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melynek hasznalatat barmely szamitastechnikai alapismerettel rendelke-
z8 személy elvégezheti.

9.4 A MUszAKI KIADO DIGITALIS PORTALJA

A Miszaki Kiaddé a Mozaikhoz hasonléan kinal interaktiv megoldaso-
kat tankdnyveihez.

A portal elérheté a: http://muszakikiado.hu/ok online_konyvek lin-
ken.

A fejlesztések eredményeként iskolai hasznalatra mar 58 altalanos
és kozépiskolai tankdnyvet kinalnak ugynevezett OK! formatumban.

A tananyagok tanul6i szamitogépeken és az interaktiv tablan is
azonnal hasznalhatoak.

A tananyagok jellemzéi:

— elbre beépitett lektoralt tobblettartalmakat, un. hotspotokat tartal-
maznak, melyek segitik a megértést, a begyakorlast és dnellendr-
zést, illetve az ellendrzést.

— lehet8séget nyujtanak a pedagégusok szamara sajat jegyzeteik
és tartalmaik elhelyezésére és megosztasara, Uj tananyagok 6sz-
szeadllitasara a szamitdogépes vagy az interaktiv tablas oktatas-
hoz.

— egy konyvon belll valésitiak meg a differencialast, a felzarkézta-
tast és a tehetséggondozast.

— a diakok felkészulését is nagymértékben megkdonnyitik: sajat
jegyzeteik, hivatkozasaik, valamint az énellenérzésre alkalmas fe-
ladatok teszik hatékonyabba a tanulast.

— kdnnyen elérhetdk - iskoldban, utkézben, otthon.

A pedagogusok orai felkészilését megkodnnyité OK! Tanarsegéd On-
line Kényvek a kiado hotspotjain fellil minden témakdrhdz tovabbi elle-
nérzétt és kiprobalt linket, weben ingyenesen elérhetd animaciokat, al-
kalmazasokat tartalmaznak. Ezek koézil a pedagdégusnak mar csak
valogatnia kell, igy az 6rai felkészulésre forditott id6 jelentésen csokken,
a valtozatos tartalmak miatt a diakok szamara még befogadhatobba valik
a tananyag.

A Tanarsegéd verziok a fels6s Hajdu-matek tankdnyvcsaladhoz ké-
szultek el, de az egyes témakhoz ajanlott gydjteményeket tankonyvtol
fuggetlendl minden altalanos iskola fels§ tagozatan matematikat tanito
pedagogus hasznalhatja a tanitasnal.

Az egyéni tanulas érdekében, a Miszaki Kiad6 elkészitette az OK!
Online Konyvek egyéni tanulasra alkalmas valtozatat is, melyet a
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didkok és szulék barmilyen internetkapcsolattal rendelkezd szamitégép-
rél, laptoprol, tabletrdl, okostelefonrél elérhetnek. Kiegészité tartalmaik
segitik az otthoni felkésziilést, a gyakorlast és az dnellenérzést. Azok a
didkok is eredményesen hasznalhatjak, akik az iskolaban esetleg mas
tankdnyvbél tanulnak.

Az egyéni verzio segitségével a szilék nyomon kdévethetik a pedagé-
gus elvarasait a tananyaggal, hazi feladattal kapcsolatban, jobban tudjak
segiteni gyermekuk felkészlléseét, és tesztfeladatokkal ellenérizhetik is
tudasszintjiket.

9.5 OKOSDbOBOZ

Az Okos Doboz az egyszervolt.hu szerkeszt6ségének legujabb ter-
méke, egy jaték alapu készség-képességfejleszté digitalis taneszkdz,
Ot-tizenegy éves gyermekek szamara.

Az Okos Doboz alkalmazas nem csak a szilék és a gyerekek tetszé-
sét nyerte el, 2013-ban az eFestival versenyen ,Tudastamogatd Alkal-
mazas” kuldndijjal is jutalmaztak a szakmabeliek.

A feladatgyljteményt a http//:okosdoboz.hu oldalon nyithatjuk meg. Itt
érhetdk el a feladatok évfolyam és tantargy szerinti bontasban. Az évfo-
lyamoknak sajat szinuk van, ezek kbészénnek majd vissza az egyes fela-
datoknal. A matrix dobozaiban az adott tananyaghoz illeszked® jatékos
feladatokat, fejtoréket talaljuk. Egy-egy cella legalabb 3-4 izgalmas fela-
datot rejt, de van ahol ennél jéval tobb jatékot is talalunk.

A tantargy nevére kattintva, az 6sszes kapcsolédo feladat megjelenik.
A program lehetéséget ad a feladatok keresésére is. Ha egy évfolyamon
mas szinl( feladatot is talalunk, akkor ezt érdemes ismétlésként hasznal-
ni. Az Okos Doboz program az alsé tagozat négy osztalyaban, négy
kompetenciaterileten, matematika, szdvegalkotas-szovegértés (anya-
nyelvi kommunikacid), életpalya épités (mlvészetek), szocialis, életviteli
és kornyezeti, valamint hat tantargyban: matematika, olvasas-
szOvegértés, nyelvtan, vizudlis kultura, ének-zene, kornyezetismeret,
targyakban tamogatja az oktatasi folyamatot.

Az Okos Doboz a 170 alsds kerettantervi témakor mindegyikéhez ki-
nal fejlesztd, oktatojatékot. Osszesen 251 feladatsorral, azaz 1506 jaté-
kos feladattal varja a gyermekeket és tanaraikat.

9.6 OsszEFoOG LALAS, KERDESEK

9.6.1 Osszefoglalas

Az IKT alkalmazasok legfontosabb bazisai az online adatbazisok. Jel-
leguknél fogva nem csak barkinek elérhetdk és barmikor tovabbfejleszt-
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heték hanem, lehetéséget adnak a tanari munka korszerlibbé, érdeke-
sebbé tételére. Ne feledkezziink meg arrél sem, hogy sok alkalmazas
biztositja az 6nallé tanuldi feldolgozas didaktikai hatterét is.

9.6.2 Onellenérzé kérdések

1.

2.
3.
4

Hogyan épul fel az SDT?
Hogyan éplil fel az SDT keretrendszere?
Mi a mozaWeb?

Melyek az Okos Doboz alkalmazas legfébb ismérvei?

9.6.3 Gyakorl6 tesztek
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IV. Modul. Elektronikus tanulasi terek /AP/
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10. IKT SEGEDANYAGOK KESZITESENEK GYAKORLATI
KERDESEI

10.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke célja a Lynx és a WordWall interaktiv tabla szoftver hasznala-
tanak és a szavazorendszernek a bemutatasa. A hallgatok megismer-
kednek a program lehetéségeivel, az interaktiv feladatok készitésének
modszertani hatterével. A CMPC-k hasznalatdhoz médszertani lehetdsé-
get biztositunk a Netsupport osztalymenedzsel6 program bemutatasaval.

10.IKT segédanyagok készitésének
gyakoriati kérdései 180

46. dbra: A 10-es fejezet fogalomtérképe

10.2 BEVEZETES

A tanulas mindségét és eredményesseégeét a tanari kompetenciak, az
alkalmazott oktatastechnoldgiai eszk6zok és mddszerek hatékonysaga,
és a tanulasi kérnyezet minésége hatarozza meg.

Az utdbbi évek tananyagfejlesztései stratégiai az er6s6dé gazdasagi
és munkaer§ piaci kovetelményeknek megfeleléen az elektronikus for-
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maban és medialisan er6sen dimenzionalt, 6nall6 feldolgozasra alkalmas
tananyagstrukturak iranyaba tolodtak el.

Az IKT technikai és metodikai repertoarja kilénésen alkalmas arra,
hogy segitségével a szituativ tanulas feltételrendszerét kialakitsuk.

Karpati Andrea szerint: ,Az IKT eszkdzok annyi potenciallal birnak,
amilyen pedagdgiai repertoarral a hasznalojuk rendelkezik.”

Magyarul akkor tudunk egy IKT rendszert hatékonyan mikddtetni, ha
a fent felsorolt tényezdk kozil mindegyik teljesul, de mindenekelbtt a
tanari kompetencia a legfontosabb, hiszen ez hatarozza meg az egész
pedagdgiai folyamat minéségét.

Ennek érdekében a pedagdgus egyik a feladata a rendelkezésre allé
eszkdzrendszer megismerése és a hozza tartézé mddszertan elsajatita-
sa.

Ebben a leckében olyan programokat mutatunk be melyek univerzali-
san hasznalhatok, barmilyen tanulasi kornyezetben.

10.2.1 Az interaktiv tablak szoftverei

Ahany interaktiv tdbla annyi szoftver! Ez a kijelentés jot és akar rosz-
szat is jelenthet, de nézzink egy kicsit a kijelentés mogé. A tablak 6n-
magukban csak eszk6zdk nem sokat érnek a pedagdgia szempontjabdl,
hiszen a tanarok dolga, hogy tartalommal téltsék meg a vasat. Erre nem
minden gyarto Ugyel, bar az utdébbi években csak olyan tablakat hoztak
forgalomba, amely megfelel6 szoftvertamogatast nyujt. Miért fontos ez?

A megfelel§ szoftvertamogatas biztositja a pedagdégus szamara azo-
kat a modszertani lehetéségeket, amellyel ki tudja hasznalni a technolé-
gia kinalta lehetéségeket. Tébb gyarté a SMART, a Cleverboard vagy a
Promethean mar az elején fontosnak tartotta a szoftvereinek folyamatos
fejlesztését. Ezek a cégek komoly szakmai hatteret biztositanak a peda-
gogusok szamara weboldalalakkal, forumokkal, mintafeladatok kézzété-
telével.

10.2.2 Lynx interaktiv tablaszoftver

A Lynx program a Cleverboard interaktiv tablak hivatalos prezentacios
szoftvere. A program el6nye, hogy magyar nyelv(, a fejleszték a felhasz-
nalék igényeit figyelembe véve folyamatosan fejlesztik, és barmilyen tab-
latipuson hasznalhato.

A program hasznalatat nagyon kdnnyl elsajatitani mivel nagyon ha-
sonlit a jol ismert PowerPointra.

A program segitségével szerkeszthetlnk sajat, vagy mar mintaként
elkészitett leckéket, vagy objektumokat. Hasznalhatjuk ClipArt képek,

180



A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

térképek, tervek és hatterek széles korli kombinacidjat, tartalmasabba
téve a tanorat vagy akar egy eléadast.

10.2.3 A Lynx programablaka

Az alapértelmezett eszkdztar a kdvetkez6:

L) il .
40 Swarkesztés Neézet Besmirss  Formituen  Eszkon

ok kg6 —

£U4) I FLO2ARNIAY LG -00RNOOH:
Meniisor és
eszkoztar

R Oldalsav

webherests | Kereses | Bengiszes | Ashok | Tansnysgok | 0w

e —
‘\l Parancssor | Munkaablak

—_—

Onloe Eréfomasok

47.abra: A Lynx munkafeliilete

A programablak a PowerPoint- hoz, hasonlé felépitési. Felll latjuk a
mendsort, alatta az eszkdztarat, alul pedig a szovegjellemzdk beallitasa-
it. Jobb oldalon helyezkedik el az oldalsav, ami az elkészitett diakon kivul
egyéb opcidkat is tartalmaz, egy fuggéleges parancssav formajaban.
Ennek a feladata, hogy megkdnnyitse a keresést, helyi illetve webes
adatbazisok megnyitasat, ami tanar szamara megkonnyiti az improvizativ
munkat.

A Tananyagok ful alatt az elkészitett tananyagokat listazhatjuk ki. A
jobb hatékonysag érdekében az Alakok ful alatt kilonbdzé egyszeri
alakzatokat huzhatunk egyszeriien az elkészitendd interaktiv feladatba.
A Bbéngészés fll alatt a mar meglévé fijljainkat, illetve a ClipArt fajlokat
kereshetjuk meg. A Keresés fll alatt barmire rakereshetiink, ami a gé-
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punkon talalhato. A Webes keresés ful egy Google keresd ablakot nyit
meg, ami szintén a gyors munkat segiti. Az online eréforrasok ful alatt
pedig egy szabadon alakithaté linkgyljteményt talalunk, amely szintén
nagy segitség lehet az 6rai munkaban.

A programablak k6zéps6 részén talaljuk a munkaablakot, ahova a k-
I6nb6z6 médiaelemeket és interaktiv feladatokat helyezhetiink el.

10.2.4 A Lynx eszkoztara

Szévegbevitel, szbveg irasa

Szoveg irasahoz tébbféle mdédszert alkalmazhatunk. Ha elére beirt,
nyomtatott szoveget szeretnénk beirni, valasszuk a szvegdoboz ikont. A
beirt szGveget egy dupla kattintassal javithatjuk, illetve szerkeszthetjik. A
szovegjellemzéket pedig a munkaablak aljan talalhaté szévegopcidkban
valtoztathatjuk meg.

A masik modszer, ha az interaktiv tollal az iréceruza eszkdzt valaszt-
juk ki. Ennek segitségével, szabadkézzel irhatunk a tabla fellletére. A
ceruza szinét és tipusat a munkaablak aljan talalhaté eszkdztarban val-
toztathatjuk meg. Az igy beirt szOveget nem tudjuk javitani csak abban
az esetben ha, kiradirozzuk, és ujra beirjuk.

Képek, alakzatok szerkesztése

Képek alakzatok beillesztésekor, a kijeldlt elemek kdnnyen szerkeszt-
heték. Kijeldléskor az objektum korll a kdvetkezd keret jelenik meg.
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Masolss cisc |
Kivagas Ctrl+X
Beillesztés

Torlés

Klén

Elrendezés 3

Atalakitas >

Csoport Ctrl+G

"1 Csoport szétbontasa

Hivatkozés

Teljesitési opcidk 3

Beallitds hattérként 3

48. dbra:  Objektum a szerkesztopontokkal és a szerkeszté meniivel

Minden egyes képet, alakzatot, megrajzolt vonalat kilén objektumként
kezel a Lynx, melyet az egérrel megragadva az objektum athelyezhet®é.

A kijelol6 tzemmaddban kulénb6zé funkcidkat érhetlink el. A jobb alsé
sarokban tudjuk méretezni a képet. A jobb fels6é sarokban egy opcids
ablakot nyithatunk meg, ami tovabbi szerkesztési lehet6ségeket enged
meg, mint példaul objektumok csoportba foglalasa, klonozas, elrendezés
stb. Kézzel irott széveg esetében lehetéség van a szdveg felismertetésé-
re, ami azt jelenti, hogy az irott szdveget, a felismerés opciét valasztva
nyomtatotta lehet alakitani. A képen lathato zold kéron az egér bal gomb-
jat lenyomva tartva el tudjuk forgatni az objektumot. llyenkor az elforga-
tas szdge is latszik.

10.2.5 A Lynx szolgaltatasai

A kdévetkezdkben azokat a legfontosabb szolgaltatasokat mutatjuk be,
amelyek segitik az interaktivitast és a modszertani variabilitast.
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Hatterek beallitasa

Az interaktiv tablak hasznalata soran gyakori opcié a hatterek megval-
toztatasa. Ez nem feltétlenll szineket jelent, hanem a megfelel6 feladat-

hoz hasznalt segédfeliiletet. igy a Formétum meniiben a Héttérminta

tipusa paranccsal beallithatunk kilonb6zé vonalas, négyzetracsos és

kotta hattereket az adott feladatnak megfeleléen.

[Eormétum | Eszkezok  Sugé
Hittérszin
Hittérminta tipusas
Hittérkép vonal térkoz
Hittérpapir vonalszélessége
Héttérpapit vonalszine
Hittérkép besllitssa
Hétérkép rydjtsss
Hittérkép eltbvolitisa
Minden Oldsl
Rics megjelenitése Elokészités kozben
Rics megjelenitése tovibbitss kozben
Pontozott Récs

Igazitss a ricshoz

Diatovibbitssi opcidk

hd-[2Ar¢Y e -0O

Nincs papir

Vonalas
Pontozott

©  Kézirds 5-10-5
Kézirds 7-5-7
Kézirds 7-10-7
Kézirys 5-5-5-7
Grafikon
Grafikon tengelyekkel
Grafikon tengelyekkel és cimkékkel

Grafikon - Minimélis rics

Négyzetes
Trometrikus

Heagonslis

Zene

g 2O@W [T

49. 4bra:

Tavvezérlé

A tavvezérld funkciot az Eszkéz6k menuben kapcsolhatjuk be, mellyel
szabadon valasztott Windows alkalmazasok, illetve egyéb programok

Vonalas héttér bedllitasa

hasznalatakor segitségul hivhatjuk a Lynx rajzol6 és szerkesztd eszkdze-

it.
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10.

11.

50. abra: A tavvezerlo elemei

Munkafiizet inditasa/Visszatérés a munkafiizethez: a mar
megismert munkafiizet-ablakhoz valé visszatérést jelenti,

Jegyzetelés az asztalra: az alkalmazas a Rajz és az Eszké-
z0k eszkoztarat egyesitd eszkozt indit, ezaltal kozvetlenll a
képernybre jegyzetelhetlink. Hatranya, hogy hasznalata koz-
ben nem érhetdek el a hattérben futé alkalmazasok.

Képernyd rogzitése: a képerny6rél készit pillanatképet, ha-
sonldan a Print Screen parancshoz, azzal a kulénbséggel,
hogy négy funkcid, a Teljes képerny6, a Négyszdogletl terllet,
a Szabadkezes terilet, az Egyszeri ablak lehetéségek kozul
valaszthatunk. A rogzitett képet fajlba menti, valamint a mun-
kaflizet ablakba valé visszatéréskor a teljes képernyés felvé-
telt egy uj oldalra beszurja.

Internet béngészd: az alapértelmezett béngészé programot
inditja el, a http://www.cleverlynx.com/ weboldal betoltésével.

Lynx szamologép: a beépitett szamoldgépet inditja el.

Képernyd billentylizet. a Lynx képerny6 billentylizetét jeleniti
meg. Segitségével a valddi billentylizet hasznalata nélkdl tu-
dunk szoveget beirni. Hasznalata kissé nehézkes, ezért csak
rovid szdovegek, példaul webcimek begépelésére hasznaljuk.

Kattintas a jobb egérgombbal: a tablatollal torténd jobb egér-
kattintas megvaldsitasat teszi lehetévé, mint példaul helyi
menuk elérése.
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12. A vizszintes rész két funkcidval rendelkezik, melyek kézott (a
bal als6 sarokban) az abran lathaté nyillal valthatunk. A kézi
eszkoéztar inditasakor a Lynx munkaflizet oldalablakanak me-
nuit érhetjuk el, melyek a kdvetkez6k: Gyorsmédia, Online for-
rasok, ClipArt, Térképek, Sajat mappa, Oldalképek, Effektu-
sok.

Képrogzité

A képrogzitd segitségével rovid beagyazhatd videdkat készithetink a
képernydn torténtekrél.

Reflektor

A reflektor egy nagyon latvanyos, modszertani szempontbdl egy na-
gyon hasznos alkalmazas. Segitségével kiemelhetlink részleteket az
adott tartalombdl, sét nagyitasi opcidjanak koészonhetéen meg szemléle-
tesebbé tehetjuk mondanivalonkat. Alkalmazasa soran a jobb egérgomb
vagy az interaktiv toll segitségével bedllithatjuk a méretét, formajat, szi-
nét és a nagyitas mértékét is.

Reddény

A reddny egy szintén jol paraméterezhetd, didaktikai lehetéségeket
kinalé eszkdz. Segitségével eltakarhatjuk a tabla tartalmat, példaul fela-
datok ellenérzése soran, vagy a tananyagot iranyitottan mutathatjuk be.
Iranya, szine, egyéb paraméterei a reflektorhoz hasonldéan kénnyen beal-
lithatok.

& Toltse le a Lynx szoftvert a kdvetkez6 linkrél.™ Telepitse a prog-
ramot, és készitsen vele egy legalabb 10 dias feladatot egy fiktiv
foglalkozashoz. A prezentacidhoz készitsen rovid leirast és a pre-
zentacidval egyutt ossza meg a tarsaival és tanaraval.

|99

10.3 FELADAT KESZITESE L YNX-SZEL

A kovetkezdkben egy egyszerd, viszont igen latvanyos feladatot ké-
szitunk el a Lynx program segitségével, amelynek neve varazsdoboz. A
feladat 1ényege, hogy a tanuléknak ki kell valasztani egy bizonyos kate-
goriaba tartézd képet. A feladat elvégzése soran azonnal megerésitést
kapnak a megoldas helyességeérél.

9 http://cleverproducts.hu/tamogatas/driverek-szoftverek.html
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Egy zo6ld szin( hattéren tiz allat képét latjuk, a feladat pedig az, hogy
valasszuk ki kozulik az emlésoket, és helyezzik at 8ket az eml6sok fel-
irati négyzetbe.

Eszkozsk  Sigé

FrO2al-[2fA /¢S 00T NOA@ER[Y =

Hizd ki a z6ld négyzetbdl az eml8s dllatokat!

EmIdsok

51.4bra: A feladat képernydképe

De hogyan torténik az ellenérzés a képek mozgatasaval parhuzamo-
san?

A trikk az, hogy minden allat képét egy ugyanolyan szini pipa vagy
iksz jellel foglaljuk csoportba, mint amilyen a hattér.

52.abra: Az elkeészitett feladatminta

187



A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

A szabadkézi rajz eszkdzzel rajzolunk egy z6ld szin( ,pipa” jelet és
egy ,iksz”jelet.

Ezeket érdemes régtén ,leklonozni” (kijeldlés utan jobb klikk és a Klon
parancs), mivel igy csak egyszer kell megrajzolni a pipa és az iksz jele-
ket.

Kivalasztunk egy képet, ami egy emldsallatot abrazol, és mellé hiuz-
zuk a mar elkészitett pipa jelet. Jeldljuk ki 6ket egyutt, majd a CTRL+G
billenty(l kombinacidval foglaljuk 6ket csoportba.

Ugyanezt tegyik meg a tdébbi képpel is, amelyik emlést abrazol, egy
pipaval foglaljuk csoportba, amelyik nem, azt pedig egy iksz-szel.

A csoportba foglalt képeket mozgassuk a zéld szinl négyzetbe, igy a
szinazonossag miatt az iksz és a pipa jelek nem fognak latszodni.

Innentdl kezdve a feladat egyszerii, amint a tanulé kimozditja a képet
a zold feluletrdl, maris lathatéva valik, hogy jol valasztott-e.

10.4 WORDWALL INTERAKTiIV FELADATKESZITO PROGRAM

Az interaktiv tdblak hasznalatanak egyik legnagyobb, a pedagoégusok
kérében elterjedt gatja a jo interaktiv feladatok hianya. A f6 probléma,
hogy a kiadok altal elkészitett interaktiv feladatok nem mindig illeszked-
nek a tanar egyéni elképzeléseihez, viszont id6é és megfelelé szoftveris-
meret hianyaban a tanar nem tud Uj, sok idét rablo feladatok készitésével
foglalkozni. igy tehat maradnak a régi, jél bevalt médszerek.

A WordWall kifejezetten erre a problémara ad valaszt olyan médon,
hogy 19 féle feladattipust kinal az egyszer( keresztrejtvénytél a szamon
kérd tesztekig. A feladatok k6zds jellemzéje, hogy elkészitésiik csak né-
hany percet vesz igénybe, sét a szoftver elénye, hogy az interaktiv tablan
kivll, opcidban a CleverClick szavazorendszerrel is hasznalhatjak.

10.4.1 Mi a WordWall?

A WordWall interaktiv tabla feladatok készitésére valé6 program, ami
kulénalldéan is hasznalhatd, de eredetileg a Lynx tablaprogram része.

Az egyik legérdekesebb szolgaltatasa, hogy az elkészitett feladatokat
mentéskor egy webes adatbazisba is elmenthetjik, ami azt jelenti, hogy
megosztjuk a feladatunkat masokkal. Ennek tovabbi elénye, hogy ha
nincsenek o6tleteink, tdbb ezer feladatbdl valogathatunk a Tevékenységek
Tara ful megnyitasaval. A konkurenseknél a manuadlisan begy(jtétt tan-
anyagokkal ellentétben, egy €16 online adatbazist talalunk minden szami-
tégépen, ahol a Lynx és a WordWall szoftver telepitésre kerul.

Magyarorszagon tébb ezer tananyag készilt mar, melyeket az uj fel-
hasznalo lokalisan uUjraszerkeszthet, illetve kiegészitheti a sajat igénye
alapjan.
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Ez a legjobb megoldas, hogy egy feladatot csak egyszer kelljen meg-
irni, és az onnantél minden évfolyam szamara évrél-évre elérhetd.

A masik érdekes szolgaltatas, hogy a CleverClick szavazérendszer
segitségével barmikor egyedivé tehetjik a gyerekek szamonkeérését. A
program kiértékeli a megoldasokat, és kilénb6z8 statisztikai szliréseket
végezhet az eredményeken, amelyek természetesen elmentheték és
késébb feldolgozhatdk. Kildnleges extrakkal is felszerelték a programot,
igy akar videdként is rogzithetd a feladat megoldasa.

10.4.2 A WordWall hasznalata

A WordWall program telepitése utan érdemes elséként a nyelvet beal-
litni. Alapértelmezésben angol nyelven indul, de a bal fels§ sarokban
Iévé programgombra kattintva a Languages menuben beallithatjuk a ma-
gyar nyelvet, innen kezdve egyszerlien mikodik.

L = Wk all - untitledl

V' | English
j Mew 3

Arabic - 43l
j;ﬂ Modify »
Danish - Dansk
”"_ Open Dutch - Nederlands
Estonian - Eesti Keel
Faroese - Frayskt
Finnish - Suomi
7‘ Save As
German - Deutsch
Print » Hungarian - Magyar
Icelandic - Islenska

ltalian - Italiano

L § &

Close

- Motes Licence g Settings i) Languages P (@) About
3 Exit

53.abra:  Nyelv bedllitasa a WordWallban

A Varazslébéngészé

A munkat legjobb, ha a jobb oldalon Iévé tajékoztatd csoportok meg-
ismerésével kezdjuk. Itt talalhaté a Varazslo béngészd, amely tematiku-
san bemutatja az elkészithet6 feladatok lehet6ségeit. Innen barmelyiket
kivalasztva kénnyedén megalkothatjuk sajat feladatunkat. Fontos, ha
mar egy meglévé feladatot szeretnénk szerkeszteni, akkor a bal fel-
s6 sarokban 1évé programgombra valé kattintas utan a Médositas
menti Vissza a vardazsléhoz parancsat valasszuk.
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weg  Kakukktojés Képrejtveny Aritmetikus elemeényezt

ant
Uléstery sszekitd Mondatalkotd  Adatgenerdld Szdgépezet Ures cellék récsrendszere. Vigyen be
szoveget a billentylizet vagy a kézi egység
hasznalatdval a tevékenység sordn.

KadmegFejtd Képracs

54. abra:  Vardzslobéngészo

Képracs

Ures cellak racsrendszere. A cellakba képeket illeszthetiink vagy szo-
veget irhatunk, amelyek nagyon j6l miikédhetnek parosités vagy katego-
ria készités feladatok soran. A celldk a kijel6lés utan tetszélegesen moz-
gathatok a racsban.

Kategoria kviz

A feladattipus barmilyen tantargy esetén jol hasznalhat6, ahol igaz-
hamis feladatokat vagy egyéb kategoridkat szeretnénk a gyerekekkel
megoldatni vagy begyakoroltatni.

Az adott példaban matematikai miveletek eredményeirdl kell eldonte-
ni, hogy igaz-e az allitas vagy nem. Az adott feladatra kattintva a gyerek
megkapja a helyes valaszt. Ha akarunk, adhatunk meg kulcsszavakat is
példaul, hogy nyitvatermé vagy zarvatermd, a tanuldk pedig eldénthetik
az adott névényrél, hogy melyik kategoériaba tartozik. A feladat készité-
sekor el6szor meg kell adni a kategéria cimkéjét, ezutan pedig a katego-
ria mezdkbe be kell irni a kategérianak vagy kulcsszénak megfelel6 ele-
meket.

Szamgép

A szamgép els6sorban a gyors matematikai gondolkodas és logika
fejlesztését szolgalja. A feladatokban matematikai sorozatok elemeit tar-
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hatjuk fel, felismertetve a szabalyokat, vagy remekul hasznalhaté 6ssze-
tett, mlveletek feltarasara is.

Tablazat

A tablazat feladattipusnal kulénbozé kategodriakat hozhatunk létre. A
cellakba a szdveg mellett képeket is helyezhetlink. A feladat megoldasa
soran a tablazat cellainak helye valtoztathato, igy lehetéség van a tarta-
lom logikus atrendezésére. A cella kijeldlése utan a jobb gombra kattint-
va kulonb6zé parancsok kozul valogathatunk, igy példaul lehet a cellat
zarolni, torélni, megjeldltté tenni, az adott feladat didaktikai kovetelmé-
nyeinek megfeleléen.

Egyszerii széveg

Kulcsszavak egyszer( racsrendszere. Ennél a feladattipusnal lehet6-
ség van egy f6szoveg megmutatasara, illetve egy hozza tartozo alterna-
tiv fogalom megmutatasara is. A cellakat dssze lehet keverni, illetve al-
ternativ sorrendben bemutatni.

Kakukktojas

Kulcsszavak kakukktojast tartalmazo sora. A kulcsszavak megadasa
utan a kurzor segitségével talaljuk meg a keresett kifejezést vagy ered-
ményt. Sajnos a feladatnal nem lehet megjeleniteni a kategoria kritériu-
mait, igy ez tanari magyarazatot kivan.

Képrejtvény

Kisebb cellak altal szegélyezett nagyobb kép. A celldkban megadha-
tunk egy tulajdonsagot, kategériat, vagy mondjuk egy allat vagy személy
nevét. Ezek mellé rendelhetiink egy képet amely kattintas hatasara meg-
jelenik. A feladat remekill hasznalhaté memdria fejlesztésére, illetve gya-
korlasra, ismétlésre.

Aritmetikus

Egyszer( aritmetikai miveletek megjelenitésére és gyakorlasara szol-
gal. A gép automatikusan generalja a feladatokat, nincs lehetéségunk
modositasra, csak a kérdések szamanak valtoztatasara.

Ulésterv

Ulésterv készitését teszi lehetévé, amely kdnnyen modosithato.
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Osszekotod

Kulcsszavak listaja és azok definicioja. Remekul alkalmazhaté fogal-
mak, definiciok gyakorlasara és elsajatitasara, a nyelvi készségek fej-
lesztésére. Lehet6ség van kulcsszét vagy a definiciot elrejteni és kattin-
tasra megnyitni.

Mondatalkoto

Szocellak sorokba rendezett rendszere. Mondatok megalkotasara,
idegen nyelv esetén szbérend gyakorlasara kivaléan hasznalhaté.

Szo6gépeztet

Remek memoria és gondolkodas-fejleszté program, ahol kilénb6zé
tipusu nyelvi jatékokat készthetlink. Lehet6ség van anagramma készité-
sére, mozaikszavak kitalalasara. Helyettesithetjuk a betlk szamat kérdo-
jelekkel, vagy a megadott kifejezésekbdl eltavolithatjuk a maganhangzé-
kat.

Szokereso

Egy véletlenszer(i betimatrixban értelmes szavakat helyezink el, me-
lyeket a tanulénak meg kell talalni. Jol hasznalhato ellenérzésre, ora eleji
motivaciéra, fogalmak gyakorlasara. A feladat kiadasa elétt érdemes egy
keresend6 kategoriat megadnunk. Példaul: ,a feladatban haziallatok ne-
vét rejtettik el, keressétek meg 6ket.”

Kviz

A WordWall egyik legjobban hasznéalhaté feladattipusa. Segitségével
szamon kérg, illetve ellenbrzésre szolgalod teszteket allithatunk dssze. A
kérdések mellé képeket is rendelhetlink, amelyekre a kérdések is vonat-
koznak.

A kviz készitése rendkivul egyszeri. Készitéskor meg kell adnunk a
kérdést, illetve az alternativ valaszokat. Azokat a valaszokat, melyek
helyesek, azok elétt jeldljik ki a jeldlénégyzetet. Uj kérdést a Plusz
gombra valo kattintassal kérhetunk. A kész kérdéseket modositani is
tudjuk, illetve valtoztatni tudjuk a sorrendjuket is. A kviz tovabbi el6nye,
hogy a feleltetd rendszer segitségével kdnnyedén értékelhetjliik a gyere-
kek munkajat.
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Eléinézet
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Vissza a vardzslohoz
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Eieélitasak - Kviz

Kérdés 15 ilA A
EIrTe Valaszok Ki lathato a
Ki l&thatd & képen? - I3
Petsfi Sndor kepen?
[T Mikszath Kalman
= [7] 2dy Endre
Frendezé: )
4w i Kép - 0
@
# Kérdés Wélaszok
1 Kil&thatd a képen? Petdfi Sandor, Mikszath Kalman. ..
2 Mikor sziiletett Petdfi Sandor® Petdfi Sandor, 1822, janudr 1.,...
3 Kilithato a képen? Petiifi Felesége, Petifi édesarry. .
4 Hogyan hivtak Petdfi feleséget? Briill Adel, Szendrei Jdlia, Gobbi, .,
5 Hogyan halt meg Petdfi Sandor?  Agyban parnak kizt..., Lessett,,,

4 | » | Sablonok Friszités

Kész

55. abra:

A kviz szerkesztoablaka

Kodmegfejtd

Betlik titkositott sorozata. Ezzel a feladattipussal példaul versrészle-
tek, idézetek megfejtését lehet gyakoroltatni. A begépelt széveget sza-
vakra tagolva, de teljesen rejtjelezve tudjuk feladatként kiadni. Segitség-
képpen néhany betiit megadhatunk a tanuléknak.

Képracs
Igen népszerl, egyszerl jaték. Egy képet fel lehet osztani kisebb mo-
zaikokra, melyet a gép tetsz6legesen dsszekever. A hallgaték feladata az
eredeti kép Osszeallitasa. A feladatot lehet neheziteni azzal hogy tébb
mozaikra bontjuk a képet.
A program nézetei

A WordWall lehetéséget kinal, hogy kiilénbdzd nézeteket allitsunk be
a képernydn. A nézet menure kattintva harom lehet6ség kozul valasztha-
tunk.

Teljes képernyo
Ebben a nézetben a szerkesztd elemek eltlinnek a képernydrél.
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Bélyegnézet

Ebben az allasban a megnyitott a feladatinkat latjuk bélyegképként,
ami megkonnyiti a rendezést, illetve a valasztast.

Atfedés

Ez a nézet lehetévé teszi, hogy a feladatot, illetve a gombokat, amiket
készitlink, mas programok hasznalata kézben is lathassuk. Ebben a né-
zetben rendelkezésinkre all a Képernydbfelvétel gomb is, amely egy kiva-
lasztott képernyé részletet képes régziteni ugy, hogy szerkeszthetd le-

gyen.

# Toltse le a WordWall szoftvert a kdvetkezd linkrél.** Telepitse a
programot, majd valasszon ki 6t feladattipust és készitsen vellk
feladatot. A feladatokhoz készitsen rovid leirast és a feladattal
egyutt ossza meg a tarsaival és tanaraval.

10.4.3 Clever Wordpad2 szavazérendszer

A Clever Wordpad2 szavazorendszer segitségével egyszerlien gyor-
san és a tanulok szamara izgalmas maédon ellenérizhetjuk le a WordWall
segitségével készitett feladatokat.

A rendszer a szavazobegysegekbdl, illetve egy a tanari géphez USB
csatlakozon keresztil illesztett radiovevd vobdl all.

56. abra: Clever Wordpad? szavazorendszer

100 http://cleverproducts.hu/tamogatas/driverek-szoftverek.html
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A szavazas megkezdése el6tt ki kell 1épni a WordWall programbdl,
majd csatlakoztatni kell az USB adévevét. A program Ujrainditasa utan a
rendszer készen all a hasznalatra, a WordWall parancsai kdzott megje-
lenik a szavazorendszert kezel6 eszkdztar. A tanuldk a szavazéegységet
a kék Submit gombbal kapcsolhatjak be. A bekapcsolas utan az adévevé
érzékeli a szavazoegységeket.

Ezutan verziétdl figgdéen a program automatikusan feldobja a részt-
vevlok Ures tablazatat. A tanuldk azonositasahoz a tanuldk be tudjak gé-
pelni a neviket.

A szavazast a Play gomb megnyomasaval indithatjuk el.

Ezutan kivalaszthatdé a kézi egység hasznalatanak és osztalyozasa-
nak modja. Kviz kérdés esetén alapértelmezett a privat jellegl kviz.

Ki lathato a képen?

1 | Petdfi Sandor e
Mikszath Kalman

Miel6tt a Play gombra klikkelnénk, valasszuk a Beallitasok menupon-
tot és pipaljuk be az automatikus lapozast. Ez biztositani a fogja a felada-
tok, kérdések automatikus valtasat.

Amennyiben helyesen jartunk el, betoltédnek a kérdéssorok a
WordPad2 készllékekre, ahol a Submit gomb megnyomasaval egyénileg
elindul a kérdéssor. Kviz esetén a tanuldk a megfeleld szam kivalaszta-
saval és lenyomasaval valaszolhatnak a kérdésekre.

A teszt befejezésével a tanari gépen megjelennek a tanuléi eredmé-
nyek, melyeket tdbbféle modon kiértékelhetlink és elmenthetiink.

57.4bra: A kviz ablak képe

10.5 NETSUPPORT SCHOOL

A NetSupport School egy a kategdriajaban piacvezetd oktatast tamo-
gaté szoftveralkalmazas. Hatékony eszkozt biztosit az oktatasra és az
ellendrzésre, lehetdve teszi, hogy egyénenként, csoportosan vagy akar
az 6sszes diakkal egyszerre kommunikaljon.

Egyesiti az osztalytermi gépek feligyeletét valds ideji bemutatd és
magyarazo eszkdzokkel, egy testre szabhato vizsgaztatd rendszerrel, az
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internet és alkalmazas hasznalat felugyeletével, az automatizalt éravaz-
lat tervekkel, a nyomtatas szabalyozasaval, az tizené programok kontroll-
javal, a tartalom ellenérzéssel, a gépek biztonsagos elérésével.

A NetSupport School a digitalis tananyag megosztasaval, a diak gé-
pek felligyeletével és a k6z6s munka lehetéségével biztositja a diakok
figyelmének folyamatos lekotését.

A diakok figyelmének fenntartasat az alkalmazas- és web hasznalat
fellgyelete, az azonnali segitségkérés lehet6sége és a gépek kdzotti
tarsalgas lehetésége is segiti. A gyors és hatékony szamonkérést a vil-
lamkérdések és azok azonnali automatikus kiértékelése biztositja. A ta-
narok és az oktatdk a rendszer segitségeével képesek a diak gépek moni-
tor képének, billentyl és egér hasznalatanak rogzitésére, mely késébb
visszajatszhat6 vagy bemutathatd az osztaly szamara.

10.5.1 Tesztkészité modul

Tesztek és vizsgak tervezésére szolgal multimédias tamogatassal. A
vizsgakérdések a szdveges informaciokon tulmenden hang-, kép- és
vided anyagokkal is kiegészithet6k, ezeket a didkok a vizsga alatt meg-
nézhetik, meghallgathatjak.

Teszt készitésekor elsé feladat a vizsgakérdések létrehozasa, majd a
tantargyanként, életkor és nehézségi fokonként rendezett kérdésekbdl
torténik a tesztvizsga dsszeallitasa.

Kérdés tipusok

A NetSupport School egyszer( ,varazsld” tipusu eszkdzt biztosit min-
den kérdéstipus létrehozasara.

— Valasztas a megadott lehetéségek koziil: ki kell valasztani a
helyes valaszt a felsorolt 4 lehet6ség kdzll. A valasztasban segit-
ségkeént hanganyagok vagy média klipek is lejatszhatok.

— Szoveg beszurasa huzassal: ki kell egésziteni a kérdésben
megfogalmazott mondatot egy, a felsoroltak kdzdl kivalasztott
szbval vagy kifejezéssel. A megoldasként kivalasztott szdveg
egyszerlen ,behldzhatd” az egérrel a kijeldlt helyére.

— Kép kivalasztasa huzassal: ki kell valasztani a megadott kér-
déshez a rendelkezésre allé képek kdzil a megfelelét. A megol-
dasként kivalasztott kép egyszerlien ,behuzhatd” az egérrel a ki-
jeldlt helyére.

— Legordiild menii: a diak négy kérdést kap. Minden kérdés mel-
lett egy legdrditheté meni talalhaté hat lehetséges valasszal,
amelyek kozul ki kell valasztani a megfelel6t.
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— Cimkével megjelolés: a diak egy képet vagy diagramot lat. A fe-
ladat a kép egyes kiemelt részeinek és a hozza tartozé szévegek
parositasa, a megoldasok kozott felsoroltak kdzil a megfeleld ki-
valasztasaval.

— lgen/nem valasztas: a diak egy allitast lat. Azt kell elddntenie,
hogy ez az allitas igaz vagy hamis.

— Tobbszo6ros Igen/Nem valasztas: a diak négy allitast lat. Azt kell
elddntenie, hogy melyik igaz vagy hamis.

— Valaszok rendezése: a diak egy kérdést és a ra adhato négy va-
laszt latja. Feladata ez esetben nem a helyes valasz kivalasztasa,
hanem a valaszok megfelel6 sorrendbe rendezése.

Teszt vizsga szerkesztése

A NetSupport School eszkdzeivel a tanar percek alatt tud strukturalt,
teljes funkcionalitasu tesztet létrehozni. A tesztkérdések ezutan minden
didk gépére azonnal telepitheték, és a teszt kitdltése minden diaknal
egyszerre indithatd. Munka kézben a tanar diakonként és 6sszesitve is
figyelheti a megoldas menetét és eredményét.

A tanarok a létrehozott kérdéseket kdnnyen atadhatjak egymasnak az
export/import funkcié segitségével, ezaltal tantargyankét komplett iskolai
vizsgakérdés konyvtarak hozhatok létre. A vizsga Osszeallitasa ezutan
egyszerlien a kérdések kivalasztasabdl all, kiegészitve a megfelels le-
irassal és id6korlattal.

Megfigyelé mod

Minden kérdésre beallithatd, hogy a kérdés megvalaszolasa ,Medfi-
gyelé modban” (Observation mode) és/vagy ,Onallé valaszadassal’
(Manual mode) térténjen.

Megfigyeld médban a diaknak el6szér meg kell ismernie egy elézete-
sen feltdltott multimédias anyagot (kép-, vided- vagy hang fijlt), ezutan a
valaszadas kdzben mar nincs lehetésége az anyagot Ujbdl megnézni, a
valaszt emlékezetbdl kell megadnia.

Onall6 valaszadast megjeldlve a diaknak nem jelennek meg a valasz-
lehet6ségek, a kérdésre adott valaszt tehat nem a lehetéségek kell kiva-
lasztania, hanem tudasa alapjan, 6nalléan kell megadnia.
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Optional Seltings‘_»

i Touse observation mode this question will require a resource. Please select a resource
*  before continuing.
™ Manual answer mode : Student has to type anwsers to this question

1 This question requires a supporting resource, add one now by selecting the appropriate resource type
below. The resource description will be displayed in the box next to the resource type.

Browse...

Browse...

©

Browse...

%
o)

Y,
5/“3

@ [y s clostod Snpiassacitoa tosoueas clelNok 1o Eontnte

< Back I Nest > I Cancel I Help

58.abra:  Megfigyel6 mod bekapcsoldsa

Vizsga osztalyzatok

A tanar kialakithat egy osztalyzasi feltételrendszert, amely alapjan a
vizsgaztatd rendszer automatikusan kiértékeli a kitoltott vizsgalapokat.

Az alabbi képerny6 erre mutat egy mintat.
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Exam score grading @

Please enter the percentage scores for the exem grades

Gradng schema name ]Key Stage 2 Grading
Report Image I _]
- Grading Band
Band Name I
Band Values | 10 T ] _] % E
Band Name Grading )
4 Grade & 1%-100% Edit
3 Grade B 51%-80%
2 Grade C 41%-50% Delete
1 FAIL - Grade D 0%-40%

l Cancel | Help

59. abra:  Eredmények beadllitasa

Kérdések pontszama

Minden kérdéshez egy pontszam rendelhetd a vizsga-szerkeszt6 mo-
dulban, amikor a tanar az adott kérdést az aktualis vizsgahoz kivalasztja
az alabbi képernyd szerint.

Exam Questions

Soitby  |Subject >
427 General
&y Farmyard
-G other
4

Level | Type [ Score [ Oy
Easy  Multi Choice 1 Pl
. Geography

> History

Literafure

A

Question Score

Question Type Question Summary

Sumany of Gues :
A e o |

Type: Muli Choce =
Level Easy Score vae -

BHE) (REay A

<
100% mark is equal ta 1 points.

limit of 00:01 . that is 00:01.00 per question

<Back | Finish | Concel

60. dbra:  Kérdéspontszam bedallitasa
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Vizsgaztatas

A vizsga alatt a diak egy egyszer( és vilagos szerkezetli képerny6t
lat, amely lehetévé teszi szamara, hogy tetszéleges sorrendben oldja
meg a feladatokat, kdnnyen megnézhesse a rendelkezésre all6 multimé-
dias informaciokat, mikdozben a hatralévé idé folyamatosan lathatd a
képernydjén.

A diakok a vizsga eredmeényét kétféleképpen is megnézhetik. Az elsé
esetben a teljes kérdéssorozatot attekinthetik az altaluk megjeldlt, illetve
a helyes valaszokkal egyitt, kiemelve a hibas megoldasokat, masrészt
egy pontozasos dsszesitd lap is elkészithetd, amelyben megjelenik, hogy
a diak melyik kérdésre hany pontot kapott, illetve melyik kérdésnél hany
pontot vesztett.
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61.abra:  Avizsga eredménye a Tandr képernydjén
10.6 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

10.6.1 Osszefoglalas

A digitalis tablak alkalmazasahoz elengedhetetlen a jo tanari és tanu-
I6i szoftverek megléte. Ebben a leckében a CleverBoard tablak szoftve-
rét, a Lynxet és a WordWall programot mutattuk be. A tablaszoftverektél
fuggetlenll, szamitogépes kornyezetben tanari fellgyeleti szoftvereket is
hasznalhatunk az érai munkaban. A NetSupport program teljes felligyele-
ti opciot és egy komplett osztalymenedzselé rendszert kinal, melynek
segitségeével iranyitott munkat tesz lehetévé az iskolai munkaban.

10.6.2 Onellenérzé kérdések

1. Milyen feladatokat kinal a WordWall program?

2. Hogyan hasznalhat6 a Clever Wordpad2 szavazérendszer?
3. Mire kinal megoldast a NetSupport program?
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4. Milyen tipusu kérdéseket hasznalhatunk a NetSupport prog-
ramban?

5. Melyek a Lynx program telepitésének a rendszerkdvetelmé-
nyei?

Milyen tipusu fajlokat hasznal a Lynx program?

Milyen segitséget ad a program a prezentaciok gyors elkészi-
téséhez?

8. Milyen mddszertani lehetéségeket nyujt a ,,redény” opcié?

10.6.3 Gyakorl6 tesztek
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11. AZ OSZTALYTERMI SZAMITOGEP HASZNALAT
ESZKOZEI, MODSZEREI

11.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke soran megismerkediink az osztalytermi IKT eszkdzok, fogal-
maval, tipusaival a hasznalatanak didaktikai lehet6ségeivel, és feladatai-
val. Tovabbi lehetéségként megismerkedlnk az eredményes és iranyitott
osztalytermi szamitégép hasznalat eszkézeivel (CMPC iPAD).

11. Az osztalytermi szamitogép
hasznalat eszkozei, modszerei

5AD Al ABLAK
DIDAKTIKAI VONATKOZASAI

62. abra:  Fogalomtérkép https://www.text2mindmap.com/

11.1.1 Bevezetés

Feltesszlik az iskola honlapjara az iskolai farsang fotdit, szemléltet6
anyagokat keresuink az interneten masnapi érankhoz, letdltiink egy érde-
kes filmrészletet, atnézziilk az on-line feladatlapot, megnyitjuk tanitva-

nyunk projektmunkajat, majd e-mailen valaszolunk egy szul6 kérdése-
re...
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Igen, ezek mar 21. szazadi pedagogiai tevékenységek! A szamitdégép
és a koré kapcsolé-do eszk6zok és technolédgiak valtozatos modon kér-
nek helyet, egyre nélkilézhetetlenebb mdédon az oktatasi-nevelési folya-
matban, és a tanulasban.

A probléma ma mar nem az, hogy vannak -e eszkdzeink hanem, hogy
milyen modon tudjuk beintegralni a pedagégiai és modszertani munkaba.

Az egyik ilyen kérdéses eszkoz a digitalis vagy interaktiv tabla, amely
egyre elterjedtebb eszkdzzé valik a mindennapi pedagdgiai munkaban.
Maga tabla is rengeteg technikai és ergondmiai valtozason ment keresz-
tul, mire sikerult a szkeptikusok félelmeit eloszlatni és megjelentek az
elsé komoly metodikai elemzések és gyakorlatok melyek bizonyitottak az
eszkdz hasznossagat.

11.1.2 MI AZ INTERAKTIV TABLA?

A kovetkez6kben ismerkedjiunk meg a digitalis tablakkal, kapcsolatos
tényekkel, elséként probaljuk megfogalmazni mit is takar a fogalom.

= Az interaktiv tabla olyan, a pedagédgiai folyamatban is jol
hasznosithaté IKT (Informaciés és Kommunikaciés Tech-
noldgia) eszkdz, amely egy szoftver segitségével kapcsolja
ossze a tablat ugy egy szamitégéppel (és projektorral),
hogy annak vezérlése a tablarél lehetséges lesz, illetve a
tablara keriilt tartalmak hattértaroléra menthetévé valnak.

Az interaktiv tabla hasznalata elsésorban a konstruktivista pedagodgiai
szemléletnek kedvez. Olyan komplex tanuldi kornyezetet lehet teremteni
a ravetitett objektumok, az internet és multimédias CD-k kinalta lehet6-
ségekkel, melyekben a didkok, és a tanar kreativitdsat kihasznalva igazi
problémamegoldas koévetkezhet be. A tanuldk jatszva, felfedezve, széra-
kozva tanulas k6z6s élményére épitve sajatithatjak el a tananyagokat.

A digitalis tabla a leirtak szerint nem is lenne kulénleges eszkdz, hi-
szen a szamitdégép, a projektor sok tanteremben rendelkezésre all. A
kllénlegességet az interaktivva tett felllet hatarozza meg, amely egy
vezérlé szoftver segitségével lesz képes olyan feladatok elvégzésére,
amit eddig csak a szamitogeép tudott.
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Interaktiv tabla Interaktiv eszk6z
Projektor Interaktivv; tett feltlet
Szamitogeép

O 1-1,5GHz processzor

O 1-2M RAM

0 USB, DVD lejatszo \
Szoftver

0 Tabla kezelése

0 Prezentacios szoftver
0 Altalanos célud szoftverek!!!

TANAR + DIAK >

63. dbra: A digitdlis tablak rendszerkovetelmeényei

11.1.3 Az interaktiv tablak tipusai

Az interaktiv tablakat tobb szempont szerint osztalyozhatjuk. Az egyik
szempont a vetités helye szerinti, a masik a mikodés elve szerinti felosz-
tas.

Az interaktiv tablak tipusai a vetités helye szerint

— Az elsé tipus az eldlrdl vetitett rendszerd, ilyenkor a projektor
a tabla el6tt helyezkedik el
Jellemzdi: egyszer( technolégiai megoldas ebbél kdvetkezéen olcso,
az el6ado arnyékolhatja a tablat, zavaré a vetit6é fénye az el6add szama-
ra.
— A masik tipus a hatulrdl vetitett, ebben az esetben a projektor
a tabla mogott helyezkedik el.
Jellemz6i: draga, a projektor fénye nem zavarja az el6addt, iskolak-
ban nem elterjedt

Az interaktiv tablak tipusai miikodési elv szerint

Ultrahang/infravoros érzékeldk

Mas néven E-beamer. EI6nye hogy olcso kiegészitoként az érzékelbk
barmilyen fehértablahoz hasznalhatok Miikddési elve szerint nem a tabla
érzékel, hanem egy kulon egység, amit a tabla egyik oldalara kell felsze-
relni. Mikodéséhez egy specidlis tollra van szukség (elemmel) amely
jeleket kild az érzékeldknek. Ma mar kevésbé hasznalatos eszkdz, de
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nagyon sok funkciét, amit a digitalis tablak tudnak remekil megoldottak
vele (pl.: a tabla tartalmanak régzitése és mentése).

64. dbra:  Ultrahangos érzékelo

Optikai érzékel6k

Ezen tablatipusok az egyik leggyakoribb problémat kiszobolik ki,
mégpedig azt, hogy egyszerre tobb személy is dolgozhat a tablan. M{-
koédéslk bonyolult, hiszen két optikai kamera, illetve infravords érzékeldk
kellenek a rendszerhez specialis felllettel. Kézzel, és tollal is vezérelhe-
téek.

Fényvisszaverd I~
prizmafoka \

65. abra: Optikai érzékelds tabla
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Ellenallas-valtozas elv

— Rugalmas miianyag el6lap — vezetd ellenallasréteggel boritva
—  Kemény hats6 lemez — vezetd ellenallasréteg
—  Kozottik légréteg, tavtartdé gydngyodkkel (hajszalvékony)
Ezen tablak legfontosabb jellemzéje, hogy nem igényelnek specialis
tollat a vezérléshez akar ujjal is mikdodtethetdk.

Az éninmeésérzekeny techn Xpa

\\

Rugaimas
~ mianyaglemez

Kbztes
* 1 levegoréteg

. Szilard hatlap
——— Vezetd
— filmrétegek

66. dbra: Az érintés érzékeny tabla sémdja

Kezelésuknél kellemetlen, ahogy hozzaérink a felllethez, az kicsit
benyomadik és féleg a kalibralast gyakorolni kell. Hatranyuk, hogy a tab-
lat gyakran nem lehet fehértablaként hasznalni, mert fellletik porézus és
nem toérdlhetd le réluk a porfilc sem tokéletesen. El6nylk az olcsé mi-
kodtetés és az egyszerliség. Egyik legnagyobb hazai gyartéja a SMART
cég.

Elektromagneses tablak

A negyedik tipust az elektromagneses tablak képviselik. A kialakitas
soran két kemény miianyag réteg kdzé egy érzékeld halot sajtolnak. iro-
feluletik gyakorlatilag tonkretehetetlen Uvegszerli zomancacélbdl készul.
A fehértabla felllete magnesezhetd, irhatd, kemény és tartds, 6rok-életi
garanciaval rendelkezik. Hasznalatuk soran a tabla csak akkor érzékel,
ha elektronikus, vagy magneses tollal érink hozza. Egyik legismertebb
gyartéjuk a CLEVERBOARD.
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Blektromagneses érzékelés

Kemény

\‘\
1 maanyag lemez

e Erzékelo
— halé

——t—— KitOltGanyaq

Kemény
mdanyag lemez

67. abra:  Elektromagneses tabla sémaja

5.tablazat A ,puha” és , kemény” tablik dsszehasonlitisa

Ellenallas valtozas elvén Elektromagneses elvl
(puha) (kemeény)
Kézzel is vezérelhett tabla Csak specialis tollal vezerelhet6 tabla

Vezerlés barmivel, jobb gomb funkcid | Bonyolultabb vezérlés, a spec. toll

hianyzik, hasznalata egyszeribb miatt, illetve szoftveres

kevesebb funkciéval egérmegoldasok (jobb gomb)
Hasznalata ésszetettebb tébb funkciot
tud

Nem mindegyik hasznalhaté Kivaléan hasznalhato ,fehértablaként”

.fehértablaként”

Kevésbé &ll ellent a fizikai Kevésbé sérilékeny

behatasoknak

11.1.4 A tablak felbontasa

Talan az egyik legjobban félreértett paraméter a felbontas. Mindene-
kelbtt azt kell tisztazni, hogy érintési vagy vetitési felbontasra gondolunk.
Az interaktiv tablak érintési képfelbontasa azt jelenti, hogy a képernyd
érintésekor hany érintkezési pontot képes egymastol megkulonboztetni.
Egy atlagos tabla 4096x4096-os felbontassal rendelkezik, ami kb. 16
millié lehetséges érintési pontot jelent. A kivetitbk ezzel szemben XGA
felbontas esetén 1024x768 felbontast birnak produkalni, ami 786.432
képpontot jelent. Az adatokbdl megallapithatd, hogy a tablak érintési kép-
felbontasat a kivetité képfelbontasa nem akadalyozza.
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Tabla érzékeld =
felbontasa™\.

\

3
o <

A

=\

felbontasa

68. abra: A tablak és kijelzok felbontasanak osszehasonlitasa

11.1.5 A digitalis tablak ergonémiai kovetelményei

A tablak hasznalatanal tébb ergondmiai szempontot érdemes figye-
lembe venni. Az elsé a tablak és a vetit6 elhelyezése. Ennek alapjan
négyféle elrendezés lehetséges.

1.

Legjobb megoldas a fixen falra szerelt tabla fix vetitével. A tabla-
kat ugyanis kalibralni kell és ekdzben a vetitét ugy beallitani, hogy
a vetitett kép ne légjon le a tablardl. Ez a megoldas biztositja,
hogy ne mozdulhasson el a rendszer.

Mozgathaté tabla fix vetitével. Ennek a megoldasnak az elénye a
mozgathatésag, a tabla és a projektor egy kézds konzolra van
épitve.

Fix tabla mozgathato vetitbvel. Ennek a megoldasnak tobb bukta-
téja is lehet, egyrészt ha a vetitét egy kicsit elmozditja valaki
azonnal pontatlan lesz a tabla, masrészt a tanar a vetit6 és a tab-
la k6z6tt allva a szemébe kapja a vetitd fényét, mikdzben takarja
a tablat.

Mozgathato tabla mozgathato vetitével. Ez a megoldas egyaltalan
nem ajanlott.

A t6bbi probléma a tabla elhelyezésébdl adodik.

1.
2.
3.

208

A tabla tul alacsony ezért nem latszik az alja...
A tébla tul magas nem éri el a tanar és a gyerek sem...

Ha nem fixen beépitett a szamitdgép, gyakran akadalyozhatjak
munkat a kabelek.

Szamitogép és a projektor felbontasa
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5. Digitalis tabla mellett hagyomanyos krétas tablat is hasznalunk a
por tonkreteheti az elektronikus alkatrészeket.

6. Fontos a megfeleld sotétités lehetésége.

11.1.6 A tablak iizembe helyezésének Iépései

1. Tablavezérl6 telepitése. Elsé |épésként a szamitdégépre kell tele-
piteniink a tablahoz adott vezérl6programot, ami a tabla mikodé-
sét biztositja.

2. Tablaszoftver telepitése, frissitése. A tablakhoz a gyartdk kuldn-
b6z6 szoftvereket arulnak, amelyeket a felhasznalok igényei alap-
jan tovabbfejlesztenek. Ez egy fontos momentum mivel, ez a
szoftver teszi lehetéve, hogy kilénbdzé feladatokat allitsunk 6sz-
sze a tanulék szamara. Lényeges tovabba, hogy szoftver magyar
nyelvi legyen.

3. Projektor kabel csatlakoztatasa. A szamitdégépet dsszekapcsoljuk
a vetitbvel.

4. USB kabel csatlakoztatasa. A tabla és a szamitdogép 6sszekap-
csolasara szolgal. A tablak ezen keresztll kapjak a mikddésik-
héz szlikséges energiat is.

5. Monitor tzemméd bedllitasa. Féleg laptopokon fontos beallitas
hogy a képet meg tudjuk osztani a vetitd és a display kozott.

6. Szamitogép felbontasanak bedllitdsa a projektorhoz. Gyakori
probléma, hogy a projektor felbontasa nem egyezik a szamitégé-
pével. llyenkor életlen, torz képet is kaphatunk. Ebben az esetben
az a teendd, hogy a szamitdgép monitor felbontasat kisebb értek-
re vesszuk.

7. Kalibralas. A kalibralas a legutolsé feladat a tabla hasznalata
elétt. Ez fogja biztositani, hogy a tablan 1évé kurzor szinkronban
legyen a szamitégépével. A szamitégép megjelenit egy pontot a
képerny6jén, ezt a pontot a projektor kivetiti a tablara, amely
pontra, ha a tablan rabokink, a tabla a pont helyét leiré informa-
ciokat visszaklldi a szamitégépnek. Ha elég sok pont esetében
megtorténik ugyanez a kor, akkor a szamitogép a tabla minden
pontjardl tudja, hogy az a monitor melyik pontjanak felel meg. Ezt
nevezzik kalibralasnak. A mivelet soran kilenc pontot kell ponto-
san megadnunk a tablan.
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11.1.7 A digitalis tablak iizemmaédijai

1. Fehértabla Gzem (Cleverboard), ilyenkor a tablat hagyomanyos
iskolai fehértablaként hasznalhatjuk

2. Vetitd Gzemmdd. A tablak specialis csillogasmentes fellletlek igy
alkalmasak barmilyen vetitésre.

3. Tablamasol6é lUzemmodd. A tablaszoftver lehetévé teszi a tablan
lévé tartalom elmentését képként, igy példaul alkalmas az tanari
vazlatok elmentésére.

4. Interaktiv tabla Uzemmddban lehetéséglink van arra, hogy a
szamitogép képét a tablara vetitsiik és ugy dolgozzunk a tablan
mintha azt a képernydn tennénk.

11.2 A DIGITALIS TABLAK DIDAKTIKAI VONATKOZASAI

A tabla gyakorlatilag a szamitdégép vezérl6 feluletévé valik, igy a sza-
mitdgép a tablardl iranyithatd, és a tablan végzett miveletek a szamité-
gépen rogzitheték. Az interaktiv tabla egyik alapfunkciéja éppen ez a
tablardl valé vezérelhetéség, ilyenkor a tabla a szamitégép o6rias érin-
téképernyéjévé valik. Ez dnmagaban szamos olyan alkalmazast tesz
lehetévé, mely hozzajarulhat a tanitas-tanulasi folyamat eredményeseb-
bé tételéhez. Digitalis tananyagok, interaktiv tanulassegitd fellletek,
animaciok viheték be ugy az osztalyterembe, hogy azt az egész osztaly
egyszerre latja, és tudja hasznalni. Technikai szempontbdl elény, hogy
nincs sziukség tanulonként egy-egy szamitégépre ahhoz, hogy egy inte-
raktiv tananyagot alkalmazzunk az éran. Az interaktiv téabla hasznalata
modszertanilag is elénydsebb, hiszen ez lehetéséget ad az egyuttgon-
dolkodasra, a k6z6s munkara. Tovabbi pozitivuma, hogy a szamitogeépet
hasznal6 tanar kiszabadul a monitor mogul, és a szamitogep tablardl
torténé vezérlése kdzben az osztallyal zavartalan kommunikaciot végez-
het. Az interaktiv tabla masik alapfunkcidja a ,digitalis zdld tabla”, azaz
egy olyan felllet, melyre a tanar az egész osztaly szamara lathaté mo-
don irni tud. Ehhez sziikséges a tabla szoftverének futtatasa, mely a tab-
lara irast, illetve szamos kiegészité lehet6ség (hattérképek, galéria)
hasznalatat teszi lehetévé. Minden interaktiv tabla tipus prezentacios
szoftvere mas és mas, de lIényeguket tekintve mégis igen hasonlék.

A hagyomanyos tablaval szemben a digitalis tabla legjelentésebb el6-
nyének azt tekinthetjuk, hogy a tablaképek a szamitégépen elbre elke-
szitheték, valamint az 6ra utan a tablan térténé mozzanatok egy fajlba
elmentheték. Ez lényegesen leegyszer(siti a tanar munkajat, hiszen ele-
gendd egy fellleten, dolgoznia Nincs szlikség arra, hogy az otthon papi-
ron vagy akar szamitdogépen kidolgozott ératervet, feladatokat az odra
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el6tt kinyomtassuk, vagy az 6ra kdozben felmasoljuk a tablara, majd az
6ra utan egy papirra feliegyezzik az 6ra eseményeit. Tovabbi elényként
sorolhatd a tablakép esztétikai szempontbdl igényes, latvanyos kialakita-
sanak lehet6sége.

Az interaktiv tabla alkalmazasanak szamos elénye ellenére mégis
nem egy pedagoégus vonakodik a tabla hasznalatatél. A legtobb esetben
az IKT eszko6zok, hasznalatabol adodo technikai bizonytalansag huzodik
a hattérben.

11.2.1 Mire hasznalhatjuk a digitalis tablat?

Az egyre altalanosabba valé gyakorlat szerint egyrészrél szemléltetés-
re, masfeldl (akar jatékos) gyakorlasra hasznalhatjuk a tablakat.

1. Szemléltetés: a digitalis tablas 6rak egyik legelterjedtebb modsze-
re és célja az élményszeriség, ami megkonnyiti a befogadas fo-
lyamatat, s egyben elmélyiti jatékos gyakorlatokkal a szerzett tu-
dast. A digitalis tabla segitségével szamtalan vizudlis és auditiv
élmény atadhatd, raadasul nagyon j6 minéségben. A tablak szoft-
verei lehetéséget adnak az analizalé — szintetizalo feladatok elké-
szitésére, ami seqiti a konstruktiv gondolkodas fejlesztését. Kiva-
I6an alkalmas folyamatok, logikai Osszefliggések elemzésére.
Lehet6séglink nyilik a tananyag frontalis és egyéni feldolgozasara
egyarant.

2. Gyakorlas: feladatok,— akar versenyszer( - kitoltése, gyakorlé fe-
ladatok, jatékos rejtvények megoldasa - mind a gyakorlati tudas
megszerzésének kivalo eszkdze lehet. Ha pedig mindez interaktiv
modon torténik, akkor az azonnali visszacsatolas révén a tanulas
maris élményszertvé valik. A tablak kivaléan alkalmasak folya-
matok tObbszdri megismétlésére, a beveésés gyorsitasara.

Az interaktiv tabla eredményes modszertani hasznalatat meg-
alapoz6 kritériumok

Az aktivtabla hasznalata szamtalan lehet6séget kinal pedagdgiai kul-
turank meguijitasara, szinesitésére. Ne feledjuk azonban, hogy a cél nem
a rendelkezésre allé eszkozok hasznalata, hanem a tanitas-tanulas fo-
lyamataba vald funkcionalis beépitése, a minél sokoldalubb megkdzeli-
tés, a kulonbdzd képességek és készségek fejlesztése, az alkalmazas-
képes tudashoz juttatas az IKT segitségével. Aktiv tablank hasznalata
akkor lesz hatékony, ha:

1. lehetdséget adunk tanarainknak az Uj taneszkdz6k megismerésé-
re, gyakorlatban valé kiprébalasara, a tanarok és diakok egyarant
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hasznaljak, hasznalatat részletes és pontos felkészllés, tovabba
gondos tervezés el6ézi meg;

megbizhatd, karbantartott technikai hattér all rendelkezésre és
eszkbzeink elhelyezése a tanteremben nem gatolja a szabad
mozgast, elkészitett tananyagainkat folyamatosan tovabbfejleszt-
jak;

a tabla hasznalatahoz a segédeszkdzok (digitalis fenyképezbgép,
digitalis kamera, scanner, dokumentum kamera, szoftver eszko-
z0k stb.) széles skalajanak igénybevételét is biztositjuk és 6szto-
ndzzuk, melyekkel be lehet majd bemutatni azon ismeretanyago-
kat, (elvont gondolatok és fogalmak) vagy megoldasi
alternativakat, amelyek el&segitik a megértés/tapasztalatszerzés
folyamatat;

szimmetrikusabb tanari-tanul6i tevékenység és kommunikaciéd
tervezésével biztositani kell, hogy diakok interakcioba Iépjenek
egymassal, tovabba interaktiv mdédon hasznaljak a multimédias
tananyagokat;

a helyes prezentacio készitési szabalyok megismerésével és ko-
vetkezetes alkalmazasaval j6 mindéségl, motivald hatasu, dinami-
kus prezentaciokat tartunk, amely segiti; a tanuldk érdekl6désé-
nek felkeltését; a fogalom- és fogalomrendszer alkotasat, a
gondolkodas fejlesztését. Biztositjuk a tevékenység elsajatitasa-
hoz; a gyakorlati alkalmazasi lehetéségek feltarasahoz; a tanult
jelenségek szemléletes rendszerezéséhez; a megfelel6 kompe-
tenciakat;

az interaktiv tablak koriltekinté hasznalataval, és az 6rai felada-
tok, kérdések elmentésével hatékonyan alkalmazhatd kérdésgydij-
teményre is szert teszlink;

a tabla hatasosan segiti a feladatokra valé 6sszpontositast az
osztalyteremben, ugyanakkor megfelel6 sebességet biztosit a ta-
nitasban, amit ugy biztosithatunk, hogy az dsszes eszkdzt mar az
oOra el6tt el6keészitjik és kdzvetlendl elérhetbvé tesszik;

a tabla hasznalatara alapozott 6rakat ujra lehet hasznositani és
ezzel a kés6bbiekben jelentds id6ét tudunk megtakaritani;

biztositott a szilkséges id8befektetés a tanarok részére, hogy
magabiztosan tudjak hasznalni az interaktiv-tablat, és kulonféle
digitalis forrasanyagokat tudjanak gydiijteni, adaptalni, kidolgozni
munkajukhoz,
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10.

11.

12.

13.

a tanarok megosszak otleteiket és eréforrasaikat egymas kozott,
illetve a partnerségben, projektekben, szakmacsoportokban
egyuttmikodoé kollégaikkal;

jol szervezett és nagy megbizhatdésagu technikai tamogatas all
rendelkezésre, hogy a felmerilé problémakat a lehetd leggyor-
sabban meg lehessen oldani;

legalabb az iskolan belll — optimalis esetben tébb iskola k6zétt is
— az elkészult tananyagelemek megosztasa nagyon fontos, igy az
elemek szerkeszthetésége elengedhetetlen.

Az interaktiv-tabla hasznalat tervezése nagyrészt dontési, azaz
valasztasi folyamat, amely arra is utal, hogy dontéseink soran al-
ternativakban kell gondolkodnunk, és valds alternativ megoldasok
kozul kell kivalasztanunk a legmegfelelébbet. A tervezés soran
hozott dontések nagyon fontos sajatossaga, hogy ezek meghoza-
talara hosszabb id6 all rendelkezésre, igy lehetéség van az ese-
meények tudatos végiggondolasara, a megoldasok varhaté ered-
ményességének becslésére. Minél alaposabb ez az elmélkedd
felkészulés, annal jobban csokkenthetd az oktatas interakcids
szakaszaban megjelend varatlan események és korulmények
mennyisége és az ott hozott azonnali dontések bizonytalansaga.

A tanar egyéni tervezd munkajahoz az alabbi szempontokat ajanljuk:

1.

A tananyagegység elsajatitdsa soran elérendd konkrét célok
meghatarozasa egyrészt a tantervi programban kitliz6tt célokbol
valo valogatassal, masrészt a tananyag konkrét lehet6ségeinek
feltarasaval, tovabba a tanitani kivant célcsoport sajatossagainak
figyelembe vételével.

Fogalmi és- logikai elemzés: Ennek soran vizsgaljuk meg, milyen
Uj fogalmak és Osszefliggések talalhatéak az Uj anyagrészben,
ezek hogyan kapcsolédnak egy-mashoz, a mar tanultakhoz és a
késbbbiekben sorra kerllékhodz. Gnoszeoldgiai szempontok sze-
rint atgondolandoé az is, hogy milyen oktatasi stratégia megvalodsi-
tasa jelent optimalis feldolgozast.

Pszicholdgiai elemzés: Az anyag érdekességének mértéke alap-
jan a tanar megtervezi a motivalas modozatait, az anyag nehé-
zségi fokanak és a tanulok fejlettségi szintjének Osszevetésével
pedig a differencialas és individualizalas kilénb6zd formait. A
pszicholdgiai elemzés soran fogalmazza meg a problémaszitua-
ciok kulonbozb lehetséges tipusait, a problémaszituacio megte-
remtésének modszereit.
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Neveléstani szempontu elemzés: A tananyag elemzése ebben a
fazisban ugy torténik, hogy az oktaté megkeresi azokat a szemé-
lyiségfejlesztést-, magatartas formalast segitd lehetéségeket,
amelyeket az adott tartalom és feladatrendszer feldolgozasa so-
ran ki tud majd hasznalni.

Didaktikai/ metodolégiai elemzés: A tanar meghatarozza az okta-
tas stratégiajat (a didaktikai feladatok korét, az oktatasi folyamat
konkrét strukturajat, az oktatas szervezési maodjat, modszereit,
eszkdzeit és a téma lezarasat kdvetd ellendrzés-értékelés konkrét
kérdéseit, feladatait).

Oktatastechnolégiai elemzés: A funkcionalis taneszk6z és média-
hasznalat atgondolasa ugyancsak nélkulozhetetlen a hatékony és
eredményes oktatas megtervezéséhez. A szemléltetési modsze-
rek, technikak kozil az optimalis kivalasztasahoz hasznaljuk a
meédia kivalasztasi taxonomiakat.

11.2.2 Az interaktiv tabla hasznalat hatékonysagat és
eredményességét csokkenté tényezok

Az interaktiv audiovizualis taneszkdzok biztositotta szinte korlat-
lan lehet6ségek azt a veszélyt hordozzak, hogy a tanar elvesziti
kételez6 megfontoltsagat, tudatossagat a technolégia hasznala-
taban. Az Interneten napjainkra nagy mennyiségl tanitasra-
tanulasra alkalmas tartalom talalhatd, ugyanakkor néhany funkci-
onalisan jél alkalmazhatd programmal is viszonylag egyszerien
eléallithaté céliranyos és szemléletes tananyag. Adott esetben a
tobbféle, felhasznalhaté forrast dolgozzuk fel és készitslink a ko-
rabbiaknal hatékonyabb sajat anyagot tanitvanyaink oktatasahoz.

Rendszerint mindent be akarunk mutatni, és lehetbleg sokoldalu-
an, ezért az elérendé pedagdgiai cél folyamatos szem el6tt tarta-
sa elengedhetetlen. Az érdekl6dést kelt6, szines bemutatas soran
ne vesszlnk el a részletekben. Torekedjunk kivalasztani a sza-
munkra és a tanuldk szamara lényeges gondolatokat, és csak
azokat az anyagokat hasznaljuk fel, amelyek megfelelnek ennek
a kritériumnak.

Miutan elkésziltiink a tananyagunkkal, prezentacionkkal feltétle-
ndl probaljuk ki azt — és mérjuk be a felhasznalt idét. Ne fussunk
ki a tervezett tanitasi id6bol! Az igy tervezett 6rak raszoktatnak a
feszesebb idégazdalkodasra. A felszabaduld tanitasi idét kom-
penzacios célokra, kiegészitd és érdekl6dés szerinti tananyagok
feldolgozasara tudjuk majd forditani.



A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

4. Az interaktiv tablas 6ratervezés soran a leggyakrabban elkdvet-
hetd hiba a célkitizéseknek nem megfeleld prezentaciés elemek
alkalmazasa. A latvanyos megoldasokra térekvés ne menjen a
hasznalhat6sag rovasara!

5. A funkcié nélkili, gyakran alkalmazott eszk6zok elveszitik vonzé
hatasukat, hatékonysagukat. A pedagoégus igazi lehet6sége és
tudasa a modszertani gazdagsagban és a modszerek célnak
megfelel§ varialasdban van. Nem csak az értelemre, de az ér-
zelmekre is képeseknek kell lenlink hatni.

6. Ha a bemutatott példaanyag bonyolult az nem segiti a megértést,
ezért gondosan valasszuk meg példainkat. Azok legyenek lényeg
kiemel6, reprezentans példak. Hasonldéképpen a feladatok
ugyancsak igazodjanak a tanulok el6zetes ismereteihez, illetve
fokozatosan épiljenek egymasra. A tul bonyolult példaanyag
Ujabb magyarazatokat fog igényelni.

7. Ne feledkezzink meg a tanultak ellen6rzésérdl- értékelésérdl
sem, hiszen a gyakori formalé, diagnosztikus értékelés (a valasz-
ado rendszer hasznalataval) a egyes tanuldk és tanulécsoportok
tanulasi teljesitményeirél és a kompenzalandd problémakrol ido-
beni informacidkat nyujt. A feldolgozott tudastartalomtdl, annak
szintjétdl ne szakadjon el a szamonkeéreés.

11.3 CLASSMATE PC

A Classmate PC-k (CMPC) egy az Intel cég altal preferalt program®**
keretében jelentek meg. A program célja, olyan olcson elallithaté iskolai
felhasznalasra szant szamitogépek bevezetése az oktatasba, melyet
elsésorban a fejl6édé orszagok iskolaiba szantak, de az egész vilagon
népszeriek.

A Classmate PC a kompetencia-alapu oktatas igényeinek kiszolgala-
sara készult. Tamogatja a projekt-alapu, oktatasi modszereket, a cso-
portmunkat és a mobil oktatasi lehet6ségeket. A laptop tervezésénél fi-
gyelembe vették a gyerekek igényeit, vagyis a gép kicsi, konny( és
strapabiro legyen. A Classmate PC-kre telepitett programok segitségével
a tanarok azonnali teszteket készithetnek, filmeket és prezentacidkat
vetithetnek, illetve ellendrizhetik a diakok monitorait és internet hasznala-
tat a sajat gépukon keresztul.

101 http://en.wikipedia.org/wiki/One Laptop Per_ Child
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69. abra:  Classmate PC

11.3.1 A Classmate PC moédszertani lehetdségei

A modszertani lehetbséget nem is maga a gép, hanem a ratelepitett
kliens szoftverek adjak. Van egy tanari felugyeleti szoftver, amivel a pe-
dagogus teljes kontroll al tudja venni a tanuldok géphasznalatat, van egy
diakok altal hasznalhato kliens, és egy szuléi feligyeleti szoftver.

Nézzik at roviden ezek lehetbségeit a teljesség igénye nélkil.

A tanari feliigyel6 program fébb jellemzdi:
a tanar sajat gépének képernyéjét kozvetiteni tudja a diakoknak

N

barmelyik diak képerny6jét kivetitheti, igy az otthon készitett hazi
feladat vagy az 6rai munka azonnal megoszthato a tébbiekkel

segitségével filmet, videot vetithet
file-okat oszthat meg a diakokkal
figyelemmel kisérheti és iranyithatja a diakok érai tevékenységét

o o bk w

tavolrdl kilonbdzd parancsokat adhat. Pl. egyszerre ledllithatja az
Osszes geépet, vagy letilthat barmely alkalmazast, esetleg valame-
lyik diak gépét

7. acsoportok cseveghetnek egymassal és a tanarral

8. A csoportoknak kiilénb6z6 feladatot lehet kiosztani.
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9. A szamonkéres is digitdlis médszerrel torténik, készitheték fele-
letvalasztasos tesztek vagy esszéjellegli feladatok illetve ezek
kombinacidi

10. A tanar kérddiveket allithat 6ssze és akar osztalyozhatja a kérdé-

sekre adott valaszokat, majd barmilyen megjegyzést visszakild-
het a didkoknak.

Diéak kliens lehetéségei:
1. cseveghet tanaraval, illetve feladatmegoldasra jelentkezhet
2. amennyiben engedélyezett, fajlokat kildhet tanara gépére

3. kilénbdzb alapbeallitasokat készithet, pl. sajat monitorara vonat-
kozdan, ha az eltér a tanari gép monitoranak felbontasatol

11.4 A MOBIL TANULAS ESZKOZEI

A mai kdz- és felsGoktatas stratégai nagy hibat kdvetnének el, ha nem
vennék figyelembe a mobil eszk6zok lehetbségeit az oktatasban. Ezek
(tablagépek, okos telefonok) napjainkra olyan potenciallal és technikai
paraméterekkel rendelkeznek, melyek felveszik a versenyt barmelyik
szamitogéppel és a gyartok ontjak hozzajuk a szoftvereket.

Ezek az eszk6zok mara tdmegaruva valtak, amely egy atlag otthon-
ban is jelen lehetnek.

Az egyik fontos hasznositasi terlilet az oktatasé lehet, de tudjuk, hogy
ez a szektor meglehetésen ar érzékeny. Mindezek ellenére példaul Indi-
aban bejelentettek egy oktatasra szant leegyszerisitett modellt, amely
allami tamogatassal 35 dollarért lesz elérhet6 a diakoknak.

Erdekes és biztaté eredményt hozott a ,One Laptop Per Child”
1925zervezet kisérlete a tablagépek oktatasban valé hasznossagarol. Két
- modern civilizaciétél elzart - etiop faluban osztottak szét tablagépeket
az analfabéta gyerekek kdzott. A tablagépekre elbtte oktatd programokat,
e-konyveket és filmeket telepitettek.

Heti egyszer meglatogatta egy kutaté a gyerekeket, hogy felmérje a
fejlédésuket. Néhany honap alatt figyelemre mélté eredményeket mutat-
tak. Volt példaul olyan gyermek, aki kivllrél tudta az ,ABC” dalt, vagy
egyes szavakat le tudott irni. A legmeglep6bb mégis az volt, hogy 5 ho-
nap utan a gép bizonyos letiltott funkciéit feltorték a gyerekek, akik sza-
mitastechnikai eszkdzt a kisérlet el6tt nem hasznaltak.

102 Jeffrey J.: New Technology in Developing Countries: A Critique of the One-Laptop-
Per-Child Program Social Science Computer Review February 1, 2013 31: 136-138
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11.4.1 Tablagépek

Az egyik legujabb szegmens a szamitastechnikai piacon, noha sci-fi
filmekben mar évtizedekkel ezel6tt megjelent. Elsének a mai tablagépek-
hez hasonlitd eszkdézt a Stanley Kubrick altal 1968-ban rendezett
2001 Urodiisszeia cimdi filmben lathattunk.

A tablagép vagy tablet PC egy hordozhaté szamitégép, amelyet legin-
kabb tartalomfogyasztasra fejlesztettek ki. Az eszk6z méretéhez képest
nagy kijelz6 mérettel rendelkezik, - amely néveli a felhasznaloélmenyt -,
azonban a kezelhet6ségét nehezitik a hianyzd beviteli perifériak. Tulaj-
donséagai és mérete alapjan a marokkészilékek (PDA, okos telefonok) és
a billentylzettel rendelkez6 ,netbookok” kdzé helyezheték. Célja a tény-
leges hordozhatésag megtartasa mellette a kényelmes tartalom felhasz-
nalashoz szikséges (minél nagyobb) kijelzé méret elérése.

70. dbra:  Korszerii tablegep

A tablagép elsédleges kezelési felllete a kijelz6ként is funkcionald
érintéképerny6je, ami a billentylizettel és egérrel rendelkezd szamitdégé-
pekhez képest eltérd felhasznalasi, fejlesztési és vezérlési (programoza-
si) filozofiat kovetel.

A tablagépeknél ma mar kdvetelménynek tekintheték az olyan integ-
ralt kiegészit6 eszkdzok, mint a vezeték nélkuli kapcsolatot szolgalo
eszk6zOk: wi-fi, bluetooth vagy esetleg mobil net hasznalatahoz sziiksé-
ges SIM foglalat, valamint olyan hasznos kiegésziték, mint a mikrofon,
hangszord, GPS, kamera, giroszkop és a magnetométer.
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11.4.2 Okos telefonok

Okos telefonnak vagy angolul smartphone-nak nevezzik a fejlett,
gyakran PC-szer( funkcionalitast nyujtd mobiltelefonokat. Okos telefon
egy olyan készllék, ami olyan fejlett funkcidkat tartalmaz, mint az e-mail,
Internet, e-book-olvasd, akar teljes értékli billentylizet, VGA csatlakozé.
Mas szavakkal, egy olyan miniatlir szamitégép, ami telefonként is képes
mUkodni.

71.4bra:  Apple 5S okos telefon

Az okos telefonok esetében csak néhany gyartd jutott el olyan szintre
pl. Apple, aki mar nemcsak hardverében, de a szoftvertamogatasa révén
is alkalmas a hagyomanyos értelemben vett oktatasi feladatok ellatasara.

11.4.3 Az Apple az oktatasban

Az Apple cég régota gyart kivald eszkozoket, de azt kevesen tudjak,
hogy nem csak eszkdzeivel, hanem oktatasi programjaival és szolgalta-
tasaival trendteremt6 koncepcidival is tamogatja az elektronikus tanulasi
kérnyezetek kialakitasat és fejlesztését.

A recept elsé része, készits egy eszkdzt amely, kdnnyd, hordozhato,
divatos, és ami a legfontosabb, j6 mlszaki paraméterekkel rendelkezik
és kivalé minéségi. Kinalj hozza remek programokat, (AppStrore), 6sz-
tondzd a fejlesztbket minél innovativabb szoftverek fejlesztésére, az App-
le pedig biztositja hozza a keretet és a mindséget.
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Az Apple talan legnagyobb vivmanya és sikerének titka, hogy minden
jol kitalalt eszk6z mogé komplett filozéfiat épitenek, amely nem csak (j
trendeket hataroz meg, hanem tud alkalmazkodni a jévé igényeihez. igy
van ez az oktatas teruletén is, hiszen a felkinalt lehet6ségek teljes mér-
tékben lefedik a mai tanuldk igényeit és gondolkodasmadjat. A masik
fontos szempont, hogy komoly metodikai hatteret tett az eszk6zoék mogé
melyek példamutaténak tekintheték a mobil tanulas elterjesztésében.

Digitalis hatizsak: iPad

Mig a digitalis tablak alapvetéen a csoportos tanulasi éiményre épul-
nek, addig az iPad elsésorban az 6nallé tanulas, illetve a jegyzetelés és
olvasas eszkdztarat teheti teljessé. Az Apple természetesen e kéré az
eszk6z koré is filozofiat krealt. Elnevezte ,digitalis hatizsaknak” ami az
olvasatukban azt jelenti, hogy az eszkdz képes az 6sszes nyomtatott
tankdnyvet, munkafliizetet helyettesiteni nem beszélve az egyéb tartal-
makrol. Mit is jelent pontosan? Egy olyan eszkozrél és hozzaadott szoft-

veres tamogatasrol van szd, amely képes arra, hogy helyettesitse az a
hagyomanyos iskolai kellékek nagy részét.

Az Apple oktatasi stratégiaja
iTunesU
tananyag_ok Oktatoprogramok

)

iPad a digitalis hatizsak ‘ u
' AN | Paper
iBook tananyagok
e ‘w
‘1‘1
AppStore

- S

w o
digitalis hatizsak”
iBooks Author Keynote \ Aoplikicick /

72.4bra: Az Apple ,, digitdlis hatizsdkja”

Nézzik meg részletesen, hogyan éplil fel a rendszer!
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A tanarok részére biztositott a tananyagok prezentaciok elkészitése-
nek egyszerli modja. Az egyik az iWork csomag részeként megkaphaté
Keynote program amivel a Power Pointhoz hasonlé prezentaciokat ké-
szithetink. A tananyadfejlesztés masik lehet6sége az iBooks Author
program amelyet ingyen télthet le a tanar és magas szinvonalu digitalis
interaktiv tankényveket készithet, rdadasul programozasi ismeretek nél-
kal.

Ezek az iBooks alkalmazason keresztll jutnak el a tanulokhoz. Ezek a
tartalmak részét képezhetik egy iTunes U kurzusnak is. A digitalis hati-
zsak masik pillére az a korilbelll 450.000 alkalmazas, amely letdlthetd
az Apple Store-bodl. Ezek kdzott vannak altalanos hasznalatra szant prog-
ramok, példaul szamoldgép szétarak és vannak kifejezetten az oktatas-
hoz hasznalhato specialis alkalmazasok.'*®

Az Apple a fels6oktatasban, az iTunes U

2012. elején az jelentette be az Apple az iTunes U nevi Uj alkalmazas
megjelenését, mely oktatdknak és tanuloknak biztosit lehetbséget arra,
hogy teljes kurzusok anyagat adjak at, illetve sajatitsak el iPad, iPhone
és iPod Touch késziilékeik segitségével'®. Az 0j iTunes U alkalmazassal
az oktatdk kurzusokat allithatnak 0ssze és menedzselhetnek olyan alap-
vetd alkotoelemeket felhasznalva, mint az el6éadasok, hazi feladatok,
tankényvek, tesztek és tematikak.

Az alkalmazas elénye, hogy mindenki szamara egységes a felllete,
vagyis egy meghatarozott sablonba lehet feltdlteni az anyagokat igy azok
kdnnyen értelmezhetdek a felhasznalé szamara. Az iTunes U alkalmazas
révén az iOS-alapu készilékkel rendelkezé felhasznaldk hozzaférést
nyernek a vilag legnagyobb tananyag katalégusahoz, (t6bb mint ezer
regisztralt egyetemrdl van szd) melyben olyan neves egyetemek kurzus-
anyagai talalhatok meg, mint a Cambridge, a Berkeley, a Harvard, az
Oxford, MIT és a Stanford.

103 v, pl. ezt az alkalmazas-gyljteményt: http://edujen.com/files/2013/02/AISWA-iPad-
Image-1-2013-mu8kro.pdf

104,Az_Apple_felsooktatasi_strategiaja_es_az_Apple_hasznalata_a_mindennapokban
http://videotorium.hu/hu/recordings/details/2454
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73. 4bra: Az iTunes U kezelofeliilete

A kurzusokat egy web-alapu eszkdzzel, az iTunes U Course Manager-
rel hozhatjak létre az oktatok, ahol kezelhetik a tanrendet, az elérhetd
oktatasi anyagokat, teszteket, orai segédleteket és egyéb tartalmakat.

Barmilyen, az iTunes U alkalmazasbdl, az internetrél, az iBookStore
aruhazbdl vagy az Apple Store kinalatdbdl szarmazoé anyagot vagy arra
mutatd hivatkozast beépithetnek a tantervikbe.
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Course Materials

¢ Audio and video

¢ Presentations

¢ Documents

e PDFs

¢ iBooks texthooks foriPad
¢ ePub books

e iOSapps

e Web links

74. 4bra: A lehetségesen alkalmazhato oktatdsi forrdsok az iTunes U-
ban

Természetesen ezutan a tananyagok elérheték mindenkinek, aki fel-
vette azokat az egyetemen sét, alapbeallitasként ezeket barki lathatja, de
természetesen az oktatasi intézmények lekorlatozhatjak az elérést a sa-
jat diakjaikra.

igy az iTunes U-val hatalmas mennyiség(i oktatasi tartalomhoz férhet-
nek hozza azok, akik a tanulasnak ezt a modjat valasztjak, és ami az
Apple szamara még lényegesebb, az iTunes U-t oktatasi platformként
vezethetik be az iskolaban.

Amig nem volt iTunes U, a legjobb egyetemek kurzusanyagai csak az
adott id6ben, az osztalyteremben jelen 1&évd hallgatokhoz juthattak el. Az
iTunes U segitségével, tartdozkodasi helytél figgetlendl barki teljesithet
akar egy egész kurzust ugy, hogy kézben korlatlanul hozzafér a tan-
anyag minden eleméhez. Az iTunes U alkalmazas kdzvetlen hozzaférést
ad a tanuldknak az uj kdnyvekhez, és attekinthetd formaban foglalja 6sz-
sze az iBooks alkalmazasban készitett jegyzeteket. A konyvek olvasasa
és a bemutatok, el6adasok és feladatlistak megtekintése mellett a tanu-
I6k Push-alapu értesitéseket is kérhetnek, (amint felkerll valamilyen Uj
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elem fellletre értesitést kapnak) igy mindig idében jutnak hozza a leg-
frissebb kurzusinformacidkhoz.

11.5 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

11.5.1 Osszefoglalas

Az iskolai IKT eszk6z6k a kompetencia alapu, konstruktivista pedagoé-
gia oktatasi szemléletét tamogatjak. Barmely eszkdz alkalmazasa soran
fontos a tanar személyes attitiidje és megfeleld kompetenciaszintje a
modszertani kihivasok megoldasahoz. A leckében az eszk6zok haszna-
latdhoz és mddszertani lehetéségeit mutattuk be.

N D
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11.5.2 Onellenérzé kérdések

Milyen tablatipusokat ismerink?

Milyen Gzemmddokban mikodik egy digitalis tabla?

Melyek a tabla telepitésének legfontosabb ergonémiai szempont-
jai?

Milyen médszertani elveket kell figyelembe venni a tablak haszna-
latakor?

Melyek lehetnek a digitalis tablak hatékonysagot csdkkentd ténye-
z6k?

Melyek a mobil eszkdzdk iskolai hasznalatanak legfontosabb jel-
lemz&i?

11.5.3 Irodalom

Antal Péter (2010): Interaktiv tablak az oktatasban
http://epednet.ektf.hu/index.php?page=file&id=599

Herke Anita és Vargané Tordok Agnes (2008): A szamitdgép és az
internet hatasa a serdilék tarsas kapcsolataira. (szimpdzium
eléadas) PEK 2008 — VI. Pedagdgiai Ertékelési Konferencia:
Program— Tartalmi 6sszefoglalok. 31.

OECD (2006). Are students ready for a technology-rich world?:
What PISA studies tell us. OECD. OM Sajtéiroda (2005. december
1.): Atfogé informatikai fejlesztési programok a kézoktatasban —
sajtéanyag. 2008. szeptember 25-i megtekintés, Oktatasi és
Kulturalis Minisztérium,
http://www.okm.gov.hu/main.php?folderiD=2121&articlelD=6492&c
tag=articlelist&iid=1
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4. ELTE TTK Multimédiapedagogia és Oktatastechnoldgia Kozpont:
IKT a human targyak oktatasaban
edutech.elte.hu/multiped/szst_13/szst_13.pdf (2011. 04. 26)

5. Maké F. Bohony M.: Interaktiv- tabla mddszertani hasznalata in:
Agria Media 2008.
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12. |IKT INNOVACIOK: EPORTFOLIO, EPREZENTACIO,
EBOOK, IPAD INNOVATIV PROJEKTEK

12.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke célja a legkorszerlibb IKT kutatasok, alkalmazasok, projektek
hatterének és eredményeinek bemutatdsa. A hallgatok megismerik a
projektek lebonyolitasat a technikai, tartalmi, metodikai szempontbdl. A
hallgatdk tisztaban lesznek a legkorszer(ibb iskolai eszkdzrendszerekkel.

12.2 BEVEZETES

A 21. szazad tarsadalmat sokféle jelz6vel illetik. Egyrészt nevezhetjik
informaciods tarsadalomnak hiszen, ma a tevékenységeink zéme az in-
formaciordl szol. Az elmélet szerint, az informaciés tarsadalomban az
informacié el6allitasa, elosztasa, terjesztése, hasznalata és kezelése
jelent6s gazdasagi, politikai és kulturalis tevékenység. Ennek a tarsada-
lomtipusnak a sajatossaga az informaciétechnolégia kozponti szerepe a
termelésben, a gazdasagban és altalaban a tarsadalomban.

Masrészt lehet halozattarsadalom amit, ugy hatarozhatjuk meg, mint a
tarsadalmi és médiahalozatok, tarsas formacidjat, amelyek lehetdvé te-
szik ezek kdzds szervez6dését minden lehetséges szinten (egyéni, cso-
portos/szervezeti vagy tarsadalmi).

A halbézatok az informacios tarsadalomban informaciokozvetité szere-
pet toltenek be, tehat a haldézatokat a modern tarsadalom ,idegrendszer-
ének” nevezhetjlk. Ha pedig ez igy van, az informacids tarsadalom egyik
pillére az internet és az ahhoz kapcsol6do szolgaltatasok, technologiak.

A kommunikacios tevékenység alapveté eszkdzei a mind tébbet tudd
szamitogépek, mobiltelefonok, a digitalis fényképezégépek, az MP3 le-
jatszok, a hordozhatd CD lejatszok, illetve a szamitdgéphez kapcsolhaté
web kamerak. Ezek a technoldgiak alapvetéen megvaltoztattak az elmult
egy-két évtizedben az életmddunkat, kommunikacios, szérakozasi, és
fogyasztasi szokasainkat, tarsas kapcsolatainkat.

Az altalanosan elterjedt vélekedéssel ellentétben a legtobb kutatas azt
mutatja, hogy mindez mégsem szigetel el. Ezek a technoldgiak valédi
értelmuket akkor nyerik el, ha ,kiszabadulnak” a lakas négy fala kozil. Az
Uj eszkozok lehetbvé teszik, hogy barhol és barmikor kommunikaljunk,
mindenféle tartalmat (médiat) magunkkal vigyunk, nézzink és hallgas-
sunk, és mindezt masokkal megosztva egyre inkabb magunk is létreho-
zdiva valjunk ezeknek.

226



A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

12.IKT innovaciok: ePortfolio,
ePrezentacio, eBook, iPad innovativ
projektek

"5 Oktatasi tartalom és m
innovacioja ot év taviatabol:
IKT-kisérleteinek attekintése

75. abra:  12-es fejezet fogalomtérképe

12.3 AZ ELEKTRONIKUS OKTATASI PORTFOLIO®

Napjainkban egyre nagyobb jelentéséget kap az elektronikus portfolid
a fels6oktatasban. Az elektronikus portfélioknak a célja, hogy atfogo keé-
pet adjon a hallgatdék tevékenységérél szakmai, emberi fejlédésérél.
Természetesen nem tokéletes mddszer ez sem a tudas objektiv méréseé-
re, de lehetéséget adhat egy szélesebb kori, a valésagot jobban tikr6zé
mérésre. A kovetkezOkben tekintsik at az elektronikus portfolié elméleti
kérdéseit.

A portfoli6 fogalmanak szamos definicidja létezik, azonban szinte
mindenki egyet ért abban, hogy a produktumokat elektronikus formaban
és a weben keresztll elérheté moédon kell tarolni. A portfélié funkcidja
alapjan megkulonbdztetlink tdbbek kdzott értékelési és gyljteményes
valtozatot, illetve a tulajdonos alapjan hallgatoi, oktatéi és intézmeényi
portféliot. Alkalmazasara vonatkozdéan szamos elényt megemlithetlnk,
ezek kozul ki kell emelnlnk, hogy a portfélié olyan értékelési eszkdz le-

105 Kis-Toth Lajos, Komlo Csaba: Az elektronikus oktatasi portfolio a gyakorlatban,
PEDAGOGUSKEPZES 6: (3) pp. 63-77.
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het, amellyel mérhetjuk a hagyomanyos szamonkéréssel egzakt médon
nem vizsgalhaté jellemzéket is. A portfélié sikeres alkalmazasa azonban
azon mulik, hogy mennyire tudjuk hatékonyan integralni a jelenlegi kép-
zési rendszerunkbe.

12.3.1 A hagyomanyos és az elektronikus portfélio

Az elektronikus portfolio elédje, a hagyomanyos portfélio, melynek ok-
tatasi alkalmazasa a 60-as évekig nyulik vissza és csak a 90-es évek
elején kezd vesziteni a népszeriiségébdl, majd a 90-es évek kdzepén
digitalis formaban, megujulva tért vissza. Ennek megfelel6éen kezdetben
a digitalis portfélid mint a hagyomanyos portfélié hordozhat6 és kereshe-
t6 digitalizalt valtozataként jelent meg.'*

Az elektronikus portfélié funkcidjat tekintve szamos definicidja 1étezik
a fogalomnak. Lorenzo és Ittelson'®’ szerint az elektronikus portfélié digi-
talis formaban megjelené szdveges, grafikus vagy multimédia elemeleket
tartalmazo, weben vagy DVD-n tarolt alkotasok (forrasanyagok, felada-
tok, bemutatok) gylijteménye, amely egy személyt, csoportot, szerveze-
tet vagy intézményt képvisel. Ugyanennek a szerzéparosnak egy masik
definicidja szerint az elektronikus portfélié személyreszabott, webalapu
gyljteménye a feladatoknak, megoldasoknak és reflexioknak, amelyek
célja a kulcsfontossagu ismeretek kontextus és id6alapu demonstracidja.

A portféliot sokféle célra hasznaljdk, a szakirodalomban leggyakrab-
ban az alabbi harom kerul emlitésre:

A hallgatok szelektalt munkainak bemutatasa (pl. rajz szakos hallga-
ték bemutatjak a legjobbnak itélt munkaikat)

A tanitasi folyamat adott szempontu bemutatasa (pl. videéra rogzitett
bemutatoorak)

Ertékelési eszkdzként (féleg a 1980-as években volt jellemzd, értéke-
Iési portfolié néven.

Herman és Winters'® szerint a portfoli6 méltanyosabb és érzéke-
nyebb megjelenitése annak, amit a hallgaté tud, és amire képes. Vizsga-
lataik soran ennek ellenére arra kdvetkeztetésre jutottak, hogy a portféliot
leggyakrabban a hallgato altal készitett produktumnak tekintik, amely
értékelési céllal jott l1étre (értékelési portfolio).

8

198 Lelen C. Barrett: Researching electronic portfolios and learner engagement (2005).
Megtalalhato: http://www.taskstream.com/reflect/whitepaper.pdf, Letdltve: 2008. ma-
jus 5-én.

107 George Lorenzo, John lttelson: An overview of E-portfolios. Megtalalhaté:

http://www.educause.edu/ir/library/pdf/ELI3002.pdf, Letdltve: 2008. majus 5-én.

Herman, J.L., & Winters, L.: Portfolio research: A slim collection. Educational

Leadership (1994), 52 (2), 48-55. o.
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A portfélié értékelési funkcidjanak ellentmond Paulson és Meyers'®
koncepcidja, miszerint a portfoli6 nem értékelési eszkéz, hanem sokkal
inkabb az a feladata, hogy az adott kontextusban komplex és atfogo ké-
pet adjon a hallgatok teljesitményerdl: ,A portfoliét akkor nevezhetjik
portfélionak, ha olyan férumként mikodik, amely batoritja a hallgatét ké-
pességei fejlesztésére, aminek eredményeként fliggetlen és dnmagat
tudatosan iranyit6 tanuléva valhat.”

12.4 AZ EPORTFOLIO MEGJELENESET ELOSEGITO TENYEZOK

Ahogyan az el6z6ekben mar emlitettiik, a portfoli6 a 90-es évek ko-
zepén digitalis formaban tért vissza az oktatasba. Batson™® harom té-
nyez6t emlit, amely meghatarozé volt ebbél a szempontbdl:

— A hallgaték munkai elektronikus formaban készllnek el (még ak-
kor is, ha végll nyomtatott formaban kertilnek beadasra).

— Az internet mindentt jelen van. A hallgaték a fels6oktatasi in-
tézmények terliletén szinte barhol hozzaférnek a vilaghaldhoz.

— Az adatbazisok elérhetéek a weboldalakon keresztul, ami lehet6-
vé teszi a hallgaték szamara a feladatok jelentés részének inter-
neten keresztili elvégzését.

12.4.1 Az elektronikus portféli6 megvaldsitasa

Gibson és Barret''! szerint a portfoli6 megvaldsitasa szempontjabol
két médszert kilénboztethetiink meg: Az els6hdz tartoznak az altalano-
san hasznalt szoftverekkel (szévegszerkeszték, weboldal-szerkesztok,
multimédia szerz6i rendszerek stb.) létrehozott potféliok. Ebben az eset-
ben a hallgaténak rendelkeznilk kell a médiaelemek feldolgozasahoz és
weben keresztll torténd publikalasahoz szikséges dsszes ismerettel és
a hallgatéknak a portféliét a nullardl kell elkezdenitik felépiteni.

A masodik médszerhez azok a portfoliok tartoznak, amelyek személy-
re szabott adatbazisra és felhasznaldi felliletre épilnek, amely megfeleld
strukturaltsagu tarhelyet biztosit a hallgatdknak és lehetévé teszi a sza-
mukra adataik rendezett formaju tarolasat. Ebben az esetben nincs
szUkség az els6 csoportnal emlitett ismeretek nagy részére (pl. weboldal-

109 Paulson, F. L., Paulson, P. R., & Meyer, C. A.: What makes a portfolio a portfolio?,
Educational Leadership(1991), 48 (5), 60 - 63. o.
110 Trent Batson: ,The Electronic Portfolio Boom: What's It All About?” Syllabus,, 16.
évfolyam, 5. szam (November 26, 2002)
1 Helen Barrett és David Gibson: Directions in Electronic Portfolio Development,
Contemporary Issues in Technology and Teacher Education, 2. évfolyam, 4. szam,
559-576. o.
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szerkesztés), viszont a szolgaltatashoz tartozé 6sszes szoftver és hard-
verelem elkészitése jelentés eréforrast és kompetenciat kovetel a felsé-
oktatasi intézménytél és a technikai megvalositoktdl. Eppen ezért gyak-
ran taldlkozhatunk azzal a gyakorlattal, hogy az egyetemek illetve a
féiskolak kulsé cégtél rendeleik meg a szolgaltatast (iWebfolio, E-
Portfolio, FolioLive stb.) és ennek koltségeit részben atharitjak a hallga-
tokra.

12.4.2 Az elektronikus portfolié hasznalatanak elényei

Az elektronikus portfélié elényei k6zott meg kell emlitenink a médiain-
tegracio lehet8ségét, azaz a hagyomanyos, széveges és alloképi tarta-
lom mellett lehetéség van mozgokép, hang és animaciok megjelenitésé-
re is. A megfeleld metaadatokkal ellatott portfolié kereshetéveé valik,
jelentdésen leegyszerlsitve az informacié megtalalasat. Mig a hagyoma-
nyos, papir-alapu portféliét csupan néhany személy lathatta, addig az
elektronikus valtozat széles korben publikalhaté az interneten keresztul.
Az elektronikus portféliot felépitd fajlok tulajdonsagaibdl adddik, hogy a
portfélid masolata megegyezik az eredetivel, aminek kdszdnhetéen sza-
mos, kuldnbdzé szempont szerint dsszeallitott szelektalt prezentacios
portfélié készithet6 el.

Siemens*?szerint a hallgaték nagyon sokat profitalhatnak az elektro-
nikus portfolio Iétrehozasabal:

1. Személyre szabott tudadsmenedzselés

2. Az ismeretek nbvekedésének és a készségek elsajatitasanak
fejlédéstorténete

A céltervezés képességének fejlédése
A tanulasi tapasztalatok kdzotti dsszefliggések megértése

A jovlre vonatkoztatott tanulastervezés metakognitiv elemei-
nek a biztositasa a korabbi sikerek és kudarcok alapjan

A személyes tanulmanyi el6zmények ellenbrzése
A tanszékekhez kéthetd elénydk kozott felsorolja:

Tartalommegosztas lehetdsége mas tanszékekkel,

© © N o

Hitelesebb értékelés (a hagyomanyos értékelési médokhoz
viszonyitva),

112 . ) .
George Siemens: ePortfolios
http://www.elearnspace.org/Articles/eportfolios.htm Letdltve: 2008. aprilis 2-an.
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10. A hallgatok felkészités az élethosszon at torténd tanulasra,

11. Kézpontositott, ugyanakkor a hallgato altal is ismert értékelé-
sek Osszegylijtése

Az intézményhez kothetd el6nyok:

1. Ertékteremtés azaltal, hogy a hallgatdk személyes ellenérzé-
suk alatt tarthatjak a portfélidikat,

2. Az intézmény és a hallgaté kapcsolata nem csak a tanulmanyi
id6re korlatozodik, hanem sokkal inkabb kozelit az élethosz-
szig tart6 tanulas megvaldsulasaval az élethosszig tarté kap-
csolat felé.

12.4.3 A portféliéval szemben felmerild kritikak

A portfolid népszeriiségének ndvekedésével érdemes megvizsgalni,
hogy melyek lehetnek azok a tényez6k, amelyekre oda kell figyelnink a
portféliorendszer kialakitasanal. A leggyakrabban felmer(lé kritikak egyi-
ke, hogy a portfélié alkalmazasa nem feltétlenll vezet azokhoz a pozitiv
hatasokhoz, amelyeket a portfolio elényeinél emlitettink. Véleményunk
szerint ez magatol értetédd, hiszen egy eszkdz alkalmazasa 6nmagaban
nem lehet garancia az dsszes pozitiv hatas azonnali megjelenésére, és
szinte biztosra vehetd, hogy a portfdli6 bevezetésének kezdeti szaka-
szaban a pozitiv hatasok kozul csak viszonylag kevés lesz érzékelhetd.

A masodik érv a portfolid hasznalataval szemben, hogy értékes id6t
vehet el az amugy is sziikds oktatasi id6bél.'** Kétségtelen, hogy a port-
félid bevezetése kezdetben mind az oktaték, mond a hallgaték részérdl
tobbletmunkat igényel. Annak érdekében, hogy ez minimalizaljuk elen-
gedhetetlen a modszertani tamogatas és technikai hattér kidolgozasa.
Véleményunk szerint Magyarorszagon a fels6oktatasi intézménynek ré-
szérdl egyelére nem jarhato ut a portfolio-szolgaltatas Uzleti alapu igény-
be vétele és a koltségek egy részének a hallgatokra atharitasa.

A harmadik kritikai észrevétel az értékelési portfélio funkcidjat kérdéje-
lezi meg. Matthews™'* idézi Dylan Williams angol értékelési szakértd sza-
vait: ,A legigazsagosabb mddszer a tanulok teljesitményének vizsgalata-
ra a kotelez6 oktatas végén az irasbeli vizsga.” Matthews idézi tovabba

113 baniel Koretz, Stephen P. Klein, Daniel F. McCaffrey, Brian M. Stecher: Interim
report, the reliability of Vermont portfolio scores in the 1992-93 school year, Kiadja:
National Center for Research on Evaluation, Standards, and Student Testing
(CRESST), Graduate School of Education, University of California, Los Angeles,
1994.

14 Jay Mathews: Teachers struggle for depth despite tests. The Washington Post, 2004,
julius 6.
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Lisa Graham Keegan-t, a washingtoni Oktatasi Vezet6k Tanacsanak
elndkét: ,A hallgatok munkainak gyljteménye hihetetlenll értékes lehet,
de nem helyettesitheti az objektiv és szisztematikus értékelési progra-
mokat. Remélhetdleg eljon majd az idd, amikor a két modszer egyesithe-
tévé valik.” Ez utébbi véleményben ugyan felmeril az a gondolat, hogy
az értékelési portfélio funkciojat kérik szamon a gyljteményes portfélion,
de kétségtelen tény, hogy az elektronikus portfélio altalaban nem alkal-
mas a lexikalis tudas mérésére, inkabb bizonyos kompetenciak meglét-
ének vagy hianyanak vizsgalatara (amelyet pedig a hagyomanyos elle-
nérzési moédokkal nem tudunk minden esetben egzaktul vizsgaini).

A negyedik kritikai észrevételt nagyon fontosnak tartjuk, hiszen egy-
részt az elektronikus hallgatéi portfolié témakorében végzett kutatashoz
tartozik, és els6ként ez kerlil bevezetésre hazankban, masrészt a kordil-
mények részben hasonléak a magyarorszagi helyzethez. Zou'*® tanul-
manyaban tanarjeléltek szerepelnek, akiknek portfolidjukat a masodik
tanévtél kell épitenitik egészen az allamvizsgaig. A hallgatoi portfoliok két
részbdl alinak, egyrészt a hallgatéknak ki kell valasztaniuk a produktuma-
ikbol azokat, amelyek a legjobban bizonyitjak, hogy tanulmanyaik soran
eleget tettek a vellUk szemben tamasztott képzési kdvetelményeknek,
masrészt a reflexidikban indokolniuk kell a valasztasukat.

Zou kérdbives adatgylijtése, kdzvetlen megfigyelései és a hallgatdk-
kal folytatott beszélgetése soran azt talalta, hogy a hallgaték attitlidje a
portfoliéval kapcsolatosan passziv: a portféliét egy ujabb tehernek tartot-
tak a tantargyakhoz kapcsolédd szamos egyéb feladatuk mellett (a kér-
déives vizsgalatban a portfdli6 a masodik legnegativabb, azaz a ,nem tul
hasznos” besorolast kapta). A probléma azonban nem csak a passzivitas
és a portfolié besorolasa volt, hanem Zou medgfigyelte, hogy a hallgatok
nem jol valasztjak ki a produktumaikat —gyakran valasztottak azok kdzdl,
amelyek irrelevansak voltak a képzési kdvetelmények szempontjabol—,
illetve a valasztast indokol6 reflexiok sem voltak megfeleléek. Zou a
problémakat harom tényezére vezette vissza:

Hianyzo vilagos 6sszefliggés a portfélié és a tantargyakhoz kapcsolo-
do egyéb feladatok kozott, melynek kovetkeztében a portfélio célja ho-
malyos volt a hallgaték szamara

A hallgatok hianyos ismeretekkel rendelkeztek a portfolié jelentéségé-
rél és értékelésének modszereirél, ennélfogva az dnellenbrzésre készte-
tés is hianyzott a hallgatokbdl.

15 Min Zou: Organizing Instructional Practice around the Assessment Portfolio: The
Gains and the Losses.
http://eric.ed.gov/ERICWebPortal/custom/portlets/recordDetails/detailmini.jsp?_nfpb=t
rue&_ &ERICExtSearch_SearchValue_0=ED469469&ERICExtSearch_SearchType_0
=no&accno=ED469469, Letdltve: 2008. aprilis 15-én.
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Véleményunk szerint Zou tanulmanyaban megfogalmazottak jelentik a
kulcsot az elektronikus hallgatéi portfélié sikeres megvaldsitasahoz: A
sikerhez 6nmagaban nem elegend a portfélionak, mint egy ujabb ,diva-
tos” eszkdznek alkalmazasa. A bevezetés hatékonysaga elsésorban
azon mulik, hogy miként tudjuk az elektronikus hallgatéi portfoliét a jelen-
legi képzési rendszerbe Ugy integralni, hogy a hallgaték vilagosan lassak,
hogy a portfdlio célja a képzési kdvetelményekben megfogalmazott kom-
petenciak meglétének igazolasa, amelyre azért a portfolio a legjobb esz-
koéz, mert a hagyomanyos mérési-értékelési médszerek nem elég kifino-
multak ezeknek a kompetenciaknak a vizsgalatahoz.

12.5 AZ EPREZENTACIO

A fels6oktatasban az ismeretatadas egyik legrégebbi modja az el6-
adas. Mar a kezdetekt6l fogva meg volt az igény ezek rogzitésére és
rendszerint az adott kor technikai szinvonalanak megfelelé eszkdzoket
hasznaltak erre a célra.

Az elektronikus médiumok megjelenéséig a papir volt az egyedural-
kodé ezen a terlileten, annak ellenére, hogy technikailag mar a 19. sza-
zad végeétdl lehetséges volt pl. filmre régziteni az eléadasokat, de a ma-
gas koltségek miatt ez elérhetetlen volt a felséoktatasi intézmények
szamara.

A 20. szazad harmadik negyedében a videotechnika elterjedése ho-
zott jelentds valtozast ezen a terlleten, amely lehetbvé tette teljes kurzu-
sok viszonylag alacsony koltségil rogzitését és elérhetévé tételét. Ebbdl
az idébél szarmazik szamos olyan felvétel, amely modern kéntdsben (pl.
iTunes U) a mai napig elérheté.

A masik jelentds valtozast - a személyi szamitdégépek széleskorl el-
terjedése utan - a prezentaciés programok megjelenése jelentette. Ezek
a programok lehetévé tették, hogy az oktatok az el6adas anyagat tomo-
ren Osszefoglalva, alloképekkel, hanggal, mozgoképekkel kiegészitve
jutassak el a hallgatok szamara.

Az Eszterhdzy Karoly Féiskolan — a korabbi filmes és iskolatelevizios
hagyomanyokra alapozva - a 90-es évektdl kezdve kisérletezliink az el6-
adasok elektronikus régzitésével. Az akkori technikai lehetéségek (VHS,
SVHS) csak az eldéado felvételét tették lehetdvé, a magas szinvonalu
szemléltetésre ez a technika nem volt alkalmas.

Az ezredfordul6 utan a prezentacios programok hasznalatanak altala-
nossa valasaval egyre nagyobb lett az igény arra, hogy a didkat a hallga-
tok az interneten keresztil is elérhessék. A diak online publikalasa, azaz
a rapid elearningnek is nevezett médszer nem volt minden esetben haté-
kony, hiszen a tomoér, vazlatos szovegek megértéséhez szikség lett vol-
na az oktaté magyarazatara is, ezért kidolgoztunk egy olyan rendszert,
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amelyben online elérhetéek a didk és az oktatérdl készitett videofelvétel
is.

A jobb attekinthet6ség és hatékonysag érdekében a diak egyesével
kivalaszthatoak igy nem szukséges a teljes felvétel linearis megtekinte-
se, a hallgaté igényinek megfeleléen valaszthat a diak koézdl.

A modszernek a szamos elénye mellet volt néhany hatranya
is:egyrészt az elbaddéteremben az operatérok jelenléte frusztralta az el6-
adot, masrészt a didk és a rogzitett vided interneten publikalhaté forma-
ba torténd atalakitasa illetve a diak és a vided szinkronizalasa (az adott
diara klikkelve a megfelel6 videorész kerlljon lejatszasra) az id6 és
energiaigényessége mellet lehetetlenné tette az él6 kozvetitést.

Problémat jelentett az is, hogy ez a megoldas az el6ad6 mellett csak
a statikus tartalmak megjelenitésére volt alkalmas, ugyanakkor egyre
nagyobb volt az igény arra, hogy a rendszer képes legyen a weben tor-
ténd tevékenységek (weboldalak, webes szolgaltatasok hasznalata stb.)
és mas dinamikus tartalmak (pl. szoftverek hasznalata) kozvetitésére is.

Az igények kielégitésére az alabbi mdédon alakitottuk at a rendszer
mikodését: Az elsd lIépésben — az eléadasok benséségességének meg-
Orzése érdekében - automatizaltuk az el6adasok rogzitését, melynek
soran tavolrol vezérelhetd kamerakat szereltink fel a tantermekben és
zoommikrofonokkal gondoskodtunk a hang megfelel6 rogzitésérdl. A
masodik [épésben kifejlesztettliink egy szoftvert, ami lehetévé tette, hogy
az el6éado szamitogépének képét rogzitsuk, lehetévé téve ezzel a dina-
mikus tartalmak tarolasat.

Mindkét Iépésnél Ugyeltink arra, hogy az alkalmazott technolégia le-
hetéveé tegye a tartalom valos ideji internetes publikalasat is, lehetévé
téve a tanodra interneten torténd szinkron kovetését.

A megvalositas soran a felhasznalok szamara lehet6ve tettik azt is,
hogy kivalaszthassak, hogy hogyan kivanjak megtekinteni a prezentaciot:
az el6adot és a prezentacidt egyutt szeretnék latni vagy csak az el6adot
vagy csak a prezentaciét (az eléadd hangjaval) szeretnék nyomon ko-
vetni. Természetesen a valds idejlu eléadasok archivalhatoak, igy lehet6-
ség van a tananyagtaroldba feltdlteni és késébb megtekinteni.

12.6 OKTATASI TARTALOM ES MODSZEREK INNOVACIOJA OT EV
TAVLATABOL: AZ EKF IKT-KIiSERLETEINEK ATTEKINTESE

Az Eszterhazy Karoly Foiskola Médiainformatika Intézetének munka-
tarsai hosszu évek 6ta uttord szerepet vallalnak az elektronikus tanulasi
kornyezetek kialakitasaban, és ezek meghonositdsaban a pedagogus-
képzés és a kdzoktatas terlletén. Iskolai kisérleteikben szamos technikai
innovaciét vezettek be, melyeket modszertanilag, eszk6zok ujdonsagér-
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tékét nézve egyarant j6 gyakorlatként hasznaltak fel hasonlé projektek
soran mas intézmények is. A korabbi tapasztalatok, kutatasok, nemzet-
kozi példak okan adekvatnak tartottuk hasonlé technolégia (tablagépek)
bevezetését a hazai kdznevelés gyakorlataba moddszertani kisérletek
keretében.

Egy alsés kisdiak taskaja akar 8-10 kilo is lehet, amit nap-mint nap ci-
pelhet akar ordkon at. Késébb sem javul a helyzet, a flizetek, munkafi-
zetek, tankdnyvek szama nem csdkken az évek folyaman. De vajon
szlkségszerli-e, hogy ennyit kellien naponta cipelniik a gyerekeknek?
Miért ne lehetne a tankdnyveket, munkaflizeteket elektronikusan elérni
és a haldézaton keresztll hasznalni, a fontos tudnivaldkat ott alahuzni,
vagy a konyv statikus képét egy haromdimenzios interaktiv képen meg-
nézni? Miért ne hasznalhatnank virtualis sajat magunk altal szerkeszthe-
t6 térképeket az orakon?

A digitalis tankoényveknek az alabbi kritériumoknak kell megfelelnilik,
hogy realis alternativat kinaljanak a papir alapu konyvekhez képest:

— Egyezzem meg teljes egészében a nyomtatott tankdnyvvel,

— Lehessen az altalunk kivalasztott részekre nagyitani, illetve mas
fokuszalast segitdé eszkozt hasznalni,

— Lehessen lapozni, tetsz6legesen navigalni a tartalomban,

— Hasznalhassunk koényvjelzét, irhassunk sajat bejegyzéseket,
ehessen kiemelni a tankdnyv egyes részleteit

— A tanarnak lehet6sége legyen csatolni jegyzetet, hanganyagot,
webes hivatkozast. A feladatok megoldasanal a diakokat a tanar
csoportba tudja rendezni, differencialtan tudjon feladatot adni a
csoportnak és a tanar tudjon kifotézni részleteket a kdnyvbdl.
Természetesen ez a gyerekek konyvére is legyen igaz.

— A digitalis kbnyvben minden legyen, ott ahol hasznalnunk kell, ne
kellien visszalapozni. Tudjunk hivatkozast, jegyzetet elhelyezni a
gyakorlashoz és tudjuk megosztani a diakokkal ezeket.

Magyarorszagon a technikai feltételek adottak, de a financialis feltéte-

leket még meg kell teremteni, egyéni és tarsadalmi szinten egyarant. A
nehézségek ellenére mar vannak hazai probalkozasok, egyik legkiemel-
kedbébb az Eszterhazy Karoly Féiskola gyakorldiskolajaban 2010 é6ta fo-
lyé kisérlet sorozat, melyben az als6 tagozattdl kezdve a gimnaziumig
vannak kisérleti osztalyok, ahol a tanarok iPadet hasznalnak az oktatas-
hoz. A 2013-as tanévben egy nyolcadik osztaly 6sszes tankdnyvét atdol-
goztuk interaktiv tankényvvé iBooks formatumban, melynek anyagat a
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Nemzedékek Tudasa Tankényvkiadd bocsatotta rendelkezésiinkre.'*® A
2014-es tanévben pedig tobb egyéni fejlesztésii munkaflizet és feladat-
lap készil also és felsd tagozatosoknak egyarant. A kutatas soran arra
torekedtunk, hogy a tantargyak tekintetében a fels§ tagozat esetében
valamennyi tudomanyteriilet'!’ képviseltesse magat, mig az alsé tagozat
esetében a pedagégusokra biztuk annak meghatarozasat, hogy mely
terlleteken tudjak a tanulas-tanitas folyamataban alkalmazni. A kutatas
keretében tananyagfejlesztés is torténik, iBooks formatumu tankényvek
és feladatgylijtemények készlilnének a 6. osztalyosoknak szélo, tantervi
témakhoz és kdvetelményekhez illesztett tananyagokkal, feladatokkal.

Az itt bemutatandd projektben a képességvizsgalatok mellett hosszu
tava, az oktatas minden teriletét atfogo, stratégiai terveink voltak. A leg-
fontosabb célnak minden kutatas soran azt tartottuk, hogy megtalaljuk a
megfeleld innovativ eszk6zdket és a gyakorlé pedagégusokkal kézbésen
kidolgozzuk azokat a modszertani elemeket, amelyek szikségesek az
oktatasban val6 sikeres alkalmazashoz. A digitalis pedagdgiaban is egy-
re inkabb érvényesilé trend, hogy a fejlesztések a felhasznaldk egyedi
igényei szerint testre szabhatdak, individualizalhatéak (Racsko,2012).
Olyan tantargyakra és tanuldkra szabott tanulasi kérnyezet modelljének
kialakitasara térekedtink, amely j6l adaptalhaté a hazai kézoktatasban,
és a Magyarorszagon rendelkezésre allé IKT-eszkdzdokkel megvalésitha-
to.

Az alabbi abra attekinti az utdbbi 6t év kutatasainak f6 iranyait a vizs-
galatba bevont tanulécsoportok, tantargyak az alkalmazott modszerek és
pedagdgiai célok mentén.

16 Az iBooks Author segitségével az iPadre az interaktiv, multimédias e-kdnyvek, ponto-
sabban e-tankdnyvek (e-Textbook) hozhatdak létre. Ez a konyvtipus korabban tabla-
gépeken nem volt megvaldsithatd. Mostantél nem csak a kifejezetten oktatasi céllal
készllé alkalmazasoknak veszik majd hasznat a diakok, hanem kildnleges tanulasi
és gyakorlasi lehet6ségeket tartalmazo kényveket is letélthetnek az iBooks 2-ben. Az
Uj tipusu e-bookok tartalmazhatnak videodt, slideshow-t, animaciokat, tesztkérdéseket,
interaktiv képeket, HTML tartalmakat.

We e magyar irodalom, torténelem, matematika, foldrajz, természetismeret, ének, rajz,
angol, technika
9. évfolyam: magyar irodalom, térténelem, matematika, féldrajz, rajz és egy 9. osz-
talyban angol nyelv is.
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6. tablazat Az Eszterhazy Karoly Féiskola Médiainformatika Intézet
kordbbi pedagogiai kisérletei és azok legfontosabb jellemzoi
Tablagép
. . és interak-
i < rica.. Tablagépek A i
Szempont- CLASSMATE PC I'i tpap'r Kisér- o2 oktatas- 2: t:n()k
ok/ PROJEKT 2010/2011 ban Samsun
Projektek  2009/2010. : iPad2 o 9
2011/2012. g
és iBooks
2013/2014-
7. s 11. évfo- 3 oszialy
Az iskolai 4| lyam . ' Y
osztaly 5. osztaly 2-2 osztaly + 8. évfolyam 6. osztgly
kontrollcsoport 9.0sztaly
(Samsung)
a hagyomanyos apir alapt Eagzotg]na_l_ hagyoma-
Oktatasi tankényv és IKT-  Papir alap yos fa nyos tan-
. ! "y tankonyvek konyv és %
célok eszkdz szimbid- / . kényvek
; elhagyasa IKT-eszkdz .
zisa N elhagyasa
egylttélése
sajat fej-
Nemzeti lesztés
Nemzeti Tan- Tankoényvki-  iBooks
s feladatok, segéd-  kdnyvkiado e- ado_s’(atlkus konyvgk
Oktatasi . g N . pdf-jei, hasznalata
letek, interaktiv konyvei . .
tartalom . tanulast a Mozaik
tananyagok (pdf forma- o i Tanké
tumban) sgg_lt,o appil- ankonyv-
kaciok hasz-  kiadé tan-
nalata anyagai
alapjan
eléadas,
el6adas, ma- o ik magyara-
gyarazat, eloadasi zat, meg-
Alkalma- frontalis osztaly- hazi feladat, magyalraza't, beszeI’e S,
. : i szemléltetés, szemlélte-
zott mod- munka, szemlél- megbeszélés L .
) e e tanuldi kis- tés, struktu-
szerek tetés szemléltetés, Yy . .
strukturals, el6éadas rala§, kér-
kérdezés dezes’,_ .
tanuldi kis-
eléadas
A kutata- angol, ének, tér- minden tan- angol, biolo- angol, bio-
. . ) targy gia, fldrajz,  lbgia, fold-
tasba be- ténelem, informa- AT . . AR
) . kivéve: kés- fizika, infor- rajz, fizika,
vont tan- tika, matematika, y ) . i S
. o . zségtantargya  matika, ké- kémia, ma-
targyak foéldrajz, német ; ;
mia, magyar  gyar iroda-
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irodalom, lom, mate-
matematika, matika,a,
mozgdkép- torténelem
kultura és
médiaisme-
ret, torténe-
lem
A pedagé6- kez-
gusok IKT-\ 46 d6/kézéphalad  K&Z kez-
tapasztala- 6 dé/halado dé/halado
tai

Magyarorszagi viszonylatban az elektronikus tanulasi kérnyezetek ki-
alakitasanak egyik fontos allomasa volt az e-book eszk6zok bevezetésé-
re és azok pedagogiai vizsgalatara vallalkozé E-papir a hazai kbzokta-
tasban modszertani kisérlet, amely 2010-ben zajlott le az Eszterhazy
Karoly Féiskola és konzorciumi partnereinek a megvaldsitasaval.''® Az
eszkdzOk bevalas-vizsgalata és pedagogiai alkalmazasi lehetéségeinek
a feltarasa, az eszkdzrendszer és az interaktiv tanulasi kérnyezet lehets-
ségeinek, elényeinek, illetve hatranyainak a felkutatasa kivalasztott tanu-
I6¢csoportokban tortént, a 2010/2011-es tanév 6szi félévében.

A kisérlet keretében a 7. és a 11. évfolyam két-két osztalya és az 6ket
tanitdé pedagogusok lettek ellatva kildonbozé fejlettségi szintli eszkdzok-
kel és a tanorakon hasznalt tananyagokkal. A harmadik osztaly a kont-
rolicsoport szerepét toltotte be. A modszertani kisérlet a 2010/2011-es
tanév 8szi félévében egy két hénapos idészakra esett (szeptember 1. —
oktéber 31.), és dsszesen hat targyat érintett, amely soran a tanulékkal
kilonféle attitiid- és tudasméré tesztek kitdltetésével kerllt vizsgalatra az
elektronikus tanulasi kérnyezetek hatasa a tanitas-tanulas folyamatara. A
kisérlet sikeressége érdekében oktéber végéig a tanuldk nem hasznal-
hattak az érintett tantargyakbol hagyomanyos tanulasi eszk6zoket, azaz
tankonyveket, feladatgyUjteményt.

18 A kutatast és fejlesztést a ,21. szazadi koézoktatas — fejlesztés, koordinacié” —
TAMOP-3.1.1-08/1-2008-002 szamu kiemelt kutatasi és fejlesztési projekt keretében
az EDUCATIO Tarsadalmi Szolgaltaté Nonprofit Kft. megbizasabdl az Eszterhazy Ka-
roly Fdiskola, az E-Animation Zrt., az Apertus Kdzalapitvany a Nyitott Szakképzésért
és Tavoktatasért, az Apertus Tavoktatas-fejlesztési Modszertani Kozpont Tanacsadod
és Szolgaltatdé Nonprofit Kft. konzorciumi megallapodas keretében végezte. Ez a ha-
zankban eddig egyedilall6 médszertani kisérlet az Eurdpai Unid, az Eurdpai Szocidlis
Alap, az Eurépai Regionalis Fejlesztési Alap és a Magyar Allam tarsfinanszirozasaval
valosult meg.
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Az eszkdzok kivalasztasa''® egy elére meghatarozott szempontrend-
szer alapjan tortént, amely az eszk6zok jellemzé technikai paramétereit,
a beépitett funkcidk szamat és tipusait, illetve az olvasason tul jellemzé
egyéb felhasznalasi modjait és lehetéségeit tartalmazta. A kutatasban a
human és a real tantargyak kozel azonos aranyu megtartasa volt a cél,
igy az angol, a matematika, a magyar irodalom, a térténelem targyak
kerlltek bevonasra, illetve az altalanos iskolaban még a fizika és a fold-
rajz. A tankdnyveket a Nemzedékek Tudasa Tankdnyvkiadd bocsatotta
rendelkezéslinkre. A mddszereket és a kdvetelményeket tekintve elvaras
volt tantargyanként tiz oraterv elkészitése, amelyben hangsulyozottan
megjelenik az e-papir és egyéb IKT-eszk6zdk (példaul az interaktiv tab-
la) alkalmazasa, valamint minimum két darab video felvétel az 6ra egy-
egy mozzanatarol. A méréeszk6zok a bemeneti- és zaré attitlidteszt volt
a tanaroknak és a tanuléknak, illetve a pedagdgusok altal 6sszedllitott
tudasmeéré tesztek.

A folyamatos IKT-tamogatas nagyon lényeges elemként jelent meg a
projekt ideje alatt, amely heti egy személyes kontaktidéponttal valosult
meg, mind technikai, mind modszertani szakemberek bevonasaval, illet-
ve egy weblapot'® is létrehoztunk férum lehetéséggel kibdvitve, amely a
kommunikaciot és az informaciéaramlast tette még hatékonyabba.

A kutatas elején hat hipotézis fogalmazddott meg, de a vizsgalat id6-
tartamanak viszonylagos rdvidsége (két hdénapos intervalluma) miatt
szamos valtozdé mérésére azonban nem volt lehetéség, igy a szoveger-
tési- és szdvegalkotasi kompetenciak fejlédésében, az olvasasi szoka-
sokban, valamint a tanuldk tudasaban bekdvetkezett pozitiv valtozasok
nem tudtak beigazolodni. Ezek valtozasainak a kimutatasara egy hosz-
szabb kisérleti id6szakra lenne sziikség.

A kutatas egyik végs6, kimeneti célja a modszertani és gyakorlati ta-
pasztalatok dsszegylijtésével egy kiadvany létrehozasa a pedagoégusok
szamara, valamint a projekt eredmeényeképpen a kutatas keretében a
magyarorszagi oktatas jelenlegi és jovébeli, elektronikus tanulasi kérnye-
zetek kialakitasa érdekében egy felhasznalhaté tanulmanyt készitése
volt.

119 A kisérletben két eszkdzt hasznaltak a tanuldk és a pedagogusok, az ,alap” kategoria-
ju, kevesebb extra-funkcioval rendelkezé, kifejezetten az elektronikus kdnyvek olvasa-
sara alkalmas DPS E800-ast, illetve a fejlettebb, t6bb mivelet elvégzését is lehetévé
tevé Onyx-Boox 60-at, mely pedig érint6képernyds és vezeték nélkili internet lehet6-
séggel is felszerelt. Mindkét eszkoz kijelz6je egy specialis ugynevezett e-ink kijelzd,
amelynek megvilagitasat a raesé fény adja, nem igényel plusz energiaforrast és nem
karositja a szemet.

120 www.epapir.ektf.hu
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12.7 A TABLAGEPES ISKOLAKISERLET (2011-14)

A 2011/2012-es tanévben az Eszterhazy Karoly Fdiskola Médiainfor-
matika Intézete és az Eszterhazy Karoly Féiskola Gyakorld Altalanos
Iskolaja egy Uj szemléleti mddszertani kisérletbe kezdett, melynek f6
eszkozei a tablagépek. Ezek f6 jellemzbje, hogy szines, érintéképernyds,
wi-fi-vel ellatott eszk6zok, amelyre szamos oktatast segit6 alkalmazas
érhet6 el. A kisérletekhez az egyik legjobban hasznalhaté eszkozt az
Apple cég iPad 2 eszkozét valasztottuk.

A kutatas keretében a 8.c osztaly minden diakja és az 6ket tanitd pe-
dagogusok iPad2 tablagépet és érintdképernyés, LCD kijelzével rendel-
kezd interaktiv tablat magaban foglald elektronikus tanulasi kérnyezetben
kezdhették meg a félévet. Az iPad eszk6zon hasznalhaté pdf formatumd,
statikus tananyagokat a Mozaik Kiadé bocsatotta rendelkezéslinkre, ma-
gyar irodalom, térténelem, fizika, biolégia, kémia, matematika, informati-
ka, féldrajz targyakbol. A tankényvek és feladatgyijtemények mellett
szamos Uj, interaktiv alkalmazas is gazdagitja, szinesiti az ismeretat-
adas-és ismeretszerzés folyamatat ebben a korszer(i tanulasi kérnyezet-
ben.

A 2012/2013-as tanévtdl a tablagépekkel egy Uj alapokra helyezett
maodszertani pilot kutatas vette kezdetét. Az alapkoncepcié abban kilén-
b6zott a korabbi IKT-eszkdz kisérletekhez képest, hogy nem ,csak” egy
gép kerul a pedagoégusok kezébe, hanem az évfolyam teljes tankényv-
csaladjat lefedik. Az érintett targyak: matematika, fizika, kémia, foldrajz,
informatika, magyar irodalom, térténelem, miivészetoktatas, technika. A
tartalom modernizélasa és az egységes hozzaférés biztositasa mellett,
amelyhez a szakmai tamogatast és az akkreditalt tankdnyveket a Nem-
zedékek Tudasa Tankdnyvkiadd biztositotta, a formai megvalésitas is
egyedulallé volt. A projekt az Apple cég iPad2 készulékein egy egyedi
platform lehetéségeit igyekszik kihasznalni, amelynek kdzponti eleme,
motorja egy tananyagszerkeszt6 alkalmazas a iBooks Author.

A 2013-as tanévben egy nyolcadik osztaly dsszes tankdnyvét atdol-
goztuk interaktiv tankdnyvvé iBooks formatumban, A tanévben pedig
tobb egyéni fejlesztésli munkafiizet és feladatlap készilt alsé és felsd
tagozatosoknak egyarant. A kutatas soran arra térekedtink, hogy a tan-
targyak tekintetében a fels6 tagozat esetében valamennyi tudomanyterui-
let'*! képviseltesse magat, mig az alsé tagozat esetében a pedagégusok-
ra biztuk annak meghatarozasat, hogy mely terileteken tudjak a tanulas-
tanitas folyamataban alkalmazni. A kutatas keretében tananyagfejlesztés

121 i . s . . . . ) .
6. c.: magyar irodalom, térténelem, matematika, féldrajz, természetismeret, ének, rajz,
angol, technika 9. évfolyam: magyar irodalom, térténelem, matematika, foldrajz, rajz és
egy 9. osztalyban angol nyelv is.
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is tortént, iBooks formatumu tankonyvek és feladatgyijtemények készul-
nének a 6. osztalyosoknak szolé, tantervi témakhoz és kévetelmények-
hez illesztett tananyagokkal, feladatokkal.

A Nemzedékek Tudasa Tankdnyvkiadd 8. évfolyamos tankdnyvei
iPad tablagén az elsé olyan tankényvcsalad, amely akkreditalt tartalom-
mal rendelkezik. A tankonyvek videdelemekkel, 3D-s animaciokkal és
interaktiv, onértékeld feleletvalasztos tesztekkel kiegészilve segiti a tani-
tas-tanulas folyamatat. Az elkészult konyvek: fizika, biologia, foldrajz,
kémia, magyar irodalom ikerkényvek, torténelem, miielemzd, készulében
az angol és matematika.

Ebben a kutatassal kisért fejlesztésben tébbrél van sz6, mint a ha-
gyomanyos értelemben vett tananyag konverziéja. A gyakorlé pedago-
gusok szakmai lektorként vettek részt ebben a folyamatban, és mintegy
katalizatorként segitették a szerkeszté munkat, amelyet fejleszté csopor-
tok (grafikus, informatikus, programozé munkatarsak) végeztek. A peda-
gogusok feladata tehat nem egy Uj tanaeszkdéz szdvegeinek megirasa
volt, hanem a fejleszt6 alkalmazas interakcidéra valé lehetéségeinek kiak-
nazasat szolgald, az adott szaktargyhoz kapcsolédé tudasellenérzé fela-
datok kitalalasa, és megalkotasa volt. Alkoto tevékenységik masik eleme
az eszkoz nyujtotta multimédias funkcidk kihasznalasara iranyult, amely
soran néhany meédiaelem otletét kellett megtervezniik, amelyet a tea-
mekkel egyutt kiviteleztek. Minden tananyaghoz készilt egy, a tananya-
got attekintd vided, amelynek szbvegét a tanarok készitették el. Ez a
narrator-széveg a félév soran tanultakat foglalja éssze. A tablagépekre
készllt e-kdnyvek nemcsak platformjukat, de fejlesztési modszeriket
tekintve is ujdonsagot jelentenek: a trialogikus tanulasi modell alapjan, a
tartalom és a technikai megvaldsitds egyenrangu partnerek kollaborativ
munkajaval készilt el. Akkreditalt tankényvcsalad még nem készilt ha-
zankban ilyen formaban.

A 2013/2014-es tanévben inditott kisérlet keretében az iPad haszna-
latat a 6. és 9. évfolyam mellett az alsé tagozatra is kiterjesztettik. Ennek
keretében az elsGs és a harmadikos osztallyal is bovilt a kisérleti szinte-
rek szama. Az elsG osztalyban elsGsorban az életkori sajatossagokat
figyelembe véve hasznaltak az iPad-et kisebb motivald, gyakorlo és kés-
zségfejlesztd programok formajaban.

A harmadik osztalyban pedig egy olvasasi készséget fejlesztd, inte-
raktiv munkaflzet kerdlt kiprobalasra.

12.8 MESTERTANAR VIDEOPORTAL

A Mestertanar Videoportal étlete a TAMOP 4.1.2 B 6. sz. alprojekt ke-
retében valosult meg 2011-ben. Elkészitésének otletét egy angol portal a
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Teacher’s TV adta, illetve az a hiany, ami a tanar és mentorképzeés teru-
letén felmerdlt.

A létrehozas els6dleges célja az volt, hogy létrej6jjon egy, hallgaték
oktatok szamara hasznalhat6 videoportal, amely elsésorban pedagdgiai,
metodikai pszicholégiai, és IKT kérdésekben segitse a tanari mesterkép-
zésben az oktatok, a hallgaték és a mentorok munkajat. Tovabbi cél volt
a magyar pedagogiai kulturaban létj6tt oriasi mennyiségi video tartalom
Uj szintézise kivalogatasa és uj filmek, modszertani bemutatok elkészite-
se.

A portal eredeti célja szerint lehetéséget biztosit a kiilsé felhasznaldk
szamara tartalmak feltdltésére, melyet minden esetben egy szakmai zsU-
ri biral el.

A gyUjtemény nemcsak egy egyszerl video adatbazis kivan lenni, ha-
nem a filmek 90%-ahoz a tartalomhoz kapcsolédva segédanyagok, leira-
sok, linkgyljtemények, és modszertani utmutatok kapcsoldodnak, melyek
segitik a leghatékonyabb feldolgozast.

A filmekhez férumok, kommentelési lehetdség is tartozik, a szakmai
eszmecsere biztositasa érdekében.

Jelenleg tobb mint 130 film talalhaté a portalon, ebbdl legalabb har-
minc, IKT moédszertannal foglalkozo film.

Az oldal a http://mestertanarvp.ektf.hu oldalon érheté el.

12.9 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

12.9.1 Osszefoglalas

Az IKT alkalmazasanak egyik legfontosabb feltétele a j6 gyakorlatok,
innovaciok inspiralé bemutatasa. A leckében probaltuk feltarni azokat a
legkorszeriibb alkalmazasokat, Otleteket amelyek bemutatjak a hazai és
nemzetkdzi tekintetben is jelentés magyarorszagi alkalmazasokat.

12.9.2 Onellenérzé kérdések

1. Melyek a legjelent6sebb hazai és nemzetkozi innovaciok a kozok-
tatasban?

Melyek a digitalis tankdnyvek legfontosabb ismérvei?
Mire hasznalhaté az eprezentacio?

Milyen jellemzdi vannak az eportfélionak?

12.9.3 Gyakorl6 tesztek
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V. MELLEKLETEK
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13. (OSSZEFOGLALAS

13.1 TARTALMI OSSZEFOGLALAS

A kurzus soran feltartuk az IKT miuveltséghez elengedhetetlen okta-
tas- és infokommunikaciés eszkdzrendszer alkalmazasanak modszertani
alapjait, kilonds tekintettel a vilaghalon elérheté szolgaltatasokra.

Megismerhette a taneszk6zok és elektronikus tananyagok értékelésé-
nek és tervezésének szempontjait, valamint a kivitelezés gyakorlatat.

Tanulmanyai révén — a szakteriiletéhez kapcsoldoddan — képessé val-
hat az informaciok hatékony keresésén tulmenden a sokoldalu halézati
kommunikaciora, adatok, informaciok elektronikus kezelésére, digitalis
tartalmak létrehozasara, modositasara, kozreadasara.

13.2 ZARAS

A Kkurzus soran a leckénként tanultakat dsszefoglalva az alabbi téma-
korokkel foglakoztunk:

A bevezetd részben a részletes tematikat kdvetden tisztaztuk a targy
teljesitésének feltételeit és a munkamodszereket.

A 2. Leckében attekintettik a hagyomanyos és ujmédia rendszer jel-
lemz6it, megismerhette a taneszk6z6k csoportositasi lehet6ségét. Elsa-
jatithatta a multimédia fogalomrendszerét, kritériumait. Megismerkedhe-
tett a médiakompetencia szintjeivel. A tanult ismeretek birtokaban képes
a hagyomanyos és az ujmédia-rendszer lehetséges taneszkdzok funkcio-
inak megkulonbdztetésére.

A 3. foglalkozasban megismerkedtink az IKT eszk6zok fejlédésének
el6torténetével, a McLuhan-féle technolégia determinizmuson alapuld
felfogasok kibontakozasanak folyamataval, valamint az elektronikus ta-
nulas fogalmanak értelmezésével.

A tanultak révén elsajatithatta az alapvet6 oktatastechnoldgiai alapel-
veket és modelleket, melyek révén képessé valik az oktatasi rendszer-
modell meghatarozé alkotéelemeinek alkoté médon hasznélatéra.

A 4. lecke az elektronikus tananyagtervezéshez elengedhetetlen érte-
kel és minGsitési alapelveket, az elektronikus produkciok eltéré értéke-
lési formait targyaltuk. Elsajatithatta az e-learning keretrendszer funkciéit,
valamint az oktatdszoftverek, elektronikus tananyagok iranti elvarasokat.
A tanult ismeretek birtokaban képes a multimédias elektronikus tananya-
got tobb szempontuan értékelni.

Az 5. lecke a szemléltetés szemléletesség torténeti aspektusain tul a
21. szazadi korszer( tanulasi formait, a multimédias szemléltetés saja-
tossagait mutatta be. Elsajatithatta az E. Dale—féle megismerési/tapasz-
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talati piramist, annak mai — az elektronikus tanulasra torténé értelmezé-
sét. Feldolgoztuk az elektronikus médiumok altali befogadas ismérveit, a
vizualis, auditiv és audio-vizualis médiumok  sajatossagait. A tanultak
alapjan elsajatithatta a programstruktura kialakitdsanak médozatait.

A 6. tananyagban az elektronikus tanulas fogalomrendszerével és
modszereivel, valamint a 21. szazad korszer( tanulasi formakkal foglal-
koztunk. Elsajatithatta az e-learning 6sszetevdit, a blended learning foga-
lomrendszerét, valamint az e-learning megoldasok 6sszetevdit. Megis-
merhette a hagyomanyos és kozdsségi média kozotti kildnbségeket,
jartassagot szerezhetett a halézatalapu tanulas és az ujmédia rendszer
hasznalataban.

A 7. lecke célja volt, hogy a hallgatok megismerkedijink az elektroni-
kus tananyagtervezés elméleti kérdéseivel, az elektronikus tananyagok
strukturajaval, a forgatokonyvek elkészitésének maodjaval, megismerjék
az e-tananyagok technikai, mifaji és didaktikai kdvetelményeit. Elsajatit-
hatta az e-learning szabvanyok fogalomrendszerét, és a legfontosabb
szabvanyok jellemzdéit azzal a megallapitassal, hogy a szabvanyositas
lényege a kildnbdz6 rendszerekben fejlesztett produktumok kompatibili-
tasa és a hozzaférés egyetemessé tétele.

A 8. lecke az elektronikus tananyagok tervezéséhez szikséges keépi
dokumentumok hanganyagok, széveg- és video anyagok digitalizalasa-
nak elméleti ismereteit dolgozta fel. Elsajatithatta a digitalis képformatu-
mok tulajdonsagait, minéségi paramétereit, a hanganyagok digitalizala-
sanak jellemzéit, a hanganyagok mindségi tulajdonsagait. Megismerhette
a kép, hang, széveg, mozgokép szerepét, megjelenési formait és drama-
turgiai szerepét az elektronikus tananyagokban.

A 9. lecke célja, az volt, hogy a hallgatok ismerjék a legfontosabb ha-
zai elektronikus tudasbazisok felépitését mikodését és hasznalatat. Az
IKT alkalmazasok legfontosabb bazisai az online adatbazisok. Jelleglk-
nél fogva nem csak barkinek elérheték és barmikor tovabbfejlesztheték,
hanem lehet6séget adnak a tanari munka korszeriibbé, érdekesebbé
tételére. Ne feledkezziink meg arrdl sem, hogy sok alkalmazas biztositja
az 6nallo tanuldi feldolgozas didaktikai hatterét is.

A 10. tananyagban lathattuk, hogy a digitalis tablak alkalmazasahoz
elengedhetetlen a korszerl tanari és tanuldi szoftverek megléte. Ebben a
leckében a CleverBoard tablak szoftverét, a Lynxet és a WordWall prog-
ramot mutattuk be. A tablaszoftverektdl figgetlenul, szamitégépes kor-
nyezetben tanari feligyeleti szoftvereket is hasznalhatunk az érai mun-
kaban. A NetSupport program teljes felugyeleti opciot és egy komplett
osztalymenedzsel6 rendszert kinal, melynek segitségével iranyitott mun-
kat tesz lehetdvé az iskolai munkaban.
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A 11. leckében bemutattuk, hogy az iskolai IKT eszk6zok a kompe-
tencia alapu, konstruktivista pedagdgia oktatasi szemléletét tamogatjak.
Barmely eszkdz alkalmazasa soran fontos a tanar személyes attitlidje és
megfeleld kompetenciaszintje a modszertani kihivasok megoldasahoz. A
leckében az eszkdzok hasznalatahoz és modszertani lehetéségeit mutat-
tuk be.

A 12. foglalkozds az IKT innovaciokkal (eportfolio, eprezentacio,
ebook, ipad) foglalkozott, melyben az innovativ projektek keriltek k6zép-
pontba. A legkorszeribb IKT kutatasok, alkalmazasok, projektek hatteré-
nek és eredményeinek bemutatasa révén megismerkedhetett a projektek
lebonyolitasanak a technikai, tartalmi, metodikai szempontrendszerével.
Az IKT alkalmazasanak egyik legfontosabb feltétele a jo gyakorlatok,
innovaciok inspiralé bemutatasa. A leckében probaltuk feltarni azokat a
legkorszeriibb alkalmazasokat, otleteket, amelyek bemutatjdk a hazai és
nemzetkdzi tekintetben is jelentés magyarorszagi alkalmazasokat.
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15. TESZTEK

15.1 FORGO S. 1-7,5-IG
15.1.1 Nincs

15.1.2 Lecke

1. Melyik allitds hamis a médiakompetenciara?
a)olyan ismeretek birtoklasat jelenti, amelyek képessé tesznek a ha-
tékony és kreativ médiahasznalatra.
b)A médiarol sz6lo ismeretek birtoklasat jelenti +
¢) A médiardl sz6l6 ismeretek és gyakorlati alkalmazasukat jelenti
2. A multimédia kritériumai k6zott melyik felsorolas igaz?
a)Fuggetlenség, szamitdgépes vezeérlés, a médiumok kombinacidja,
interaktivitas és navigacio, linearitas
b)Flggetlenség, szamitégépes vezérlés, a médiumok kombinacioja,
interaktivitas és navigacio, nonlinearitas +
c)Fuggetlenség, szamitdogépes vezérlés, interaktivitas és navigacio,
mediumok kombinacidja, linearitas
3. Melyik allitds hamis?
a)A fuggetlenség elve kulénb6zé médiumok egymastdl teljesen flug-
getlenul elérhetdségét jelenti.
b)Az interaktivitas 1ényege, hogy a multimédia miben a tovabblépés
iranyat a felhasznalé6 nem maga valasztja meg, +
¢) A nodusok informacidegységeket, csomopontokat jelentenek
4. Melyik allitds hamis?
a)Az idéfuggetlen médiumokban az informacio kizarolag egyedi ele-
mek sorozatabdl vagy idéfuggetlen kontinuumbdl all (kép, sz6-
veq).
b)Az idéfiggd (folyamatos) médiumok a kilénbdzd érzékeldk jelei
(nyomas, hémérséklet, nedvesség, a vided, mozgoképek) és az
audio hanghullamok digitalizalt jelei.
c)Az idéfuggetlen médiumokban az informacio kizarolag egyedi ele-
mek sorozatabdl vagy idéfliggetlen kontinuumbdl all (kép). +
5. A multimédiara melyik meghatarozas a hamis?
a)A multimédia egyfajta médiamix, mely magaba foglalja az elektro-
nikus és nyomtatott médiumokat +
b)A multimédia a szamitégéppel segitett kommunikaciot-interakciot
Osszetett, interaktiv médiarendszerrel valdsitja meg
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c)A multimédiarendszert fuggetlen szamitégép-vezérelt, integralt
eléallitasa, célorientalt feldolgozasa, bemutatasa, tarolasa, to-
vabbitasa hatarozza meg, melyek legalabb egy idéfiggé (folya-
matos) és egy idéfuggetlen (diszkrét) médiumban jelennek meg.

6. Melyik allitds vonatkozik a médiakreativitasra?

a)A média és eszkdzeinek ismeretében azok problémamentes alkal-
mazasa.

b)Miifaji és formanyelvi ismeretek birtokaban a képes lzenetek tar-
talmahoz kivalasztani a leghatékonyabb médiumot.

c)Az elektronikus publikalasi ismeretek birtokdban képes kifejezni
onmagat, alkalmas az elektronikus rendez68i teenddk ellatasara.

7. Mely médiumok tartoznak az idéfiggetlen médieelemekhez?
a)Abrak*

b)Mozgdfilmek

¢) Animaciok

d)Alloképek*

e)Szdveg

f) Hang

8. Valassza ki a helyes allitast!
a. A hagyomanyos analog televizi6zas egyiranyu, igy értelem-
szerllen nem képes visszacsatolast adni. ©
b. A hagyomanyos analdg televiziézas egyiranyu, igy értelem-
szerlien képes visszacsatolast adni.
c. A hagyomanyos analdg televiziézas nem egyiranyu, igy érte-
lemszerlien nem képes visszacsatolast adni.
9. Valassza ki a helyes allitast!
Egy hiregység, riport, tuddsitas vagy barmilyen, a valésagban zajlo
esemény, leegyszerisitett, megjelenitése:
a. Infotainment ©
b. Entertainment
c. Edutainment
10. Valassza ki a helyes fogalmat a szérakoztatdé és tajékoztatasi-
tajékozodasi funkciot illetéen!

a. Infotainment

b. Entertainment *

c. Edutainment

11.Melyik a helyes allitas az oktatasi célu tartalom, hal6zati infokommu-
nikacios eszkdzokkel torténd elsajatitasat illetéen?

a. Infotainment

b. infoeducation*

c. Edutainment

12. Melyik allitas hamis az Ujmédiumokra?
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a. Az e-learning 2.0 tanulo kdzpontu regularisan szervez6dé ta-
nulasi forma, amely a tanul6é automatizmusain alapul. ©
b. Az Uj Média a halézati multimédias, interaktiv, online megol-
dasokon tulmenéen, a mobiltelefonos és digitalis misorszéras
révén létrejott interaktiv televizidzasi megoldasokat is magaba
foglalja.
c. Az e - learning 2.0 tipusu tanulas elméletét, a konnektivizmus
irja le, mely a digitalis korszak tanulaselméletének foghato fel.
d. A média diverzifikacidja, a tdmegkommunikaciés médiumok
funkcioinak kiteljesedését jelenti.
13. Allitsa sorrendbe (Bailey, BOWMAN és WILLIS alapjan) a médiakor-
szakokat!
a) nyomtatott sajtd és elektronikus misorszéras (Mass media)
b) (digitalis) médiumok sokasaga (Masses of media)
c) Sajat médiumok (webnapldk) (Me media)
d) Kdézosségi média We media
14. A médiadiverzifikacié azt jelenti, hogy a halézati kompetenciak birto-
kaban barki szolgaltathat tartalmat
a) i©
b) h
15.Az E-learning 2.0 tanarkdzpontu, regularisan szervez6dé tanulasi
forma
a) i
b) h©
16.Az E -learning 2.0 kollaborativ tanulasra 6szténéz
a) 1O
b) h
17.Az E-learning 2.0 sokiranyu, sokcsatornas és decentralizalt.
a) 1O
b) h
18.Az E —learning képzési formanal a tutor- tanul6 kommunikacié a hat-
térbe szorul.
a) i
b) h®
19. A médiakonvergencian a tdomeg- és telekommunikacios technolégiak
informatizalodasa létrejovd szakteriletet értjlk.
a) i©
b) h
20.Az E-learning 2.0 a tanulé autonomiajat teliesen a hattérbe szoritja,
és a spontan tudascserén alapszik.
a) i
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b) h©
21.Az elektronikus tanulas elsésorban a kdzdsségi tanulast segiti eld.
a) i
b) h©
22.A médiakonvergencia a tdmeg és telekommunikaciés technolégiak
digitalis egybefonodasan alapulva jott Iétre

a) i©
b) h
23.A média diverzifikacio, amely a tomegkommunikaciés médiumok el-
terjedésének bévulését, kiteljesedését is jelenti

a)i*
b) h
24.Az E-learning 2.0 olvasdbdl iréva-szerkesztévé teszi a felhasznalot.
a) 1O
b) h

25.Mit jelent az (UGC) kifejezés
a)user (consumer) generated content

15.1.3 Lecke

1) Kinek a nevéhez fiizédik a ,,hardware és software alapu oktatas-
technolégiai megkozelités”
a. Bruner
b) Lumsdaine*
c) Gagne
2) Ki alkotta meg az ,instuctional design” fogalomrendszerét?
a. Bruner
b. Lumsdaine
c. Gagne*
3) Parositsa az alabbi fogalmakat!

Lumsdaine | Az oktatastechnolégia hardware és software megkozelité-
se

Gagne Ebben a megkodzelitésben: figyelemfelkeltés - motivacio - a
tanuldk informalasa a pontos elvarasokrol - a sziikséges
eléismeretek felidézése - az Uj anyag prezentalasa - a
tanuléi aktivitas kivaltasa - visszacsatolas - a rogzitési és
transzfer folyamatok elésegitése - a teljesitmények értéke-
Iése kerll exponalasra

McLuhan Ebben a megkézelitésben a nyomtatott alapu kultara tavo-
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5)

lodé galaxisa rajzolddik ki — az elektronikus médiumok
megjelenése révén.

Davies Ebben a megkdzelitésben: egy Uj oktatastechnoldgia épit-
heté fel, amely ,a modern szervezéselmélettel kiegészitve
a tanitasi és tanulasi forrasokat is magaban foglalé optima-
lis stratégiak alkalmazasa a pedagdgiai célok elérése ér-
dekében”

4) lgaz vagy hamis az alabbi allitas? Az oktatastechnikai model-
lekben, illetve az oktatastervezés és fejlesztés gyakorlataban a rend-
szerszemlélet érvényesitését tekintjiik a legfontosabbnak. (H)

Kinek a nevéhez fiizédik az alabbi kijelentés?

A kbnyvek hamarosan elavultak lesznek az iskolaban. A tanulékat a
szemliikén keresztlil fogjuk oktatni. Az emberi tudas minden agat le-
hetséges mozgoképpel tanitani. Iskolarendszeriink 10 éven beliil tel-
jesen megvaltozik.”

a. Edison*
b. Mcluhan
c. Schramm

6) Parositsa az alabbi személyeket és iranyzatokat!
E. L. Thorndike (1912) az eldgazdsos program megalkotésa
S. L. Pressey (1926) vizsgaztatd-gépet tervezett,
N. A. Crowder (1959) kidolgozta a programozott oktatas jellemzéit
Wilbur Schramm a taneszk6z6k nemzedékbe sorolasat végezte el
B.F. Skinner (1954), megerdsités fogalmanak megalkotésa
7) Ki volt az oktatastechnoldgiai szemlélet hazai megalapitoja?
Kiss Arpad*
Nagy Laszlo
Bathory Zoltan
15.1.4 Lecke
1. Melyik pontra utalnak a multimédia értékelés soran a kdvetkezé

kifejezések: attekinthetd, egyértelmii, kévetkezetes?

a) struktura

b) Ulzenet

C) navigacio*

A strukturaltsag ismérveivel kapcsolatban melyik a helyes alli-
tas?

a) tartalommal és elhelyezéssel foglalkozik
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b) atlathatosaggal és elhelyezéssel foglalkozik
c) a tartalommal és a logikai struktura kontextusaval, illetve az elhe-
lyezési struktaraval lehet jellemezni*
3. Mi nem tartozik a strukturaltsaghoz?
a) bejelentkezé kép és hang, kdszontés
b) fémenu, alpontok, tananyagmodulok, csomdépontok
c) elbre- és visszalépés funkcié*
4. Melyik a kakukktojas?
a) Az Uzenet célja, hogy a felhasznaldi célcsoportot megszdlitsa.
b) A tdmorség, rovidség és pregnancia elveinek egyesitése ellentét-
ben all a terjeng6séggel, a tulzott redundanciaval..
c) Az lizenet megfogalmazasa soran nem fontos tisztazni, hogy mi-
lyen tartalmat kivanunk kozvetiteni *
5. Mit nem sziikséges figyelembe venni a multi médiai oktatoprog-
ramok mindsitési szempontjainal?
a) szakmai pontossag és hitelesség, a kommunikacio egyszerisé-
ge, a medidlis kozlési elvarasoknak valé megfelelés
b) a pedagdgiai és didaktikai szempontok érvényeslilése, a pszicho-
I6giai, ergondmiai szempontok betartasa, az esztétikai kivitelezés
minésége
c) atervezés kdrilményei, az elkészités folyamata, a felhasznalok
viselkedése*
6. Melyik allitas igaz a médiumok helyes aranyanak megallapitasa-
kor?
a) foként a képi valamint a hanganyagra kell helyezni a hangsulyt
b) féként a szoveg dominal
c) egyenl6 aranyban kell megjelenniik mind a széveges, mind a ké-
pi anyagoknak oly médon, hogy erésitsék egymas hatasat*
7. Melyik allitas igaz a tananyag testreszabottsagaval kapcsolat-
ban?
a) A produkci6 testreszabottsaga a csoportos képességekhez vald
alkalmazkodason alapul.
b) A produkcio testreszabottsaga az egyéni és a csoportos képes-
ségekhez valo alkalmazkodason alapul.
c) A produkci6 testreszabottsaga az egyéni képességekhez valé al-
kalmazkodason alapul.*
8. Mi alayout?
a) alpont
b) bejelentkez6 kép
c) elhelyezési struktura®

255



A PEDAGOGUS MESTERSEG IKT ALAPJAI

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Mivel foglalkozik az ergonémia?

a) elsajatitando fogalmak, az informacios egységek szoros kapcso-
lataval

b) a tartalom szamonkérésével

c) a munkahelyzet, a hatékonysag és biztonsag, az emberi munka
min&ségi 0sszetevdivel foglalkozik*

Minek az épitéelemei a kovetkezdk: menlik, ikontablak, ablakok,

mutatok?

a) interakcio

b) strukturaltsag

c) grafikus felhasznalo fellletek*

Milyen elvhez kapcsolna a kovetkez6ket: motivacié, a figyelem

fenntartasa, onallé munkara nevelés

a) pszicholégiai alapelvek

b) kommunikacioés alapelvek

c) didaktikai alapelvek*

Jeldlje meg az igaz allitast!

a) a SWOT - analizis egy pszicholdgiai eljaras

b) a SWOT - analizis a CD elemzés soran a didaktikai szempontok
hasznalatanak egyik eszkdze

c) A SWOT - analizis a CD elemzése soran a szubjektiv vélemé-
nyek kialakitasanak eszkozéul szolgal*

A SWOT analizis részei kozill melyik paros tartozik a kiilsé té-

nyezbék k6zé?

a) gyengeség, lehetdség

b) er6sség, veszély

c) lehetbség, veszély*

Melyik allitas hamis?

a) Az interaktiv multimédiai rendszereknél valés idében a kommuni-
kacios fellletek révén van kdlcsdnos cselekvés az ember és a
geép kdzott.

b) A médiummal valé kommunikacié szempontjabdl a cselekvés le-
het: reaktiv, kommunikativ, interaktiv.

c) Az offline lzemmddban valnak lehetségessé a valds idejl inte-
rakcidos és kommunikaciés formak.*

Mihez kapcsolédnak a kdovetkezé kifejezések: munkahelyzet, ha-

tékonysag és biztonsag, az emberi munka min6ségi 6sszetevi?

a) didaktika

b) pszicholégia

c) ergondémia*
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16. Pdrositsa a multimédia értékelési szempontokat a tartalmukkal!

Szempont

Leiras

Az lizenet pontossa-
ga, érthetésége

Szakmai pontossag, hitelesség, a kézlendd egyszerU-
sége érthetGsége, tdbmdrsége. A tdmodrség, vagyis a
révidség és pregnancia elveinek egyesitése.

Rendszerben valé
gondolkodas, rende-
zettség

A feldolgozas megfelel-e a tanulasi céloknak, motival-
e kelléen, fenntartja-e az érdeklédést, elésegiti-e az
Onaktivitast?

Strukturaltsag

Mennyire felhasznaléhoz igazitott a program, ad-e
sikerélményt a tanuldnak, kialakul-e a kognitiv térkép
a tananyagrol, az alkalmazott szin- és formavilag meg-
felel-e tartalomnak.

Elérehaladas naviga-
cio

Tartalmazza-e a minimalis navigacios elemeket, a
navigacios elemek segitik-e az eligazodast, tartalmaz-
e targy és névmutatot?

A kommunikacio —
interakcié egyszeri-
sége

Akcio-reakcid (varakozasi idd), megszakithatésag, a
tarsalgas fenntartasanak az elve

Mennyiben felel meg
a pedagdgiai didakti-
kai elveknek

Mennyiben felel meg a program a célkitiizésnek, al-
kalmas-e az eltér6 tanulasi stilusokhoz, tartalmaz-e
onértékeld teszteket

A pszicholdgiai — er-
gonomiai elvarasok-
nak valé megfelelés

A tartalmi, logikai, elhelyezési struktira megfelelésé-
ge, atlathatésaga

A multimédia-
komponensek vizualis
és auditiv elemei

A médiumok helyes aranya, médiaelemek tartalomnak
megfeleld kivalasztasa

17. Parositsa a multimédia médiaelemeinek értékelési szempontjait a

tartalmukkal!

Szempont

Tartalom

Szdveges részek

Egyszerliség, olvashatdsag, tagolas, tomorség,
szembarat megjelenés

Szamok, adatbazis

Keresés gyorsasaga, attekinthetéség, a haladas be-
mutatasa

Alléképek

Komponaltsag, tudatos szinhasznalat, képi kiemelés
eszkozei.

lkonok, szimboélumok,
logok

Kivitelezés egyszeriisége, kozérthetésége, Iényegki-
emelés mértéke

3D abrazolas

A modultest térbeli bonyolultsdga, megjelenitése,
térhatdsa, térbeli anyagszeriisége

Animacio

Folyamatossag, egyenletes mozgas, a mozgas valo-
szer(isége, dinamikaja.
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Auditiv informaciok

A szOveg érthetésége, a hattérzene adekvatsaga, és
kiiktatasi lehetésége

Mozgoképek Kompozicid, képkivagas, élesség, megvilagitas, a
kameramozgas egyenletessége.
15.1.5 Lecke

1. Parositsa a fogalmakat és a didaktikai korszakokat!

1. Az elsé didaktika a megismertetés pedagogiaja,

2. A masodik didaktika a szemléltetés pedagdgiaja

3. A harmadik didaktika cselekedtetés pedagogiaja

4. a negyedik didaktika k6zdsségi tartalom

2. A felsoroltak koziil melyiket allitana parhuzamba az introval?

a) demo
b) tutor
C) névjegy*

3. Mivel foglalkozik az ergonémia?
d) a munkahelyzet, a hatékonysag és biztonsag
e) az emberi munka minéségi 6sszeteviivel

f)  mindkett6*

4. Mit jelent az ergonémia, melyik szemponthoz soroljuk?
g) Onallésag, Pedagogia
h) munkalélektan, Pedagodgia
i) munkalélektan, Pszicholégia*

5. Mi az elhelyezési struktura?

i) nédusz
k) teach
l) layout*

6. A multimédias programoknal, oktaté programoknal mit jelent a

kérdsjel ,,?” ?

m) kérdést lehet feltenni a programnak
n) kapcsolatba Iéphetink a készitvel
0) sugo, segitséget biztosit a programhoz*
7. Az INTRO milyen célt szolgal a multimédias CD-knél?
p) elkdszonés, lezaras
g) taglalas, kibontakozas
r) bevezetés, felvezetés*®
8. Mit jelent a nédusz?

s) tananyagmodul
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t) alpont
u) csomoépont*
9. Parositsa az alabbi fogalmakat a szinek hatasat illetéen!

A karakterisztikus hatas valamilyen személyiségtulajdonsaggal valo
kapcsolatot jelent
Az asszociativ hatas a veliink megtértént (természeti jelenség-

hez, targyakhoz, személyekkel) kapcsolatos
élményeink érzelmi toltését jelenti

A szimbolikus (jelképi) a kilénféle tarsadalmi, térténelmi, nemzeti
hatashoz érzelmek tapadnak

10. Parositsa az alabbi fogalmakat az alléképi abrazolast illetéen!

A szimbolu- olyan grafikus jelek, amelyeket valamelyik tudomany-
mok terulet alakitott ki, majd az absztraktbol képpé valt.

Az emblémak | a vizualis kommunikaciét, jelentésatvitelt célzé vizualis
kédok. Jelmondattal kisért szimbolikus rajz, megkulon-
boztetd jel.

A piktogramok | leegyszerUsitett, logikai természeti, kozérthet6 abrak.
Gondolatot, mondatértékii kbzlést tovabbithatnak.

Az ikonok a jeltargyat egy kulsé képszer( viszony alapjan jeldlé
jelek. Az ikonikus jelek az eredeti jelentésre utalnak, a
Iényegi tulajdonsagat emelve ki az abrazolt jelenség-
nek.

A logok védett markajegyek, beszédet helyettesits jelek. Logo
vagy logotipia: egy sz6 vagy néhany betli, amely egy
szervezet, intézmény azonositasara szolgal. A védjegy
egy regisztralt (jegyzett), a kéztudatba reklam utjan
bevezetett jel, amellyel megkulonboztethetdk az egyes
gyartok termékei.

11. Kinek a nevéhez flizédik az alabbi kijelentés a médium kivalasz-
tasahoz: ,,Ereszkedj olyan alacsonyra a skalan, amennyire csak
szilkséges a tanulas biztositasa érdekében, de emelkedj olyan
magasra, amennyire csak tudsz a leghatasosabb tanulas érde-
kében!”

v) E. Dale*
w) Edison
X) Einstein
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12. Allitsa helyes sorrendbe egy multimédia lehetséges meniipont-
jait!
y) bejelentkezd kép (Cimkép)
z) koszdntés (Welcome)
aa) fémendu (Start)
bb) mentpontok
cc) alfejezet
dd) modulok/nédus/ epizédok

13. Parositsa az alabbi fogalmakat!

A szimbolikus/monomedialis megjeleni- | a tényeket fogalmilag ismerjik meg

tés, csupan (pl. szbveg olvasasa, illetve
szbveg hallgatasa révén).

Az audiovizualis megjelenités a 3 dimenzibs vilagot rajzok, fényké-

pek altal vizualisan, a térbeli hangot
mono, sztereo vagy kvadro formaban
érzékeljik.

Az interaktiv tdbbcsatornas tapasztalas minden érzékszerviinkkel részt ve-
szunk a koéruléttink [évd vildg meg-
ismerésében a latas, hallas, szaglas,
izlelés, tapintas, h6érzékelés révén.

14. Mit jelent a kérdéjel ,,?”” a multimédia alklamazasokban?
a. kérdést lehet feltenni a programnak
b. kapcsolatba Iéphetiink a készitvel
C. sugo, segitséget biztosit a programhoz*
15. Az INTRO milyen célt szolgal a multimédias CD-knél?
a. elkdoszonés, lezaras
b. taglalas, kibontakozas
c. bevezetés, felvezetés*
16. Mit jelent a nédusz?
a) tananyagmodul
b) alpont
c) csomoépont*

15.1.6 Lecke
1. Milyen uj halézati kommunikaciés formakat alakitott ki a
digitalizacié napjainkban?

a. A webegyen alapuld tarsas, k6z0sségi (szocialis) szervezddési és
tanulasi formakat és tanulokézpontu webes koérnyezeteket. (e-
learning 1.0).
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b. A webkettén alapuld tarsas, kbz6sségi (szocialis) szervez8dési és
tanulasi formakat és tanulé kdzpontu webes koérnyezeteket. (e-
learning 2.0). ©

c. A webkettdn alapuld egyéni, (szocialis) szervez6dési és tanulasi
formakat és oktaté-kdzpontu webes kornyezeteket. (e-learning
2.0).

2. Valassza ki a helyes allitast!

a. Az e-learninggel tamogatott vegyes tipusu oktatasban a tér — és
idébeli korlatokat mar digitalis technoldgia, technika révén valdsit-
jak meg. ©

b. Az e-learninggel tAmogatott vegyes tipusu oktatasban a tér — és
idébeli korlatokat analég technoldgia, technika révén valdsitjak
meg.

c. Az e-learninggel tdAmogatott vegyes tipusu oktatasban a tér — és
id6ébeli korlatokat a digitalis és analdg technolégia — technika egy-
ideju alkalmazasa révén valositjak meg.

3. Valassza ki a helyes allitast!

a. Az e-learning médszerekkel eleinte a levelezdoktatast kivan-
tak kiegésziteni és fejleszteni, kezdetben regularis formaban,
azaz felllrél szervezddve.

b. Az e-learning modszerekkel eleinte a levelez6oktatast kivan-
tak kiegésziteni, kezdetben irregularis formaban, azaz alulrdl
szervezddve.

c. Az e-learning médszerekkel eleinte a levelezboktatast kivan-
tak felvaltani, kezdetben regularis formaban, azaz felllrél
szervez6dve. ©

4. Valassza ki a helyes allitast!

Az LMS mozaikszo jelentése:
a. Learn Manipulation System

b. Learning Management System ©

c. Learning Mandatary System
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5. Parositsa az alabbi fogalmakat!

CBT (Computer Based

Training) i

szamitogép-alapu képzés

TBT (Technology Based
Teaching)

a hagyomanyos oktatastechnolégia, a
korszer( informaciotechnoloégia és tanu-
laselméletek, illetve a személyiségfejlesz-

tés integracioja révén kialakult szakterllet

CBL (Computer Based

Learning),

azaz a szamitégépre alapozott tanulas.

CAL (Computer Aided

Learning),

azaz a szamitdgéppel segitett tanulas.

WBT (Web Based Training)

web alapu tanulas.

6. Melyik allitas hamis?

a. Az e-learning 2.0 tanul6 kézpontu regularisan szervez6d6 ta-
nulasi forma, amely a tanulé automatizmusain alapul.

b. Az e-learning 2.0 tanul6 kdzpontu irregularisan szervez6dé
tanulasi forma, amely a tanul6é autonémiajan alapul. ©

c. Az e-learning 2.0 tanul6 — kézpontu regularisan szervez6d6

15.1.7 Lecke (Forgd) Antal hianyzik!

” oz

1. lgaz vagy hamis a kovetkezo allitas?

A SCORM szabvany annak leirasa, hogyan kell a tananyagot egysé-
gekre bontani, majd azt dsszedllitani annak érdekében, hogy a ku-

I10nb6z6 képességl tanulok is hatékonyan hasznalni tudjak azt.

— igaz
— hamis*

2. lgaz vagy hamis a kovetkez6 allitas?

A tananyagelem (asset), amely tovabb nem oszthaté médiafajlokat tar-

talmaz (1)
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3. Igaz vagy hamis a kovetkez6 allitas?

A SCORM (Sharable Content Object Reference Model — Megoszthat6
Tartalom Elem Hivatkozasi Modell), amelyet az amerikai védelmi minisz-
térium altal alapitott ADL (Advanced Distributed Learning) hozott létre,

olyan hivatkozasi modell (1)

4. Parositsa az alabbi fogalmakat!

digitalis tanulasi tartalom

learning content

Tananyagelem

asset

A SCORM

Sharable Content Object Reference
Model — Megoszthaté Tartalom Elem
Hivatkozasi Modell

ADL (Advanced Distributed Learning)

Az amerikai védelmi minisztérium
altal alapitott szervezete, mely a
hivatkozasi modellt alkotta meg
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